ANCIENT HISTORY

. )
D Umspannwerk (Ruine) Y Einfahrt (Tor, meist offen) e

D Antennen +m ¥ Kellerclub-Eingang .
B Anwohner-Acker + Schweine

D Destille ,,Zur Zwille”
B Haus C: Ancients-Quartierhaus

B Ehem. Schulhof mit
Rampen + Hindernissen

D Sportplatz (Cagefights)

B Haus B (Ruine)

Haus A mit Sporthalle
(Fantula)

Strommast (Hohe 45 m,
auBer Betrieb)

m Werkstatten + Garagen
m Dachterrasse (Tower)
D Zaun (3 m, Natodraht)
9 Fantula (Destille)

m Zugang zum restlichen
Keller (Schul-Gerlimpel)

+ Aufgange zu Haus C

B Katana TRELLEBORG-SCHULE UND UMGEBUNG TS

9gjeJls Jepuni




