Conversion sr4
Point d’extraction Triel-sur-Seine
Sous-marin VULKAN DELPHIN RQ7 
Runner black bock p116

Caveau sous-marin de l'Elysée
Un sous-marin pointe le bout de son nez, une trappe à l’arrière s’ouvre laissant s'échapper des drones volants. Au même instant, des hommes armés en sortent.
Ford LEBD-1 4x202=808PC
		5/20->80 Autopilote 3, Structure 3, Blindage 6, Senseur 3,Réponse(réac) 3
		Programme
			Attention(percep) 6, Défense(esquive) 6, Verrouillage(attaque) 6
		Monture d’arme
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Mage de sang
Con	Agi	Réa	For	Cha	Int	Log
5     	3 	4 	3 	4 	3 	3
Vol	Chan	Ess	Mag	Init	PI	MC
6 	2 	6 	6	6	1 	10/10
Compétence
	Perception 3, Sorcellerie 6, Esquive 3, Infiltration 3, Arme tranchante 2
				Fétiche de sang drain -4 et vie -1 grim num p13
				Armure corporel intégral 12/8
Périscope sous-marin opti mage -3 lancement de sort
			Sort
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Tsunami(Indirect, Élémentaire, Effet de Zone)
Type:P•Portée:CDV(Z)•Dommages:P•Durée:I•VD:(P/2)+5
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Augmentation des réflexes
Type:M + Dorée:T + Durée:M + VD:(P/2)+2
Ce sort augmente les réflexes (I'Initiative etle nombre de Passes d’Ini-
tiative) d'un sujec volontaire. Chaque niveau d’augmentation ajoute
+1 4 'Initiative et +1 Passe d Initiative. Le lanceur doit atteindre un
certain seuil pour chaque niveau :
Seuil 2: +1 en Initiative, +1 Passe d’ Initiative
Seuil 3: +2 en Initiative, +2 Passes d’ Initiative
Seuil 4 (maximum): +3 en Initiative, +3 Passes d’Initiative.

Un personnage ne peut ée affecté que par un seul sort d’Augmen-
tarion des réflexes & la fois : le nombre maximum de PI qu'un person-
nage peutavoir est 4.
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Leffet élémentaire d'eau est comme le jet haute
pression d'une bouche anti-incendie. Les dommages dus
a l'eau sont traités comme des Dommages physiques et
on y résiste avec la moitié (arrondie au supérieur) de I'ar-
mure d'lmpact. Les personnages frappés par une attaque
d'eau ont plus de chances d'étre projetés au sol : ajoutez
a Puissance aux dommages infligés lors de la comparai-
son avec la Constitution du défenseur (voir Projection au
sol, p.151, SR4), Les effets élémentaires d'eau mouillent
la cible / zone et peuvent éteindre de petits feux (réduisez
Ia VD du feu de la VD de |'attaque d'eau) et court-circuiter
des appareils électronigues sensibles / non étanches.
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Compétences : Armes automatiques 4, Combat & mains
nues 4, Esquive 2, Perception 4, Pistolets 3.

Cyberware : Réflexes cablés 2 (béta), Smartlink (béta).
Fquipement: Armure corporelle intégrale (12/10) avec
Casque (avec Isolation chimique, Commlink, Vision noctur-
ne, Vision thermographique), Ares Predator IV (avec smart-
link), FN HAR (avec smartlink), Compreur Geiger.




