s L
RS 1 e
i =

e

IRNERE AN AN
L

(3 ll.ll INER IS AT RN ERNE SRR AT AR AR RN IE AN

-

-

-

-

-

-

-

-

- -
- .
-

~ -
-

— -

-

-

-

-

-

-

-

|
]
|
|
]
{
i
:
|
|
k
|
i
{
!

B

ANSNES AP AR ER AR AP NS

isNEEn

AR IR INERIEARED

SAREN AR PREN PRED AR






PANOPFIKUM

VYORWORF
Neue Abenteuerstrukiur
Beinarbeit

MERCHANDISE
Das Abenteucr
Das Spiel mx dem Unvermogen
Handlungsablauf
Tell 1 - Die Fahiik
Der Auftrag
Gut geplant ist halb gewonnen
Krawall
Ein Mord!
Teil 2 - Auf der Flucht
Am 1irort
Pressestimvien
Detekuvarbeit
Tell 3 - Den Spless vmdrehen
Bei Schmidts zu Hause
Markus StreunesKatloff
Kimpfa
OmnisGame’lech - die Garage
Fazit
Karmave: gabe
Schergen und bewegliche Zielc

SCHLUSSPHIFF

Hintergrund

Ablauf

Die Anwerbung

Meines Bruders Hiiter
Wenzels Abstieg
Zwischenbericht
Berent seinst alles

Hincin ins Vergaiigen!
Durch die Barnkade
Durch die Kanalisation
Im Kriegsgebiet

Die Andarta-Forschungsanlage
Der Birkenkelier
Block f — Vorhof zur Holle
Biock [I - Verlassene Hallen
Block ) — Andartas tlerz
Biock 1V — Block der Lebenden Toten

Bewegliche Ziele
Das Team der DeMeKo
Rcn2-Veryucbspursenen
DSKL-Oftizielle

Abspacn
Karmavergabe

56

62
65
66

6”
68
68
68

Kriegsberichte
Vorspiel
Infos
Daumenschrauben
Kcine Panik

MAN SIEHT SICH IMMER ZWEIMAL

Rintergrund
Ablauf
Anftaki in Berlin
Das Treffen mit Schmidt
Meeaing Daisy
Nansfriedensbruch in zwei Teilen
Tempelhof
Das Heim des Vampirs
Wichuge NSC in diesem Abschnin
Ein glicklicher Klicnd
Wie gebt es weter?
Der Deal mit Daisy
Ein Deal Ist ein Deal - Leider
Nur ein kleiner Gefallen
Wie gebrt es weiter?
Wichtige NSC in diesem Abschrutt
Untesgedaucht
Wie gebr es weiter?
Der Ausweg
Der Beind meines Feindes
Eicht am Ende des Tunnels?
the Schnizeliagd, erster Teil
Die Schnitzeljagd, zweiter Teil
Wichtige NSC in diesem Abschnin
Dic Schnitcljagd, Dritter Teil
Wichtige NSC in diesemn Abschnitt
Die Schnizeliagd, Letzter Teil
Der letzte Deal
Der Erste Schrite: die feblenden Beweise
Bummeln auf dem Mark:
Wichtige NSE in diesem Abschnirt
DerZweite Schritt: Die Verofientlichung
LneaufSendung
Wichtige NSC in diesem Ahschnutt
Abspann
Epilog
Kanmavergabe

FEITE BEUTE

Geschichte ciner Veaderta
Ein gewagter Ylan
Chaos
Heute

Ablauf

Sporiskanonen gesucht

BLUT_UND_SPIELE

{1
110
110
111
111
111
112




Ablauf
Das Treffen
Spurensuche

Auf Schritt und Tritt
Ablauf
Auf Frischer Fikirte

Auf der Uberholspur durch die Innenstadt

An den Garagen
Den Anschluss bekommen
Ablauf
De¢n Kontrake vertiefen
Im Schatten der Vergangenheit
Einen Vorteil bekommen
Ablauf
Plenk liber die Runden bringen
No Risk, No Fun
Showdown
Ablauf
Schmutzige Emmittlungen
Showdown Moorfleet
Ein sauberer Schlusssarich
Ablauf
Karma, Kassensturz und Koascquenzen
Wichtige Personcn
Konrad Lctthaucr. Schmidt
Wermer Plenk
Andreas Mcinke, der Techniker
Stefano Martaluci, der Troubleshooter

STADTKRIEG ADL
Moderne Gladiatoren
Die Kunst des Kricges
Auf ins Gefecht
Der jahrliche Krieg der DSK).
Die Deutsche Stadtkriegsliga
Kriegsschauplize
Der Kapf der Schlange - Ligabetrieb
Im Schatten des Schlangennestes -
Die Wertmaba
Medienzirkus
Spiclinformationcn
Rustungsregeln
Perimeressicherung
Weisse Flecken
NSCs und Werte im Stadtkricgumfeld
Teutonen Cup 2073

[ BLUT UND SPIELE

113
113
114
117
1z
-
120
122
123
124
124
125
130
131
131
131
135
135
136
136
140
140
141
1il
191
142
142
143

144
148
153
154
167
167

169
170
172
172
172
175
175
177

IMPRESSUM: BLUT UND SPIELE

Texte: Peer Bieher, Lars Blumenstein, Torben

Fahrder, Tobias Hamelmann, Jan Helke, Michael

Résner, Martin Schmidt, Melanie Schulze, Stefan

Redaktion: Tobias Hamelmann mit Unterstiic-
zung von Lars Blumenstein

Deutsche Chefredaktion: lTobias Hamelmann

ayouwt: Ralf Berszuck

Uberarbeitetes Design: Ralf Berszuck, Rita Geers

Art Direction: Tobias Hamelmann

Coverbild: Karsten Schreurs

Covergestaltung: Rall Berszuck

Hlustrationen: Klaus Scherwinski, Andreas  AAS"
Schroth, Lydia Schuchmann
arten und Logos: Jan Helke, Jo 1 Hinder

Andreas Schuchmann,
Melanie Schulze

Lektorat: Lars Blumenstein, Jan Helke, Benjamin
Plaga, Roman Reifs, Lars Schicle, Stephanie von
Trever

Danksagung: Danke an alle Fans, die nach so lan-

imer noch wissen, was St

ger Zeit Itkrieg ist.

Kaum war das Thema des Buches veroffentliche,
schon schallie es durch die Foren: Es ist wieder
Krieg! Danke auch an die restlichen Autoren im
leam, die an diesem Band ewar nicht mitgearbei-
tet haben, dafiie aber mit Kommenticrungen

Qualitic der Texte und den ldeenreichtum des
Buches gefordert haben. Und besonderen Dank
an Jan, AAS und Benjamin - die diesmal bis an dic
Grenzen ihrer Belastbarkeit gegangen sind, damit
alles rechrecitg fertig wird und ¢ 1 nochmal
eine Schiippe drauf gelegr haben, wenn der CheF
redakteur mal wieder S

Spez :r Dank

lerwiinsche hatte.
: Chewie Fir Anregungen,
Kritik und gute ldeen — und hir die DeMeKo-

Verbindung,

Pegasus Spicle GmbH,
StraBheimer Sir. 2, 61169 Friedberg, unier Lizenz von

Catalyst Game Labs und Topps Company, Inc
0 2011 Topps Cor v, Inc
Alle Rechte vorbehalten
Shadowrun und Topps sind Handelsmarken nnd/oder
cingetragene Marken von Topps Company, Inc.
in den USA, in Dewtschland
und/oder anderen Staaen
Catalyst Game Labs ist cine Handelsmarke von
InMediaRes Productions, LLC
ISBN ¢ 941976-31-3
Druck und Bindung via

3060 Grad Mediendesign

Besuchen Sie uns im Internet

WWW.PEGASUS.DE



l".-." Vethinde mit Panaplikum.
Matrx-Zugengs 1D verschleuz
u Verschlusselung genenert
Infostrukeur JackPoint Layout havgelnden und adapisere
Vertbmmde mit Onicin Roucer
> io¢m
SAFSEEESESCEEISESESSESSI V0w

> Bige Passwort emgcben

0000000000900000000V00 00

Bostitjye biometischen Sexa

Verbunden wit <FEIN.ER. IINBEKANNTER ¥NO [EN>
e catkeroer bindende Sade Yor ciftorn dic e baben vie! 2 perhinden

Herbert Rustodnrfor

Panapliksm-Siahstik

I} aktive Nutzer Jos Metererk

Abroele nocheicbpea

¢ <UNIT> Dem Nutien. dor b
darses Mile
gt made kb seun Nasroun -
isgwacte

Prvase Llinwelse
* 7wl de act rowen Nonalac habee dif
cioe e Nachnche pectici

Dortour frene e ixhacucs
* 3 NeGERig waren dacl
OS] pred At 1

welen

* Dufas + Anbgen von bt
atulien

* B filn 1Y aeoe dafnney md deine

LuropEnan-host

* Bui Progoamm Q¥cke
Skadiknodoangext 1.4 7 SHEE
vorkag &l Gngafen

* 4 ceuses SOTAS bt Aalcagn 20
clorm Sedfen zom fpeiitien iz day
Spid Aschalis ecton~ 2080 Donen.
odan ibmika|

Systeminfimuthonen

Dty shetoebier Repmitatonmwer: 53
1927 posiae)

Akswelle fee 01 November 2575, 0708

PANEINTIKUM

Willkommen zurick bei Panoptikum. Omae.
DBeine letzte Verbindung wurde vor 3 Stunden. Al Minnten und 1l Sekunden getrennt.

Heutiger Hinweis

*_In Bogoia brenne des Wald Suchst du Stldncrauferage. Sabiregen und wolliest schon immer mal mit Blutmag-
em tan#en? Dann mach dich aul natvh Sudamerika UUnd nebenbei kaonnsedu di noch die neveste Miliszreehnik
anschouen [Eninzaz]

* Du willst alles wissen uber dx Konzerne? Uber dus Megay, aber auch uber dic Kinactoe. die in thren Sdwdcn
spielen? Eine gute ldee — an solte immer wassen, mit wem man cs auf scinem nachsten Ausflug »u tun be-
kammt oder nue bed delner Aowetbung auf der anderen Seite des Tisches sz Inklusive det neucesicn Bedchte

aus der Alliauz Deutscher Lindec |Kegacmdossiar]

In Kiirze

* Du welfe nihi, was fir cine Trid-Secic da gerade liu? Wo. du doin nictsies Hlaashampeo kaufen sulitcst? Was
gerad: bep Made. Spon und Treskds abgeht? Dis st nkchr mehr IN. und das kann bel elnigen Aufuagen dem
Todesuril setn. Darum Informicre dich Rechizeity [Newghtiten|

@ anch enselts dier Schaiten gibr es Verrat und du kannst niemandem aquuen In einem Business das mu sureng
gebetmen Informaisimicn dealt und im Hintergrund fur Recht und Ontismg s0¢Bt. smd Rnnner wie wir pefragic
Akivposien: Und schnell ausmuschbare Ware, Darum mformiese dsch jemt uber die neuesien Rilakeschauede
und Spiougeakurnen [Neuigiwixg)

Top-Nachrichten

® Nach dem Dehakel der tox)e Spynts m llamburg-gegen die Rams hzbken dj¢ Weantwostlichen Képle rallen
lassen Einige der Spreker und Funktionsre der Mannschaft mussicn gehen = sélbse eln ge Ganger wunten aus
dem Umfeld der Toxyes verbannt Angehlich soll eine interne BKA-Ermmlung Schuld an dem schezhcohauten
tm Veroin seig [ldak)

¢ Die Manahchaur Smhlbiken habon eine gute Saison Nach Auskunften ntemer Krelse ist man sicher, dass man
diescs jabr auch den Erzleind. die 3tean aus Berlin an sane Schranken weisen wind Aus der Siadt an dec
Spece folgren dirauf hulage KampEansagen - das wird in heiBes Match. (fdnk|

* Auch In dlescm Jahr wizd Merchandising wihrend dor Smadikdegssaisan wleder g2nz groB geschachen An
geblich enslammen mche als 7@ Pmacnt aller Spant-Einnihmen der DeMeXs aus dem 2wesgrschaft mit der
deurschen liga llber 2000 unixrschiediche Predukte konnie man jungst in den verschiedenen FansSwres der
Mannschafien zililen Das Geschidle bixomi - nun mussen dle Spicler dafiir auch ctoas [eiRen [Link]

BLUT UND SPIELE

Eagelsdene Lisie

Hason. k. Barss Frn Zeachibluoe | bl
Wmdm it

dam Blui vod sgHcle”

* Merchandise

* Man salx sch o Fxeiml
* Ietre Beuse
* ScblunphS

Imchel




- 20 diesem Live-Stream. Wir schalten uns direkt vor die Torzone der LabRats, auf einem alten Spiel-
platzmitten zwischen trestlosenn Wobnblocken. Der Jdger der Hellbounds kemmt gevade um die Ecke
gerannt. Mit dem Ball in der Hand. Wie ist der so schnell hierbergekommen? Ganz alleine, weitab von
der SchiefSerei in der Schulaula zwei Blocke weiter? Er rennt wie eine Furie, stiirzt sich in Richtung
der Torzone, das wird ein sicherer Punki fier die ... NEIN, was ist das? Der Schiitze der LabRats taucht
wie aus dem Nichts aus dem Sand hinter der Torzone auf und feuert dem jiger einen Stablregen aus
seinem LMG entgegen. Der Jager gebt =1« Boden! Der Jager ist down! Kein Punkt [iir die Hellbounds,
schon verteidigt vom Schiitzen, der immer noch nicht aufgebort bhat, den Abzug seines LMGs ...*

Willkommen im Stahlregen auf den StraBen Zwischen den
Mediendrobnen und dem Blizlichtgewitter, wenn die Spie-
ler den Ring betceten. Auf den Public-Viewing-Plaszen, wenn
der Star der Blue Helmets einen sicheren Punkt fiir sein
Team macht und die fzans 1n nicht enden wollenden Jubel
ausbrechen. Willkommen beim Stadekrieg.

Dieses Buch ist ein Ahenteuerband zt einer der popu-
lacsten Sportarten der Sechsten Welt. Die vier enthaltenen
Abenteuer sind komplett ausgearbeitet und sollen cin mog-
Hchst groBes MaB :m Spiclvergnigen bureitrn Bel Mer-
chandise geht es um die Rinkespicle der Fanware-Produ-
zenten und ewnige Probleme mit dem AR-Spiel zur neuesien
Spiclsaison [n Man sicht sich lmmer zwelmal wird dic
Herkunft der Spicler dicser Sportart anhand eines Beispiels
genauer unter die Lupe genommen - was manche Perso-
nen gar nicht so gerne sehen. in Fette Beute wird im Fahr-
wasser tines Auswirissbiels um die Fruchte eincs groBen
Coups gestrit®n Und bei Schlusspfiff gelangt man auf der
Suche nach einer vermissten Person zuletzt minen in das
Spiclgeschehen.

Die Abenteuer sind so angelegt. dass zwar stadtkrieg bei
allen das verbindende FElement bildet, sie aber ohne weite-
res vollkommen entkoppelt von iigendwelchen Ligaereig-
nissca oder dhnlichem spiclbar sind Das Thema Stadtkricg
wird zwar immer angeschninen. leczilich aber nie so siark,
dass lhre Gruppe das Gefiihl hat, man tobt in den ndchsten
Runs nur noch duich diesen Sport Tacsichlich ist die Ver-
knilpfungabsichtlich lose Aber Sie kdnnen es auch anders
haben, wenn Sie wollen:

Das letne Kapitel dieses Buches bildet eint: Ubersicht
zur Sportart. Hier werden die Regeln und die allgemeinen
Rahmenbedingungen aulgefihrt. ein Linblick n die Sradr-
kricgsszene der ADL gegeben, dic Mannschaften vorgestellt.
Auch hinter die Kulissen dieses spannenden Sportes wird
¢<ln Blick geworfen und letztlich Wente und Feldkanen pri
senticrt damit Sie lhr eigenes Spiel entwesfen konnen — so-
wohl in der Spieizone als auch drumhcrum.

Zudem witd ein GroBereignis der ikruellen Saison vor-
gestellt In diesem Setting und innerhalb einer darauf zuge-
schnittenen und skizzierten Kampagne k&nnen Sie die vier
Abcentcuer ansicdeln und sie so zu einem groBen Ganzen
miteinander veibinden Grauz wie es lhnen gefillt. Wir wun-
schen jezit schon maxinuilen Spiclspa8 in den Schauen

NELE ABENTELERSTRUKTUR

Die hier genuzte Abenteuerstrukuur Ist deutlich frener als
das Baukastensystem. dessen sich Shadowrun bisher be-
diente Das hat den Vorteil, dass shenteuer nicht mehr nur
zerhackt in emnzelne Szenen pmsentiert werden konnen.
sondern e:n wenig mehr Fluss in den Plot und die Prisen-
tation kommt. innerhalb der Abenteuer wird dic Handlung
direkt hescbrreben . Viorfesekdsten sind nur noch eingefagt
wo sie sich wirklich anbieten Die belicbten und wichtigen
Zusigze Keine Pantk (Rir Tipps, falls ecwas im Abenteuer
schief geht) und Dawmenschranben (falks Sie das Abentcuer
noch anspruchsvoller gestalten wollen) sind nun in Xasten
an den Stellen zu inden, wo man sie bendtigt

Zudem gibt es ein immer wiederkehrendes Muster fir
die Beinarbeit - jene wichtige Rubrik, die in Abentcuern im-
mer wieder auftaucht und in der dic Runncer auf Informatl-
onssuche gehen

BEINARBEIT

Regeltecbnisches zur Beinarbeit:

Die Ergebnisse in der Spalte ..Conncction* in den Bem
arbeit Fabeilen entsprechen den hendiigten Ecfolgen fir Er-
kundigungen ber den Connections der Cbaraksere. Auf die
se Weisc erlangee Informationen entsprechen dem, was dic
Connections wussten. in Ecahrung bringen konnten und
bercitsind, den Charakteren zu eraghien




Regeltechnisch ist vorgesehen, dass die Connections
Prolyen auf thre Auribute und Fertigkeiu:n ablegen, um fest-
zustellen, was sie wissen oderin Ecfahrung bringen konnen
Um diesen Prozess zu vereinfachen, kann der Spielleiter fir
die Connection auch einfacb eine Probe mit der doppclten
Connectionstufie ablegen. Solite eine Connccuon tiir die
angefragten informationen besonders geeignet sein —~ zum
Beispiel weil sie ihr spezielles Fachgebiet oder ihren dirck-
ten Wirkungskreis betreflen — kann der Spielleiter posisive
Wiirfelpoolmodilikatoren vergeben. Wenn die Anfrage an-
dererseits Themen bewiffit, roit denen sich die Connexrion
nur sehr bedingt auskenmt, sind negative Wiisfelpoolmodifi-
katoren angebracht Hat die Conncction nach MaBgabe des
Speileiters von dem ‘lhema keine Ahnung und keine Mog-
lichkeiten. sicb umzuhoren, ist keine Probe erlaubt.

Bis zur Loyalitisstufic der Conncction ist dig:se bereit, die
erlangten Informationen an den Charakter weiterizugeben —
wobei manche Connections. die sich auf Infoanationshan
del spezialisiert haben, diese auch nur gegen Bezahlung her-
ausrucken. Der Charakter kann eine Probe auf Gebriuche +
Charisma ablegen, um der Connection weitere vorhandene
Infirmationen zu entlocken — allerdings nur die Informatio-
ncn, dic der Connection auch vorliegen.

Beachten Sie hierbei. dass der Connection nicht Jede In-
formation direktzur Verfigung steht — moglicherw eise muss
sic: selbst nachforschen oder nachfragen Aus divsem Grund
sollten Sie sorgfaltig abwigen, wievieie informationen eine
Coonection uusichlich direkt liefern kann, und wie viele
erst nach ¢twas Recherche zur Verfigung steben

Regeltechnisches zar Bateasuche:

Dic Etgebnisse in der Spalte -Datensuche* in den Bein-
arbeit-Tabellen entsprechen den benotigten Erfulgen bei
einer Datensucbe in den verschicdenen Diskussionstoren
Datenbanken und Newssboards der Matrix

Regeltechnisch entsprichtdies einer Ausgedehnten Prox
be auf Datensuche + Schméker: Im Hinblick auf die Fille
an Infoguationen, die in der Matrx be: verschiedenen Such
begnffen auftauchen kénnen, bitrigt dass Intenvall fiie diese
Probe 10 Minuten —bei Chatakteren mitder Gabe Schnellle-
scn ist dieses Intervall entsprechend der MaBgzb c des Spiel-
leitess zu verringern Um zu verhindern, dass diese Ausge
dchnte Probe grundsdrzlich dazu fihit, dass filber oder
spiter alle moglichen Informationen zur Verfiigung stehen,
sind bei dieser Probe maximal so viele Wurfe erlaubt, wie
der Fertigkeitswert des Charakters in Datensuche betrigt




Ein Abenteuer fir eme mcbt zu zimperhiche Gruppe “ha-
dowrunncer jeder Spezialisivrung Dcr Run wird von einem
norinzlen Einbruch zu einem kleinen Deteklivspicl. beidem
sich die Runncr schnellstmoglich vor den Gejagten in die
Jagenden verwandeln soilten.

Der Schauplarz ist eine nicht namendich beschriebene
GroBstadtirgendwo in der ADL oder den iibrigen Teutonen-
Cup-Austragungsgebicten. Wir emphichlen Hantburg oder
kanchen, aber auch Stungart. Leipzigllalle oder cine der
Stidte des Rhein-RuhePlex (auBer Essen) kommt in Be-
scacht Bitte indemn Sie magliche Angaben ganz nach lhrer
gewihlten Stadt (tauschen Sie zum Beispiel in Stuttgait die
Polizei durch den dort 1augen Stemschutz aus).

DAS ABENTEUER

Dieses Jahr finder mit dem Teutonen-Cup ein groRes Spekia-
kel in der Stadikriegsligz stitt Mehr als 1n den Jahren zuvor
lasst sich deshalb an Mercbandise Artikeln jeder Art verdie:
nen Ob RFID-Poster der Vercine. Sammelkarten der grofen
Stacs oder Fruhstiicksflocken 1n Teainfarben — alles noch so
Sinnlosc wird mit der richtigen Werbestrategie von den Fans
gekeuft Die Hessteller verdlenen sichb dabei eine goldene
Nase

Und wit jedes Jahr zum Start der Saison erscheint wie-
der das beliebte ARSpiel .Stadikrieg” Lizenziert von der
Deutschen Stagtkriegsliga (DSKL) und entwickelt von einem
ausgewshlien Enravicklerteam, ist es eine wahre Gelddiuck-
maschine. Gerade die kautkraftige Schicht der Zehn- bis
Finfzehnjihrgen lisst sich mitdem Spiel und dem dazuge-
horigen Zubeborsomiment sehr gut versorgen. Die Anzahl
an Fans ist groB. die Nachfrage enorm.

Diesess Jahe hat, wie die beiden Jahre zuvor, die Firma
OmnisGameTech die Lizenz fir das jdhrliche Spicl bekom-
men. Die Programmierung dafur ist nicht hoch kompliz:ert
oder innovativ' - viele Firmen waren dazu in der Lage und
bewerben sich deshilb regelmaRig um den eintiéiglichien
Job. Die Liga entscheidet jedes )ahr neu, kleine Zuwendun-
gen von allen Sciten sind dabei an der Tagesordnung Das
Geschify ist einfach zu gut, um es nicht zu versuchen

Um den erwragreichen Auftiag dicsess Jahr nicht zu ver-
lieren, hat OmnisGameTech bei seinem Proposal gelogen.
Die Firma gab vor, ein neues Verfahren zur Unterstiicung
von SimSinn-Signaien cntwickedt zu haben, das fas in den
Stimulusbereich von BTis reicht Dadurch sollen die Sin-
ne noch besser angesprochen werden kénnen, soferm man
dve nichtige technische Ausstattung hat — und das alles ganz

ohne Abhangigkeinten oder soasuge Nebenwirkungen und
deshalb besonders fiir lleranwachsende geeignet. Forschun-
gen zu ditser Tecbnik gibt ¢s seit l1angerem. ein wirklicher
Technologiesprung oder cine besondere Innovation ist aber
nicht annihernd absehbar Basls ist die Programmierung
von AR-llausticren

Diese neue Enmtwicklung war leztendlich der Grund.
weshalb sich die DSKL dieses Jahr wieder Kir OmiusGame-
tech .a)5 Programmierer entschicden hat. Und mehr als das.
Die Liga finanzierte ganz gegen ihre Gewohnhen einen Teil
der Forschung und wartete mit einer nie: dagewess:-nen Wer-
benffiensive auf Mit dem Slogan .Stadikrieg ‘73 —sunt allen
Smnen dabei* werden die hotfentlich baldigen Kunden seit
mehn:ren Wochen auf allen Werbeplanformen beschallt, Die
Fans stnd gespannt, und die Medien erwarten eln wzhres
Spektakel am Verkaufsrag mit Sonderevents. Autogr@mm-
stunden und viclen weiteren Artraktionen. Zusdezlichzu den
normalen Downloads und den als Box zu kaufenden Aus-
gaben gibt es wie jedes Jahr eine Special Fdition mit aller
lei Zusarzntaterial in einer eigens dahir angefertigten lidlle
— dieses Jahr, wegen der erwarteten groBen Nachfiage. mit
8000 stau SK00 Exemplaien. Die Fans kampieren vor den
Verkaufsstellen und erwarten mii Spannung das Spiel.

DAS SPIEL MIT DEM UNVERMOGEN

Leider hat es OmnisGameTech auch m den Monatizn nach
der Aufrragsvecgabe nichteinmal annahemnd geschafft, seine
lugen in ein funkuonicrendes Programm umzusetzen. Und
j¢ niher die Veroffentlichung rickte und je mehr Werbe-ARs
seden ‘lag auf sie einprasselten, desto dngstlicher wurden
die Entwickler. Konnten sie es sich leisten, das Ganze ab-
zubrechen und ihr Versagen einzugestehen? Nein, natiirlich
niche!

Zusitzlich zu den geflossenen und jetzt unniiz verge-
benen Unterstirzungsgelderm durch die DSKL kommt hin-
zu, dass OmnisGumeTech kuz vor dem Verkauf an emen
groBeren Konzem steht Jetzt die Luge ¢inzugesichen, wire
firden Wender Firmafacd und die Ubecaabune wiirde ver-
mutlich platzen Aus der Not heraus kanten die beiden In-
haber und Geschaftsfithrer der Firma. | lannes Molzahn und
Harald Osten, aufeine 1dee. Warum nicht dafur sorgen, dass
die ganzen vermeintlichen Daten in die Lufi fliegen? Die Ver-
sichcrung wurde zablen, dle Veroffe nilichung kénnte .auf-
grund hoherer Gewali* nicht eingehalu-n werden, womit
keine Stafie an dle DSKL gezahlt werden musste. Die bei-
den Firmengrunder stecken bis zum Hals in Schulden und
rechnen fiest mit dem Geld Narturlicb, hinterher wirden sie
irgendwann ugendetwas nachliefern missen, aber es wiire



zusitzlich erschlichene Zeit, und der groBte Druck wire von
den Entwicklerm genommen Und damit niemand auf die
tdee kommen wiirde, dass die Fitma selbst damit etwas zu
wn hay, briuchte man einige passende Siindenbocke. Und
wer wire dafiic besser geeignet als Shadowrunner?

Man miisste einige dieser Leute anheuemn. um die Fir-
menanlage zu 2erstoren. Hinterher wirde man thnen ein
Verbrechen in die Schuhe schieben, um sichetzugehen, dass
sieauch verhaftet werden, und um sie dann auch als eindeu-
tig Schuldige der Finnensache darsicilen zu kdnnen Damit
niemand auf den Gedanken kdme. doch noch weiter nach
zuforschen ...

Das schlimmste Verbrechen, das sich die Geschiftsfiih-
rervorsstellen kénnen. istein Mord Glacklich ecoeise gibt es
statt eines .richtigen” Mordes durch eigene Hand eine ein-
facherc Megllchkeit. Konrad Fuhrmann. der Schwiger von
Gescliiftsfilicer Molzahn, ist sterbenskrank. Die Arzae geben
thm nur wenige Monate zu leben. In der Hoflnung. dassihm
eine teure und aufwindige Opcration inden UCAS dasle-
ben retten kdnnte, lieR er sich von seiner Frau, Geschifusfiih-
ccr Molzahns Schwester, ditvon liberizeugen, fur gutes Geld
den Auftraggeber fiir seinen Schwager zu spielen. Hannah
Fuhroiann welB von threm Bruder, dass es ihren Mann dabei
das Leben kosten soll, und nimmt es gerne 11 Kauf Denn
1n Siegfried Konstanz, dem Kollegen und besten Freund ih-
res Mannes, hat sie schon Lingst einen neuen Bettgenossen
gefunden, Gemeinsam ubertedete man den Ehemann, sich
zur Vedfisgung zu su:llen, und plante hinter dessen Riicken
seinen Mord Konsianz, der dem kranken Fuhrmann korper-
lich hoch dbcrlegen ist, Lst beteit, den schmuzigen Job zu
tibemehmen und seinen besten Freund fiir Geld und Ge-
liebte eigenhandigzu toten.

Ais Schniustelle der Spielefinna mit den Lizenzgebern
der DSKL dient, eingesetzt von der Liga, der Verwaltungsan-
gestellte Markus StreunerKatloff. Um auch von dieser Seite
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jeden Verdacht in Richtung Entwickler im Keim zu ersticken,
enwschlossen sieb die beiden Geschifisfihrer schon in den
ersten Tagen nach der Lixenrvergahe, den spielsuchtigen
StreunerKatloff durch Erpressung und Bestcchung dazu zu
bringen, in der Ligaihr Flirsprecher zu sein Selbst tief in
Schulden steckend. willigte Stecuner-Kailofl ein, haue aber
gleicbzeiug ein Auge darauf. wie er selbst am besten aus der
Sache Gewinn schlagen kann.

Also werden Kontakte zu Shadowrunnern gekniipft. al
les R das spadiere Abieben von Herrn Fuhrmann vorberer-
tet und die deutlichsten Spuren veswvischt Um wenigstens
eine Ersatzspie L 0sung prisentiecenzu konnen, ptlegen die
beiden Ge:schiftsfiihrer seit einiger Zeit die neuesten Liga
Daten in das leztjihrige Spiel _Stadtkneg ‘72" ein. Und #lls
die angeheuerten Shaldlowrunnerihre Arbeit nicht gut genug
ecfilllen, wird eine manucile 16schung der vorhandenen
Spleledaten vorbereleet.

HANDLUNGSABLALIF

Die Charaktere werden von .Herrn Schmidt”, dem toclkians
ken Hesm Fuhrmann, angeheucrl, um eine Firmenanlageso
weit zu zerstoren, dassdiedort gelagerten Waren und Diten
vemichtet werden Zusatzlich soll vorher aus dem Gebiude
ein bestimmoer Datentrager geborgen und spater dem Auf-
trsggeber Gbergeben werden

Bei der Firma handelt es sich um den geheim gehalte
nen Standort der Firma OmnisGame'lech, die in drei Tagen
das neue und von vielen Menschen sehnsuchtig crwartcuz
Spiel .Stadikrieg ‘73" herausbringen soll. Die Runnersolten
sicherstellen, dassdurch die Zerstorung der Finna der Verdf-
fendichungstermin nicht eingehalren und auch in absehba-
rer Zeit mchis von den Daten resczurien werden ienn.



=
Ieitleiste

Tag 1, Mittwoch, 17 Uhr
Dig Charakiere bekommen den Aufirag, die Firma zu

ZETSIOren

Nach Beendigung des Auftrag
Herr Schmidt wird getirct und dic Gruppe in dic Falle

gelock
Tag 1 nach der Tat

ren in i ;
OmnisGameTech und der DSKI

Ommnis( b anonym cine Kopie des ge-
Filschren Mordblms an die Polizci

Abends: Da die |

¢i bisher noch iiter pri

er Runner an

sentiert hag, gibt OmnisGameTiech die B

ach der Tat
tiber den Mord an Fubrmann berichier (oder
tiber sein Verschwinden, wenn die Runner die Leiche ver

steckt haben)

Tag 3 mach der Tat

I ilder der Runiner wer
Angabe veraffentlicht, sic il
von Fuhrmann. D st wollte angeblich seinen 5o
ger erpressen und hatte, weil es nicht fun

W dartiber mit 1 Runnern die Fabril

Herr Schmidtsoll nach getanerAcbeitdengesuchtenDa
tenteiger in Empfang nehmen  Die Daten darauf sind vollig
unerheblich: einige Auszige aus den halb fi:rtigen Program-
men des neuen Spiels. Der Diebs thl dient nur dazu, dass
die Runner hinterher wmeder zu emem ‘freffen erschemen
miissen, um dann in die Falle gelockt zu werden Und na-
tidich, um noch mehr den Eindruck zu erwecken, dass ein
neidischer Konkurrent seine Finger im Spiel hat.

Knmmen die Charakterezuriickzum Treffpunkt, lieg tihe
Herr Schmud t tot inderverlassenen Wohnung, die als Uber-
gabeort diencn soilte Die Poliaei ist verstindigt, Beweise
sind gestreut. und wenn die Runner nicht $chuell handeln
Imdcn sie sich bald unter Mordverdacht stehend in emer
Gefdngniszelle wieder

Entkommen sie der drohenden Verhaftung, werden sic
vermutheb alles: in die Wege leiten, um ihre Unschuld oder
zomindestdie Schuld deranderen zu beweitien und herauss
zufinden. was wirklich passiert ist.

Bewesse fiic den Mord kann nur der wahre Titer Sieg-
fried Konstanz liefermn. Mit der r6hlichen Witwe Fuhrmanns
sil ¢r in decen Haus und wartet ab, wie sich die Dinge
entwickeln, Beweise fiir den Versicherungsbetrug und die
Funktionsuntichtigkeit des neuen Spiels besitzen vor aillem
die Inhaber und Geschiftsfithrer der Ficma. allerdings nichl
in ihren Buros, sondern ia der alten Garage. die einst die
Keimzlle des Umemehmens war. Sie wissen, dass es em Ri-
siko ist, sO etwas aufzubewahren, aber es dient als Schusz
vnrdem jeweils anderen. Denn die Beweise dort zeigen das
wahre Bild der Planung = dass beide im gleichen MaBe an
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der Sachebeteiligt sind Sollte einervonbeidendte jahrelan
ge Freundschafi vergessen und dem Parmer die Sache in die
Schuhe schieben woilen, wiiren die Linterlagen eine lewie
Sicherhenn.

StreunecKatloff, der Verbindungsmann zur DSKL, hz ei-
nige Detailsseiner Gespriche mitden Leuten von OmmisGa
meTech auf genommen, um sie vielleicht.einmaldamit unter
Druck setzen zu konnen. Er bew/ahrt sie bei sich im Buro
auf, traute sich bisher allerdings nicht an eine Erpressung
beean

Das letzte Stick an entlastendem Matecial kann ein in
der Stadtkriegsszene beriichtigter Fan und Blogger bringen
Der Sohn destoten Aufiraggebers (und Neffe des Chefs von
OranisGameTech) bat ihm cinige Entwicklungsdateicn tibes-
spielt, die ein ganz anderes Licht auf die Spiele-Frogrammie-
rung weitfen, als es in den offiziellen Buchem steht

Eine Ubersicht dariber, wo welche Beweise zu finden
sind, finden Sie im Kasten auf Seite 37

TEIL | — DIE FABRIK

Die Runnt:r bekommen in einem leer stechenden Wohnge-
baude beim Treffen mit  Herm Schmide den Auftrag fiir die
Zerstorungder Firma und den Diebstahl eines bestimmten
Datenirigers [n den zwe zur Verfiigung stehenden Tagen
solite es durchaus méglich sem, den Auftrag auf die eine
oder andere Art durchzufithren Vorgaben dazu werden
nicht gemacht

Kehren die Runner danach zur Ubergabe zu ihrem Auf.
traggeber zuruck. liegtdiesererschossenin der Wohnung

DER AUFTRAG

Die Runner werden am firlhen Nachinimeg von einer ihrer
Connections kontakticst Man habe etwasi ilber einen kiei-
nen Job geh6rt Ein Herr Schmidt modhte etwas schnell und
sauber erledigt haben und braucht dabei Hilfe von jeman-
dem, der auch mal etwas hirter durchgreifen kann Und wer
wire dafiir besser geeignet als die Runner?

Viel mehr Informalionen gibt es nnch nicht, Der Aut:
trag hat etn Zeitlimit In zwei Tagen soll alles gelaufien sein,
und beibesonders schnelier Acbeit gibt es einen Bonus. Die
Hohe ist unklar. mehr erfshrt man erst bei wirklichem Inter.
esse an der Ubermahme des Au ftrags.

Wer interesse habe, der selle sich noch am selben Tag,
gegen 17 Uhr im ers'ten Stock des Hauses AmAireniMacke 23
einfinulen Das Haus steht schon langer leer, die Tiir ist ver-
schlossen, aberein Code fiir das Schloss wird mitgeliefert.

Am Alten Markt 23

Das fiilhere 'Wohngebidude aus dem lezten Jahrhundernt
beherbergte bis vor einigen Jahnren auf drei Stockwerken
mehrere kleine Arztpraxen und ein Elelaronik-Geschifit im
Erdgeschoss. Nach einem Brand im Dachgeschoss wurde es
gerdum t und vom Eigentumer seitdem nicht wleder instand
geseizt

Die Gegend um das Haus gehort zu den etwas ruhige-
ren Wohngegenden der Stadt, Viele niediige Mchrfaniii-
enhiduser, einige wenige Geschiafte und meist saubere Bir-
gersteige, die gegen 18 Ubr hochgeklappt werden. Hier
wohnen kleine Angestellte, Freiberufler und besser verdie-
nende Arbeiter mit ihren Familien. Es gibt keinen groBen
Luxus, aber immcrhin erwas, wofiir es sich zu arbeiten
lohnt Der Stadtteilvereinsorgt mit gelegentlichen nichtli-
chen Patrouillen flic das GeRihl von Sicherheit — waas nicht
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unbedingt notig wire, denn die Krimmalititsrate st fir
die Stadt eher niedrig zu weit auRerhalb der Zentren, zu
wenig Platz zum lierumbdngen und zu viele Moglichkei-
ten, um schnell und gunstig in die spzainnenderizn Swadttei-
ic zu komroen

Das gesuchse 1laus steht am Ende der SuaBe, ciner
Sackgasse. Alle anderen Gebidude siind von gleicher Bauart,
schlicBen dirckt aneinander an und sind reine Wohnge-
baude. An der StraBenecke, 200 Merer entfernt, liest cine
kleine Kneipe ohne jede AR-Werbung vordem Gebidude. Ein
altertimliches Neon-Leuchuchild hiingt uber dem Eingang
Uberwachungzkameras sind weder an den Wohnhdusern
noch an der Gaiststine zu sehen Gegeniber der Einfahrt in
die Stra8e steht eme 2 4-StundenTankstelie.

Die Eingangstur von Nummer 23 liegt direkt an der Stra-
Be und ist mit einem Magschloss (Stufe 3) gesichert Der
erhaltene Code stimmt und 6ffnet chne Probleme den Ein-
gang ins Treppenhaus. Erwiachte Charaktere k' onnentm Ast-
ralraum das llaus ungeschen durchsuchen und finden zwei
Menschen in viner Wohnung im ersten Stock

Die Turen der Wohnungenim Erdgeschoss sind mit Stan-
dardschléssern (Stule 3) versehen, genau wie dic Kellertir
Wer genauer nachschen mochte und dort einbriclat, findet
nur leere Riume und viel Staub vor Es giht keine Zeichen,
die aul evi-nrmelle Bewohner hindeuten, ob ungebeten oder
nicht. Die Stromanschliisse funktionieren es gibt Licht im
Treppenbaus und im Keller Der Dachboden ist verschlos-
sen (neu aussehendes Magschloss Siufe 3), es riecht nach
nassem, vetbranntem llole. Innen sicht man die Spuren des
verg:mgenen Brandes. kleine [Scher im Dachstuhl lassen
Licht von auBen herein

Im ersten Stock steht cine der Wohnungstiren halb
offen, sic geht nach innen auf Dahinter brennt licht. Wer
nidher herangeht, sicht durch die Offnung in cinen hellen
Flur, in dem hinter einem vermutlich ¢xtia mitgebrachren
Sclirezibtisch €t Mann im Anzug siizt,

Here Schmidt

Der Mann hinter dem Schreibtisch Ist augenschelnllch Ilerr
Schmidt_ Sobald er die Runner bemerkt, ruft er sie zu sicb
i die Wohnung Es gibt ketie Stuble (bis auf den, auf dem
ersitzt) und an sonstigem Mobiliar nur den groRen Schreib-
tisch, der den gesamten Flur verspesrt. Die Runner werden
davor und in der Tiirsteben miissen

1n einer der Tiren. die vom Flur abgehen, stebt ein grof
gewachsener Mann. Eristzu sehen. sobald die Wohnungestiie
ganz geoffnet wird. Mit seiner schwarzen Pamzerweste, der
dunklen Sonnenbrille und der Pistole in der 14and schreit
alles an ihm: ,Bodyguard!®. Allerdings hat er angesichrs
seines Auftretens offenbar kaum Routine im Umgang mit
Sbadowninnern: eher sicht ¢r aus wie einer Folge voo Karl
Kombatmage entsprungen. Er ist nicht Erwacht und bat ei-
nen Haufen Metall im gesamren Korper

Herr Schnudtist Mitte 40. gekleidet in einen Anzug Mar
ke .Birotrottel”, der ihm zu groB zu sein scheint. Auch er
1stnicht magisch aktiv, aber slchihich nervGs. Beim Askennen
kann ein Zauberer an s¢ines Aura leicht herausfinden. dass
Herr Schmidt todkrank ist Spricht man ihn darauf an. re-
agiert er dngstlich und weicht den Fragen aus

Er scheint keine groBe Ecfiahrung mit Shadownmnern zu
haben, ist aber bemuht. sich nichts anmerken zu lasscn.

Der Jab

Ohne die Runner genauer arvzusehen, beschreibt Herr
Schmidt. was ervon ihnen verlangt: Elne kleine Fabrlk Buro-
anlage soll vollstindig zerstort oder zumindestsmrk verwus-
tet werden, zusitzlich wird noch ein Objekt aus dem Buro
benétigt. Nach einer kurzen Pause (und wenn niemand Ein-
spruch erhebt) kommt er zti den Deuails, die erwie beielner
geschifilichen Prasentation vortrigt

® Das AR-Spiel . Stadtkrieg 3" der Firmu: OmnisGame-
Tiech soll in drei lagen auf den Markt kommen 0Das
Spiel erschelnt jihrlich und bezieht sich immer auf die
jeweilige Saison.

® 8is zum Veroffentlichungsmg wird grofte Gehermbalrung
uber die neuesten Features bewahrt. Noch unmeer Ist nichts
Genzues bekannt, aber es soll wichuge Neuheiten geben.

® Der Standort der Produkiionsanlage und Softwarcent-
wicklung wird geheim gehalten und wechselt jedes Jahr
da us schon mehrmals Probleme mit auidringlichen Fans
gegeben har

e Dic ditsjahiige Sarson hat dutcb das GroRevent des Teu-
tonenCups eine besonders grofie Anhangérschaft. und
das fast zeitgleich mit dem ersten Kawnpf erscheilnende
AR-4psiel soll in groBer Stickz:ihl verkauft werden

® Zusizlich zum normalen Download-Kauf und den Box-

Ausgaben gibt es 8000 Special Editlons, die ab O Uhr aus-

geliefert werden, Dafiir holt ean Spedltlonsumernebmen

die Exemplare gegen 18 Uhr ab.

Ziel des Auftrags ist die Buroanlage der Firma Gerolder-

AransAG, die scit neun Monaten von OmnisGameTiech

gemletet wurde und in der sich sowohl die Daten des

Spiels als auch die 8000 Sondcr:ausgaben befinden.

e Was genau die Runner anstellen, bleibt ibnen aberlis
sen. es soll nur sichergestellt werden, dass dic Daten des
Spiels und die Protorypen vernichtet werden und nicht
oder nicht so schnell wicderhergestellt wertlen kdnnen.

® Ganz wichtig: Im Biirotrakt des Gebiudes befindet sich

ein Datentriger beschriftet mir R®1173, der unversehrt
geborgen werden soll.

Als Bezahlung wanken den Runnemn £20.000 E, wird

der Auftrag innerhalb eines lzges erledigt, gibt es noch

30.000 € zusawlich.

Mit ctwas Verhandlungsgeschickt ist Herr Schnudt berert,
bis zu 50.000 €2ls Vorschuss zuzahlen. Auf Nachfragen stellt
er noch zusdizliche Inferm:tionen bereit:

e Dic Anlage besteht aus drei ineinander Gbergehenden
Gebduden-und liegtin cinem kleinen Gewz:sbegebict am
Rande der Stadt.

o Die Sicherheitsleute sind auf eindringende Fans einge-
stelle

e Dieses Jahr scheintdie Lage der Fitmaden Fansnochunbe
kannt zu sein, zumindest gab‘es keine Angnffie. undauf den
Fanseiten in der Matrix war noch nichts daaberzu lesen.

® Der gesuchte Datenudger wwird sich cinzeln finden 125
sen, nicht in Archiven oder in Benuzung, VWesnutlich
irgendwo 1m Btiro der Geschiftsfihrer

e Es arbeiten rund zehn [cute an dem Spicl. danmter die
Geschiafwsfithrer und Besitaerder Firma Wer sich in dem
Gebaude aufhilt. ist unbekanm




Zum Abschied ubermtstel t Herr Schmidi dem Team noch
eine Kommlinkadresse, an die bei Beendigung des Aufaags
eine Nachricht gesendet werden soll, um die Ubergabe derc
Daten abzustimmen

GUT GEPLANT IST HALB GEWONNEN

Wenn die Runner das Gebiude und Hesm Schmidt verdas-
sen, 1st e 1730 Chr. Es bleiben 48 ¥z Stunden bis zur Aus-
lieferung des Spiels.

Vertnutlich werden die Runner otz des wirlockenden
Bonus nicht in dicscr Nachr zuschlagen. da es noch einiges.
a1 hesorgen und herauszufinden gilt. Sollten sie es doch
versuchen, dndernt das nichts am Ablauf

Die Gegebenheiten vor Ort werden hier gensiuer auf-
gefuhnt, um Informationen fiir eine mégliche Observtiion
zu haben und dem Spiclleiter eine Hilfe an die Hand zu
geben, sollte die Gruppe nicht von der Stca8e aus. sondem
von einer anderen Richtung auf das Firmengelinde gelan-
genwoilen
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Beinarbeit

Das Spicl

wotadtkricg 73" st das von der DSKL lzenzicre AR-5Spicl
zur diesgihrigen Spiclsaison. Es ist ziemlich wathrscheinlich
dlass die Runner in den letzten Wochen bereits aber Teile
der weitgefiichenen Werbekampagne gestolpert sind - viel
letche baven Sie dies schon in vorangegangene Runs Threr
Runde vin, Spots und Anecigen nder man vor allem im
Fridd, auf den Suchsciten in der Matrix und an Bahn- und
Busstationen. Sponsciten, dic vom anstchenden Teutonen-

Cup berichten, strahlen auch die Spielwerbung aus

Weeitere Recherchen erfordern eine Ausgedehnte Probe
aul Datensuche + Schmoker (Intervall 10 Minuten) oder

entsprechende Connections

Connection  Datensuche  Ergebnisse
0 () Scheint ein AR-Spicl zu sein
iberall ist dazu Werbung
Eine nichiige Gelddruckma-
schine. jede Sason cinneues
Spicl und sl die besichen-
den Teams  zugeschnitten
D gibt o Mussen an Mer-
chandise-Arikeln
Pas Besondere an der dies-
fahrigen  Ausgabe soll die
besondere SimSinn-Unger-
stizung mit  verbesserter
Gefiihlsansprache ohne
Suchierzeugung scin,  Mit
der  richrigen  Aussttung
soll man sich wie im Kampf
fihlen, die verriucherte Lult
riechen und Blei schmecken
kionnen, noch intensiver als
je mvor, Alles ganelich un-
gefibrlich und berens fur
Kinder ab achi Juhre gecig:
net, Dic Fans kdnnen den
Verkaufstg kwm mehr ab-
warten
Das neue Verfahren ist nicht
einzigartig, aber in dieser
Form  bisher our fur AR-
Hawstiere unid nicht fur eine
Rundum-Erfahrning aws-
gelegt. Deshalb haben die
Fans grobe Erwarnungen an
das Spicl
Gerde  weil  dwe letzten
Spicle relay lngweilig wa
ren, sind die Fans gespannt
Dae Vergabe der Lizenz an
witder dieselbe Firma hane
aimichst ue Unverstandnis
gesorgt, bis dann von der
neuen Technik gesprochen
wiurde. e Konkurrenten
der  Programmicrer  hatten
auerst von Bestechung der
wstandigen  DSKL-Funki-
onire pereder. Aber da die
DSKL jetat sogar die Werbe-
kampagne sponsert da

wohl nichts dran
(Fortseziing af Seite
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irma vor dem Anftrag

Recherchen erfordem eine Ausgedehnite Probe anf Datensuche + Schimoker (Tntervall 10 Minuten) oder entsprechende Connections

Ergebnisse
Keine Ahnung, bei den ganzen Matrix-Seiten uber Spicle und Stadtkrieg muss man ja den Uberblick vers

lieren!

Datensuche
1] 0

Connection

OmunisGameTech ist cine anscheinend recht erfolgrviche Firma fir AR-Spicl-Programmicrung, dic dicses
Jahr wieder das Spicl JStadekricg” herausbringt

Sie sind die Entwickler von MelnKriegZuhaose®, ¢inem AR-Egoshooter fiir Kinder, das sich in die Ori-
lichen AR-Netze cinklinkt und so fir jede Stadt ein einzigartiges nach den ortlichen Gegebenheiten aus-
gerichietes Kampfgebiet erstelle. Fir sechs GroRstadie der ADL ist das Ganze schon angelaufen. Weitere
Tited sind die Anime-Endecit-Kamplstratcgic  Chibi-KamikaseAR" oder Klassische Spicle wie Entenschus-
SAR

Die Firma hat mehrere Zweigstellen in anderen Stiidten (wegen des Egoshooters), aber das Haupthiiro
liegt hier in der Stadt, in dnem Gewerbegebier im Osten. Die Geschafisfiheer und Besitzer sind Harald
Osten und Hannes Molzahn, die noch selbst Hand anlegen
Demniichst soll die Firma an den Konzern Flying Horse Inc.” verkauft werden. Wer dabei das besserc
Greschaly macht, ist unklar, Uber den Yerkaufspreds ist nichts bekannt, aber gerade durch dic | Seadikrieg -
Spicle wird der sicher in die Hohe getrichen werden

In ereter Zedr hae dic Firma keine neuen Spicle herausgebracht. Vielleicht, wedl sie sich gane aul | Stadt-

kricg” koneentricrr. Wikrde das Produkt nicht verditfentlicht werden, héitte OmnisGameTech cinen siem

lich schlechten Stand

Bei genaner Suche nach der Firma und der Vergabe der Spicleliz

Recherchen erfordern eine Ausgedelnie Probe aul Daensuche 4+ Schmoker (Intervall 10 Minuten) oder entsprechende Connections
Connection  Datensuche  Ergebmisse

Di¢ Entscheidung hir die Firma als Entwickler von Seiten der Liga scheint schr knapp gewesen zu sein
OmmisGameTech hat bereits 2071 und 2072 das Saisonspiel programmiert und hatte aulgrond schlechies
Kritiken an der letzten Ausgabe vermutlich ohne die neue SimSinn-1 neerstutzung den Auftrag an dic
Konkurrenz verloren, Die Lizenz ist bei Spiclecfirmen sehr begebre, da sich die Stadtkriegsspicle celativ
unuibhangig von der Qualitit gut verkaufen.

Grofte Konkurrenten waren StllionGen (produziert AR-Spicle zu Filmen und Serien; keine dberra-
penden Titel, aber eine groRe Bandbreite), YummyvGames (AR- und VR-Szenerie-Spiele wie Farminglne
OurWorldAR und ZombicTown) und NovisGame (AR-Advenmores, grisfier Titel Karl Kombatmage — A
ereat bad world®)

Es gab Gerichte, dass von mehreren Seiten Schmiergelder geflossen sind. Une OmnisGameTech scheini

dabed nicht der griBie Fisch gewesen zu sein

Das BGelénde

cher Zur Rushhour hestscht viel Verkehr, auBerhalb davon
fihrt nur:ille paar Minuten ein Auto vorbei Nachts ist hier
hochstens mit etwas Reinigungspersonal oder Arbeitern in
den Uberstunden zu rechnen. FuBginger sind nur wenige
zu sehen, cbwohl an der nichsten SiraBenecke eine Bushal-

Der Standort des Zielobjektes lisst sichleicht ausfindi

chen Die Anlage von GerolderTransAG liegt ¢twas aufler-
halb in einem Randgebiet der Stadt mit lagerhallen und
klcinen Biarokomplexen. Der Besiizer GerolderTransAG isit

laut eigener Homepage eine Agentur fiir dic Untersuchun
von Versichetungsschiden Diei Immobilien in der Stadt ge
horen zu dem Unternehmen., umer anderem das Zlelob)ekt
imAuBenbezirk Line Verbindung von GerolderTransAG zur
Spiclefincna OmnmisGamelech lasst sich auf die Schnelle niche
finden. Die Namen der Geschiftsfilhrer sind umerschied-
lich, sie scheinen nie zwammengearbeitet zu haben. und
die Gebaude liegen weit voneinander entfiernt.

Uber Satellitenbilder, AR-StraBenansichten und Stadtpli
ne lisstsichdie Gegend grob iberblicken  ein gewohnliches
kleines Gewerbegebiet ohne grole Hochsicherheits-Kom-
plexe. Die Sicherheit im Stadteeil selbst ist cbenfalls nicht
besonders hoch. Wird die Pelizei verstindigt. ist sie zwar
recht schnell zur Stelle, aber Drohnen und Polizeiwagen
auf den SuaBen sind eine Selrenhest. Die dort ansissigen
Firmen kimmern sich duich Wachpersonal oder mit Sichee
heitsdiensten vertbundene Anlagen selhstum ibren Sehutz

Die SuaBe, an der der Zielort tiegt, ist keine viclbefahre-
ne Durchgangsstrafe. Wer hier entlangfihm, hat.auch etwas

der Gegend zu tun, ist Lieferant. Mitarbeiter oder Besu-

testclie ist. Dort komme alle haibe Stunde von 5:30 Uhr bis
22 30 uhr en Bus vorbei und Eihrt in Richrung Innenswadt.
allerdings niclit an dem Zicelobjekt vorbei, Finf-Minuten spa-
ter kommt aus der Gegenrichoing.e:n Bus, Die Endhaltesrel-
le ist in einer Kehre, nur drei StraBen und eine Haltesrelle
entiemt,

Die Nachbarsehaft

Die Anlage von Gerolderlrans liegt nzhe den B.thnanlagen

Direkt himer dem Gelinde. pariliel zur StraBe, fGhrt
eine ilterc Bahnsuwecke entlang. Dort fahren in groBen, un-
regelmifigen Abstinden kleinere Giircezuge, die die ortli-
chen Gewerbegebiete beliefern

Zusdzzlich zum scnsoraberwachten Grundstiickszaun
ist um die Schienen ein kleiner Sicherheiswzaun gelegt, der
Strom fithrt, DerZaun Ist 1,30 m hoch und dient dazu, die
tnder Gegend befindliche:n Bandits (Erwachte Waschbacen.
s. Wildwechsel S. 159) von den Schienen fermzuhalren. Zu-
vor hatte es mehrmals Probleme mitder Untech&hlung der
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Schienen gegeben. Der flieBende Strom dient nur @ur Ab-
schreckung. ene Vorgabe der (imweltschutzbehérde. Die
Waschbiren sind vor ciniger Zeit eintem privaten Zichter
entaufen Sie cinzulangen war zu teuer, und so lebt die
kleine Gruppe mehr oder weniger unbernerkt m Gewer
begebict.

Wird der Simmkreis untechmchen, wird das im Uher
wachungssystem rcgisteictt. Das ist aber kein Gtund fiie die
Bahn, sofont jemanden vorbeizuschieken schon gar nicht
mitten in der Nacht.

Die Sojamabrik
Auf der anderen Scitc der Bahnlinie liegen die Hinterthofe
der Fabrkanlagen der ParallelstraBe Dort wrrd auf einem
grofflichigen Gelinde Soja zur Herstellung von Kaffee- und
Schokoladenprodulaien gereinigt, gerostet und gemahlen
Die Anlagen der Firmnia NewSoy (eine indirekte Tochterfirma
v.on Azrechnology) seben auch in der Nacht niche stili, es
wird im Schichtbetrieb 24 Stunden am Tag gearbeitet. Von
der Bahnllnie wird das Gelande durch cine drei Meter hohe
Steinmauer getrennt Sie st nicht Uberwacht, aber dem Hof
zugesandt liegt am Fabrikgebiude das Buro cles Sicher
heitschefs mit freier Sicht auf die Grundstucksgrenze: Auf
dem Hof selber stehen 1kwzum Be- und Entladen, Arbeter
rauchen und unterbalten sich, und Lieferanten melden sich
hei der Sicherheit. Kameras an den Gebauden haben stets
die mnewten Berciche der Mauer im Visier Um Gberhaupt
den Hof betreten zu ktinnen, muss die Einlasskontrolle am
Haupteingang passiert weirden Steht der Wind richtlg, st
in der gesamten Gegend emn Geruch wie von verbrannter
Sojasauce wahfgunehmen

Da es in der leztea Zeit mehrmals Probleme mit Randa-
lierern an der StraBe gegeben hat, 1st die Wachmannschaft
angehalten worden. auf alles Ungewohnliche zu achten Be-
obachten die Runner die Fabrikzu auffilligoder treiben sich
ohne auf Heimlichkeit zu achten am Bahngelande herum,
werden die Sicherheissleute auf sie aufmerksam. Je nach
Ausschon derCharakterekommen dann zwei oder meBr der
Wachimannschaf (Wierte wie Konzemsicherheitseinheir. SR,
8 326) aul sic zu. um s zu lberpiiifien.

Das Umspannwerk

links neben dem GerolderTrans-Geidnde befindetsich cin
kleines Umspannwesk der Bahn, das durch einen sensor-
ubcrwachten Zaun gesichiert ist. Dort und an den Gebau-
den sind auch Kameras bef estigt. die den Zaun in Richtung
StraBe und den mit einem Magschloss (Stufe 3) geslcher
u:n Eingang ubcrwachen. Personen befinden sich nicht
auf dem Gelande. weder am Tag noch nachts. Lediglich
alle pa:acr Wochen kommen einige Mitarbeiter zur Wartung
vorbsel

Elefarisches Summen liegt in der lufi: und ist zu horen.
sobald man sich dem Gelinde bis auf wenige Meter nihert
Eine dcr [ampen am Weg von der Tir zu den Gebauden
hat einen Wackelkontakt und blinkt nachts in unregelmifi-
gen Abstanden, stait durchgehend zu leuchten. Das wurde
zwarvom System registriert, wird aber erst bei der nichsien
Standardwartung behobenwerden Die dres kleinen Gebau-
de auf dem Werkgeidnde liegen Zentral auf dem Grundstuck
und reichen nichi bls zum Grenzzmun zur GemlderTans-
Anlage. Auch gibt es keine B:iiume oder andere Hindermisise.
die Sichtschutz bieten knnten

Wer versuchen will, auf das Gelinde zu kommen, ohne
einen Alarm ausaulosen, muss die Vibrations-Sensoren am
Zaun oder die Sicherung an der Tar Gberlisten Ansonsten
ifft kurze Zent spdter eln Trupp der Bahasicherheit mitdrei
Mitarbeuern ein (\Werte wie Streif enpolizisy, SR, S. 336) Bea
groBeren Problemen — wie ctwa schlagkraftiger Gegenwehr
— werdcen sie sich sofort zurickeichen, die Lage beobachten
und die Polizei zur Hilfe wfen

Die Kauner:as der Anlage (Firesvall 3. Prozessor 3. Signal
1, System 2) sind vor allem zur Aufzeichnung da Personen
im Bild werden nur bci schr vnel Pech sofortentdecke Dann
hatte zufillig einer der Mitarbeiter die Bilder dieser Kamera
gerade iiberpiific (Fdge(2)-Teamworkprobe).

In su.encm Fall witd auch die Bahnsicherheit eintreffien
sofern nicht durch die Kamerabilder schon deutlich wurde,
das» man lieber schwere Bewaffnung zur Gegenwehr mit
nchmen sollte In letzierem Fall wird zuent Unierstizung
durch die Poliz¢t angefordert.

Nachbar Henarich
Rcchts des Gerolderlrans:Gelandes hi:gt ewnc kleine Fabrik:
anlage (Hennrich COM) die Verpackungsanlagen herstell:
Von 7 bis 17 Uhr winl gearbeitet, danach fst nur ein ilterer
Wachmann im Gebaude. Er geht nicht vor die Tir und rufe
bei Acger eher die Polizei, als dass er sich seiber in Ge fahr
bringt. Nur bei besonderem Larm wird er uberhaupt aus
den Fenstern sehen: Er schaut wihrend seiner gesumen
Schichr alte Seifenopern Gber scin Kommiink

Ant Tag kommen in unregelmiigen Abstanden Miiar
benter (insgesamt gibr ea 35} vor die Lieferardentur an der
dem Zielobjekt zugewandten Seire, wo sich dic Rauchcrecke
befindet. Von dort aus hat man einen guten Blick uber das
Nachbargelinde und den dortigen Eingang an der SuaBe.
Nach 17 Uhr haben alle Mitarbeiter das Gebdude verlas-
sen, halsen ihre an der SiraBe geparkten Amos bestiegen
und sind gefahren, Gegen 19 Uhr verlassen der Chef und
seine junge Sekretirln das Gebidude, zum Rauchen gehen
sie in der Zwischenzeit micht mehr. Dic Sekretarin geht an
der StraBe entang zur Bushaltestelle an der Ecke, der Chef
nimmt seinen auf dem Fabrikgelinde gepardaen Wagen und
fahrt davon CGegen RinfUhe morgens hiltan der StcaBe ein
Motorrad, und eine machuge Trollfrau betrirt das Gebzude
Es ist die Puizfrau. die etwa drei Stundenihre Arbeit verrich-
tet und dann wieder fhrt.

Der Orient-Gro8bandel
Gegenuber dem Zielobjd liegtein langgezogenes Gelinde,
auf dem sich mehrere zusasnmensiechende Lagerhallen be-
fnden In den lagerhallen hat die In- und Exportfirma Fem-
Art ihic Biiros und indervordersten einen kleinen [agerver
kauf fiur ericnialische Wehneinrichtungen. Die AR-Werbung
erstreckt sich bts zum Anfang des GerolderTrans.Gelindes
und ist sclir aufdringlich (Wuificlpoolmodiltkator von - I ituf
Wahmehmungsproben),

Die Aufmachung enspncht den gangigen Klischees des
Oiients und schemt teurer gewesen zu scin als die Hiilfte
der Verkautsstuckc. Die lagechallen erscheinen wie durch
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edle rot striiblende Seidenstoffic vechingt, wustenzihnliche
Erde erstreckt sich bis iber den Parkplarz. und I*apageien in
allen Fatben des Regenbogens tragen die neucsten Werbe
anzeigen bis zum Zuschauer. Mit den richtigen technischen
Unte-sstizungen hont der Besucher das Schreien der Vogel.
exotisch klingenden Singsang und spint die Wirme der
Wistensonne auf der Haut. Hierist es immer fag, Es riecht
nach teuten Gewiirzen, was sich bui stirkerem Wind mic den
Sojageriichen der Fabrik an der Bahnlinie benfst.

Direkt an der StraBe it ein Parkpliw, iuf dem bis su
zehn nomale Fahrzeuge abgestellt werden konnen . Fiir gu-
tes Geld kann man dann in der lagerhalle Motiv-Teppichc
aus Rapsfasern, mir Goldlarlxen verziestes Teegeschirr und
ferndstlich angehauchte Duekorationsobjekte aller At kau-
fen. In den Ofnungszeiten von 10 bis 22 Uhr kommen im
Durchschniu alle 30 Minuten cinige Kunden vorgefahren
und stébem in der Halle durch die vermeintlichens Kunst-
werke. Kurz vor Offnung kommen die dre: Mitarberter auf
thren Molorsidern angefahren Die beiden Chefs und bis zu
zehn weitere Helfer sind nicht vor der Mittagssrunde :mzu-
treffen. Dafiiristaberauch nach { Uhr noch jemand rm 8iiro
und lisst bis auf die StraBe sichibar 1n der lagirhalle Licht
brennen

Die Ligerhallen fuben eine einfache Alartnanlage (aus-
zuschalten mit einer Ausgedehnten Piobe auf Hatdware +
Logik (3, t Minute)) und sindinit Magschléssern (Stufe: 2)
versehen Auffillige Kameras sind auBen und innen ange-
bracht. allerdings nur 1mitate. lediglich die Biirohalle hat
eine richtige Uberwachung und ein stiarkes Magschloss (Stu-
fe S). Zusitzlich Isi diese Halle mle Gliihmeos veisehen, um
eine billige magische Sicherheitzu gewahrleisten

Befindet sich keiner der Mitarbeiter auf dem Gelinde,
ist ein Béwegungssensor an der Einfahrt aktis, der groRe-
re Bewegungen registriert und stillen Alarm auslost- Dann
kommt eine ortliche Sicherheitsagentur mit einem Einsatz
wagen vorbei.

Das GerolderTrans-Gelinde

Das Gelidnde. auf dem das Zielobjekt steht st von einem
drei Meter hohen Sicherbeitszaun umgeben. Das breite Tor
an der Einfahet ist geschlossen und kann von innen odervon
auBen durcheinc:n Funkeode gedfiner werden Der Zaun 151
sensoruberwacht und besitzt am Tor zwei Kameras (Firewall
+, Prozessor +#. Signal 1, System 3).

Der Weg von der StraBe aus uber das Gelinde - asphal-
tiere und auch von groBeren Fahrzeugen gut befahrbar -
fithitzumrechten Teil des Komplexes, wo eine grofe lages
balle mit Rir Lkw passendem Rolltor liegt.

Direke hinter dem Zaun ist einc asphaldierte Fliche, die
von den Mitarbeitern als Parkplarz genuzt wird. Es passen
fiinf normale Fahrzzuge darauf weitere kdnnten auf dem
ungepilegren Rasen halten, Spuren dafiir, dass das haufiger
geschieht, gibt es allerclings nicht

Normalerweise parken hier tiglich vier Fahrzeuge: die
der beiden Geschiftsfiihrer und zwei der Mitarbeiter Scit-
dem die Runner engagiert wurden, betreten die Chefs die
Firma nicln mebr, aus Angst vor cinem Uberfail wiibrend
ihrer Anwesenheit Bei einer Observi¢-rung konnte auftaé
len, dass keiner der beiden Geschiiltsfi hrer die Gebiude
besucht. {egen 16 Lhr verlassen drei Mitarbeiler 10 den
beiden ubrigcn Autos das Gelinde (sie wurden angehalten,
keine Uberstunden mehr zu machen). Drei writere Ange-
stellte nehmen den Bus an der Straenecke. Arbeitsbeginn
ist gegen 7:30 Uhr am Mocgen.

Die Nachtschichi der Sicherheitsmannschafi fibr kurz
vor 22 Uhr auf den kleinen Pickplaiz und betntt das Haupe
gebidude. um thre Kollegen abzuldsen. Diese verfassen weni-

ge Minuten spater das Gelidnde in Richtung Bussmtion. Um
sechs Uhr morgens ist der nachste Schichtwechsel, die neu-
en Kollegen fahren ebenfalls mic dem Bus,

Das Gelinde um die Gebiiude von GerolderTrans ist bis
auf die asphaltieiten Wege von einem verwilderten Rasen
bedeckt. Am hinu:cen Ende, disekt am Zaun zur Bahnlnie,
stechen meheere kleine Tannen, deren Spitzen knapp an dic
Zaunoberkante reichen. Unter dem hmtersten Baum schlift
hdutig einer der hier wild lebenden Erwachten Waschbidren
Um di¢ Tanncen herum wuchert das Unkraut knichoch. Ein
Girtner ist linger nicht hier gcwesen

Von den Grenzziunen bis zu den Gebiuden gibt cs an
keiner Sielle des Gelindcs irgendeinen Sichtschue. Von der
Park.iliche zum Eiogiog und dirckt um die Gebaude herum
fiihit em schmaler Asphaitstreifen als FuBweg, In regeliniBi
gen Abstinden sind kleine Kugeilampen io den Boden ein.
gelassen, um in der Nache Licht zu haben. Sie schalten sich
bei Einbiuch der Dammerung automatisch ein.

Der Gebidudekomple.x besteht aus drei einzeinen, 1nein-
ander tibergehenden Teilen. Das Hauptgebdude io der Mit-
te ist zweistockig, ¢in hohcs Erdgeschoss und eine kleinere
Etage daruber — dort befindet sich der Eingang.

Vor der Tir stelw ein histonsch anmutender Betona
schenbecher, der voller Zigaremenstummel st tHier gib
¢s vine Kamera am Gebiude, die jedoch defickt is1 Kleine
Leuchtstrabler beleuchten den Vorplatz und sind dureh Be
wegungymelder gesteuert Leider st die Einstellung vtwas
zu fein. sodass auch kleinere Tiere — wie beispielsweise der
Waschbir. der hinten am Zaun lebt —die Reaktion auslésen
konnen. Die Wachmannschaft achter deshalb kaum mehr
darauf.

Das Erdgeschoss weist an dieser Scis: deckenhohe Glas-
fenster auf die vor Schmuwz jedoch schlecht von fesn zu
durchblicken sind. Ist man nah genug, erkennt man dahin-
ter einen Empfangsbereichmit Tresen und ene direkt hinter
den Fenstern gelegene Sizecke mit kleinen Pliischsesseln

Der rechte Gebiudeteil besteht uus einer grofen Lager-
halle mit einem Rolltor. Die Tir ist mit einem Magschloss
(Stufe 4) gesichert und mit einer Kamera (Fircewall 4. Prozes
sor <j. Signal 1, Systetn 3) versehen, die m Richtung SuaRe
zeigt. Die Halle ist genauso hoch wie das zentralc Miuelge-
baude und besitzi auRer der nach vome gelegenen Einfahrt
nur schmale Fenster dirckt unter dem Dach.

links an die Gebiude anschlieBend befindet sich ein
langgezogener Birobereich, erkennbar durch die regelmi
Bigen Fenster mit unterschiedlichen Gardinen und Fenster
bankschimuck. Auch bler gibt es zwei Stockwerke. jedoch ist
das Frdgeschess nichts o hoch wie im Eingangsbereich Des-
halb schlieBt das Dach an dieser Stelle knapp unterhalb der
Fenster des ersten Stockes an das Hauptgebzude an tinter
einem der Fenster des Burotraktes steht eme leete Schussel
am Boden.

KRAWALL

Der Auftrag busagt, dass nach dem Diebstahl die Fisna -
stort oder verwiistet werden soll $as st nawurlich Ausic-
gungssache. Wichtig ist nur, dass die Tichnik und die fectige
Ware vollig zerstort werden Ob dann spiter feile des Com-
putersystems durch Fxperten wivderhergesiellt werden
konnen, ist unerheblich, Die Ches von OmnisGameiech
wollen es gar nicht S0 weit ommen lassen Sie spekulieren
darauf, dass die DSK1. die zeftaufwendige Restaurierung der
Daten mcht verlangen wird, SchlieBlich ist ein Spief dias ci-
nen Monat nach Beginn des Teutoncn-Cups herauskommit,
nichtmehr so viel wert. fm Notfzll kdnnte Markus Streuner-
Katofl, ihr Mann bei der DSKL, ein wenig an den Mesnungen
und Anweisungendoit drchen




Aber um cin Ass 1Im Armel zu haben, arbeiten dies bei-
den GeschiafwRibrer seit einigen ‘fagen an einerangepassten
Viersion des lerzyahrigen Spiels .Suadtkrieg 72", darmt sie
wenigsten:s ugendem Spiel zur Hand haben Nawrlich obne
die aogeblich neuen Techniken, aber mit den akeuellen Da-
ten aus der Liga. Und sollten die angeheuerten Shadowrun-
neribre Aufgabe nicht gutgenug erfiillen, werden die Daten
mut der Hofl nung auf Verdeclcung durch den Anschlag ma-
nuell geléscht.

Die radikalste und grundlichsle Methode zur Zerstoning
st der Elnsiiz von Sprengstoff An mehrezen Stelicn des Kom-
plexes angebracht, wise die Zetstorung ganz klar ausreichend
far den Aufitrag. Wer die ganz grobe Talmmk bevorzugt, nimmt
genugend Sprengsialf mit. um groRichige Verwiis ungen an-
mnchten. witd;damut aber auch die umliegenden Grundstii-
cke in Mitleideaschaft ziehen. Den Auftraggebesn st das zaar
cgal. ¢s lsdnnte aber sparer- genau wit das Totender unbetei-
ligten Miwrbeiter — fiireinen schlechteren Ruf der Charaktere
sovpen. Die Geschaftskihrer wiirden s ungern sehen. baben
allerdings den Verust zumindest der Wachleute s¢hon geistig
emgeplant SchlieBlich slerben in den Shadowrunner-Trd Se:-
nenrauch meist die Sicherhetuslettee.

Ebecofals eine gute Wabj ist Zerstorung durch Feuer. Bls
aui die lagerballe besitzen zwar alle Ltagen etne Sprinkler-
anlage, doch das sollte ehrgeiaige Shadowrunner nicht vor
allzu groBe Probleme stellen Wasser. Elekrizitit oder die
Chemickeule konnten genauso funktionieren. Es kommt
ganz darauf an. was die Charaktere planen

In dia Firma hinein

Um den gesuchten Batentriger zu bekommen, ist es noug,
die Rdume der Firma zu betreten. Dabe) fithren wieder ver-
schiedene Wegezum Ziel Am einfachsten ist sicheriich ein
Einbruch m der Nacht, wenn die Gegend rubhig Ist, werug
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Nachbarn zu firchten sind und auBer den beiden Sicher-
beitsleuten niemand in der Firma anzuuefiien ist

Tagsuber Lst es schwierig, ungeseben auf das Gelinde zu
gelangen. Mit der richtigen Jakrik ist es naturdich magheb.
sich unter einem Voraand einzuschleichen. Das ist sehrvon
der Findigkeit der Spiclergruppe abhingig. Wichtig st da-
bei. dass der Aufitrag nicht besagt, dasg die Zerstérung und
der Einbruch zeuntgleich stanlinden mussen - solange beides
fristgerecht passiert. Also spricht nichts dagegen. beispicls
weise tagsiiher als Feuerscbuebeauftragre der Behorde den
Datentriger aus dem Gebdude zu steblen und nachts nur
fiir eine Sprengung (der ragsiiber gelegten Bomben?) wie-
derzukommen.

Die Mitarkeiter
Im Folgenden werden die im Gebidude anzutreffenden
Mimcbeiter von OmnisGameTech beschrieben. damit der
Spielleiter bei sazialen !meraktionen der Shadowrtunner —
besonders in Bezug auf das Verhalten unter Druck oder das
jeweilige Wissen - geniigend Informatonen hat

Tagsiiber befinden sich nebuen den ewei Mitgliedern des
Wachpersonais nur sechs Angestellie im Haus Die beiden
Besitzer und Geschifisitthier sind zu keinem Zeitpunkt an-
wesend

Marianne Bottger ist dic gute Fex des Hauses. Sie arbatet er-
gentiich i nder Vecwaltung des | {auptsizes der Finna, hat aber
nut ibrem Marni. dem Prograswmicrer Komellus Bouger, in
diese abgelegene Zwagstelle gewechselt. Sie eriedigt anhallen-
den Papierkram tiumt notdufitig im Biroitakt auf und sorga
stets fidr frischen Kaffee und Knabberkram Sic hat im Buro
ihres Mannes im Erdgeschoss Gardinen aufgebingt, .ptlcgt”
dort ihren griunen Plasiikstrauch und ist mgsuber ebeafills
dont anzutreffen, wenn sie nicht durch die Géinge des Hauses




lduft, um irgendwem zu helfien. Sie ist sehr vertrauensselig.
Icicht zu dngstigen und schreic dic Nachbarschaft susaromen,
wenn siein Panik geedt. Den Wa,chbdren aus dem Garten hat
ste licbevoll Dolly* getauft. Abends stelle sie heimlich Kaszen-
funer unter dem Burofenster ihres Mannes auf.

Was es mit dem Spiel fiir Probleme gibt, weiB sie nicht
Nur, dass angeordnet wurde. keine Ubersiunden mehr zo
machen.

K G R § C 1 L W EDGESS INI ID ZM
2 3 4 20 flimmrieand 2 ¥ 6 ¢ 1| 9

Panzcrung: 0/0

Aktionsfertigkeiten: Compuser 2, Datensuche 1, Verhand-
lung+, Wahrnehmung 4

Wissensfertigkelten: Buchhalning 3. Dekorieren 3, Gesun-
de Emihrung 2

Ausriistung: Kommliok (Firewall 2, Prozesser 3, Signal 3,
System 2) mit Basic+, AR-Konmzktlinsen

lhr Manin Kornelius Bottger programmiest an den Schaitt-
stellen zur SimSinn-Uaterstutaeng. Eracbeilet scirache Jahien
fiir die Firma und weiB genau. dass das verfehien nicht so
funktionicrt, wie seine Chefs der DSKL vorgegaukelt haben.
Ein wenig besorgt macht ibn die Lusache, dass das Spiel in
drei age mauf dem Markesein soll, wosrineArbeikdoch noch
nicht einmal annihcmd markereifist. Efvinnuter tin Ass im
Armel der Geschiifisfihrer, wenngleiclzer sich nicht vorstelien
kenn. was das sein mag;Abersolangesein Gehaligezahltwird.
imeressiert es ihn nicht, woher es kommt
Boteger ist kein Held und méchte auch keiner sein Er
fMihrt morgens mit semer Frau 1m Auto zur Atbeit und nach
Feierabend wieder zurtick.
K G R S € t L W EUGESS iNI ID 2ZM
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Canzevung: 00

Akdonsfertigkelten: Computer 4, Datensuche 3, Software
5. Verhandlung 2, Wahumehmung 2

Wissenisfertigkeiten: AR.Spiele 3. Fasdood 2, Klassische
Musik 2

Bodytecb: Datenbuchse,Enzephalon 1, Kommlink(Fiewall
4, Prozessor 4, Signal 4, System 3) mi1 Pro User, Mathematl-
sche SPU, SimModul

Mirabelle Schutze. eine junge Elfie, hat ihr Biro sm Erdge-
schoss neben dem von Boager Auch sie arbeitet an den Sim-
Sinn-Problemen und macht sich Sorgen, was passiercnwird,
wenn das Spiel nicht ausgelietert wird. Dass ihre Chefs sich
dazu nicht auBern, missféllt ihe. Deshalb hai sie sich im letz.
ten halhen Jahr schon hei mehreren Firmen beworben, um
im Notfall schm:ll ¢cinen neuen Jobzu haben: In Bedriingnls
geraten, evashlt sie gerne alles, was sie weil.

Sie ist nicht ibermaBig schon, wirdaber aus Prinzip (,El-
fen sind hali geil¥) von ihren mannlichen Kollegen belistigt.
Seit seine Frau dabei ist, hat Bottger damit aufgehort
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Panzcerung: 90

Aktionsfertigkeiten: Computer<, Daiensuche 3, Hardware
2, Software 5. Verhandlung 2

Wissensfertigkeiten: Feministische Schriften 4. Ork-Rock 2
Bodyvtech: Datenbuchse, Kommlink (Firewall 4, Prozessor
4, Signal &, System 3) mit Pro tser, Mathematische SPU,
Sim-Modul

Ileinrich von Kuhlen und Leo Stoppler sind Program-
micstr und teilen sich cines der groBeren Biros im ¢rsten
Stock- Sie wissen, dass es ein Problem mit d¢em Programm
gibt; solangc si¢ aber bezahlt wenden. imeressieren sie die
Daails nicht Sie machen gemeinsam ihre Arbeit, gemeinsa
me Rauchetpausen und pfeifen gemeinsanm ihrer Kollegin
hinterher, Die Tir ihres Biros halten sie geschlossen, ihre
Kollegen konnten sonst ihre Listercien horen. Berde fahren
mit dem Bus zur Acbeit.

Bei Problemen oder drohender Gewalt werden sie ver
suchen, sich rauszureden und andere vorzuschieben.

K G R S c 1 L W EDGESS IN] ID ZM
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Panz::rung: 0/0

Aktionsfertigkelten: Ausweichen 2, Computer 4, Dalen-
suche |, Software -}, Vethandlung 4. Waffenloser Kampf 2.
Wahsnehmung L

Wisseosfertigkeiten: Pizza-Bringdieaste 2, Pornoseiten 3,
‘Tabaksorten 3

Bodytech: Datenbuchse. Kommlink (FicewaH 5. Prozessor
4. Signal 4. System i) mit Pro Uiser, Mathematische SPU, Sim:
Modul

€itliao Worthswan, 55, arbeiter m der lagerhalle und ist fur
die Verpackung und den Versand der limitierwen Boxen zu-
standig, Da momentan kaumerwas zu tun ist, stizt er den Tag
tiberin dem Vedschlag der Lagerhalle und surfi :n der Marrix.
Wenn ihm langweilig wird. gehi erzum Rauchen vor die Tur
und besuchi danach dic anderen Misarheiter in cincs Runde
durch die Butros. Von der Programmierung wei ¢r nichts.
hat aber von den Kollegen gehon. dass das Spiel noch nicht
teztig st Er wundert-gich etwas, da clie Jimitierten Boxen ja
schon angeliefert wurden. Da ihm seine Chefs dazu nichrs
gesagt haben, hat erbeschlossen, sich ganz nach Plan zuruck-
zulehnen und aufdie Abholunig der Kartons zu warten
Worthowmn hat eine Walther Secura in seinem Auto auf
dem Parkplarz und wiirde sie im Notfall auch holen und
benutzen, Er hat als Soldatin den Wiistenkriegen gekampft
und kaan sich besser verteidigen. als man etwarten wurde.
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Panzerung: 171

Aktionsfertigkelten: Ausweiciten 3. Computer -1, Datensu-
che 1, Pistolen 4, Schnellfeuerwaffien 3, Verhandlung 2, Waf-
fenloser Kampf 3, Wahmebmung i

Wissensfertigkeitert: AR-Spiele 2, Homosexuellen Tref:
punkte 3, Séldnermkiiken 2

Bodytech: Dermalpanzerung 1

Ausritstung: Kemmlink (Fitewitll 3. Prozessor 3, Signal 3.
System 2) mit Basic+, ARKontaktlinsen

Walffe n:

Walther Secura (im Auto} [Schwere Pistole, Schaden 5K. PB
-1, HM, RKO0. 12(s), Standard]

Das Sicherheitspersonal arbeitet in drei Schichten Jedes
Mitglied der Sicherhcitsmannschahf trigl neben ciner ¥al-
ther Secura eine Codekarte bei sich. de jedes ichloss des
Gebidudes offnet, sofern nicht anders angegeben:

Von sechs Uhr mosgens bis zvei Uhr nachmittags sind
Ernle Pauisen und Manuel lizke auf dem Gtlinde anzu-
treffien. Die beiden Menschen sind knapp 50 Jahre alt und
mogen ihren eher ruhigen Job. Sie versiehen sich gut mit
den anderen Angestellten. helfen, wo immer sie kénnen
und sind immer fiir einen Scherz zu haben Sie kénnten
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Briider sein, s0 ahnlich sind siesich im Verhalten Probleme
mit eindringenden Fans zu lésen trauen sie sich durchaus
7u Schlagkriiftigere Gegner sind allerdings mehr, als sie mit
jhren Lohnzencln vereinbaten konnen. Dann rufen sie die
Polizei zur Verstdrkung,
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Panzerung: 603

Akrionsfertigkeiten: Ausweichen 3, Computer 1, Daten-
sucbe L, Knippel 2, Pistolen 3, Verhandlung 5, Waffienloscr
Kampf 2 Wahmchmung 4

Wissensfertigkeften: Cocaails 3, Psychologic 2, Sicher
heissprozeduren 2, Witze 4

Ausristung: Kommlink (Fircwall 2, Prozesssor 3. Signal 2,
System 2) mit Basic+, AR-Kontiktlinsen. Panzerweswe [B/S
6,4|, Codekarte

Waffea:

Betsdubungsschlagstock |Knippel, Reichweite 1, Schaden
6G(e). PB ~Hitfte|

Walther Secura |[SchwerePistole, Schaden 5K. PB—1, HM, RK
8, 12(s), Standard|

von 14 bis 22 Uhr:wbeiten die Orkio Sabiina Dettsund ihr
junger menschlicher Kolli::ge Tom Reinhold Wihrend Sabri-
na sich meist nach Feicrabend der Mitarbeiter um die geébs-
wn anstehenden Hausmesteratbeiten Idimmert verlasst der
engagicrse Relnhold den Tresen die ganze Zeit iber hochstens
Rir cine kurze Raucherpause oder vinen Besuch der sanitiven
Anlagen. Sem 'fraum st es. eln grofer Bodvguard zu werden,
und in diesem kicinen Sicherbeftsauftrag siehe er den Beginn
saaner ruhmeeichen Kanicie DaRir ist er beyeit. sehre viel zu
nin, schiieBlich sieh t das inden Filmen immer so einfach aus.
Heldenmunig wiirde er sich gegen jeden Angreifer stellen und
auch in Untcrzanl nicht gicich aufgeben Mutig aber ditimlich.
Seine Kollegin dagegen steht mirbeiden Beinen festim leben
und kann sehr gut umerscheiden, wann dieAngzeifer zu stark
sind und cin Ruckzug angebracht ist

Von den Problemen mit dem Spiel hat nur Sabnna Deus
ctwas gehdrt, Genaueses weil sic aber nicht

-
Sabiina Detts
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Panzerwng: 6/+

Aktionsfertigkeiteo: Ausweichen 3. Industriemechan’ik 1,
Knuppcl 2, Pistolen 3, Verhandlung 2. Waffenloser Kampf 3.
Wahswehmung 2

Wissensfertigkeiten: Licbestomane 3.Reche 2, Sichecheits-
grozxduren 2, Sprinkleranlagen 2

Bodyteeh: Kunsunuskeln 1

Austustung: Komunlink (Firewsad!l 2, Prozessor 3, Signal 2,
Sysiem 2) mit Basic+, AR-Brille, Panzerweste [8/3 6], Co-
delrte

Waffco:

Belaubungsschlagstock {iXnuppel. Reichweite 1, Schaden
6G(¢). PB —Halftc]

Whlcher Secura [Schwere Pistole, Schaden 5K, PB—1. HM, RK
0, 12(s)+ Standard]

Tom Reinhold
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Panzermng: 6/4

Aktionsfiertigkeiten: Auswceichen ¢, Computer 2, Datensu-
che L, Kniippel 2, Pislolen 4, Waffenloser Kampf 2, Wahe
nehmung 4

Wissensfertigkedten: Bodyguard-Taktiken 2, Karl Kombat-
mage 2, Sicherheitsprozedu ren 2

Bodyech: Cyberaugen (1; infrarotsicht, Sichtverbesserung
2), Reflexbooster 1

Ausciistung: Kommlink (Ficewall 3, Prozzessor 3, Signal 2,
System 3) mit Basic+, Panzerweste [B/S 6/£], Codekarte
Waffen:

Betiubungsschlagstock {Kniippel. Reichweite 1, Schaden
6G(e). PB -Hiiifte]

Waliher Sccura [Schwere Pistole, Schaden 5K, PB-1, HM, RK
0. 12(s). Srandard]

Das Nachneam besteht ausdem 23-jsghngen Ork Vitali Neti-
ko und seinem menschlichen Freund und Kollegen Sebasai-
an .Deathbomber* Schmiidtiee. Dic beiden fahren zusam-
men in Netikos W¥'agenzur Arbeit und nuzen fast die gesamte
Zeit jhrer Schicht, um das ARiSpiel .Shadowrun Exxreme* zu
spielen. Dazu benutzen sie meist das gesamte Blirogebiude
und den ersten Stock des Haupthauses, um sich besser und
weitcr bewegenzu konnen. Netikoha tein kleines Programm
peschineben. das Bewegungen aufden Bildern der Kameras
regiseriert und dann wihrend des Spicls Alarm schlige Da
der Waschbir aus dem Garteo regelmiiig fir Unterbrecbun-
gen sorgt basteln beide an euver mechanischen Falie und ha-
ben sie in der Eingimgshalle ausgebreitet. Bei echten Angrif-
fen. die gefahrlich zu werden drohen, versuchen Netiko und
Schmidtke sich zu verbarrikadieren und rufen Versiirkung
Von den Vergiingen umdas Spiel wissen sie nichas.

Visali Nesiko
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Panzerung: 6/4

Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 2. Computer 4, Daten-
suche 1. Knuppel 2. Pistolen 3, Software 2. Verhandlung 2.
Waffenloser Kampf 3, Wahmehmung 4
Wissensfertigkeiten: AR Spiele 3. OrkRock 2, Sicherbeijts-
prozeduren 3, Sicherheiwsysieme 2

Bodytech: Kunstmuskeln 1, Reflexbooster 1

Ausrizstung: Kommlink (Firewall 4. Prozessor 4, Signal 2,
System 3) nmit Basic+, AR-Komaktlmsen, Paraerweste |B/S
61|, Codeharte

Waften:

Besiubungsschlagstock [Knilppel. Reichweite L. Schaden
6G(e) . PB =Hilfte]

Wialthcr Secura [Schweere Pistole, Schaden SK, PB-1, HM, RK
0, 12(s), Standard]

Sebastian .Deathbomber* Schmidtke
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Panzeruag: 6/4
Aktionsferligkeiten: Ausweichen 3, Indusniemechanik 2,
Knuppel 3. Pistolen 3. Schlosser 3, Waffenloser Kampf 3,
Wwahmehmung3
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Sicherheitssysteme
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Wissenafertigkelten: ARSpicle 3. Modellbau 2, Pol lzeltakal-
ken 2, Sicherhelspreizeduren 2

Bodytech: Kuustmuskeln 2, Re llexboosrer 1

Ausrustung: Kommlink (Firewall 3, Prozessor 3. Signal 2,
Sysiem 3) mlr Basic, AR-Kontaktlinsen, Panzerweste |B/S
6/3}, Codekarte

Waffen:

Betaubungsschlagstock [Knuppel, Reichweite 1, Schaden
6G(e). PB-Hilfe]

WaltherSecura [Schwere Pisiole. Schaden 5K, PB—1. HIM. RK
0. 12(s). Standard)

Das Hauptgebdude. Erdgeschoss
Der Hauptemgang der Firma ist durch ein Magschloss (Stufe
3, Codeschloss) gesichest. das schnn hessere Zeiten gesehen
hat Uberhaupt wickt der ganze Bereich sehr herunterge-
kommen. Farbe blittert von den Wanden, der liber braune
Linoleumkacheln gebrelicte teppich Ist an den Kanten zer
rissen und tleckig

Die Elnrichtung, allem voran die kleine Sofa-Silzecke
direkeneben dem Eingang, wirkt wiie aus ciner Zeit, ais Tech
nik und Datenverarbeirung noch eine Besondecheit waren
Alles ist staubig und sieh t nicht so aus, als wire esin der lew-
ten Zeit benuet worden. Die Sessel sind aus Holz mit pli-
schigen Polstercinlagen, Troddeln hingen bis zum Boden

Gegeniiber der Eing:angsiur sicht ¢m ausladender Emgp-
fangstresen. hinter dem die Sicherheitsleute ibr l.ager auf-
geschlagen haben Zwischen dem Uberwachungstechnik
Spietzeug kann manmitesner Wahmehmung + Inuution(3 )
Probe ein abgegriffenes Papp-Kartenspie | liegen sehen

Die Toiletten sind eng und rc laay sauber Ein RF10-Tag
in der Herrenkabme zeig: . Die nackte Nora®, ene Orlchau,
die dem Betrachter ihren Hmtem cnigegensureck t— zus:am-
men mit der passcnden Kominlmkadiesse: 25 € fur einen
Anruf.

Auf der Damensoilette riecht es sebr stark nach ¢inem
Blumen-Parfium

Die Treppe in den ersten Stock st ausgetreten, man
sieht an vielen Stellen duech den aufgekiebten ‘Teppich auf
den rohen Beton Eincn Faissiubl gibi es nicht

Die beiden Abstellrdume sind wefigehend leer geraumt
In dem kkineren tinder man neben den ublichen im Allmg
benotigten Technlkersatzteilen den altemimlichen Siche-
rungslasten

CELS

Der Waschbar und die Falle
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Von 22 biss 6 Uhr liegt auf dem Boden der Eingangs-
halle die Do-lt-Yourself-Waschbar-Falle der Nachtwachter
ausgebreitet.

An der hohen Decke 1s1 eme verdeckie Sprink leranlage
angebrach

Das Hauptpebaude. erster Stock

Der gleiche flecldge Teppich aus dem Erdgeschoss ist auch
1m gesamten Obergeschoss verllegr. Die Lufinecht abgestan-
den, die Fensster sind schon lange nicht gedfinet worden
Seitdem OmnisGametech dax Gebiude gemicis:thzat, stehen
die Raume hicrleer Furdie werugen Mitasheiter rewchen die
Zimmer im Burotrakr aus Insgesamt gibt s hier zwer gro-
Rere Seminarriume unddrei kleinere Buros, in denen noch
einige Mobel su-hen.

Der letzte Raum est die Kaffieekuche, die uber eine kler-
ne Spule verfugt. Bis vor Kurzem war auch die Miksowelle
noch intaks, bis die Wachtwichwr eine der Fallen.Sprungf.
dem hineingelegt haben um sic dehnbarer zumachen .-

In allen Riumen gibt es eine venleckte Sorink leranlage

Wer es denn mochte, kann recht einfach aus den Fens:
tern auf das Flachdach des Biirotraktes klettern. Hier haben
die beiden Nachtwichier auch schon ibr AR.Spiel gespielt.
es dann abet wegen der Gefahr an den ungesichertt:n Ran
dem gelassen, Auf den eisten Metern des Daches hssen
sich aber noch die 1riuspurenim jahrelang angesammeiten
Dreck erkennen

BLUT UND SPIELE )
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Die Legerhalle

Die lagerhalle der Firma dient dem egenilichen Eigentimer
nortalcrwerise als Gaiage von Fahrzeugen mir Viersiche rungs-
scharlen. OmnisGaineteéch lagert hier in Puppkartons von
untesschiedlicher Groe die Roblinge der limiucrien Ausga-
be von Stadtkiieg; 3. Zusammengrkehrte BetBe aus Verpa-
ckungsmaterial liegen in den Ecken und andcer bin teren Yand
steht ein Stapel aus zusammengcefilteten. lewen Kareons

Das groBe Rollior ist durch ein Magschloss (Stute ) gesi-
chert und wird per Kamera (Firewsll £, Prozessor 4, Signal 1,
Syssem 3) auch von der Innenseite ilberwacht. Eine weitenz
baugleiche Kamera biingt an der Wand mit der Verbindungs-
tiir zum Hauptgebaude. Sie st auf die Mitte der Halle gerich-
et wo sich zurzeltdie meisten Kartons stapeln

Ain 1br steht eine groBe SpnihNasche KatzenSchrecks, die
dem Genuch nach gloBftachig an der Tur verspruht wurde.

An der hinteren \Wand steht ein Viersehlag mit verkr:iz-
ten Plastikfenstern. in dem sich ein Sch reibtisch und cini
ge mechanlisch vierschlossene Schrinke befinden Mehrere
ilee Sammelkarten von Stadtkrlegsspielemn sind an die Tu-
ren geklebt Brich t man die Schrinke auf, kiann man mebre-
ce Werlareugsiwe tur kleine mechanische Atbeiten finden

Neben dem Rolltor steht em rmit Kartons beladener Ga-
belstapler.

Die Kartons sind unzerschiedlich groB und baben einen
REID-Tag zur ldcatisdaiion. Es st eine fortlaufende Regis-
wiernummer Die meisten enchalten die limitierte Edition
des Spiels ,Stadtkyieg ‘73", die aus einer Box von etwa 30 x
20x 10 «m besteht

Die Kartons lagemn kreuz und quer auf mehreren Palet-
ten oder sind daneben gestapelt

__BLUT UND SPIELE )

In der Mitte der Halle, umer vielen Kartons versteckt
kann man bei genauerer Betiach wing eine eingelassene He-
bebihne crkenni-n Ein Schalter an der Wand wurde sie be
wegen, nur Is1 das System gerade ausgeschaleet

* jedes Jahr

» mit den

ile: ein Starern * beliebien

1D-Poster von aufalligen Mann-
Aulniher cing wchaft und ein |
darmband, das sich in den verschied

rammieren lisst
n ciner von der DSKL L

n nur noch mit b

hert ist | limitiertien
Hintcrgr frmatic len Mannsch

jews mit den Stars und Daten

Spiclarenen

=
m
=
3
g =T
>
=
=
=]
rm




| allad
i
=
=
=T
e
.
g
id
=

Die Buros. Erdoaschoss

Der Buromr:zkt ist nur im Erdgeschoss mit dem angrenzen-
den Haupthaus durch eine doppelw: Glastur veibunden
ther tindet man den glleichen abgetretenen Teppichbeden
wie im Rest des Gebiudes, es ist aber wesentlich sauberer,
und der Geruch von Putzmittel liegrin der Luft,

An eine:m langen Gangliegen die verschiedenen kleinen
Biiros. die jeweils mi1 einem Schreihtisch zwei Siihlen und
cinigen Schriinken ausgestittet sind. Nur zwwei der Biros
werden momenman genutzt. ln die Decke ist eine Sprinkler
anlage eingebaut.

Gegeniber der Tr eppe liegt cine klcine Kaffeckiiche,
dic Frau Botger strengsauberhilt und nur unter Becobach-
tung von anderen nuzen lasst. Es gibt zwer Kaffeemaschi-
nen und einen Teebereiter, dazu eine Mikrowelle, einen
Kiihlschrank und einen Schnell-lerd fiie Aufwirmgerichte.
in den Schrinken sind Geschitr unterscbiedlichsten Dekors
und drel Paletten Kawzenfutter gestzpelt, Die Spuilmaschine
ist leer gerdumt und verbreitet beim @fnen einen starken
Zitronendufi.

Bis autdie beidenbenutzten Ztmmer stcht zu keiner Zeit
eine Tiir offen. Alle sind durch einfache Magschlésser (Stufe
2) verriegell

Da: erste Biuro ist sauber und aufgeriumt, einige Was
serflaschen stehen unter dem Schreibtisch, und einige AR-
Ptlanzen zieren die Fensterhank.

Das zweile Biro riecht nach Blumen, der Lufiertzischer
dazu hingt an der Heizung unter den Fenstern. Ein groRer
Plastikbaumn ohne jeden Staub auf den Blimern steht in der
Ecke neben einem Regal, in dem sich einige GEaser mit Si-
Rigkciten befinden.

Die Buros. erste Etege

Das erste Stockwerk passt von Moblierung und Erhaitungs
zustand Zum Erdgeschoss, Allerdings istdie Raumaufteiiung
eine andere.

Die Scite in Richtung der $traBe nimmi ein groBer Sit-
zungsraum ein. der auch oft von der Firma genuzt wur-
de. Auf den Tischen liegen SiiBigkeiten auf kleinen 1¢llem,
und i nder Ecke gibt es eine kleine Kaffeemaschine, die aber
schon linger nicht mehr gercinigt wurde

Drei groBere Buros werden genutzt, zwes ~ sie haben
eine Verbindungstir — gehoren den Geschiftsfohrem, die
aber schon seit einigen Tagen nicht mehr im Haus waten.

In den Vesbindungsbiros stchen zusdtzlich zum nor-
malen Mobiliar noch weitere Stuhle und einige Kartons aus
dem lagerhaus niut den fimitercen Boxen Eine Srellwand
ist mit der gesamien Sammlung der Mannschafispatches
bebangt, und unter dem Schruibusch steht eine kleint: Box
mit eben diesen Aufisihern. Im hinteren Buro liegt auf dem
Schreibusch der Chipmitder Aufschrift R D 1173 Private Ge-
genstinde sincd nirgendszu bhnden,

Das Nachbarbiiro isi von den beiden Programmierern
Stoppler und von Kuhlen belegt. Offnctman die Tur., schldgt
einem der Geruch nach kaltem Zigarvtt:nrauch emgegen.
In den Ecken stapeln sich schmutziges Geschirr und leere
Verpackungen von Mikrowvellenmahlzeiten. Aufden Schreib-
tischen stehen Getrinkedosen, leere wic volie

Der Absteflraum ist verschlossen (Magschloss (Stufe 3),
nicht mit der Cndckarte 2u éffnen) und wird von OmnisGa-
meTcch nicbt Ixntuze Dort stapeln sich die Reste der Einrich-
mngsgegenstinde der Inhabecirma Wird die Tur aufgebro-
chen, fallen dem Ofiner mehrere Planzenttipfe und Plastikho-
cker von ganz, oben ver die Fiitie und machen einen ohrenbe-
saubcnden Lim. der bis in die Lagerhatle zu horen ist.
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Die Tailetten hier oben sind wesentlich saubererals die
im Hauptgebiude. Es riexcht nach einem Blumenduft-Spray,
dic Seifenspender sinid mitgelben Ziltonenniouy-Eelicn be-
klebt und frisch gefiillt. Auf der Damentoileite stehen auf
der neu aussehenden Wickelahlage eine Handcreme mit
Lavendelgeruch und cin Paket Abschminktiicher AuBerdem
gibr es hier echte Hudriicher. nicht nur den ublichen Hand-
fohn, Dafiar sorgt Frau Botiger.

Die Herrenriume missen mit weniger luxus auskom-
men. Dafiir strablt an der innenselte der Kabine ein REID-
‘Izg ,1lier nurim Sitzen pinkeln" aus.




Die Baras. Keller

Geht man tiber die Treppe in den Keller, sieht man sofort
ene eingedellte Stelle an der holzemen Kelleitur. Dort hat
sich der Nachtwachter Vitali Netiko vor em paar Wochen
wihrend seines ARSpiels den Kopf angeschlagen. Hinter
der mechanmisch verschlossenen T'ur (Stinditrdschloss (Stu-
fe 1), nicht mn Codekaste zu éffnen) liegen der kleine Hct-
zungskellcr und ein Abstellraum mit einigen ausrangierten
Moébeln und leeren Pappkartons.

EEm

Der Datentriger
Der gesuchie Chip hegt got sichtbar und einzeln aof dem
Schreibtisch des Bieos des Geschafrsfithrers. Die Seite mit
der Beschriftung RD1 173 ist oben und so ausgerichret, dass
e ihn von der Tor aus lesen kann

Wird er genaver untersucht, muss erst der Sicherheits
codde geknackt werden (Verschlusselung Stufe 0). Dann
et man einige Teile der Spicledaten von Stadikrieg *73
Wer sich geindlich und Enger damit aoseinandersetat
merkt, dass es nur relativ kleipe Teile des Quellcodes sind
|||]II '1|l|]"'- '|-|\-l‘|| mit der SimSinn-1 ||rl'|\’.ll|/||l|!{ U tun
hat. Unier anderem hnder man das Stacimend (was als Gra-
fik schon lange als Werbemittel heruntersuladen sty und
lrile cines Interviews mit DSKL-Funkiioniren. Wer sich mir
Stadtkrieg auskennt, merkn: Das Interview stammit aus der
Ausgabe von T2, Zusammengenommen kann man rech
sicher sagen, dass die Daten aul dem Chip for die meisten
Leute relativ wertlos sind

Als Beweis, dass es dic newe Technik nie
ist der Chip unbrauchbar. Die notigen Daten kénnten ein-

fach woanders au hinden sein

EIN MDRD!

Nach hoffz-milich auftragsgcmiBcr Ausfithtung werden die
Runner sicherlich ubcer die angegebene Kommlinkadresse
Herm Schmidt kontakticien.

Einige Zeit spiter kommt eine Textantwort mit der Bitte
um ein Ubergabeurcfen in Kurze, wieder am alten Out: das
Haus Am Alten Markr 23 Die Nachricht wurde von Sie:gfvied
Konsmnz geschricben, der Auftraggeber IFuhrmann ist be-
reits tot,

Der Codc@unt @nen der Tur funktioniert noch, aller-
dings ist dieses Mal im Treppenh:aus; auf der Treppe zum
zweiten Stock, eine Kamera installiert. Jeder, der den ersten
Stock betnitt. wird aufgenommen Wer sich micht explizit da-
nacb umschaot (Wahrmehmung + Innition(2)-Probe). wird
sie nicht bemerken

Die Turzur Wohnung steht nur einen kleinen Spalt auf,
Liclxt scheint dadurch aus der¥Wohnung. Zu héren ist nichts,
Wird die Fir mehr als zur Hilfte gedflact. wird ein dahin-
tce nstallierter Schaltkreis geschlossen und per Ksnmmlink
ein Alarm:signal verschickt. In wrnigen Minuten steht dann
dic Polizei vor dem Haus \Wer um die Tur herumschiut.
sicbt einen kleinen Kasten und kann mit ener kutzen In-
tersuchung (idardware + logik(2)-Probe oder Sofiware +
logik(3)-Probe) zumindest cegrindcen, dass mit dem ange-
schlossenen Kommlink etwass gesendet wurde Dic genaue
Adresse herauszufindcn dauest Linger. man muss siich dazu
erst ¢innul in das System hacken (Firewall 3, Prozessor 4,
Signal 0. System 3, Analyse 3)

Wiee} die Tir mit etwas Schwung ganz gedffinet, kann je
mand mitgutec%2hrnehmung (Wahmehmung + Intuition(4)-
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Psobe) horen. dass sic gegen etwas schlagl, Versucht nuandie
Tdir an die Wand zu drtcken, spirit manden Widestand des
kleinen Kastens

Dcr Schreibtisch von der cisten Kontaktaufnahme steht
nochimFlur und versperrt den Weg in die Zimmer. Dahinter
liegt auf dem Baden und halbumer dem Tisich Herr Schmidt.
Er ist tot, erschossen. Das Ganze scheint noch nicht lange
her zu sein. der Korper ist noch wana Auch mit medizini-
schen Kenntnissen ist das nicht viel gensuer einzugrenzen
Weniger als eine Stunde Waren die Charaktere sehr schnell
vor Ort (weniger als 15 Minuten) st klar. diss Herr Schmidt
dice Nachricht nicht mehr geschrieben haben kann

e
KEINE PANIK
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TEIL 2 — ALF DER FLUCHT

Die Gruppe steht im tiaus und versteht vermutlich zuerst
nicht ganz. was passiert ist, [hr Auftraggeber ist tet. es gibt
kein Geld. otz des ausgefiihrten Aufirages. Vertnutlich wer-
den die Runner genauer nachscbauen wollen, was passiert
ist st der Titer vielleicht noch irgendwao in der Wohnung?
Und gibt es lHinweise auf einen Hintermann, der Intervssc
andem Chip hdtee? und das ausstehende Geld bezahlen wiie
de? Mit elnigem detekrivischen Gesplr kann man schnell
den Himermiinnern und Strippenzzichern auf die Schliche
kommen

AM TATORT

Der Flur der Wohnung ist immer noch durch einen breitcn
Schreibdsch veisperrt Man kann ihn aus der Wohnung oder
m emnen anderen Raum raumen oder drubcersteigen. Alle
vier Taren des Flures (uml dic Wohnungstir) gehen nach
innen auf, der Tisch blockiert aliso nicht das Durchisuchen
der weiteren Riume,

BLUT UND SPIELE J

Die Wohnung

Die vorderste Tir fithrtin einkleines Badezimmer. Alles ist
klinisch rein und riecht frisch geputzt. Nirgendss findet slch
eine Spur von lLeben Dusche, Waschbecken und WC strah-
len in reinem WeiB, ebenso die Kacheln an Wand und Bo
den. Das Ganze schein teher fiie schmaile Personen gemacbt
zu sein. em Troll konnte sich in dem Raum kaum umdrehen.,
ohne etwas anzustoBen.

Die Kiiche ist leer, die Anschlisse fiir Wasser und Strom
ragen aus der Reckig gestrichenen Wand.

Di¢ beiden restlichen Zimmer sind cbenfills ausge
rdumt Die Fenster zeigen zur StraBe und wenn die Zeit
schon etwas fortgeschiimen ist, kiinn man dic amitickende
Polizei um die StcaBenecke biegen schen In der Tir des -
nen Zimmers stand beint ersten Besuch der vermeintliche
Bodyguard von Herrn Schmidt, Siegfried Konstana.

Here Schmidt

HerrSchmide isttot,das ist cindeusig zu erkennen. lbm wur
de in den Xopf geschossen, und er war vermutlich safort
tot. Seine Kleidung ist dieselbe wie beim ersten Treften: ein
schlecht sitzender Anzugilteren Modells in einem schreckli-
chen Braun. Gans und gar nicht die ncueste: Mode

Wer die Leiche genauer begutachtet, kann noch einsges
feststellen:

o Dic Tatwaffe wird eine Pistole kleineren Kalbers Bewe-
sen sein, wie man sie dberall finden kann.

e Dic¢ lage der Leiche scheint nach dem Mord vesédndert
worden zu sein. So. wie Herr Schmidt daliegt, kann er
nicht gefallen sein. Die Bemne liegen parallel zuemnander
und direkt unter dem Schieibtisch

e Das Blut sickert in die Rizen des Bodens Dss wird ein
schwerer Fall fiir die Puzkrifre.

o |lerr Schmidt bat kemerle: Dinge bei sich. Ke¢in Komm-
link, keine anderen technischen Spielzeuge. nicht cin-
mal ein Kaugummi oder cine Zigateite Scine Kleidung
sieht allerdings nichtdurchwihle aus

Wird die Leiche bewe:gt. linden sich daiunter einige a-
tenchips. Darauf befindizn sich Grundrisse verschiedener
Wohnungen und Gebaude, inklusive groB elngezeichneten
Hinweisen zu Sicherheit und Uberwvachung Das Gebaude
der Gerolderflrans ist cbenfills dabei. Einer der Chips ent-
halt die Aufivahme des ersten Trefens zwischen Shadowrrun-
nem und Auftraggeber. Sie wurde von der Augenkamera des
Bodyguardsraufgenommen

Der Kasten und die Kamera

Ohne die Datenchips konnte die Angelegenheit fiir die Run-
ner einfach nur Pech.sein Der aufsie wartende Aufiraggeber
wurde vielleicht einfach von zufillig anwesenden Kriminc)
ienerschossen unddann ausgeraubt. Doch der angebrmaclte:
Signalkasten hinter der Tir unddie Kamera im Freppenbaus
deuten aufetwas andeses hin, namlich Verrat. Jemand wollte
der Gruppe eine Falle stellen.

Der kleine Kastenhinterder Tar enthilt ein Wegwerf-
Kommlink und eclnige Schaltkreise @%net sicb die Tiir
zu stark. wird ein Alarmsignal an die Polizei versendet
ein automatischer Hilferuf Dic installation ist nicht sehr
schwierig und besteht aus jeder.zeit und tberall echaltli-
chen Komponenten. Anleitungen dazu kann man in der
Marrix finden,
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Hin ter dem Sebreibu:sch stehend (auf der Seite des toten
Herm Schmidts) ldsst sich der Kas ten gut sehen, sofem die
Tur nicht durch mindestens zw;ei Personen vesspesttist

Die Kamera aufder Treppe in den zweiten Stock ist eln
Billigproduks Sie istaufden Eingang zur Wohnung gericheet
undzeichnetjedenauf, der den ersten Stock betritr. Der Film
wird zeitgleich auf eine Matrimseute gestellr: Sieherheit fir
unsere Kinder Dort kann Jeder seine Uberwachungskame-
tas verlinken, und die Besucher konuollieren gegemseirig.
ob erw-as passiert. Vor allem geht esdortum Kamerus in Kin-
derzimmem, wenn die Eltemn Angst vor Entfithrern haben
Die Seite verweibt Aufkleber und RFID Tags mit dem ,.Sicher
fir Kinder'-Logo. das dann an Fenster und Turen geklebt
werden kann und eventuell potenzelie Taier abschreckt
Sind die Runner schnell genug, dann kdnnen sic sich in das
System hacken und das Video 19schen. bevor noch jemand
darauf aufinerksam witd.

Angelegt wurde der Acecount zum Hochladen des Vi
dcos von einem Siegbert Schmidt Wer dic Datenspurdes
Anmeldens zuruckverfolgr, landet hei einem Wegwerf-

41 x|

Kommlink Eine tote Spur Zerstdorung oder Ausschaltung
der Kamera ruft nur die Mitglieder der Sei te auf den Plan.
Dort gibt es eine Sicherheltsprozedur. die Alarm schligt,
wenndas Video ohnevorherige Anmeldung durchden Be-
nutz cr geloscht wird.

Sicherheit-Rir-unsere-Kinder-Sy'stem
Firewatl 4, Proaessor 4, Signal 6, System 3
Analyse 3, Aufspuren 3

PRESSESTIMMEN

Hat die Griippe 1hren Aufirag erledigt und die Spielefirtna
verwiistet, wird kurze Zeft spiter in den Medien davon be-
richtet.

Die meisten Berichte geben die Tawsachen grob richtig
wicder — was passiert ist und wann. Es ist bereits bekannt,
dass die Gehiude im Gewerbe gebiet von OmnisGameTech
als verste:ck fiir die Entwicklung von (Stadtlieg *73" gemic-
tetwairden Die Hintergrunde sind mehr oder weniger spe-
kulativ ¥Jan vermute t emen Anschlag durch die unterschied-
llehsren Gruppen: Stadtknegsge:gner, Konkurrenten der
Firma, Umweltschiitzer, Antikriegsaktivisten oder milisan e
Jugendischiizer. Hinweise in irgendeine Richtung scheint es
noch nicht zu geben - aber angeblich ein Belcennerschrei-
ben, das zurzeituntessucht wirde.

In Interviews geben sich die Gesehaftsfihrer der Fitma
und die Funkuonare der DSKL betroffen. veructellen den
Angrifl auf .ahr Spiel” auf das Scharfste und fordem von
den Behdrden schnellste Aufklicung. Der Verkauf des Spiels
wird .nicht in den nachsten Wochen" starten kOnnen, so
dix DSKL Alles Wettere mussen die Unrersuchungen der
Retrungsdatensspeicher zeigen. Xas davon stimmi und was
dazu diencn soll; die tobende Fangemeinde zu beruhigen,
is tuchtso ganz klar

Selbst wenn die Gruppe Hinweisc auf sich Am Alten
Markt hinterlassen hat, liest man davon noch nichts in den
Nachrichten.

Weretwas mehr Zeit aufwendet, kann einige weitere De-
tails heraustinden (s Kasten)

Ausgedehnte Probe auf Datensuche + Schmiker (Intervall 10 Minuten) oder passende Connection:

Connection  Datensache  Ergebnisse
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MERCHANDISE
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DETEKTIVARBEIT Nit:ht alle Wege sind notig. und es gibt keine zw’ingend fest-
Es gibt mehrere Ansidtze fir die Spieler, um mehr Uber die gelegte Reihenfolge. Jede Gruppe wird fir entscheiden,
Hintergrunde des angeblichen Mordes herauszubnden welchen tlinwessen mebr Wert beimisst

+1_1x) 01 . Y

Beinarbeit: Wer profitiert davon?

Die erste Frage, dic geswelle wird, ist oft die nach dem Warum®™. In diesem Fall: Warum dieser Auftrag? Die Gruppe vermutet hochstwabr-
scheinlich, dass die Deahtzieher des Adufrrags sie und den Handlanger Schmidh loswerden waollen
Einige Antworten sollten durch etwas Matrixrecherche oder die Befragung passender Connections hernuszufinden sein. Fs kommit

naturlich daraul an, nach welchen Schiagworten und unter welcher Voraussetaung die Gruppe sucht

Unter der Annahy s Spiel fertig gewesen wilre;

Ausgedehnte Probe aul Datensuche + Schmaoker (Intervall 10 Minuten) oder passende Connection

Connection  Datensuche  Ergebnisse

] 0 Was fir ein Chaos, die Matrix ist plistzlicher voller Verweise auf das Spiel

1 3 Die Konkurrenten von OmnisGameTech profiticren nure insofen, als dass sie ndichstes Jihr einen Mit
bewerber weniger bei der Vergabe der Lizenz haben. Fir dieses Jahr bringt die Zerstorung des Spiels
niemandem von ihnen Vorteile
Jugendschiamer profiieren, da das ihnen verhasste Gewalispiel nicht mehr erscheinen kann. Die DSKI
hat viel Geld und ein geofies Werbeminel veroren
Die Ubernahme von OmnisCame Tech wird jetar vermutlich nich platzen, der Wert der Firma ist aber
durch den Verlust dieses grofen Geschiifies wesentlich geringer. Der Ubernahmekonzsem  Flving Horse
Fne.” musste weniger zahlen, hatie aber das groBe Geschiift wiihrend des Teaionen-Cups verloren
Private Feinde der Geschifrsftihrer von OmnisGameTech hitien mit dem groBen Verlust fir die Fiema den
Chels einen groBen Schlag verserzt. Die Konkurrenten von | Flying Horse Inc.* haben durch den Verlus
des Spicls cinen Vorteil dadurch, dass dic Ubermahme keinen grofien Zowachs fiie _Flying Horse Inc.
hedeuet
Staddikricgsgegner haben keinen grolen Vorieil, man stehi ihnen in den Medien eher kritischer gegen-
tber, Tellwelse werden sie hinter dem Anschilag vermuter Stadtkriegsbefiinworter haben ihre grisfee
Werbung, das Spiel, verloren

Unter der Annahme, dass das Spiel nicht fertig war:

Ausgedehnie Probe auf Datensuche + Schmoker (Intervall 10 Minuten) oder passende Connection

wuche  Ergebnisse
Es wird doch tberall geworben, das Spiel muss es geben
OmnisGameTech profitierr. da man jetzt nicht mehre dffentlich das Versagen erkliren muss

Wird detailliert danach gesucht, ob irgendjemand vor der Tat einmal geschrieben hat, dass ¢s Probles mit dem Spiel gibi:
Ausgedehnte Probe aufl Duatensuche + Schmoker (Intervall 10 Minuten) oder passende Connection

Connection  Datensuche  Ergebnisse
2 6 Einige Seiten, die auch gerne Yerschworungstheorien aufgreifen, berichten, dass das Spiel nie rechize

fertig werden sollte. Denn so konnte die DSKL wihrend des Teutonen-Cups thee anderen Merchandise-
Sachen besser verkaufen, und nach dem Finale erscheint dann nachiriglich das Spicl, um weitere Ein-
nahmen verbuchen zu kénnen
Ein Blogschreiber der Stadtkriegsfans, genannt Kimpfa, hat vor zwei Monaten berichier, dass die Technik
des Spicles nicht fertig sein soll und deshalb dic Veraflentlichung fraglich ist
Das Sportmagazin _Eareme&Fun® verdgffentlichie kurze mach der Lizensvergabe cinen Artikel, in dem
nicht namentlich genannte  Fachlente® den Standpunkt venraten, dass cine Technik, wic sic angeblich
von OmnistameTech entwickelt wurde, emst in einigen Jahren im Bereich dies Moglichen und fir dic
breite Masse Bezahlbaren liegen wiirde. neue SimSinn-Unierstiitzung den Auftrag an die Konkurrenz
verloren, Die Lizenez ist bei Spiclefirmen sehr begehrt, da sich die Stadikricgsspicle relativ unabhingig
von der Qualitis gur verkaufen
Grofite Konkusrenten waren StallionGen (produzicnt AR-Spicle zu Filmen und Serfen: keine uberra-
genden Tiel, aber cine grobe Bandbreite), YammyGames (AR- und VR-Szencnie-Spicle wie Farmingine
OurWorldAR und ZombieTown) und NovisGame (AR-Adventures, grofrer Tiel (Karl Kombatmage — A
great bad world™)
Es gah Geriichie, dass von mehreren Seiten Schmiergelder geflossen sind. Und OmnisGameTech scheint

dabei nicht der grisiite Fisch gewesen zu sein.
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Herr Schmidt

Die¢ Identitat von Herrn Schmidt berauszufinden ist eine der
offensichtlichsten Aufgaben fir die Runner Die Leiche gibt
dxzu wenig Hinweise  Ledigilich die Cyberaugen kénnten
mit ihrer internen Registsiernummer uber einen Arzt mit
Zugang zu Krankenkassennetzen den Namen . Konrad Fuhe
mann“ausspucken. Dzzu miissen die Augenallerdings mehr
ader weniger fachminnisch entfernt werden

In dem cingebauten Speicher befindet sich eine manipu-
lierte Aufitahme des Mordes. Statt Kninstanzistdas Bild eines
der Runner (der ant beaten korperlich zu Konstanz passen-
de) zu schen. wie er die Wafe abfeuernt. Das Video ist natie
lich nachbearbeitet, aber sehr Ezchmannisch: So gut, dass
die Runner nanirlich crkenncn, dass cs einc Manipulati-
onist. man diese technisch aber nur sehrschwer nach-
weisen kann Konstarz bat mit seiner Geliebten schon
vor zwnei Wochen Aufnahmen dafiir vorbereitet, danat
es nach dem Mordschnell fertig ist.

Einc schnelle und unkomplizierte Mog-
lichkeit der-ldentitizierungist. sie der Poi-
zei zv uberlassen PlangemadR hat Hannah
Fuhrinzaim ihren Mann als vermis.sc gemel-
det, um ihn und seinc vermeintlichen
Mérder schneller finden wu koén-
nen. Kontakte zur Polizet (oder
dzs wahnwiezige Hacken in den
Polizeirechneny bningen finf
Stinden nach Abuansport der
Leiche den Namen Ansonstizn
berichten die Medien einen
Tag spiter iiber den Mord
und nennen dabei den
vollen Namen. Dabe:
kann auch in Erfah-
rung gebracht wer
den, dass Fuhrmann
rodkrank war, Nur
mit ener sehr teu-
ren Operation hatte er
noch cinc Ubcrlcbens-
chance gehaht

Soliten dx:
Fuhnnanns Leiche oder zumindest dessen
ntemen Speicher verschwmden lassen,
spielen die Veranmmordichen von Omnis-
GameTech den gefiischten Film spit am
ersten Tag nach der Tat der Polizer zu.

Runncr

Die Gegend am Alten Markt

Die Ecklneipe

Die Eckkneipe ., Trudis Eck’ Am Alten Markt ist ein Treffpunkt
dcz umlicgenden Anwohner. Fiemde verirren sich selten in
die kleine Kaschemme ohne Mataxadresse, AR-Werbung
oder deutliche Hinwreisschilder Nur eine silternimliche Ne-
onreklame hings iiber der Eingzngstir. Truds, die Namens-
gebenn. st die GroBmutter des jetzigen Besitzets Jan Korne
gewescn. [nnen sizen je nach “lageszeit — geoflnet ist von 16
Uhr bis der letzte geht — mehrere gelangweilte Manner, trin-
ken Soybier und spiclen AR-Kactcnspiele. Im Dammerlicht
desgioRen Raums erkennt man eine‘urah.e Holzve rifelung.
Sptegel mut alten Werbeslogans und eine historische Flip-
permaschine (leider defiekt), Die wemigen Lichter sind mit
bunten Tuchern verhdngt und in der 1.uft hingt der sticki

ge Geruch van Rauch, Schwei und Alkohol Feaster gibt es
aar, sie sind aber aus einem gelben, dunklen Glasmarerial
und somit undurchs!chtig

Wenn die Runner mthr alizu gefihrlich erscheinen und
vielleicht das eine oder andere Bier ausgeben — oder zumlna
dest mituvrinken — wird man ihre Fragen geine beantworten
Das 15t zuminclest ctwas Abwechslung.

Solte der Mord an liern Schmidt schon bekannt sein,
ist man etwas ‘orsichtiger. Kénnen dic Runner einen plau-
siblen Grund geben, wesbalh sie sicly dafiic interessiercn,
bek.ommen sie ihre Antworten. Der Gewaltweg st naturlich
ebensomogiich Hier sizen Famllienviiter, keineharn
gesottenen Helden.

Informasionen:
e In Haus 23 wohnt schon linger keiner mehr. Der
Besitzec irgendeine alze Frau, kummen sich ricbt
darum. Die lemzten Mileter sind nach dem
Brand in andcre Stadttcile gewogen.
® Probleme mit Vandalen eder Haus-
besczern gibt es hier niclie. Dafiir sorgt
schon die Parrouillc des Stadrteilvereins.
e Stadtkricg tst em toller Sport. Es gibt
interne Wedaen. welches Tean den Cup
gewinnt Momentan licgen die Ramns
und Ararchic gleichauf
e Fine Uberwachungskamera gibt es
bier nicht, wozu audiy?
e Fremde sind hier schon manchmai.
Handwerker. Wohnungssuchende.
Gaste .., Wann die lezten kamen?
Ja. jeztgerade! *Gelichter*

Wirdnach Linger zunickllegenden
Zeiten und besonders merkwurdi-
gen Gestalten gefragt:

' Vor cin odcr zwei Wochen ist mal
cin merkwiicdiger groer Kerl im
schwatzen Ledermiamed hier her-

umngesuichen Er trug troz des
truben Wetters eine Sonnenbnil-

le. Wollte wohl cool wirken. Er
ist miteinem Motormrad dagewe-
sen und hat be: der Tankstelie
gehalten Raben die Runner Bil-
der dabei (von eigenen Kamera-
aufmahmen be: der Aufrcagsverga
bc), erkennen die Anwesenden den
Bodyguard als diesen Mann wieder

Der Stadttcilvcrrin bat scin Domizil zwei Suaficn
weiter in einer Kelleewohnung Die gleich nebenan woh-
nende 67-dhrige Jaqueline Pfiindler kiimmert sich um die
Verwaltung. die Aktualisierung der Matiixseite (fiir Treffen,
Vortrige, historische Rundgange) und die kleine historische
Sammlung Einen GroBte:l der Wohnung nehmen diversc
verschiedene Stuhle, Sessel und Sofas em sowie drei groBe
Kuhlscheiinke voller Soybier und AldiRealCoka

Gegen 20 Uhr am Abend wef¥en sich die Mitglieder der
Nachbarschafswache und laufen bei gutem Wetter anschlie-
Bead durch die SwaBen zur Pitcowlle Wenn memand Lust
hat. werden Karten gespielt und Bier getrunken,

Zu jeder anderen Zeit erscheint beim Klingeln am Vercin
Frau Pflindler, um zu helfien




Ioformationen:

® Dic¢ Kriminalitdisraicist wegen der Patrouillen sehr nied
rig.
Wihrend der beliivn Trell' en mit Schinidt ist nicbts Be-
sonderes im Verein verzeichnet worden.
Vor elf Tagen kam ein potenziell krimineller Motorradfah-
rer vorbei und beschaute sich die SttaBe. Er hat bes der
lankstelle geparkr und dort hinterher Alkoho! gekauft.
Seine Motosradnummer zeigt. dass er aus der Siuadt ist.
Die Runucr kOnnen, wenn sie nett darum bitten oder
vorgeben, helfenzu wollen, die Nummerbekommen. Fs
is1 auf einen Siegfried Konsranz zugelassen
(Nur von Frau Pfiindler) Es isit gut, dass dicses Stadthsicg-
Spiel vernichtet wurde. Dadurch wird die Jugend doch
nur gewaltdrig,

Die Tankstelle
Die Tankstelle an der ®QuerstraBe gehortzu einer groBen Ket:
te Sie hat 2+ Stunden ge#finet und wird nachts autom:itisch
betrieben. Am Tag gibt es einen Verkiufer im dazugehdrigen
Shop. laut knalliger AR-Werbung ist gerade Plastik-Polstur
3 in 1 im Angcbot (,Poliert und versiegell thr Auto sowie
jedes Chromimplantat mit doppelt gestarkter Oberlliche").
Es gibt mehrere Uberwachungskamcras. auRen an der Tamk-
stelle sowie innenim Shop

Der Verkiufer ist jung, gelangweilt und splelt nebenbei
ohne Unterl:ass AR-Farrmn-Spiele

Ioformationen:
¢ (Vom Verkiufer) Da war mal so ein Manteleyp. der aus-
sah wie aus Karl Kombatmage. Er hat den ,.Hamburger
Wateschrecken™ aus dem Angebot gekaufl, einen synthe-
tischen Korn mit Meersalz. Aber das hat Frau Pfondlcr
vom Sradtteilburo auch schon gefragt
o Die Kameras zeichnen nichs aus Richrung der StraBe Am

Alten Marke auf.

Das System ist recht leichtzu hacken Die Bilder der letz-

ten Wioche sind hier gespeichert, die dret Wochen davor

finden sich nur noch in der Zenmrale, und alles davor

wurde geloscht.

System Tankstelle: Firewall 3, Prozessor 3. Signal 2,

System 3, Analyse 2

System Zentrale: Firewall 6, Prozessor 5, Signal 2, Sys

tem 3, Analyse 4, Aufspiren 3

(lm System, Kamera) Am Tag des ersten Treffen haben

65 leute um die fraglicbe Zeit hier gehalten und cinge

kauft. Nlemand davon sieht aus wie Schmidt oder der

Bodyguard Am Mordtag haben 32 lLeute gehalten. Ein

schlecht zu erkennender Mann im Mzantel, es kdnnte der

Bodyguard sein, hili kurevordem Eintreffen der Runner

an der Tankstelte und kauftzwei Flaschcn billigen Synth-

Kom. Die Kennzeichen des Autos sind gut zu erkennen

und fishren zu cinerleasingbrma.

(Im System, Kauf daten) Der Korn wurde von einem Sleg-

fried Konsianz bezahlt.

(1m System der Haupulirma. Kamera) Vor 1 1 Tagen stellte

der Bodyguard fiir etwa 40 Minuten scin Motorrad an

der Tanlsrelle ab. Danach kaufte er eine Flasche Kom

und fithr davon Sein Nummeamschild ist gut erkennbas

und fiibrt zu einem Siegfried Konstanz.

Die leasingfirma

Dort gibtman nztiirlicbkeine Auskinfte Uber die MIlcter der
Wwagen. Mit einer wirklich guten Begrindung oder auch ro-
her Gewalt bekommt man einen Namen: Konrad Fuhrmann
Der Name alleine reichtnichtganz, es gibt laut Wohnregister
vier Konrad Fuhrmanns in der Stadt

Grenzt man das Alter ungefihr ein, passen noch zwel auf
die Beschreibung, Der AR-Wirbe-Programmicrer Fuhrmaon
(Schnidr) und ein bekannter Stadtkriegshooligan, dessen
Blog nan auch mit der Eingabe .Konrad Fuhrmann® in der
Matrix recht schaell findet

Mit dem Eindringenin das System der Finna (Ficewall <1,
Prazessor 3, Signal 2, System 3, Analyse 2) erhilt man n:cht
nur den Namen sondern auch seine Adresse.

Das Kaus des Tatorts

Besitzer des Hauses. wie sich mit einigen Recherchen her-
auslinden lasst, ist Karolina Jischke, eine 86-fadbrige Remne-
rin Sie besitzt noch zwei weitere Mietshiuserin der Gegend
und eip Elnfamilienbaus in bester Wohngegend am Stadt-
rand

Sie ist die Nachbarin der Familie Fubrmano vod Hau-
nah, die Witwe von Herrn Schmidt, kiimmert sich um sie.
Dadurch konnte sic leicht an die Tircodes gelangen und
ihrem Mann fiir die Treffen im Haus zur Verfiigung stellen

Besucht man Frau Jaschke, ist sie. sofern man nicht zu
brisk auftrite, sehr redselig, springt dabei duféh vicle The-
men und kommt leicht durcheinander. Sie hat keine Abhnung
von der Geschichu: um das Spiel und weiR auch nicht, wer
alles die Codes fiir die Hiuser bat Fragt man explizit nach
Leuten, die Zugang 2v ihren Unterlagen im Haus hahen, cr-
wi hnt sie Frau Fuhtm:mn und ihren Notar Karl Cent Spricht
man sie auf Stadtkrieg an, beginnt sie von ihrem Jugend-
treund Sophokles Pirensi zu schwirmen. der friher bri den
Amaiteuren der ‘Tostedt Chrom-Rangers gespielt hat.

Karl Cent, der Notar, ist letz#es Jahr im Alter von 75 fab-
ren verstorben. was man durch eine Mauixrecherche leicht
herausfinden kann,

Wer bereis das Bild oder gar das Nummernschild von
Siegfried Konsmnz' Motorrad kennt und sich umschaut, der
siehtes vor dem Nachbarhaus der Fubrmanns stehen

Siegfried Konstanz

Siegfried Konstanz, der Mann 1m Mantel, derden Bodyguard
gemimt hat, ist der engste Freund von Koniad Fuhrmann
und arbeitere brs zu dessen Krankheit mit ihm in einer AR-
GrafilcWerkstatt. Seine kleine Wohaung liegt in einem Ar-
berterWohnblock und ist so gut wie lcur. Scit drei Monaten
lebt er bei den Fuhrmanns. vorgeblich um dem todkranken
Ficund zu helfen. Das ist naturlich eine Lige. Mit ttannab,
Fubrminns Frau, hat er beceits seit zwei Jahren ein Verhilt-
nis. Der elfiihsige Sohn Linus weiB davon, findet den neu-
en Mann an der Seite der Muuer aber viel cooler als seinen
langweiligen Vater.

Kom,tanz ist der wahre Morder von Konlad Fuhtmanao.
Er erschoss seinen Freund in der Wohnung Am Alten Markt.
Das war von Anfang an 50 geplant; alle Beteiligten YRir Aus-
nahme Fuhrmanns. wussten davon.

Bricht man in Konst:mz' Wohnung ein (Magschloss (Swu-
fe 2)), indetmankeinen Hinwess auf seinen Aufienthaltsost
Dafiir weisen cine Schachtel Werhefly erRFIDS und cine Ge-
balrsabrechnung im Computer auf seinen Arbeitgeber hia
®ort ist er micht anzutreBen (drei Wochéen Urlaub. schon
linger angekindigt). hier kann man aber den Hinweis auf
seine engen Kontakte 22 Fubririann bekommen - niit etwvas
Uberzeugunpskraft, Hacking (Firewall 4, Prozessor 3, Signal
2, System 4, Analyse 3) oder roher Gewalt auth dessen Ad-
resse. Wohiwollende Nachbam der Wohnung kénnen bei
Bedarf auch den besten Freund oder Zzumindest die Atbeits-
stelle erwahnen.

Um den Mordverdacht gegen sie zu emkriften. brau-
chen die Runner Konstinz oder zumindest die Orlginal-Auf
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Die Geschaftstihrer
sgedehnie Probe aul Datensuche
Connection  Dat iche  Ergebnisse
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Sie sind b

noeue

staul mehreeren Pressceh

i #u sehen

Hannes Ma
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n den Firmengeh:

s withrend Stadikrieg-Spiehvorfihrungen mic scinem Neffen Linus

Beide Geschiafsfithrer scheinen Schulden zu haben — und awar nicht wenige

nahmen seiner Augenkamera. Er besitzt dic Aufzeichnun-
gen des ersten Teeffens, aber nich t mehr den Originalfilm
des Mordes —den hat er wohlweislich geloscht. Allerdings
gibt es eine Kopie davon in der Garage der Geschaftsfihrer
von OmnisGameTech: Osten und Molzahnhaben Konstanz
uberredet, sie thnen zu ubcrlassen, um vietleicht daraus
noch ein zweites, manipuliertes Video-File zu machen {ihn
licb wie die Manipulation der Aufnahme von Fuhrmanns
Augenkamera).

Konstanz verfugt ansonsten noch uber eine Kopie des
ge&dlschten Mordvideos au$ der Sichtvon Fuhrmann.

Die Spielefirma

Informationen iiber die Firma OmnisGame Tech einho len
zu wollen erweist sich nach der Tat ils schwicnger als zu
Beginn des Auftrags Die Medien und zahlreiche Privat leute
in Foren und auf Blogs schreiben (iber das Spiel und die
Zerseorung der Lieferung und der Programmdaten. Sehr
vicle Gewucbte und Fehlinformauonen in alle Richtungen
sind m Umlauf. Die Biiros der Firma werden von Reportern
und wiitenden Fans belagett, ungesehenln die Gebdude zu
gdangcnist momentan unmoglich

Wer nach den Konmakten zur DSKL sucht, findet Markus
Streuner-Katloffs Namen.

Besuchen gie Charaktere noch einmal den Schaup latz
ihres Aufirags, erwarten sie dort mehrere Polizeiabspércun-
gen. Es ist noch nicht einmal mog lich, in die StraBc zu kom-
men, ohne eine Kontrolle zu passicren Die Po lizei versuche.
die Faus des Spieis von dem Fabrikgelande femeuha lien,
denn viele harten die Idee, sich :n den Ruinen (oder wie
auch immer die Spieler das Gebidude hinter lassen hahen)
Souvenirs zit suchen und mut viel Gliick vielleiche noch ein
intaktes Exemp lar der limiterten Boxen zu finden

Wer an der Kontrolle glaubwurdig einen Anlieger spie-
len kann (Reporter sind hier auch nicht eewunsscht), daef
die Saafe beueten Aufdem Grundstick der Finna arbeiten
noch emige Spurensucher, solange die Tat nicht mehr als
22 Stunden ‘auracklleger. kine Polizaistreife steht direkt vor
dem Eingangstor und kongolliert, dass niemand in die Nihe
gelangt.

13angeres Vierweilen in der Nihe ruftdie Po lizei ebenfnlls
auf denPlan, und man wird des Outes verwiesen

BLUT UND SPIELE

Die Deutsche Stadtkriegslios {DSKL)

Das kleine 6rtliche Biiro der DSKL liegz am Rand einer Ein-
kaubmeile in einem alten. eins ckigen Gehidude mit Flach-
dach Es riecht nach abgesitandenem Fen aus dcr Filia le von
MacDoner direkt gegentuber ARSpam kommt von allen
Seuwen, die nahe Einkaufsineile wirbt mit ihten Angeboten.
MaeDoner hat Zombiesa'ochen, und das Buro selber steahlt
noch immer die jetzt vea ltete .. Stadikrieg '73“Werbung aus.

Im tlaus gibt es nur drci grofe Riume, in denen gele-
gent lich Informationsveranstaltungen oder Aurogrammstun-
denstattfinden. Ein grober Grundrisssdaeu istauf der [ 1ome-
pagc zu finden

Es gibt nur die eme Tur an der Vorderseite; die hintere
wand, ohne Feaster, grenzt an ein dreistdckiges Sportge-
schaft. Die Fenster an der Haupsseite sind rutautomatischen
talousien verschltossen Die Eingangsstir ist gesch lossen und
durch em elnfaches Magschloss (Stufe 2) gesichert

Zur&:k lagern einige kleine Gruppen von jugendlichen
Fans vor der Tiir und waisten dass sich irgendjemand Inte-
ressantes zelge

nformationen:

e Der Matnixauftritt des Biiros zeigt auch einen groben
Grundrissdes Gebfudes

¢ tiierarbeiten StreunerKa toff und seine Kol legin Kiroli
ne lays. Beide sind wo Gebiude, verlassen es gegen 18
Ubr und kommen morgens um 8 Uhr wieder dor an.
Beide kommen zu FuB, bevilen sich und schauen sich
angstlich nach Reportern und aufdringlichen Fans um.

o SucunerKat lofl' ist laut Homepage .Medicnbeaultiag-
ter” Wer die Nachrichten verfolgt, ist sich alierdings si-
cher, dass er dort nie in Enschemung getreten ist. Etwas
Recherche in der Marrix (Datensuche + Schmoker(3)-
Probe) zeigt, dass er fir die Kontakte nul OmnisGame-
Tech zustindig war

e Lays ist eine angstliche Frau Minte 40 und furchtet sicb
vor den Fangwppen vor der Tic, Von dem Spicl hat sic
keine Ahnung, sie betreut die orlichen FanClubs und
Amatcurvereine und kiimmert sich um die Spielorte.

Boris

StreunerKaeloff ist spiclstuchtig und hat hohe Schu lden. Vor
dvm MacDoner wartet den ‘lag uber ein Auto mitr Boris®,
einem Ork, der eigentlich Lysimder Huch heiBt. Er soll im
Aufuag eines bekannten #ettichen Kredithais Sweuner-Kat
loff im Auge behalten und ihn an die seit Tagen flligen Ra
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ten erinnern. Geme auch schlagkeaftig, nur dazu sind bisber
7u vitlc Fans als Zeugen vor Ort. Runnern it der Wagen
mit einer einfachen Wahmehmung + Intuition(2)-Probe auf
Wer Kontakte zur #rtlichen Unterwelt hat, kennt vermutlich
auch, zumindest vom Namen ber, den Kredithai Mark .Goid-
finger” Upneiski. aufden der Wagen zugelassen ist.

Boris ist nicht sehr gesprichig Bezahlt man ihn oder
scizi genug Gewalt ein, czihit er. dass Streuner-Katloft an-
geblich beute eine groBese Geldsumme bekommen wiinde
und dann gleich seine Schulden bezahlen mochte

Die Fans

Vor den Biiros von OmaisGameTech, an der Abspermang
zum Tatore an der Fabrik und vor der ortlichen Zweigstelle
der DSKL lagern die Fans

Die meisten der Faas sind Jugendliche und saBen bis zur
Absage der Vaoffentlichung vor den groBen Splelemirkten
der Suadt. Dort sollten die Boxen des Spiels . Stadtkrieg ‘73~
verkauft werden. Die Reserviertang der limitierten Boxen er-
telgte schon vor zwei Wochen, dann wurden die ,Gewinner*
ausgelost und durfen eine der begehrten Bofen kaufen. Das.
worauf die Fans hier warten, sind die .nomnaien” Boxen
mit dem iblichen Zusawz fir die. die nicht nur das einfiche
DownloadSpiel haben wollen. Also ein paar Sammelkasten
und ein Aufniher zusitzilch. natadich nicht so schon wie die
limitierten Excemplare, aberdafiir auch zeer Dnttel bllliger

AuBerdem warben beide Gescbifte mit einer Sonderver-
anstaltung zur VerGffentlichung. mit Autogrammstunden.
der Méglichkeit, sich in einer echren Siadtkriegsnistimg fo
tografieren zu lassen, und vielen kostezntosen Proben und
Werbematerialicn.

Viele Fanssind jeztnach tiause gegangen, abereme gro-
Bc Menge hat sich an anderce Stellen verlagert, um ihrer Wit
Luftzu machen und zu schauen was noch passiert.

Wer sich unter die kicinen Gruppen misciit, kann einiges
erfahren Sind auf den Fanseiten schon Bilder des Mordes
und der Shadowhunner aufgetauche, hilft nur eine gure Ver-
kleidung, ansonsten istden Chasakteren sefort derwutende
Mob'auf den Fersen.

Informationen:

e Die Fans vor den Abspe:rungen der Finnenstzndone
sind wiitend und enttiuscht Die meisren hoffen noch
auf ein Wunder, etwa dass bgendjemand die Daten des
Spiels noch in seiner Schreibtischschublade hat und der
Erscheinungstesnun nur einige Tage verzogert wird.

e Die Fans vor dem Biiro der DSKI hoffun. dass die Spie
ler, dix die Autoglamme bei den Iaden geben sollten,
viclleichr startdessen hier emnueffen

® Befragt man die Fans, ob sie etwas 7u den Hintergsiinden
wissten, dann bekommt man viele verschiedene Theorien
als Antwost Von sinnigeren Thesen wie .Das waien die
Muuer von der Jugendschuzmanaschaft™ bis zum absur
den .AuBerirdische waren hier!* Geld. sonstige Beste
chung oder Einschiichterung helfien micht viel weiter, die
meist jugendlichen Fans wissen ¢s emfaeb nicht bosser

Gibt sicheinerder Runner selberals Fan aus und freun-
det sich mit einer Gruppe vor Ort an kanao er &in paar
besondere Geriichte héren:

o Eigentlich war das letzte Spiel ziemilich kingweilig. Dar
um waren dieses Jahr die Hoffnungen der Fans wegen
der bewotbenen neuen Technik umso gréBer,

® Der Kimpfa. ein in der Szene sehr bekannter Blogschrei.
ber, hat schon vor einigen Monaten berichtet, dass das
Spiel niches werden wiirde. da die Technik nicht fiznkti-
oniere
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Wiitende Fans

Am Tag nach der Tt hat die Polizei noch immer keine Verdich-
tigen prisenticrt. Die Verantwortlichen  bei OmnisGameTech
beginnien sich 2u sorgen, ob etwas bel den untergeschobenen
Beweisen Glsch gelaufen sein kimnte. Sollien dic Runner Fuhr-
munns Leiche oder alle Beweise aus dem Haus Am Alten Marke
vernichietr haben, stimmit das s Aber auch mit den Hinwelsen
ubersturzen die Ermittler der Polizei nichts, Die Sache st zu grof
als dass sie sich voreilige Schitsse leisten kdnnten. Erst am zwei-
ten Tag nach der Tat machen sie den Stand ihrer Untersuchungen
affentlich

So lange will OminisGameTech nichy wanen, Die Aufnahme
des Mordes an Fuhrmann, der geBilschie Teil mit cinem der Sha-
dowrunner und die Aufnahmen vom ersten Treffen werden an-
anvm an mehrere Stadtkriegsfanseiten gesendet. Da die Polizei
dies unkommentiert Kisst, bekommi sie cinen Tag spiiter chenfalls
anonvm die Aufnahme und zusilich die Originaldaten der Tax
aus Konstane” Kamera geschickn —min dem Hinweis, dass die Mor-
der auch die Titer an der Sabotage des Smdtknieg-Spicls seien

Bei den Fans fallen dic Hinweise 2o mummaBlichen Thwem
auf iruchtharen Boden. Durch dic Matrix vernetzt und aufgeheiz
durch die Diskussionen und Hetzreden in den Foren, versuchen
sic selbst Rache au nehmen. Der Polizei wird nichr viel zugetraut
uind das erwanete Strafmal aus Pringip hir 2u nicdrig gehalten

#8888 N

e D+ andcren Spicle der Firma OmnisGameTech sind
nicht besonders beliebt. Der Schwierigkeitsgiad ist zu
niedrig und das Blut meist gi1iin eingefirbr. Also eigent-
lich nur fiic Kleinkinder.

o Die Sammelkanten-R¥1Ds sind dieses Jahr nicht mebr
tiberschreibbar Jerzt muss man wieder ganz altertiimilich
tauschen

So wutend die Fans auch sind. sic werden vaon sich aus
memanden angreifen (auBer die Shadowtunner wenn siein
ihnen die Titer sehen und gentigend Verstirkung dabei ist)
oder ein Gebaude sturmen.

Ubermnehmen die Charaktere allerdings die Vorreiterrolle
und schwingcn einige eindruclksvolle Reden, konnen sie-die
Fans als ungeordnelen Haufen zu ta geresn Aktionen
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Fanseiten und der anonyme Film

Nachdem die ersten Marrix-Foren von Konstanz im Auftrag von OmnisCGameTech die Filme des Mordes sugespielt bekommen haben

zusammen mit dem Hinwers, wer weshalb don ermorder wird -
\wsgedehnie Probe aul Darensuche +
Datensuche

Connection Ergebnisse

(] Die Fans wissen auch nicht, was sic wollen
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e einzelnen Fans sind keine Gefahr far dic Gruppe
grobe witende Mobs aber kinnten ungemutlicher werden. Und
schlicBlich st es fir hargesouene Runner auch recht peinlich,
vor einer Menge von hochstens leicht bewalfneten Arbeitern und
Angesiclltien aus der Bar Hichten zu massen. Dabei cin groBes
Bluthad anzurichien ist fir die cigene Reputation nicht gane
forderdich. Sollten die Charaktere doch hirter durchgreifen und
jemanden toten, kann aus der Fan-Verfolgung schnell vine Me-
diensuche mit grofem Ausmal werden

Sind die Daten in der Matrix, sturzen sich die Fans darauf
und verbreiten sie weiter. Ein Loschen ist unmoglich. Bewegen
sich dic Runner ohne Verkleidung und auch nicht groBartig wm-
pezogen durch die Offentlichkeit, werden Fans sic womoglich
erkennen und Alarm schlagen. Der Aufenthaltsort wird in den
Foren gepostet, Verstirkung ricke an, und der Mob Bavorisien
die Lynchjustiz. An Hintergriinden ist die breite Masse nicht in-
teressiert

Maglicherweise befinden sich Stadikriegsfans unter den di-
rekten Connections der Runner - was #u echien Komplikationen
fihren konnte. Niemand hat s gerne, wenn sein Schicher ihm
plotelich die kalee Schulter zeigt oder sein Walfenlicferant die
Stndardmunition fir ausverkauht erkliet ... ein weiterer Grund,
die Sache schnell aus der Welt 2u schaffen, selbst wenn die Polized

die Runner bisher noch nicht unter Druck setzen konnte

bringen. Das konnte in cinigen Fillen den Charakeere o hel-
fen, unbeohachrer in die helagerten Gebiude zu gelangen
Natirlich kann auch einer der ShadowTunner al's vermeim-
lichi:r Tater und Lockvegef dic Masen ublenken und seinen
Kollegen dad urch freies Feld verscbaffen

Polizei

Friheroderspiiter bt kommen stuch die Freunde und Helfer
der Polizei die Hinweise zur Titerschaft der Shadowrunner
in die Hande, Spitestens am Abend des zweiten Tages nach
der Iat ubemuttelt OmmsGamelvch ihnen anonym den
filschen Film aus den Augen Fuhnnanns und den ecbten
Film von Konstanz™ Seite aus. Am dsitten Tag. 1n einer gro-
Ben Pressckonferenz, werden Ausschaitte davoo der Offent-

verbrelten sich die Informationen rasch durch die Newee

Schmaker (Intervall 10 Minuten) oder passende Connection

auber die Titey

3 Jemand hat den Foren die Filme zugespiclt, Vermutlich derselbe, der die Chips am Tatort hinterlegt hat

£ Deer Ursprung scheint an drei Stellen zu liegen. Zwel der grofen Foren -

AR-GamerWord” und | Stadik

rigga” — zeigren dic Filime als erstes. Und der bekannte Stadikrieg-Blogger (Kimphi® hat wenige Minuten

vorher auf scinem Blog die Filme hochgessell

Der erste, der dic Filme in den Foren hochgeladen bag, nenmt sich in beiden GoodGuy, Er war danach

noch mehemals online

GoodGuy hat sich erst Minuten vor den Beitsigen angemeldet, scirdem niches geschrichen, und dic hin-

tedassenen Kontaktidressen im Prohl (unterschiedlich) sind Gilsch

Wer wartet, dass sich GoodGuy wieder anmelder, hat nach einiger Zeit Glick. Ein Hacker kann so die Spur aufmehmen und even

tuell zurickverfolgen. Der Benutzer (Konstanz mit einem Wegwerf-Kommlink) befinder sich in einem Wohngebiet in der Stade (Fohr

roanns Haus)




lichkeit gezeigt und so die Shadowrunner als mutmaBliche
Tater prisenticrt.

Zuvor gelien die Zersiorung der Firma und der Mord :uls
zwei eigenstandige Verbrechen. Funf Stunden nach Auffin-
deader Leiche kdnnen die Runner bel Konrakten zur Polizei
soden Namen des Toten erfibren. Sind dic-am 'Taton depo-
nicrten Chips micht vemichtet. sind die Runncr von Anfang
an die Hauptverdichiigen im Mordfall

Die Zerstorung der Fimma und der Spieledaten baz bel
der Polize) aufgiund des goBen Gffentlichen Lateresses Vor-
rang Haben die Charakiere dort keine zu offensiclhidichen
Spuren hinteriassen, tappen die Beamtizn ersit mal im Dun-
keln Die Verolfentiichung der Filmdaten in den Fanforcn
wird misstrauwisch bedugt

Haben die Shadowrunner Kontakte zur Polizzei. kann es
im Iaufe des Abenteuess passicren, dass diese sich wegen
der erdriickenden Bewvislis von ihnen ahwenden Ande-
rerseits konnten sie dann aberauch als Erste gewillt sein, die
angebrachten Endasrungshinweise ¢rnst zu nehmenundim
Nachhinein die restlichen Daten aus den Akten zu 16schen,

Die Obernahme

DieFirma _Flving Horse Inc * hai ein mehrstockiges Biro-
gebaude in der besten Gewerbeiage der Stadt Dic Uber-
nahme von OmnisGameTech ist nicht das einzige Projekt.
das momentan lauft. Man ist offiziell zu keiner Stellung-
nahme bereit, intern wird jedoch versucht. den Preis fir
die Ubernahme zu driicken. Det Verlust durch die abgebla-
sene Veroffentlichung des Stadtkricg-Spicls ist recht hoch
aber man mochte weiterandem Kaul festixalten. Denndie
neue Technik, von der man tmmer noch ausgeht, ist fir
.Flying Horse Inc.* sehr begehrensswert. Auf die ldee, die
Technik wurde nicht funktionieren, Ist noch niemand in
der Chefetage gekommen. Man glaubt der DSKL und dem
zustindigen StreunerKatlotf, denn durch die Ubernahme
der laulenden Lizenz wurden auch mit ihnen Gespriche
gefihrt.

Konnen die Ruuner Beweisc eder giaubwurdige tlinwei-
se vorlegen, dass es das Spiel nie gegeben hat, dann wer-
den die Zustandigen zunidchst bis zur offiziellen Klarung alte
venmgsgespriche auf Eis legen. Dazu mussen die Runner
aber erst einmai bis zur Chefetage des gesicherten Gebiudes
vordringen
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TEIL 3 — DEN SPIESS UMDREHEN

BEI SCHMIDTS ZU HALSE

Herr Schmidt und sein vermeintlicher Bodyguard sind Zu-
nichst die einzigen, die eindeutig etwas mit der Suche zu
run haben. Esliegt nahe, ihnen einen Besuch abzustatten

Sind di¢ Namen bekannt, lisst sich die Adresse mit etwas
Suchen herausfinden Von den vier Konrad Fuhrmanns der
Stadt pisscn nur zwei Zu dem Alier des Aufiraggebers: der
«Richtige*, der AR WierbeProgrammierer Fuhrmann, und der
bekannte Stadtkriegshooligan Konrad ,Boom' Rihrmann.
Luizterer hat einen Bleg in der Matrix mit einem Bild von
sich.

Habcn die Runner den GoodGuy verfolgt, fohet die Spur
bis an das Haus der Fuhrmanns, bis dann das Kommlink ab-
geschalret wird.

Die Begend

Fuhtmanns leben in einem kleinen Einlamilienbaus in bes
ter Wohngegend Das Haus gehdrte den Eltern von Hannzh
und Hannes Molzahn, die Fuhrmanns bezogen es nach dem
Tod der (Schwieger-)Eltern Zusammen mit Sohn Linus,

Wird huir ¢in Alarm ausgelOst, ist in wenigen Minuten
die Polizel vor Or. Einige wenige Hauser Ieisten sich eigene
Sicherheitsleute oder cinen privinen Sicherheitsdienst, die
Fuhrmanns und ihre direkten Nachbam gehoren allerdings
nicht dazu.

Getzhdich aussehende Fremde, Metamenschen (ja, hier
Icbt es sich konservativ) und beruntergckommenc Perso-
nen sind in der Gegend nicht gerne gesehen Die Anwohner
kiimmern sich zwar nicht sehr um die Mitbewohner, even
tuelle Riuber (die auch sie selbst trefen kdnnten) werden
aber schnell bei der Polizei gemeldet. Also sollen sich die
Runner iberlegen, wie sie hier aufiselen. swenn sie kein gro-
Res Aufsehen etregen wolien.

Fuhamanns sind bei den Nachbasn, mit Ausnshme der
alten Frau Jaschke, nicht sehr belieht. Als eher gering ver-
dienende Zugezogene geht man ihnen aus dem Weg. I'rau
Fuhrmann wird fiir die schiechte Wahl ihres Ehemannes so-
gar bemitleidet.

Erwis Krach aus dem Haus wird esst einmal uberseben
werden. Warum soilte man sich m die’ Pmatangelegenhaiten
dieser Personen mischen? Sind dort eindeutig Verbrechen
im Gange, rufien die Nachbam aber die Polizcei.

Das Haus

Das Grundstiick der Fuhrmanns liegt, von einem kleinen
Zaun umgeben, direkt neben zwer baugleichen Hausern.
AuBer dem zwristdckigen Gebiude im modernen Chrom
Baustil gibt es noch eine an das Haus angeschlossene Gara-
ge und einen kleinen Schuppen an der Ruckscite des Ilau-
ses Hinter den Gehiuden kann man iiber den Zaun dirckt
in den Gartew des: Hauses an der ParallelstraBe sehea

Wurrle die leiche von Fuhnnann gefunden, steben die
nachsten beiden ‘iage uber Fahrzeuge vor dem Haus, s sind
ncugierige Reporter und am ersten Tag auch der Wagen ek
ne-r verdeckten lSinheir der Polizet. um sitherzustellen, dass
der Witwe nicht auch noch Gefahr droht. Neben dém Haus
stehrdas Motorrad von Konstarz..

Einige ‘lannen wachscn neben dem geschlossenen Ein-
gangstor, mickrige Frithjahrs-Blumenbeete §aumen den
Gehweg, und hinterden Fenstern siebt man Blumen auf der
Fensterbank stehen. Die Gasuge ist geschlossen, und alles
sielit verlassen aus. Wenn es dunlsel ist, br'nntim Vorgarten



eine einsame Stablampe, die dnngend einen neuen Anstricb
werragen konnte. Dann erkennt man auch durch die Fens-
ter ¢in Licht im Haus.

AuBer der Haustur gibt es noch eine Tur von der Gara-
gc in das Haus und, zum hinteren Garten ausgerichtet, auf
der Terrasse. noch einen Eingang, Alle sind mit Magschlos-
sern (Swfe 5) verschlossen. Die zositzliche Alarmanlage st
nur angeschaltet, wenn sich niemand im Haus befindet Die
nichaen Tage uber wird das nicbr der fall sein.

Das Eingangstor durch den 2aun besitat keine Siche
rung Der Bewegungsmelder an Eingang und Terrasse ist gut
sichtbar angehaut. allcedings - was die Runner nicht wissen
-schon seit drei Monaten defekt Fuhrmann hatte andere
Probleme als kaputic Tectintk

Wer sich astral umblickt, erkenm im [nneren des Hau-
ses drer Personen, eine davon magisch aktiv (Hannah Fuhr:
mann) Das hintere Machbargrmundsiick ist durch einen Hi-
wergesichern. wa; man, wennmandas Fuhrtnannsche Grund-
snickgenauer in Augenschein nimmt, schnell bemerkt. Dont
wohnt Professor Franklin Imbahambo, der an dermagischen
Fakuliit der Hamburger Universitit gearbeitet hat und fewt
seinen Ruhesmnd genieBt

In der Garage steht Fuhrmanns leasingwagen - genau
der. mit dem Konstaniz an der Tanksrelle bei der StraRe Am
Alten Markt gehalten hat.

D Witwe Hannah Fuhrmann und der Morder Siegfried
Konstanz sizen die meiste Zeit des ‘Fages iiber im vorde-
ren Wohnzimmer, von dem aus sie die SaaBe beobachten
konnen Dort wird vor dem AR-Heiz-Kamin auch gegessen
Ein groBer Trideo-Schirm mit Heimkino-Anlage nimmt die
ganze Breite der Wand ein.

Das wenig benutzte hintere Wohmezimmer reichtbis zur
Tarasse und it von vernc nicht cinsehbar. Die Nichte ver-
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bringt das Paar natidich gemeinsam. im Elteraschlazitin-
mer im Erdgeschoss

Essen und Nahrungsmittel lassen sie sich 1n unregelma-
Bigen Abstinden liefern Deshalb ist in der nach hinten ge-
legenen Kiche mit angeschlossener Abstellkammer kaum
jemand zu finden Ein Wusserspender stehr im Flur, auchfir
Getrinke muss man nicht s o weit laufien.

Das Gistezimm éer im ersten Stock war bis zum Tod von
Fuhtmann die Schlafsmtte fiir Konstanz. Dort licgen seine
Kleidungsstucke unordentlich venteilt auf dem Boden., auch
der lange Mantel von der Auftragsvergabe

Liniws Fuhimann, der Sohn des Hauses, sitzt m seinem
Kinderzimmer im ersten Stock, spielt AR-Spiele und surfi:
inder Marrix. Er hat wegen des verschwindens/lodes seines
\aters schulfiei und will das ausnutzen, indem er so lange
aufbleibr. wne es geht. Seine Mutter und Konstaitizkiimmern
sich kaum um ihn, sorgen nur dafiir, dass er aurh mal etwas
Ordentliches zwischendurch st

Das durchtriebene Maar
Hannah Fuhrmann undSiegfiedKonstanz haben groBe Angst,
dass man ihnen auf die Schliche kommt. SchlieBliclt habensie
mit Hannahs Bruder zusammen einen Venicherungsbenug
begangen. den Mord an Konrad geplantund auch durchgezo-
gen. Noch haben sie nithis von dem Geld gesehen, das Mol-
zahn und sein Geschafispanner ihnen versprochen haben. Im
Gegentell = die Gesehiifisfithrer von OnuiisGameYech haben
ganz entgegen der Absprache sogar die Rohdsten des nachge-
steilten Mordhlms und die Originaldaten behalten und konn-
ten dem Paar damitnoch gefihdich werden.

Aber Fuhrmann und Konstanz wissen auch, dass sie mo-
mcnttr noch recht sicher sind. OmnlsGameTech kiimment




sich um das Geld und darum. dass die Presse sich eher um
die vermcindichen Tater und weniger um die Ja1 kummcrt
Sie selbstmussen nur ruhig blelben undabwarren Konstanz
hat sich fiir dse ndchsten Wochen bei seiner Firma Rir semen
Urlaub abgemeldet, um bei lHannah und Linus bleiben zu
konnen Nur die Filme mussten noch in die Matrix gestetlt
werden, weil die Polizeisich nlcht ribne. Aber die Resonanz
der Fans ist uberragend. Konstans kontrollicrt immer wie-
der. was in den foren dazy geschricben witd. Zusarziich bar
erdie Filme dem Blogger . Kiunpfa* zugespielt, da er dessen
Nammen durch Linus kannte und wusste. dass don immer
schnell reagiest wird.

Den Runnern bleibt wenig anderes Ubrig. als Konstasz
als Mordcrzu ennarncn, um sich se¢ibst zu retten Ec hat in
seinem intemen Datenspeicher noch immer die Bilder der
Aufuiagsvergabe gespeichert Zusammen mit Hannah hat we
die FilschungdesFlims vorbereitetund am Tztort alles plan-
ganil durchgefilhn und aufgenommen. OmnisGame'lech
hat noch Kopien von den Daten, ansonsten niemand Wenn
es Konstane hiift, wird er diese Lusacben vor den Runnern
aber geheim halten

Je niachdem, wic sehr sle Um unrer Druck setzen, wrd
er zuerst versuchen, die Chiuraktere von seiner Unschuld zu
Gberavugen, und lhnen im Zweibels£2B auch Geld anbicten.
Da ¢r momenwn noch keines hat, mlssen die Runner ihm
glauben, dass sse es irgendwann bekommen - Siebt er emne
reelle Chance danin, die Runner zu iiberwiiligen, wird er
das versuchen, besonders dann, wenn Hannah oder Linus
dicckebedroht werden Konstanz Lst stark vercybert und sehr
sportlich, kann sich also durchaus semer Haut erwehren
AuBerdem liegt im Wohnzimmer im Schmnk eine Walther
Secura, die er versucbtzu erreichen

Wenn er merkt, dass man mit den Runnem nicht verhan-
dein kann, und auch Gewalt nichr zu einer fiic ihn vorteil
haften Losung beitriigt. wird er uber scin intcsmes Koaumlink
den Panikburton des 1 lauses betitigen und so dir Polizet
rufen Er hat dabei wenig »u befiirchten, da bisher .die Hixy
weise auf die Sbadowrunner hindeuten und <lese der Poli-
z¢i gegenlbcer als Eindringlinge und Geiselnehmer in der
deutlich schlechteren Position sind. Konstanz versucht es
zuvor noch mit anderen Mittein, da er Angst hat. ugendwer
bei der Polizei konnie viel'eicht den Geschichten doch noch
Glauben schenken oder es zumindest fiir spatcic Zeiten im
Hinterkopf behalten

Hanuh ist Adeptin und kridftiger. als man es von lhrer
zierlichen Statur erwarten mag Auch sie ergreift Gegen-
wehr, wenn ¢ eine Aussicht auf Erfiolg gibt. Zusatziich wird
sie versuchen, die Runner, wenn sie sich im 14aus befinden,
zu trennen, damitsie und Konstanz sich besser wehren kon-
nen Bis man sie durchschaut hat, gibt sie sich als kleme,
schwache Hausfrau und etfilh dabei alle Klischees, die sie
aus den gingigen Tridserien kennt Sie wird nicht verban-
deln. da sie es nicht einsieht, dahergelaufenen Shadowrun-
nern etwas von ihrem hart verdienten Geld abzugeben vor
der Polizei bat sie weniger Angst als ihr Geliebter, sie weil
sich dort trinenreich als arme, unschuldige Witwezu geben
Wienn ste (lie Moglichkett bat, wird sie mit ihrem Kommlink
die Polizei rufen.

Weder Hannah Fuhrmann noch Konstanz sehen. wenn
thr Leben akut bedroht wird, einen Sinn dartn, Molzahn
und seinen Partner zu schuwen. und werden, wenn es ih-
nen dann hilft, gerne ailes erzahlen, was sie wissen. Wenn
es irgendwie geht. lassen sie daber aus. dass Kon:sianz der
Mordecr von Fuhrmann ist

Von den Zusammenhzngen um den Aufirag wissen sie
nicht viel. Sie haben vonMolzahn gehdn. dasss ¢s cin Prob-
lem nitdem Spiel gab und da.ss dadurch das Geld von der
Ubernabme der Firma nicht gezahlt werden wurde Molzahn

rat mit dem Mordplan an seine Schwester heran. da er von
Sohn Linus von dem Verhiltnis zawischen ihe und Konstanz
crfabren hatte. Er wusste. wie berechnend sejne Schwester
sein kann, und erwartungsgemaiB ging sie auf den Vorschlag
ein. Die Auftragsvergabe und der Mord waren Sache von
Fuhrmann und Konstanz, die Verschlcicrungen binterher
und das Ablenken Plan der Geschiitsfiihrer.

Informationen:

¢ Hannab Fuhrmann ist fkfoh dariiber, ihren todksanken
und langweiligen Mann les zusein Sie hat ein Verhaltnis
it Konstanz.
Es gab ein Problem mit dem Spiel darum <ollte durch
die Zerstorung das Versagen verdeckt werden
Die Geschaftsfiihrer von OmnisGameTech haben das ge-
plant
e Jemand von der DSKI, sorgt dafiir, dass von dieser Seite
aus niemand Verdacht schopft Er wird wohl auch be-
zahlt und arbesret hier u der Stadt.
Linus, der Sohn, mag seinen Onkel Molzzabn und hat viel
matibm zusammen gemacht,
Fur die Mitarbeit von Fuhrmann sollte G&ld gezahh wer-
den isist aber noch keines angekemmen
Dadurch, daws Fuhrinann tot ist, bekoinmt Hannah noch
etwas smehr Geld. Was naturlich nur fiir den Sohn ange-
legt weiden soll und der Zukunft der Familie dient (hier
driickt lHannah wicder auf die Trincndriise)
Wer fragt, ob es noch irgendwelche weiteren Standotte
von OmnisGameTech gibi, der bekommt die Adresse der
alten Garagenlirma der beiden Chefs,

Linus

Der eifiihrige Sohn der Familie ist ein richtiger Stadtkeiegsfan.
Er hat sich auf das AR-Spiei gefremn und ist jezt wie die ande-
renaduiig dass es nicht erscheinen soll — traunger, als er tiber
den Tad seines Vaters ist. Den neuen Mann im Haus. Konszanz,
tindet e r wesentlich cooler N ur leider isc der kein Siadtknegs-
fan, aber dafiir gibt es ja den nctezn Onkel Hannes.

Das Zimmer, in dem e¢r sich den gun2en Tag tiber auf-
halt. ist it Stadrkrlegsmcrchandise gepflastert. RF1D-Poster
hangen an den Wanden, Bettdecke und Koplsissen aeigen
das Logo der Cybcars Betlin (siehe S 156) Daw dreckige
Essgeschwe, das sich auf seinem Schrelbtisch smpeb; wiigt
die Aufschnfteo unterschiedlicher anderer Vercine In einer
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halbleeren Schiissel erkennt man noch dic Restc von Friih-
stiicksflocken in den Farben der Hamburg Ramms

Linus hat vor ciniger Zeit mit seinem Onkel dessen Firma
besucht und dort Probestiicke von , Stadtkrieg ‘73" geschen
und ausprobieren onnen. Schon da war klar, dasss die ver-
sprochene Technik so nicht funktionieren wiirde. Molzahn
dachte nicht, dass der kleine Junge dlas in der kurzen Zeit
in der Finna merken wiirde. Linus tat abcr noch mehr — er
kopierte heimlich Telle des Programmcodes und schickee sie
seinem Mauixfreund und greoBen Vorbild Kimpfa®.

Wird er nicht bedcoht, findet linus die Runner ganz cool
und erzahlt ihnen geme, was eralles mit dem Kimpfa uber
das Spiel gesprochen hat Findet er aber heraus, dass die
¥hadowrunner nicht 50 toll und uneigenniitz:g sind wie dic
in Karl Kombatmage Reloaded, dann bricht er in Trdnen aus
und lisst sich kaum mehr beruhigen
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MARKUS STRELINER-KATLOFF

Der Verantwortliche der Deutschen Stadtkriegsliga Markus
SmeunerKattoff wird won den Geschifisfihrern von Omnis-~
GameTech gleicbzeitig bestochen und erpressst. Sie aahlen
ihm Geld fiirsein Schweigen und seine Uberzeugungsarbeit
bei der Liga, dafiir muss er allerdings den Mund halten. An-
demifialls wiirden sie seinem Aibeitgeber und seiner Frau
etzihlen, wie viel Geld er unterschlagen hat, um seine Spiel-
sucht zu befriedigen

Sireuner-Katoff hat Schulden, bobe Schulden Er hat
sich bei den unterschiedlichsten Kredithaten Geld geliehen.
nachdem die Banken ibm schon langer keines mehr geben
wollsen Zusitzlich zweigt er Geld von dem Esat des DSKi.-
Buros in der Stadtab Hanciwerkerrechnungen, Materialgeld
- alles Ist geturke, damit er weiteri n den VR-Casinos spielen
kann. Der groBte Gliubiger. und auch der gefihrlichste, ist
die UnteraehgioBe Mark .Goldlinger” Upnetsk:. Fur diesen
arbeitet der Ork Lysander .Boris* Hueb. Der soll Streuner-
Katloff ein wenig unter Druck setzien, was auch Beulen und
blaue Flecke cinschlicBt. Streuner-Katioff erwartet seit Tagen
eine groBere Summe Bestechungsgeld Bisher ist aber noch
michts eingvtroffen, wom:t Boris bezihlt werden kdnnte.

Droht man ihm mit Gewalt, wird er sebr schnell in Tra-
nen ausbrechen, um sein Leben betteln und alles gestehen,
was man horen moéchte. Ja, er wicde auch den Mord an
Fuhrmann zugeben .Boris*, der Schuldeneintreiber, hilft
1im Zwesfelstall gerne bei der Belragung. lhm ware cs aller-
dings lieber, wenn man die Angelegenheit, wie sie auch sein
mag, auf sich beruhen Lisst, da ansonsten StreunerKatloff
seine Schulden wohl nichtwiirde abbezahlen konnen. Fihlt
er sich in der {iberlcgeneren Position, witd er auch nicht z6-
gern, die Runner mit der Anwendung von Gewalt von Streu-
nec-Katloff abzuhalten, sollten sie ihm etwas antun wolien

Informationen: .

o Das Spiel .Stadiknieg *73* hitte nie ecscheinen kénnen,
da irgendetwas mit der Technik nichtfunktionicrt

o Die Geschiftsfihrer von Omni:sGameTech wussten das,
wollen es aber wegen der drohenden Verluste und der
plazenden Ubernahme der Fisma nicht zugeben.

o Stecuncr-Katloff sollte dafiie bezahlt werden, dass er da-
fiir sorgt, dass das Augenmerk der DSKJ. nicht zu sehr auf
die Rekonstruktion der Daten gelegt wird Und natiiclich
dafiir, dass cr zuvor regelmiBig berichtet, dass alles mit
dem Spiet nach Plan liufu.

® Bisher istjeden Monat ein wenig Geld gefiassen, dielez-
ten Wiochen allerdings nicht.

® Genofl:n hater sich fiir die ..kompliziecteren* Absprachen
immer in der alten Garagenfabrik von OmnisGameTech

e Eigentlich wird er a erpresst OmnisGameTech will se-
ner Famitlie dunkle Geheunmisse aus seiner Vetgangen-
heir ezahlen (erwas mehr Druck und Streuner-Kadoff
gesteht: Ok, so sehr vergangen ist das nicht, gememt ist
die Spielsucht).

StreunerKatloff hat eines der Gespriache mit dert Ge-
schiftsfilhrern von OmmsGame'T'ech mitgeschnirten Es ist
fiir ihn das letzte Diuckmattel gegen die Firma, da er Angst
hat. von thnen irgendwann ausgeschaltet zu werden. Sieht
er dann eine Chance zu entkommen, wird er den Runnem
dicse Daten ubergebcn.

Auf der Aufzeichnung wird iber die Rekonstruktion der
zerstorten Spieldaten geredet Es wird nicht klar erwihn,
dass man selbst fir die Zerstorung zustindig war oder sie
auch nur gut und hilfreich lindet. Aber StreunerKatloff waed
deutlich angewiesen zu verhindem, dass die DSKL sich um
die Wiederherstellung bemiiht oder sie gar in Aufitrag gibt.
Dafiis wird fiir die nichsten sechs Monate cinc ,Zuwen-
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dung” von 6000 € pro Monat versprochen Yon einer ein-
deutigen Drohung hormt aum nichts, akerdings ist die Stim-
me von Streune-r-Katloff ausgesprochen zittrig, und er giht
wenig von sich auBer zustimmendem Gemurmel

KAMPFA

Ein bekannter Blogechreiber in der Smdusiegsfanszene nenut
sich Kimpfa. Er [xaichtet auf seiner gutgefiihnien Matsixseite
uber die Hinteigrunde zu den Liga-Sptelen, die neuesten l:an-
artikel und nanvdich die dazugehdrigen AR-Spiele. Vor zwei
Monaten erschien dort ein Bericht uber angebliche Probleme
mit dee Peograunmuschnk bei . Smdtkrieg 73 Quellen wer-
den wcht genannt. Das Ganze wurde zwar hilufig angeklickt.
erhielt aber wenig Resonanz. Denn von offzidler Seite aus
schien mit dem Spiel ales in Ordnung zu sein. das neu desi-
gnte Meni war gerade auf die Mausixseite zum Herunterladen
gestellt worden. und die groBe Weebekampagne licf an

Die wenigen sinnvollen Kommentart: zu dem Bericht
bringen nmacist ihre Zweifel tiber den Wahrheitsgehalt zum
Ausdruck. Die wenigen, die sich verunsichem lassen. verlin-
ken den Bericht inihren sozialen Netzwerken. Dax war dann
aberauch schon aites.

Die folgenden Eintrige von [Gimpfa gehen nicht weiter
auf den Bericht ein. Die nichsten Themen sind vor allem
Rezensionert zu den neuen FanArtikeln, die im Vorfeld des
Teutonen-Cups aus dem Boden schieBen Es gibt Eintrige
tbcr die Tubennahrung Marke JTeamfacter” (.schmeckt wie
Kaugummi“). die neuen Sammelkarten (./l4gs nicht mehr
uiberselhi:ibbar, man muss alucrtimlich @uschen®) und cini-
ge gut recherchierte Hintergrundberichte wie zzim Beispiel
tiber den derzeitigen halten Krieg zwischen den Stahlfalken
Mannheim und den Berliner Cybears

Die Filme des Mordes an Fuhrmann und die Vetbindung
mit dem Stadtkriegsspiel hat Kimpfa ak einer der ersten ver-
offentlicht. Konstanz hat ihm mit seinem Wegwerf-Kommlink
die Dateien geschickt, und da sie echt aussahen, wandcrien
si¢ gleich auf den Blog

Dz er neugierig war, hat er die Datenspur zurickverfolgt
und ist s0 an der ihm durch Linus bekannten Adresse ange-
komwmen. Noch (st er sich nicht sicher, was er jetzi machen
soll undwie er das einzuordnen hat

Linus Fuhrmann machte auch so viele Smdtkriegssachen
wissen wie Kimpfa. Und um sich bei ihm beliebt zu machen,
hat er ihm die Programmdaten tibesspiclt, die er von semcm
Onkel gezcigt bekommen hat. Eigentlich wollte er auch den
Standort der geheimen Anlage von OmnisGameiech ver-
raten, aber dazu musste ihn Kiimpfi zu dem Vor OrtEvent
cines Spiels der Hamburg Ramms mitnehmen, so seine For-
derung Und das hat der bisherabgelehnt.

Des Muttersithnchen

Dcr Kimpfa heife eigentich Johannis Ferdinand Rudolfsen. ist
Ti:chnomancer und 16 Jahre alt Er wohnt in ctncm iatemat
fiir Hochbegabte etwas auBerhalb der Stadigrenzen. Als Stade
luiegsfan mit reichen Eltern hat er fast das gesamte Sortimentan
Zubehor und licbr ¢s. auf scinem Blog dariber u berichten

Seit zwei jahren verfasst er mehrtnals pro Wocbe Bei-
tdge. Er nennt nirgends sein Alter, weil er befiirchtet, dass
ihn die .richtigen* Fans dann nicht mehr beachien Und er
mochte auf keinen Fall so ¢€in kindischer Pseudo-Fan sein.
der in latexkostimen mit Schaumstoff Watfen die letzten
Spielzuge nachspielt [n der Szene 1st Kampfa txder besser
seinBlogund seine Kommcntare gttt bekannt. Dass ihn nie-
mand personlich kennt. ist nicht wichtig. weder den ande-
ren Fans noch ihm selbst. Rudolfisen lebt mehrin der Matrix
als in der echten Weli.

Kontakt

Vcrsucht man ihn tiber seine Matrxseite zu konwmktieren,
antwortet er schon kurze Zcit spater. Seine Sprache st ge-
spickt mit Modewortern und Ubclsten Szeneslang. Wier sich
in den Bereichen nicht auskertnt, benotigt eine Logik +
Logik(3)Probc. umalles 2u verswhen,

Der Kampfa ist geme bereit zu helfen und beantwortet
dle Fragen zu semem Antikel — bis auf die nach der Her
kunft seiner informaiionen. Die Beweise — den Programsm-
code den er von Linus I'uhrmann bekommen hat — gibt er
nicht heraus, es sei denn, es wiirde 1hm auch vtwas einbnn-
gen Bestechen ldsst er sich nicht, ist einem .Tausch* aber
nicht abgeneigt. Wenn die Runner exklusive Stadtkriegsar
tefukte haben. wire das flir ihn schon emen Handel wert
Fur (Ruhm und Ehre™ sviiede er auch arbeiten. Also dann,
wenn sein Name in einer moglichst groBen Offentlichkeit
erscheint

Bisher hat er den Code nicht veroffentlicht, weil er Angst
hatte. dass ihm niecmand glaubt, aberihndalurenttamt. Und
geriude jezt, wo seine Seite durch den nahen TemonenCup
mehr Besucher hat als je zuvor, wollte er das auf keinen
Fall. e

Die Filme des Mordes hitle er filc echt. Aber er vermu-
tet, dass Linus' Eltern oder der frische StieR-ater ecwas damit
21 tun haben Wenn er merkt, dass man Linus nichts Boses
will und das gleiche vzruutet, lasst cr sich liberreden, sewne
Quellen preiszugeben

\ersucht man. seine Seite zu hacken und seinen Stand
ort herauszufinden, muss man schon sehr getibt sein. An-
sonsten witd der Angeiff berm:rkt und zurtickgeschlagen
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OMNISGAMETECH — DIE GARAGE

Als Hanne¢s Molzahn und llardd Osten ihre Firma fsch
gegrindet hatten und noch rticht iiber ein groBes Kapital
verfigten. mieteten sie sich exne alte Garage In einem al-
ten Gewerbegebiet im Innenstadtbereich Nicht groB oder
schén. noch nicht cinmal mit einer guten Netzvetbindung
—aber es war ein bezahlbarer Biiroraum. Schon wenige Jah-
re spiter konnten groBere Raume in besserer lage be:zogen
werden, aber divse alte Halle wurde weiter als Lager und
fir den nostalgiscben Touch angemietet Als dann das Geld
tloss, entschieden die beiden Chefs-sich, die Garage und das
Grundstiick zu haufen. Elnfach so. der Edinnerungen wegen.




Das war zu einer Zcit, als sich keuier von beiden um das
Getd Gedanken machen musste. Das Grundstuck ist nicht
aut die Fimia eingetragen, dariiber konnen die Runner also
kemnen Hinw=is finden, dass es noch cincn Nebenstandort
gibt Lediglich Streuncer-Katioff, die Fuhrmanns und Sicg-
tried Konstanz wissen. dass ¢s die Rdume noch gibt und dass
sic auch genutzt werden. Wer sich die privaten Vermogens-
verhaliusse der Besizer ansicht, kann auchden Eintrag der
Garage finden. allerdings neben unadhligen kleinen. meist
ermaglosen Investitionen

Yor Ort E

Dic Garage Lliegt mitten in der Stadt in cinem alte'n Gewe-
begebiet. Fruher gab es hicr Autohiindler und die dazuge-
horigen Weskstdten, Werikzeughersucller und cinige grofle
Schneidefeicn Vicle davon mussten mit der Zeit Konkurs
wmmelden oder zogen weg Ubrig blicben einige kicine Fab:
riken, Werkstitten fiir den klcinen Preis und Hallen, deren
Mieter monatlich wechseln. Dazwischen, um die Stanion der
UBahn herum, haben in den Jahren einige Table-Bars, Fast-
tood-liden und ecm Stundenhotel thre Tore gedffuet

Umgebung

Das geteilte Grundstuck. auf dem die Garage liegt. 18t nur
zwei StraBen von der Bahostition entfeme Die elne Seite
der StraBe 15t vvon Lagerhallen gesdumt. die als Speicber fir
untesschicdliche Betriebe dienen. Hier kommt nur jemand
vorbel, wenn etwas gefiefire oder geholt werden muss. Im
NormalLill asbeiter in den Hallen niemand. Die Sicherung
istunterschiedlich, aber kaum eine der Uberwachungskame-
ras filmt Teile der StraBe oder gar bis «um Grundstiick der
Gdrage.

Dirckeer Nachbar st ein Gebrauchtwagenhandler, des-
sen Ware so aussicht, als hine sie schon cine zweistellige
Anzahl an Hinden durchlaufen. Laulkundschaft ist sclien,
aber wer Ofier frische Wagen braucht, zahlt und nicht zu
vicle Fragen stellt, sst hier durchaus richtig tn der groBen
Werkstatthalle. die nur durch cinen schmalen Zaun von der
Garage getrenntist. wird vermutlich auch das eine oder an-
den- scharuge Geschiftabgewickelt

Der lldndler besitzt mehrere Kameras an seinem Haus.
die hintere zeigt auch den Zugang zum Garagengelinde
Geurbcitet wird tagsiiber bis spiitin die Nacht, lediglic:b am
Vormitmg trifft man niemanden an. Wer sich das Gebaude
auf astralem Wcg ansicht, dhit drei 1echt stark vercyberte
Personen (einen Troll und zwei Menschen) und cinen el-
fischen Magier ictzterer st Mad Booboo. Freund des Be-
sitzrers Kalle Bremsberg und cin Hobby-Auteschriauber Er
arbeitet ah und zu als Shadowrunner und ubernimmt dann
kleinere Dicbstahlauftrige. We:nn die Runner sich nichr all-
zu bedrohlich oder authillig verhalten, wird sich aber keiner
der hier Anwesenden um ste kimmern

Auf der anderen Scite, €:gentlich auf demselben Giund-
stiick (es wurde aufgetetlt, die eine Hilfite it der Garage
gehort jeizt Molzahn und Osten), stchit cin alter Backstein-
bau aus dem letzeten Jahchunden. Momentan hat ihn eine
aufstrebende Rockgruppe file ihre Proben geruetet. Im Erd-
geschess befand sich bis vor drei Monaren noch eine Mu-
sikbar. die aber vom Gesundbeitsamt geschlossen wurde
Die ARWerbung — knallige Farben und die angepricsenen
Auftritte von nie gehéirten Bands — ist immer noch zu schen.
Die verrammelien Fenster zeigen aber recht deutlich, dass
der Club nicht mehr geéfinet hat. Wer auf dias Grundstiick
zugeht kann mzt einer Wahmehmung + Intuition(4)-Probe
Schlagzeugldange aus den oberen Stoekwerken héren Be



=
=
=<
= |
£3)
=
i

trittmandas Gelinde, bendugr man nur eine Wahmehmung
+ Inmitlon(2)-Probe.

Die finfkopfige Ork-Metal-Band, di: gerude proh
mdochte eigentlich nichts mit den Nachbam zu tun haben
Sie konnte sich im Notfall aher gut threr Haul erwehren, aile
Mitghccler sind schlagkriiftig und mehr oder wentger vercy-
beri So bose sie aussehen (Image ist eben alles), sa gut-
mutg und geserzestreu sind sie. Geschieht ein Vetbrechen,
werden sie die Polisei rufen und bet groRer [4:bensgetahr
auch selher zur Tat schreiten

Das getvilte Grundsriick hesitzzt immer noch cinen ge
men:samen Zaun. der weder elektisch noch sonsrwie gesi
chert ist Die Scite eur StraBe hat ¢ine breite Einfahrt ohne
Zaun. Aufdem Gelinde , zwischen Garage und Backsteinbau
auf einem: fleckig betonivrnen Freplasz, sind mit verblissen-
der Farbedie Umrissevon Parkplidizen aufgemalt,

Hinter den Grundstiicken liegt das weitliuligc, dreisto-
ckipe Geb3ude der Firma .Storelt*, die Lagerfizchen in un-
terschiedlichen GeoBen veumeetet. Das Gebaude hat nach
hinten. zur Garagensette. keine Fenster, Tliren oder Kame-
ras. Der Grenzasun it drei Meter hoch und an der Spitze mit
einem Elektredrahi versehen

Die Garage

Di¢ Garage ist ein kleines Gebiude mit Flachdach, ahnlich
einer lagerhalle. Allerdings sind die Wande bis zur Hohe
von zwei Merem gemauert. erst daruher schlieRt sich Rir die
resdichen zwei Meter bis zvm Dach das typische Wellblech
an. An der Yorderseite. dem Backsteinbau zugewandt, st der
Eingang in Form cines groBen Rolltors, das fast die gesam-
te Seite einnimmt. Das Tor ist zugeschweiBt und [asst sich
nicht mehr 6ffnen Im ‘lor sclbst wurde eine normalgroBe
Tur eingelassen Dem Turr:shmen nach, an dessen Seiten
der Bauschaum herausqullly, ist d2s Ganze mit ungeibter

Hand eingescwt worden. Der Emgang ist mit ¢inem Mag
schloss (Stufe 5) gesichert.

Inpen

Der [nnenraum st in deei Tieile getrennt Der vordere, gro.
Rere, ist bis auf einige Kartons und fiinf an der Wand ste-
bende Feldbetten lecr Eine [ampe: baumelt von der Decke,
der Sicherungskasten neben der Tur steht offen, und Kabel
sind hangen daraus hervor Das Licht brenut In den Kae
tons beficiden sich alte Exemplaredes Spieis .Enfemmo 2055,
des erstcn Produktes der Firsna OmnisGamelech (ein VR-
Shooter mit dem Hintergtund eines endzeidichen Busger-
ricges von Zombies gegen Mensciin in der ADL). Die Da-
tenerfiger, mit eincr grohen Plasrkhox und am heimischen
Deck gcbrunnt, sehen genauso billig aus-wie das Spiel selbst
Aber sehon damals setzte die Firma auf Spiele. die auch als
Hardware-Vegsion zu oekommen sind. Heute mtt mehr Er.
folg als damals. Unter den Frldbetten stehen kleine Koffer
mit Kleidung,

Der binterc Beresch der Garage ist mit Gipswanden ab-
getrenm. Da Osten und Molzshn sich damais keme Hang-
werker lelsten konmen und sclbst wenig walensicrt i sol.
chen Sachen sind. reicht die Wand nur bss in eine Héhe von
etwiz drei Metern und endetdon

Der linke Raum_ dic 'I'ir steht offen, fihrt in cin kle¢ines
8ad mit Tollette und Waschbecken Das ganze riecht. wie so
was eben oecht. wenn man es seit Wochen nicht geputzt
hat. Neben der Klopapierrolle hingt ein neongelber Lufit-
ecfrischer an der Wand. der schon seit Jahren nicht mehe
befiillt wurde

Die Tir zum Nachbarraum ist geschiossen, aber nicht ver-
schlossen Innen sitzen. an zwei klapprigen Schreibischen,
die beiden Geschiftshihrer von OmnisGame’Ieeh und bera-
ten sich mit thrten drei Bodyguards Diese StraBenmuskeln
wurden vor einer Wioche angehcuert, um in dieser heiBen

___BLUT LUNO SPIELE




Phase des Betrug's mehr gefuhlte Sicherheit vor Reportizra.
Fans und den hereingelegten Runnem zu haben.

An der Wand steht ein geschlossener Metallschrank.
Molzahn hat unter seinem Tisch eine geladene Schrottlinte
liegen. als Absicherung in diescr heruntergekommenen Ge-
gend und damals gelmuft fir ihre ersien Spiele als Requisite
fiir die hier gedrchten Werbcetilme.

Die Tiir des Raums geht nach auBen in den Nebenraum
auf Wenn die Runner so laut waren, dass die Gruppe sie be-
merkt hat, dann schieBt eincr der Bodyguards aufsie. subald
sich die Tur zum Nebenraum offnet.

In den Schranken finden sich eimge Kasserten mit Da-
tenchips. Durch die enthaltcnen Berichte tber Finanzen
und Arbeiten der Firma lisstsich der ganee Fitll aulklacen
Geflossene Bestechungsgelder, geplante Gelder und abge-
schricbene Posten (Fuhrmaniz) sind ebenso vergeichnet wie
die Fonschntte am SimSinn-Projekt, das demnacb immer
noch mden Kinderschuhen steckt. AuBerdem befinden sich
dort die Daten aus Fuhrmanns Speicher, die wahien Aufrah-
men vom Mord sowie die gegensatzliche Blickrichtung von
Konstanz Die Scheimke sind bedingt feuerfiest.

Die Bosen
Ostcn und Molzahn haben wenig zu verlieren. Sie haben
sich in ihre Garage zurickgezogen, um Uber ihr weiteres
Voigehen 2u beraten und den Reportern aus dem Weg zu
gehen thr geplantes und durchgezogenes Verbrechen war
gut, ihre Menen leider nichr. Wihrend jedes Gesptichs und
jedes Interviewsmeinensie,den Zweifelan ihrer Geschicbte
in den Augen des Gegeniibers zu lesen Jeder Artikel uber
ihre Firma scheint zwischen den Zeilen eiwas tiber ihr Ver-
sagen zu scheeiben

Hier, 1n ihrer alten Zutluchtsstatte, hoffensie sich wieder
sammetn und berawn zu kdnnen Es wird auch Zeit — Ver-
teage mussen untcrs¢hricben werden. Geld an die Mitwisser
gezahlt und vercher von der Viessichcrung eingetriehen wer-
den Seit dem ‘Isg nach der Tas schlafen die beiden hier Sie
sind mit der Bahn gekomunen und essen in den Kneipen
und Restaurants in der Nihe ..Die Drillinge*, ibre frisch an
geheuerten Bodyguards, sind mit dabei undzum schlagheis.
ugen Einsizz bereit. Bisher wat das aber noch nicht nétig

Auf Klopfen an der Tur der Halle reagtert niemand. Sie
werden sich danach aber so lange ganz ruhig verhalten. bis
siesichersind. dasruemand mehr daist Bricht man die Ein-
gangstur mit Gewalt auf oder veithilt sich im Vorraum nichi
ganz leise greift Mol2ahn zu seiner Waffe und man wartet,
bss jemand die $ur O ffnet

r passicrt = am Monag, spatestens
die Unier
: cie Runner sich nict
Lassen. Dazu Bhren Osien und M vhi am Mg

Carage Jos in ihee Hauptbiicos, zichen sicl um urid fia

hren dann im Firme nws on LFlving Horse
Ine.”. [k i Ve i b
Gemein rlass lie be
fahren zum Fly
Vo hen s vimt von dort die Melda
i cinem Tavchan et wurden. Nur o
Leiche von Osten konr den. Das G
¢ M hns Leiche, von den K rschwunden.

vermutet cinen Raubmord

Werden sie iibeswiltiga und befeagt werden beide versu-
chen. sich gegenseutig die Sehuld in die Schuhe zu schieben
Dazu muss man allerding:s erst die Drillinge ausschalten,
und die nclimen ihren Job sehr erist Wenn sie merken,
dass sie schlecht daistehen, dann rufen sit- ilire vier Freunde
herbei. diesichim Imhiss um die Ecke vergniigen.

Osten will sich von Mol:zahn zu allem gedridngt gefiihit
haben Sp:iter habe Molz:ithn ihm richtig Angst gemacht, so
dass er sich nicht getraut habe. zur Polizei zu gehen.

Molashn gibt an, dass ¢r von Osten in die Situation ge-
dringt worden $t1 und nur mitgemacht habe, weil er sei-
nér IPamlie und den Angestcllten nicht das [cben zerstéren
wollte

Dia> Ganee gipfelt sm lauistarken gegenseitigen Anschrei-
en, wenn die Runner das nicht vorher unterbinden und
fiir Ruhe sorgen. Molaahn is1 wesentlich krifuger als sein
Pattner. Wenn man 1hn nicht aufhilt, wricd er sich spites-
tcns dann auf Osten sturzen und ihn mit seinen Unterarm-
Schnappklingen ersiechen. nur um danach mit den Run-
nem uber die Hohe des Schweigegeldes zu verhandeln und
wee man Ostenam besten als Téter Rir alles. was die Runner
wolien. bezichtigen kénnte.

Gehendie Runnerdarauf ¢in, versprichterihnen30.000 €
pro Person und. wenn ermerkt. dass s etwas nlitzen hdnnte,
Karten flic das Evemn zum Finale dess Teutonen“Cups. Wird er
schr unter Druck gesezt und mit dem Tiode bedroht, erhoht
er das Angebot noch. Momenean zahlen kann er allerdings
insgesamt hochstens 150000 €, alles Weitere musste er den
Runnern schuldig bleiben

Ostens groBte Angst ist es zu sterben. Daiist ihm das Ge-
fangnis noch lieber Seizt man ihm soweitzu, dass er glaubt,
sterben zu mussen, wird er zusammenbrecben und alles ge-
stehen. Er kime gar nicht auf den Gedanken. die Runner

Beweise
Was i Runner mit den erhaltenen Beweisen machen, ist
ihnen dberlassen. Um siches chen, dass kein Verdacht
mehr aul sie Billt, missen sic Konstanz und die Chefs von
OmnisGameTech daran hindern, iter als Stndenbock
z0 missbrauchen
Ist in den Medien bereits grof
orden, sicht o cchier 3 s i
s dafiir, s ticht sie n jemand anders der
it war. P i b SN E { chie in-
Stimmen die Hentlich

S0 ging Chichue L

ordes an Fuhrmann aus
illschrank in der Gar
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bestechen zu wollen. Fingt sein Geschifispartner damit an,
witd er auch darauf cingechen und mit ibm versuchen, die
Gruppe zu ubcrzeugen. Als Schuldigen bieten die beiden
dann Konstanz und sein¢ Gelicbre an.

Wurde bei dem Feuergefecht mit den Drillingen einer
dere GeschifusfUhrer getdtet, hat der Gbriggebliebene ein
leichtes Spiel und wird jegliche Veramwortung fiir das G e
schehene auf den toten Partner abwiizen.

FAZIT

Geht alles.gut. dann haben die Runner ihren Kopf noch ein-
mal aus der Schlinge gezogen, Sie haben die Beweise gefun
den undderPolizei und den Medien zugespich- die wahren
Titer werden Uberfihsr (oder wurden von den Charakteren
schon dingfest gemacht), die Runner nicht weiter verfulgt,
und nach cin paar Tagen ist bercits Gras uber dre Siache ge-
wachsen. Die Welt der Medien ist schnelllebig

Dae Runner haben vielleicht sogar etwas Geld bekom-
men und neue Freunde gefianden. lhre alien Conncctions
werden aber einige Zeit die Vorwiirfe int Kopfbehalten und
sich eventueli zurlickziehen, bis ewwas mehr Gras tibcr die
Sache gcwacbsvn ist.

KARMAVERGABE

Nach Beendigung des Abenteuess erhalten die Charaktere
Kannapunkie als Belohnung fir das Errcichen bestunmece
Ziele 1im Abentcuer (abee auch flic simples Uberleben). Kar-
mapunkie ethiilt das Teant, aber auch jeder Charakeer fiir
sich (siehe Karnrabelobning, SR4. S. 313) Mogliche Karmia
belohnungcn sind in den Tabellen Bearn-Karna und indivi-
duelles Karma aufgelistet.

[ < L’ 4 0
Team-Karma

Situation Karma
Die Firma ohne Tote zerstort 2

Yerhindert, dass die Bildervonsichinder Presse landen 2
Dic Bilddaten gelGscht |
Die Gesprichsaufzeichnungen bekommen 1
Das Programmfragment gefonden 1
Dic¢ Daten aus dem Schrank gefunden 1
Die Machenschafien der Firma autgedeckt 2

Die Geschichee vorangetrieben
Richtige Fertigkeit Fur l)ichtigen Zeit am richtigen Ort
y 3

Ol O

Linus getdtet -1
Fubrrmann und Konstanz getoiet -1
Unbeteiligte getotet -1
(=, O— O <
Individuetles Karma
Situation Karma
Ubcrlebt 1
Gutes Roilenspicl 2
Mut oder Cleverness l
Humor |
I
|

SCHERGEN UND BEWEGLICHE ZIELE

Hannes Molzabn,
Inhaber und Geschiftsfuhrer von OmnisGameTech

K G R S (c ] L W EDGESS INI ID ZM
2 3 4 3 ¢ 5 i & 38.7. 9 I 10
Panzerung: 272
Aknsionsfertigkeiten: Ausweichen 3. Computer 2, Datensu-
che 4, Gewehre 2, Klingenwaffien 2, Software 5, Uberreden
S, Verhandlung 3, Waffenloser Kampf 3, Wahmehmung 2
Wwissensfertigkeiten: Matrixspiele 5, Mord£ille 3, Psycholo-
gie 2, Stadtkrieg <

Bodylech: Datenbuchse. Kommlink (Firewall 5, Pro@essor
5, Signal 3, System 2) mitProUser
Ausriistung: AR-Kontaktlinsen. lederiacke [BS 2|
Waffen:
IJnterarm.Schnappklingen [Klingenwizffe, Reichweite -,
Schaden 4K, ’B-]

Remington 990 (in der Garage) [Schrottlinte, Schaden YK
PB—1, HIM, RK (1), 8(m), Standasd)

Harald Osten,
Inhaber und Geschaftsfishrer vun OmnisGamelech

K G R § ¢C ] 1 W EDGESS INI 1D ZM
3 4 ¥y 2 53 5 3 2,554 8 L 10
Panzerung: 22
Aktionsfertigkeiten: Computer 3. Datensuche 3. Gebriuche
2, Software S, Ubareden 3, Verfandlung 3, Wahsnehmung 2
Wisscosfertigkeiten: Karibik 2, Macketing 3, Matrisprele 4
Bodytech: Cyberaugen (2, mit Mikroskopsicht. Restlichtver
stirkung, SichtvergréBerung), Datenbuchse, Sim-Modul
Ausriistung: Kommlink (Firewail 5, Prozessor 5, Signal 3,
System 4) mit ProUser Lederjacke [B/S 2/2)

Siegfried Konstanz, Mitrder und Ehebrecher

K G R § C 1 L W EDGESS INI 1D ZM
4 & WS S 3 3 2 2 2 29578 12} 10
Panzerung: 00
Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 3, Bodcnfahrzeuge (Mo-
torrad) 1, Compuser 2, Datensuche 2, Pistolen 3, Waffenlo-
ser Kampf 5. Wahmehmung 3

Wissemssfertigkeiten: Kreiminaltime 3, Motorciader 2, Wer
bung3

Bodytecb: Cyberiugen (3, mit Augenlicbtsystem, Restliche
verstarloung, Smarstlmk, Sichtverbesseiung 2, Sichuvergro-
Berung), Datenbuchse, Rellexbooster 1, Scbockhand, Kno-
chenversuirkung 2

Ausrlstung: Kommlink (Firewall 3, Prozessor 3, Signal 3,
System 2) mit Basic+, Wegwerfkommlink (Firewall 2. Pro-
zessor 2, Signal 1, System 2} nit Basic

Waffen:

Walther Secura (im Haus der Fuhrmanns) [Schwere Pistole.
Schaden 5K, PI3 =1, I1M. RK 0, 12(s), Standard)

Hannah Fuhrmenn. frohliche Witwe

K G R § C | L WEOG ESS M INI D ZM
+ S57)3 4 3 3 2 2 6 5 810K 10
Panzerung: 0/0

Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 4. Fihrung 4, l)berreden
3, waffenloser Kampf 3, Wahmehmung 4, Wurfivaffen 4
Wissensfertigkeiten: Intrigen 3. Magische Wescn 3, Seifen-
opem 3




Adeptenkrifte: Befehlsstimme, Geschossmeisterschaft, Ge.
steigerte Reflexe 2, Sclineliziehen, Wurfkcafi 2

Ansrisfung: Konnnlink (Firewall 3, Provessor 3, Signal 3
System 2) mit Basic, AR.Kontaktlinsen

Waffen:

3 Wurfmesser [Wurfwaffe, Schaden 6K, I'B =]

Markus Streuner-Katlufd. spielsiichtiger DSKL-Funktionsr

K G R S C t L W EDGESS INI ID ZM
z >3 3 2 i 4 S 2 3 GTeENT I b
Panzerung: 62
Aksionsfertigkeiten: Ausweichen 2. Computer 3, Datens u-
che2. Gebriuche 3, Uhcmreden 5, Verhandlung 3, Wahrmeh-
mung 1

Wissensfertigkeiten: Buclthaltung 3, Spielhallen 4, Stadt-
krieg 5

Bodytech: Datenbuchse
Ausrisning: Koamlink (Firewall 3, Prozessor 3, Signal 3,
Svstem 2) mit Bastc. AR-Kontaktlmsen. Gefurterter Mantel
[B/S G |

Boris (Lysander Huch}, Schuldeneintreiber

K G R s C 1 L W EDGESS INIT ID Zm
T 3 {5 6 3 3 3 W 2 335 78) uU2) 12
Panzerung: 6/4

Axtioosfersigkeiten: Ausweichen 2, Beschaus:n 2, Ein-
schuchtern 4. Nahkampf Fertigheitsgiuppe 4, Pistolen 4,
Wilirnehmung 5

Wiissensfertigkeiten: Automarken 2, Foliertaktiken 3, Hor-
rorfilme 3

Bodytech: Reflexboaster 1, Schockhand, Spomn
Austistung: Kommlink (Firewall 3, Prozessor 3, Signal 3,
Svstemn 2) mi1 Basic+, AR-Kontaktlinsen Gefittetter Mantel
|B/S6/4|

Waffen:

Scliockhand (Waffenlos, Reichweite -, Schaden 5G(e),
'8 —Halfte|

Sporn |Kiingenwafie, Reichweite —, Schaden 6K, PB -|
Betiubungsschiagsiock [Kniippel. Reichweite i, Schaden
6G(e). PB ~Hilfte]

Ares Predator [V [Schwere Pistole, Schaden 5K, PB -1, HM,
RX 0, 15(s),S1andard|

Kémpla

Lebende Persana: Flrewall 6 Prozessor 6, Signal 3, System 5
Komplexe Formen: Analyse 4, Aufspliren 5, Ausnutzen 3,
Edideren 3

Die Drillinge. Bedyguards
K 6 R § C i
5 a6 a3¥68) 2 a4 2 3
Panzerung: 86
Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 3. Beschatten 2. Binschiich-
em 4, Pistolen 3. Schnellleuerwaflien {Ingflam Smartgun) 3,
Verbandeln 3. Waffienloser Kampf 4, Walirnchmung 3
Wissensfertigkeiten: AR-Kartenspiele (Munchkin) 1. Karl
Kombatmage 3. Schatic:nin:ffpunkte 2
Bodyteeb: Cyberaugen (2, mit Smartlink, Sichrverhesserung
2), Dermalpanzerung 2. Kunstinuskeln 2, Reflexbooster 1,
Spom
Ausriistung: Kommlink (Firewall 3, Prosessor 4, Signal 3,
System 2) mit Basic, Panzerjacke [B/S 8/6]

L W EDGESS IM 1D ZM
2 05 89 1(2) N

waflen:

Spom {Klingenwaffie. Reichweite — Schaden 7K, PB —|

Ares Pred:uor [Schwere Pistole, Schaden 3K, PB -1, HM, RK
0. 15(s), Standarcd)|

Ingram Smartgun X |Maschinenpistole, Schaden SK, PB —,
SM/AM, RK 2(3), 32(s). Standard|

Koriander. schamanischee Freund dar Drilfinge

K G R S C I L WEDGESS M INt [D ZM
3 3 2 2 6 & 3 5 3 6 5 6 11
Pan2cerung: 64
Aktionsfertigkeiten: Akrobatik 2, Askennen 3. Ausweichen
3, BeschwOie n-Femgkeingruppe 4, Spruchzauberei 5, Wahe
nehmung 3. Va:ffwaffen 3
Wissensfertigkeiten: Grausamkeiten 3. Kochen 2, Liebes-
romane 3
Zauber: Beeinflussen, Betiubungsblitz, linzunden, Flam-
menwerfer. Manaball, Reflexe Sweigern, Verwirrung
Aussriistung: Kommlink (Firewsall 2, Prozessor 3, Signal 2,
Systcm 2) mit Basic. Gefiitterter Mantel (B8 6'4), Mage-
Sight-Brille
Waflen:
Wurfinesser [Wurfwalfe, Schaden 2K, PB —|

Hotz, Platz und Klatz. trollische Freunde der Driflinge
K G R S € | L W EDGESS INI ID ZM
9 4 %60 9 2 3 24 o) 2 27 (9 1(3) 13
Panzerung: 6/4
Aktionsfertigkeiten: Auswelchen3, Einschichtern 3. Feuer-
waffen-Fertigkeitsgruppc 4. Nahkampf-Ferngkeis@uppe 4
Wisscasfiertigkeiren: Fastfood 2Foliertakitiken 3, Stadikricg 3
Bodytech: Datcnbuchse, Rellexbaoster 2. Sim-Modul
Ausristung: Kommiink (Firewill 2, Prozessor 3. Signal 2,
System 2) mit Basic, Gefitcerter Mamel [B,S 6/4 ), Smartlink-
Beille
waffen:
Schoeckhandschuh [Waffenlos, Reichweite —. Schaden SG(e).
PB -Hilfie]
Totschlager [Knippel. Relchweite — Schaden 6G, PB -]
Arces Predacor [Schwere Pistole, Schaden 3K, PB -1, HM, RK
0, 15(s). Standard]
Ingrem Smartgun X [Maschinenpistole, Schaden 5K. PB —
SMAM, RK 2(3), 32(s), Seendard]
Remington 990 [Schrotflinte , Scliadden TK, PB -1, 13IM, RK
(1), 8(m), Standard)

Pulizisten, fiir zwischendurch
K ¢ R § C 1 L W EDGESS INl [D ZM
3 3 4 + 2 ¥ 2 3 2 6 1 ] I 10
Panzerung: 6/4
Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 2, Einschuchterm 2,
Knlippel 3, Pistolen 4, Verliandiung 2, Waffenloser Kampf 3,
wabmehmung 3
Wisseosfertigkeites:: DonutVerkdufer 2, i.okale Gangs 3,
Recht 3
Ausriistung: Kommlink (Firewall 3, Prozessor 3, Signal 3
System 2) mit Basic+. AR-Kontaktliru,en, Panzerweste |B S
6/4)
Waffen:
Betaubungsschlagstock [Knlppel. Reichweite 1, Schaden
6Gte). PB —Hiifte]
Walther Secura {Schwert: Pistole. Schaden 5K. PB =1, HM, RK
0. 12(s). Sandard]




HINTERGRUND

Seit drei Jahren nutzt die AG Chemle eine-unterirdische For-
schungsstation in Offenbach, denn der O n bietetvicl Platz,
gute Infrastruktur und durch das daruberliegende miese
Viestel eine stetige Versorgung mit Versuchsobjekten. deren
Verschwinden niemandemauffillt. Die AGC hat die Nosfera-
w Wildwechsel. S. 75) Danka in ibre Gewalt gebracheund
experimenticrt mit ibrem abgezapfrcu Blut. Zielvoa...Projckt
Atxdana‘ ist es, die Effekre dervampirischi-magiséhien Droge
Rewfield (Wildwechsel, S. 76) m einer synthecischien Font,
.Ren2"“ genannt, zu duplizieren und so preiswerte und loy-
ale Superkrieger zu zuchten. @beriicdisch betreibt der Che-
miekonzern unter dem Deckmantel einer Pivarstifung das
Birkeribeim, eine Suppenkiiche und Schlafistime fir Ob-
dachlose, und hilt dort Ausschau nach gecigneten Versuchs-
objekten — jungen und kriftigen Orks. Den Auserwihlten
wird die Droge regelmiflig verabreicht, sie verbléiben aber
+in freier Wildbahn", da man untersuchen will. ob sie inner:
halb ibres sozialen Umfelds (uinktlonsfahig blelben.

Leider liuft die lezte Versuchsreihe nicht optimal. Die
Probanden entwickeln aggressive Schiibe, neigen.zu Wahn=
vorstellungen, bei manchen kommt e ssogarzu korperlichen
Verinderungen. Es stellt sich heraus. dass der verweadete
MMWVV.Strang zu mutieren beginnt. Der Projektleiter be-
farcheer auBerdem, dass die Nosferatu trotz ihrer isolation
im Hochsicherlieitstrake des Labors irgendwie in mystisther
Verbindung zu ihren Renfields steht. denn diese werden
zunehmend aufsissig und wenden sich gegen die Wissen-
schafiler. Schlieflich fillt die Entscheidung, die Vensuchsrei-
he zu beenden: Man hat genug Daten und Zelikulturen ge-
samipelt, ab jetzt wird das Risiko zu groB Da die AGC in ei-
nem Aufwasch auch gleich verhindern will, dass Spuren des
Virus vor Ot verbleil»n, soll die Forschung:sstation mitsamt
allen Beweisen vollstindig vermichtet werden Uber mehre-
re ‘Tage hinweg £ingt ntan die Versuchspersonen ein, sperrt
sie in die gerdumte Anlage und bercitet die Sprengung des
Komplexes vor.

Martcthias Oberrainer. ein Reposter der DeMeKo, hat je-
doch Wind davon hekommen, dass in der Umgebung der
Suppenkiiche etwas nicht in Ordnung ist. Ais Obdachlo
ser getarnt konnte er sich einschleichen und ein pasr Be.
obachtungen machen. Er wurde neugierigcr, sodass bm
auch die Arbeiten bei der Riumung der Anlage auftielen
In seinem letzten Statusbericht an seinen Chefschickte er

ein paar ziemlich inter@ssante Aufmahmen und meldete,
dass hier jemand gerade dabci sei, massiv Spuren zu ver-
wischen. Kurz daraufl schnappte ibn allerdings die AGC-

Konzzernsicherheit Die DeMeKo weil also, dass ithr Mann
an einer heiBen Story dran war. als er verschwand, und dass
die Zeit drangt Glicklicherweise ist gerad¢~Samstag. und
Offenbuch ist cines der moglichen Stadikrieg-Spiclgebiete.
Oberrainers Boss ist mit einem hohen Funkuonidrder DSKI.
gut befreundet, und die DeMeKo verwahit ohnehin dicv Liste
der SmdtkdegAceale. Kurzerhand wird die Gegend, m der
der-Reporter verschwand, als Spielteld fir das soonmgliche
Match aktivicr. sodass man es rdumen und mit dem Spicl als
Ablenkung untersuchen kann. Der AGC-Trupp. der eben mit
dem Verminen der Bunker fenig war, wird bei der Raumung
aus der Zone geworfen Bis die Spreogmeister sich ven ih-
rer beeraschungecholt haben, ist das Gelande abgetiegelt
Das Aktiviecen der Funizinder scheitert an dem beseits auf
gébauten Stersendeegurtel der DeMeKo (der eigentlich ver-
hindem soll. dass von auBen Nachrichten an die Stadtkrieg-
Spieler gesendet wercien). Der Konzern beschlieBt. das Spiel
abzuwarten — mit dem Schlussphff werden die Storsender
abgeschaltet, und im seiben Moment verwandelt sich dasla-
hormitsamt allen lasassen in cine ausgeglihte, eingestirzte
Ruine. Was machen ein paar Stunden schon aus?

ABLAUF

Pie Runner swerden vo n Buffalo. tem Chef des Frankfurter
Chaptecs des Capitol MC, i:ngcheuen, bei seinem kleinen
Bruder Wenzel nach dem Rechten zu sehen, da dieser sich
in letzter Zeitkaum mebr blicken lief und seiteinigen Tagen
gar nichts mehrvon sich hosen lisst. Derzett ist Buffalo noch
nicht wirkl.chbesorgt, da er meint. sein Bruder kénne schon
auf sich aufpzassen, Die Gruppe soll vorerst nur diskret nach
forschen und in Zwei Tagen cinen Zwischenbericht erson-
ten. Falls dann Handlungsbedaif besteht, werden weitere
Sclirittez besprochen und die Beaehlung neu verhandelt:

Die Runner stellen in der Gegend. in der sich Wenzef
normalerweise ierumieibt, Bachfotschungen an Nachund
nach bekommen sie hersus, dass der Gesuchtein letzter Zett
groBere linanzielle Schwierigkeiten haue, die er vor seiner
Familie verheimlichen wollte. Statr seinen groBen Bruder
um Hilfe zu binen, besuchte er regelmafig das Birkenhetm
wo er auch ofter tibermachiete (und naticlichistecein jun
ger. kritriger Ork, der den Wissenschafdern des Andarm Pro-
jekees 1ns Newz ging). Noch wilthrend der INachfarschungen
wird das Smditkrieg-Areal fiir das sonnségliche Spiel bekannt
gcgeben, und dte ganze Umgebung der Suppenkiiche wicd
geriumt und abgespcrit. Da dic Runncr hier vorerst nicht




viel ausrichten kannen, ist der nachste $chritt wohl der Zwi-
schenbericht an Buffaloam nichsten Vormittag.

Wihrend die Runuer unterwegs waren, lief ein Mitglied
des AGC-Sprengirupps Bikern des Capitol MC i1n di: Arme
Leider wurde er ziemlich unsachgemif befragt. sodass nicht
viel aus ihm rauszubekommen war, aber zusammen mit den
Informationen der Runner und dem seltsamen Zufall dcs
Stadtkiteg-Spiels ist Buffalo jetet zemlich beunrubigt Er
will. dass etwas untemommen wird, und zwar sofort Die
Gruppe soll noch wahrend des Spiels nach dem Rechten se-
hen. Fiir Vorbercitung und Planung bleibt nur wenig Zest,
dann heiBt s Ab in den Krieg!

Ab diesem Zeitpunkt wird aus eincr eher gemichlichen
Suche ein eiliger Run in ¢m Gelinde, uber dem zahlreiche
Kameradrobnen kreisen. Dic Runner nuissen einen Weg
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ausknobeln, entveder iiber die Kanalisation oder durch die
Absperrungen an der Oberiiache in dais Zielgebiet hinein-
zugelangen SchlieBlich entdecken sie die Forschungsanlage
und erkennen, wie groB ibhr Problem ist: Das Areal ist ver
mint_und nur die Storsender der DSKI verhindern, dass die
iadungen iiber Funk geziindet werden — bis zum Sehiluss-
pfiff niusscn sie den Runerledigt haben, danach ist alles tot,
was sich noch in der Anlage befindet

Innerhalb der Forschungsanlage mussen sich die Run-
ner mit den vorhandenen Sicherungen auseinanderscizen,
rekonstrieren, was tberhaupt geschehen tst, und den Ge-
suthten tinden - und dasailes, wiihrt:nd die Uhr tickt. Dabei
haben sie mit den im Komplex eingeschlossenen Ren2-Ver-
sucbspersonen zu kimpfen, kénnen sich mit dem von der
DcMeKo aufdas Gelande geschickten Team verbundcen oder
stch mit ibm wilde Gefechte liefern — und 1im Hochsicher-
hcitstakt ist noch immer eine ziemlich verilrgerte Nosferatu
eingeschlossen. Handouts in Form von Ausschnitten aus der
Spielbenichtserstiattung liefern den Runnern Informationen,
die sie taktisch nutzen kdnnen, und ermaéglichen Lthnen, das
Spannungsniveau zu variieren

DIE ANWERBUNG

Dicses Kapitel geht davon aus, dass die Runner sich derzen
nicht zwingend in GroB Frankfurt authalten Sollee sich lhre
Gruppe jedoch dort befinden und in den Frankfurer Schat
ten ibcer cinen gewissen Ruf verfligen, kénnen Sie Bulfalo
auch direkt mir den Runnerm Kontakt aufnehmen lassen

Die Runner erhalten iber ihren Schieber (oder einen
vergleichbaren Kontaks) eine Anfcage. ob sie an einem
kurizen fob im GroBraum Frankfurt Interesse hatten. Der
Schieber weist darauf hin, dass es sich um eine zicmlich
kleine Sache handelt und die Bezahlung auch nicht beson-
ders sein durfte. Der Schmidt sei aberjemand miteinigem
Einlluss in der Szcne (je nachdem, was fir Jhre Gruppe
interessanter 15, WOnnen Sie hier Unterwelt., Gangmi-
lieu- oder Schanenkontakte andeuten), und es konnte
nutidlich sein, ihm mal posiuv aufzufallen. AuBerdem sei
moglicherweise ein Folgeaufirag drin, ber dem dann die
Bezahlung besser (und nach Klirung der naheren Demils
extra 2u verhandeln) ware Treffpunkt mit dem Schmidt ist
am niichsten Freltag, 17:00 Ubhr, in dcr Autobzabnraststiitte
Weiskirchen-Nord (an der A3, sudostlich von Feank furt.Of-
fenbach) Die Runner ecrhalten einen AR-Code, mit dem sie
sich auswcisen konnen, sie sollen einfach nach Schmidt
fragen — wie immer Ach, und apropos wie immer: Auf Dis-
kretion wird natiirlicb Wert gelegt

Auf dem Weg zum Treffpunk leenen die Runner die Seg-
nungen des Autofabrerleit- und Informatonssystems ALI
kennen,ohne das an einem Freitagnachmituig dic vollkom-
men Uberlasteten Autobzhnen des Molochs GroB-Frankfurt
vollkkommen zusammenbciichen Dank ALl herrscht jedoch
halbwegs ilieBender Verkehr, sodass ein piinktliches Eintref
fen be1 der Raststation Weiskirchen-Nord kein Problem dar-
stellt. Dicse hat - wie dic ganze Umgebung- schon be:ssere
Tage gesehen ist aber immerhin gesffnet und bietet teure
Snachs voller Koosetvicrungsstoffe, ungenteBbaren Kaffiee
und sanitire Anlagen, die nurim allerweitesten Sinn ais sau-
ber bezeichnet werden konnen. Auffillig ist das halbe Dut
zend schwerer Motor rader, das auf dem Parkplaw. stebht und
von einem jungen Ork in Lederkiamonen be-wacht wird.
Falls sich einer der Runner bescunders gut mit Gangzeichen
auskennt: Auf der Ledenjacke des Orks ist ein Emblem ange
bracht. das ihn als Anwirter des Capitol MC kennzeichnet
(nihere informationen siehe Kasten auf Scite 42).

BLUT UND SPIELE
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 SCHLUSSPHIFF

1n der Raststa¥on befinden sich nur wenige Gaste. Die
meisten von ihnen sind damic beschifiigt, den vier Bikern
am Tresen — zwei Qckfouen, ein Mensch. ein Troll — nicht
mehr als nOtig aufrufallen. Die vier tragen ein Emblem auf
ihiten Ledesjacken, das dem des Orksaufl dem Parkplatz ih-
nelt, aber den Schrifwug..Capitol MC* prominent in der Mit-
te zeigt (sie sind Vollmitglieder). Die vier scheinen nicht auf
Arger aus zu sein. obwohl sie so aussehen dws kénnten sie
eine Menge davon vertragen Sie sind bester Laune, tinken
Kaffee und reagicren auch auf die Gruppe nur mit einem
kurzen neugierigen Blick. Wenn die lunner die Bedienung
am Tresen nach -Herm Schmidt* fragen. horcht cine der
Orkinnen allerdings auf verlangt den ARCode, den der
Schieber zur ldentifiziesung ibermittelt haize, und liihn die
Gruppe dann in den erslen Stock in ein karg cingerichte-
tes _Exaazimmer®. Dort sitzt ¢vin bullig gebauter Ork Anfang
dreiBig, dessen Jacke ebenfalls das Zeichen des Capnol MC
tragt. Auletner alten Trideo-Anlage liuft der Sportkanal. Die
Bikerin macht sich nach einem kurzen Dein Besuch, Peisil”
wieder nach uaten auf und der Ork bittet die Runner. Platz
zu nchmen.

«Danke, dass ibr bergekomnen seid Die gayze
SchmidtSchelfSe kdnnen wir uns spaen — ich bin
Buffalo Das da unten sind meine Leute, und ven
dernen gibl's noch efne Menge mebr Aber ich bab
uras zu erledigen. vor den: icb rdcbt will. dass mei-
ne Leute dawnin bebelfigt nerden, ueil es sie nichts
angebt. Deshalb ist erst mal wichtig, dass tvir uns
wber eins einig sind: Ibr wisst, fiir wen ibr arbeitet,
und ibr kenrii auch spaler gern rumerzablen, dass
ibr nal fiir mich.gearbeitet babt. Aberwas genizu ibr
[ir mich erledigen soflt, bleibt aif jeden Fall unter
nuns, sonstmisstelch teagnen, eucbzukennen—und
zustr SO grianditch, dass eure Miitter euch cuch nicht

Wenn die Runner ihm Diskretion zusicherm und sich
von seiner ruppigen A rt niche allzu sehr einschiichtern eder
krinken lassen, wird Buffalo deutlich freuncllicher und cr-
klirt. worim ¢s geht Sein kieiner Briuder Weazel hat schon

mebr erkeimen wurden So weit klar?” linger nichts: von sich boren lassen, und langsam macht
der Ork sich Sorgen um ihn. Im Gesptich vertnittelt er der

Gruppe lolgende Informationen:
4 -l

Herr Schmidt: Nihere Informationen

Schon mit dem, was die Kunoer von ihrem Anfieiggpeber bisher geschen haben, kbnnen sie cin paar Dinge tiber ihn wissen oder gber
vine schnelle Marrixrecherche herausfinden. Auch spatere, demillicmen: Nachforschungen lefern cin paar brauchbare Ergebnisse. Er
lauben Siewihrend des Gespriachs eine cingelne Probe aufl Darensuche + Schmoker (wahlweise auch cine passende Wissensfertighent
wice Strabengangs + Intuition). Wenn die Runner nach der Unterredung in Rube weiterforschen, konnen sic weitere Erfolge mit cingr
wsgedehnien Probe (Intervall 30 Minuten) oder tuber Connections in der Frankfurter Ganger-Szene sammeln

Connection Datensuche Ergebnisse

1 3 Capitol MC ist einer der griBeren Motorradolubs - gangihnliche Il|\('|'|'k'_51|1 sute Vereinigungen, die miist
in allerler swichichrige Akivititen verwickelt sind. Er ist, wie viele andere MOCs, illegal (e gile als Keimi
nelle Vercinigung). Innerhalb der ADL bestehen mehrere Chapters, und GroB-Frankfurt st eines der
wichtigeren. Ein L Prisi® ist der Yorsteher eines Chapters

Als Prisi des Frankfurwer Chapters duefie Bulfilo eowa 50 Gefolgsleute haben und msste i Grtlichen
Machigetlecht zumindest cin gewisses Gewicht haben

e Frankfuner Yakuz, aber auch andere Syndikae gredten bisweilen auf den MC sumick, wenn sie Leut
Hirs Grobe brauchen. Er ha Verbindungen in die Runnerseene und vermitteh hier und daaovch Jobs, vor
allem i Richiung Schmuggel

Jaromir  Buflalo® Preeval, der Prasi des Frankfurter Chapters, hat in der Seene einen guten Rl Er gilt als
suverfissig und geradlinig, Wenn man ihm jedoch dumm kommi, kann er sehe unangenchm werden

Man kann uber ihn auch 6fler gunstg Spezialmuniton erwerben

Eine astrale Untersuchung von Buthalo zeigr. dass der Ork kiiepedich in gurem Zustand st Ere st ziemlich grundlich aulgerasie
(haupisiichlich Bodvware) und magisch vollig inaktiv. Bis auf eing leichte Anspannung (die Sorge um seinen Bruder) sind kedr

figeen Emotionen in sciner Aum oo entdecken
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¢ Vor zehn Tagen hat sich Wenze! das lewte Mal gemeldet
—einer der typischen. kurzenund einsilbigen Assrufe. Er
klang genen1 wie immer, nichts Aut¥alliges. Am Montag
hat Buffalo versucht, ihn zu erreichen, aber sein Komm-
link ist offenbar abgeschaltet. Seitclum ist der Kontakt zu
ihmabgerissen

An der lezten Adresse. die Buffalo vonibm hatte, wohnt
Xenzet schon seit Monaten nicht mehr Er hat es aber
nie fiir n6tig befinden, seinen groBen Bruder tiber wich-
tigere Veranderungen tn seinem Leben zu Informieren.
Uber die Jahre haben die Briider sich ziemlich auseinan-
detgelwbt

Wenzel haue bisher keinen groBen Edfolg im Leben und
stand iigendwie immer im Schatten seines grofen Bru-
ders, was ihnziemlich fustricrte Er wollie nie 14ife von
Buffalo und wiirde sich auch nie von sich aus an ihn
wenden, wenn er in Schwierigkeiten wire. Aus genau
diesem Grund wil; BufSalo-auch nich t selbst nach Wenzel
sehen, weil dieser dann schon aus Pnnzip alles ablehnen
wurde, was er fiir ibn run konnte

Buffalos Angebote. ihn in den Capitol MC aufzunehmen.
hat Wenzel bisher ebenfalls abgelehnt. weil er ..es selber
schaffen* will Der Prasi hofft aber immer noch, seinen
kleinen Bruder cines Tages uy den MC zu bekommen
und vielleichtsogar fiir den Fihrungsheeis des Clubs auf
bauen zu kénnen. Dazu ist es aber unbedingt notwen
dig. dass dic anderen Biker nicht ecfahren, dass Wenzel
Babysitter biaucht Aus diesem Grund ist Buffalo so auf
Diskredon gegenuber seinen eigenen Leuten bedacht.
Noch &t Buffalo nichte rastiich beunmhigt, da er davon
ausgeht. dass Wenzel schon halbwegs auf sich aufpassen
%ann, Wenn es i n Offenbach ernstlich Arger gegeben hit-
te oder die Leiche des VWerschwundenenitgendwo aufge
taucht ware, hitwe der Pris davon erfahren

Der Auftrag, den Buffalo vorerst vergeben will, st ein-
fach: Die Runner sollen sich ein, zwei Tage 1 Offenbach
umhéren, herausfinden. wie es Wenael in der letzten Zeit
so ergangen 151 und wo er jetzi sein kdnnte. Libennorgen,
am Sonntag um t2 Uhr mittags, sollen sie dann wieder
bier bei der Raststation vorbelschauen und berichten, was
sie herausfinden bonn®en: mehr will der Ork vorerst nicht
von (htten. Dementsprechend ist auch die Bezahlung eher
bescheiden: 300 Euro pro Pecson, und dabei ist der ,.Dis-
kretonszuschlag” schon eingetechnet Buffalo betent aber:,
dasseresals personlichen Gefillen beuachten wiirde, wenn
sich Leute vom Kaliber der Gruppe fiir so eine Kleintgkeit
hergeben DiesFrage, warum er dafitr Gibechaupt ein ganzes
Runnerteam anheuer t. beantwortet er wie folge

Sabrscbeinlich macks’ ieb mir nur 2 viele Ge
danken und mit Wenzel st alles tn Ordnung Viel-
leicht sitzt erin einer ARSpielballe und ballert sicb
den Schadel ueg. oder wersucbi gerade. eine Werk-
statt zu kaufen. oder weas weifS ich, Dann lacben wir
am Sonntag alle druber. seben uns am Nacbmitlag
das Sptel an, trinken ein Bier und ibr babt was bei
mur gut. Aber irgenéducie bab' (cb ein mieses Gefiibl,
und seenn mein kletner Bruderernstiich in der Sches-
fSe sitzt, will ich Leede an der Hand baben, die sich
drum kiimmern konnen -Dievibrraujspiiren kinnen,
uenn.er abgetauchs ist. Die ibn ramsbavernt konrten,
wenn er i der Klennne steckt. Div mir den Namen
des iawtards rauesksiegen konnew. der ibm was an-
getan hat Oder wasauch immer Und rwach denen
will icb damn nicbt lange suchen miissen, Wir seben

unsam Sonntdgan, was itherausgcfwadenibabt Lind
wenn Wermel dnnn w irklich tiilfe bravcht, reden wir
dartiber, was-ibr tun kbnnt und wle viel Knete dabei
[fiir euch raiesspringt Und an der Summe ist dann
zumindest eine Null mebr dran Kommen wir ins
Geschidft™

Wenn Buffslo und die Runner sich einig werden, lber-
gibt er ihnen noch ein halbwegs aktuelles Foto seines Bru-
decs (ein krafiig gebauter, neunzehnjahnger Ork mit leicht
schief stehendem linkem !lauer). Wenzels Kommlick-Nu m-
mer (leider nuizlos. da das Kommlink abgeschaliet bri ei-
nem Offenbacher Pfandleiher llegt), den Namen seiner
Stammkaeipe (vory Tusk eine Orkbar 1n Offenbach) und
die Adresse seiner Freundin (fulia Dregner, wohnt in einer
Plattenbausiedlung im Osten der Smdt).

MEINES BRUDERS HUTER

Mit diesen Infoimationci: baben die Runner erste Anhalts-
punkte fiir die Suche nach Wenzel. Legen Sie diese Sequenz
so an, dass mit dem Abklappern der vesschiedenen Stati-
onen - in welcher Reihetliolge dies geschleht, hingt vom
Vorgehen der Gruppe ab — der Fremagabend und der GruB-
ted des Samstags vergehen (bedenken Sie, dass man allein
zwischen den einzelnen Adressen durchaus mal eine Stunde
untersvegs sein kann). Die Runner solltenvor Samstagabend
auf das Birkenheim aufmerksam werden, sodass sie dort
noch ein paar Nachtorschungenanstellcnkénnen, bevor die
Raumung des Spielgelandes smutindet. AuBerdem wnrft das
kommende Smchkrlegmatch seine Schatten voraus (siehe
Wrspiel auf S G9): Den Spielbericht #1 erhaiten die Runner
in dieser Phase.

WENZELS ABSTIEG

Der junge Ork, der nie damit klarkam, fiir alle ..Buffalos klei-
ner Bruder“ zu sein, begann vor etwa cinem halben Jahr, in
die Drogensaene von Offenbach abairuischen. Was harm-
los begann, flihne tiber Novacokc und schlicBlich Tempo
in eine Abwarsspirale, die Wenzels Leben auseinanderfallen
lieB: Er verlor setne Wohnung. seine Freundm und schlie8-
lich alles andere, sedasser schleBlich in der Gosse endete.
Aus.Stolz verheimlichte er Buffalo seme l.age und behaupte-
tc bei seinen seltenen Ancufin immer, alles sei bestens. Seit
zwei Monaten war das Birkenheim der einzige Fixpunk! in
seinem Leben, doch dort wurde er aufgcund seines passen-
den Altecs und Metatyps schnell in die Reihe der Andarta-
Versuchspersonen aufgenommen.

Ivory Tusk — Die Sackgasse

Diese fiir Offenbacher Verhihnisse gehobene Orkbar im
Stadtzentrum (AR-Dekor im Orxplonatlon-Stil, wirklich gu-
ter RetroTrolltechno. hubsche Bedienung. wenn man Hau-
er mag) ist eine helte Spur. die vor allem aeigt, wie wenig
Buffalo liber scinen Bruder weif. Wenzel war schon seit
einem halbenJahr nicht mehr hier. man erinnert sich nur
mchr verschwommen an Ibn Wenigstens ist das Hausbier.
das als Welfter Tod verkauf wird, einen Besuch wert (Wieste
wie Hurlg, 5. Arsenal $.81)
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Julia — Die &

Wwenzels chiranalige Freundin)ulia Dregner (19, Otkin, blau-
gnine Nanotartoos. kaur Kaugumms) lcbt noch immer in
dem heruntergekommenen Mattenbau, dessen Adresse Buf
falo den Runnerm gab. Anfangs ist sie nussinwisch und will
nicht iber Wenzel sprechen Mgt ein paarEuros, einer guten
Geschichte oder etwas Naehdruck Lisst sie sich abes Uberre-
den Sie verfligt Gber folgende Infomagrtionen:

¢ Julia und Wenzei waren uber ein Jahr lang zusammen. Er
klagte oft,dass cr nichts aus seinem Ieben machen kiinne,
und schwanke: hintig ewschen Selbstmuteid (das ihr auf
dle iverven gang) und hochtrabenden Planert, ats denen
nleetwaswurde (was sie noch mchr navte). Er wolke sich
aber nie an seinen Bruder wenden. dazu war er zu stole
Vor einem halben Jahr kam et beim Versuch, auf eigene
Faust geRilschte BTL-Chuips zu verkaufen, der tutloschen
Maffwa in die Quere und wurde-zur Warnung gru ndlich
verprugelt. Danach begiann erzu tnnken und wurde im-
mer depressiver Er ilog ans serncr Wohnung und zog
bciJulia ein Da es mit ihm aber immer schlimmer wur-
de. schmiss sic ihn schlicBlich vor drei Monaten ruus
Julia macht unter anderem Wenzels Kumpel Barracuda
{22, Mensch altmodisch verchromi: Cyberaugen) fir
die ganze Misere verantwortlicb. Je linger Wenzel mit
dicsem Ket herumhing, desto mieser war er deauf. Julia
kann Barracuda hrauchbar beschreiben.

Als Wenzel spater noch mal vorbecikam. um seine Sachen
7zu holen, sah er aus_ ali wohnte er auf der StraBe Als sie
ihn darauf ansprach, meimme er abcer, ot habe da schon
was gefunden, wo er manchmal scblafen kdnne:, auch
wenn die ganaen audeten Penner dort ihm ziemiicb auf
die Nerven gingen

Die Mafflya

Falls die Runoer vermuten, die Turken kénnten Wenzei end-
gulug abserviert haben, ctweist sich dies itls Sackgasse. Mit
entsprecbenden Kintzkten oder ein wenig Recherche m den
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riirkisch dominietten Vierteln bringt man in Erfahoung, dass
der Ork zwar taisichlich mal eine kleme Warnung erhielt.
¢s aber seitdem keine Probleme mehr mit ihm gab. Wenzel
hieltsich nach seinem kleincen .Unfall* von den Revieren der
Maffiya fern, sod,iss es keinen Grund mchr gab, sich micthm
- und damit vielleicht Buffalo - anx»ulegen.

Barracuda — Der Dealer

Barracuda ist ein kiciner SteaBendealer. der in Offenbach fiir
einen unter Yaku zaEintluss stehenden Ve rteiletting Drogen
verkaufi; Seine Freundschaft zu Wenzel hinderie ihn nicht
daran, seinen Kumpel mit allerler Sttmmungsmachem zu
vetsorgen Um ihn zu finden, kann man in dcr Giftbribe (S
47) auf ihn warten oder ihn iiber Kontakte 1 n der Drogen-
szenebeziehun gsweisc eine Aus gedehnte Probe auf Gebiau-
¢he (StraSe) + Charisma (10. | Stunde, passende Wissens
fertigkeiten ebenfalls méglich) aufspiiren Wenn man weiB,
dass sein Revier in Oftenbach-Bieber liegt, reduziest sich die
Anzahl der benougten Edfolge auf 6 Barracuda versucht, so
wenig wie moglich uber Wenzel preiszugeben und sireitet
zundchst ab., ihn in den leezten Monaten uberfaupt gesehen
zu haben, Wenn man thm Geld hietet. wird er gierig und
verlangt immer meht, er reagiert aber recht gut auf die An-
drohung koérperlicher Gewalt

e kr hat Wenzel fitiher .bei kleineren Besorgungen bera
ten' . Mit geniigend Ubeizeugungskraft nennt cr zumun-
dest ein paar der Drogen, die er an den jungen Otk ver-
kaufte,

o |Leider verurug Wenzel das Zeug nicht besenders. aufer
dem konnte er sich mit der Zeit die wirklich guten Sa-
chen kaum noch leisten. Schade drum, aberso laufi das
Geschift hah In den leczten Wochen hat ¢t ihm nichts
mehr verlauft (das ist ausnahmsweisc die Withtheit).

e Bwracuda weiB, dass Wenzel im Bitkenheim unteige-
kommen war, hat aber keine Ahnung. dass (und wohim)
derjunge Ork verschwunden ist

Iwischenspiel: Gute Absichten

Dicse Szene dient zur Aullockerung der Nachforschungen
und kann jederzieit eingebaut menlen Ein paar junge Biker
des Capitol MC hemerken. dass jemand hinteer ihrem Freund
YWeazel herist. und sie beschlicBen, den Sehmilflem einc Lek-
tion zu erteilen lhre Takuk dabe lautet ,Erst schlagen, dann
fragen”, sie verw.enden aber ersst mal nur Fauste und Schlag-
ringe — schwichen Sic die Werte des SpramiGangers (SR4, S
134) leichtab. Die Biker werden gespriachsbereiter. wenn sie
auf ibeoaschende Gegenwehr stoBen oder die Runner sie
tiberzeugen kiinnen, dasssie Wenzel mches tun wol.en—was
aanidich nichtganz einfach ist, wenn dic von Buffalo so diin-
£2end eingefurderte Dislaretion genzhrt wrrden saoll.

o Wenzel ging ¢s ziemlich mices, sen er bei Julia rausge-
flogen war. Er war vollig biank und schlief oft auf uer
StraBe. Meistens trieb er sich eher im Suden Offeabachs
henem. Seine Stammkneipe heiBt Gifibridbe und lic:gtim
Sadosten der Stadt

¢ Et wollce me, dass sem Bruder von seiner {.age etfihct.
und verhor allen, mit Buffalo uber ihn 2 sprechen Ec
meince, er kiinte allein klar und hidtte auch schon einen
Platz zum Unterkriechen gehinden

¢ In den leczten drer Wixhen ging ¢s lhmbesses er hate
wieder mehr Energie (zu dtesem Zeitpunkt bekmn ecbe-
reits regelmaRig Ren2 verabreiche), wiar aber auch reiz-

barer ais sonst Seit zehn Tagen haben sie ihn nicht mehr




Uzs Birkenheim

Sobald die Runner herausbekommen haben, dass Wenzzsel
deizett vermaulich obdachios ist. aber amscheinend eine
Ant Bleibe aufgetrieben har. liegt es auf der Hand. Orte ab-
auklappem, an denen man Pechvogel wie ihn hiufiger an
treffen kann. Glucklicbctweise ist die Auzahl von Obdach
losenheimen in Offenbach eecht uberschaubar; mit emner
Ausgedehnten Probe auf Datensuche + Schmoker (4, 1 Mi-
nute) lasst sich eine Lisie von moglichen Orten zusainmen:
stellcn: Die Sc-Jakobs-Mission (sehrauf Sauberkeit bedacht.
Beuusch-Katholische Kirche). das von der Smach pgefihrie
Notasyl Offenbach-West (Bruchbude. schtramlige Winde),
der Theresenhof (von Freiwilligen betreur. kommunenar-
tig) und das Birkenheim sudlich des Ofienbacher Bahnhofs
Ein systematisches Abarbeiten ist eine gute Moglichkeit, en
paar Stunden in bester Gesellschaft zu verbringen. dabei
aber unerfreuliglt wenige Spurcn von Wenzcl zu finden. Die
einzige Adresse, bei derdie Runner Gluck haben, ist das Bir-
kxnheim.

Nach auBeén hin wahrt die AG Chemie hier den Anschein
einer getoemnutzigen Einrtehrung Die Suppeonkiche m der
BirkenlohrstraBe kiimmert sich mit bescheidenen Mineln
um die grundlegendsten Bedustnisse von mittellosen Offen-
bacheérn Man kann hier eine warme (und scheuBiich schme-
ckende) Brishe aus Nahrungskonzentrat bekommen. hndet
ein facundliche:s Ohr, wean man Teost braucht und gerade
nichts Wichtigere:s ansteht, und im Keller des Heims hefin-
det sich cine Notumerkunft, die wirmer und bequetaer ist
alsder Betonin einem Hintechof

Das Birkenheitn nunmt das Erdgeschoss eines Althaus
mic rissiger Fassade cin. Den Besuchem stehen vor allem
der grole Speiséraum, ein Aufenthalsraum mil emem w2
ckeligen Tischtennistlsch und ein klcines Zimmer fir Ge
sprache mit cinem Sozialarbeiter offien. Daneben gibt ¢s
noch zwei kleine Btiros, in denen Verwalnungsarbeit geleis-
1€t wird (hi¢r tindetsich allerdings nichts von Interesse, nur
sterbenslangweilligeAbrechnungeniber billige Lebensmittel
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und genirlae Spendenbescheinigungen), und den improvi-
siertcn Behaodlungsraum, in dem die .Impfungen™ und LUn-
tersuchungen der Ren2Probanden durchgefiihics wurden.
Eine Treppe fihrt m den Keller, wosich das Notquartier des
I ieims betindet. Der Keller (von dem aus man in die Andar
ta-Forschungsanlage gelangy) Ist im Kapitel Der Birkerikeller
auf Seite 55 brschrieben

Astrale Aufkldrung

Ein Runner, de \straleam (m Be
* aul Hinweise
il - G i s befin-

h besim

aber immerhir

dem Heim un
Bereich astral hirmr wirde

tiber die a 5 L der Anl

Das gesamte Personal der Suppenkiiche steht im Sold
der AGC. auch wenn die Helfer Paula (25 Eif. Burstenhaar-
schnice, idealistisch). Mark (45. Mensch. schicelt. wortdearg)
und kmmir (31, Ork. feundlich, ¢hemaliger Obdachloser)
keme Ahnung haben, wozu die Scharade diem Die Leie-
rin biau (38, Mensclt, muuerlich-zuvorkommend, AR-Briile)
und ibr Stellvertrcter ‘[obias (52, Mensch, kriftig gebaut
auswceichend) hingegen wissen genau, was sich unter dem
Heim befindet: 1ina (v¢erwenden Sie die Werte des Chami-
leons (3R, S 123) und ecsezen Sic dessen Wissensfurtig-
scitcn durch Psyehologie 5 und Sozologie 5) ist cine dem
Andarta-Projekt zugeordnete Wissenschaftlerin. Tobias ge
hort der AGC-Knnizernsicherhcit an (verwendcen Sie for ihn
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Follow the money!

Wenn die Runner versuchen, der Fing
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ein p rechn aus diem Buro dies Heims an

n + ' 4 finder man heraus

die Werte des l.oneStarAnfithrers (SR4 S 326f) Wihrend
Ttna stets im Haus unterwegs Ist, nach ihren Schutzlingen
sieht und neugierige Besucher abzuwimmeln versucht, hat
Tobias mithilfe diskreter AR-Kontaktlinsen cin Auge auf dte
Sicherheitssysteme des Heims (vor allem auf dic Kamera, die
den Keller iberwacht, siche Seite 36)

Gespriche mit dem Personal des Heuns erbringen kaum
sinnvolle Infermationen Alle schiizen die Ausrede vor, es
kimen hier Immer wieder neue Gesichter her, sodass man
sich kaum an jeden Gast des Heims erinnern konne. Mog
lich, dass Wenzel hier war, sein Name 16st jedenfulls kein
Wiederetkennen aus. Wenn die Runner 2u beharrlich nach-
bohren, binet Tina sie zu gehen (wenn das niche hilft oder
die Besucher aggressivwerden, cuft Tobias den Stemschuiz,
zu dem er gute Kontakte hat).

Sinnvollerist s, sich auf die Obdachlosen zu konzentrie
ren, die das Heim besuchen und von denen zu jeder Tages-
und Nachtzeit ein paar anzutretfen sind Von ihnen lassen
sich die folgenden Dinge erfaiuen:

® Das Helm ist schon in Ordnung. Tina und ihre leute ha-
ben zwar keine groBartigen Mittel zur Verfligung, aber
sic bemiihen sich, das Beste daraus zu machen Jetzt
steht segar eine Renovierung an, deshalb wird die Sup-
penkiiche dieses Wochenende auch geschiossen (das ist
die vorgeschobene Begriindung, um den offiziellen Teil
des Heims vor der Spiengung leer zu bekommen)

Der eine oder andere ernnert sich an Wenzel Der Ork
war in den letztenzwei Monaten immer wieder hier, um
zu essen oder zu Gbermachten, Schien ihm auch gutzu-
tun, er kam dann immer Ofter Scit ciner Wische hat er
sich aber siicht mehr hier blicken lassen. Vielleicht weill
man inder GIftbriibe, selner alten Stammkneipe, was
Wenzel hane mehrere engere Belmnnte uncer den Kun-
den* des Heims. Die sind aher auch alle in den leizten
Tagen nicht hier gewesen

Uberhaupt ist in letzter 2¢it mehr Platz hier. Ein zwer-
gischer Penncr raunt einem nicht-orkischen Runner zu,
dass .i:zmirs Kumpel* sich scheinbar endlich eine andere
Bleibe gesucht haben.

Mi¢ [zmirs Kumpeln gab es vorher ochnehin immer wie
der Arger - sie stinkerten herum, bngen aus nichtigen
Griinden Streit an. Einec hat sogar mal den Mond ange-
heul (die furtgeserzten Ren2.-Nebenwirkungen machten
die orkischen Probanden immer unberechenbarer).
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iwen Spendenanfrule online ge-
r nichi viel ein

(TG lie Privatstifiung Gruner und Bengheim

e Nach und nach sollten die Runner erkennen, um welche
Personengruppe es hier geht: Wenzals Freundeskeeis be-
stand :msschlieBlich aus Orks; ,.Jzmics Kumpel* bezleht
sich naturlich auch auf diesen Metatyp (der orkische So-
zialarbeiter kiimmene sich immer besonders um sgine
Mitorks). Hier und da kann ein Penner auch ein abEilliges
lfauer® einsticuen, wenn er Uber einen der Verschwune
denen spiicht,

Bel den Orks wusste man auch nie, wo dke sich rumtrel-
ben, gesund war s jedentalls nicht. Manehe harten nch-
tig eklige Beulen im Gesicht, mussten auch immer wieder
zum Arzt deswegen (auch das sind nariiddich Ren2Auswir
kungen, und die arztlichen Untersuchungen waten Teil
der AndanaForschuogen).

e Wenn man Tina darauf anspricht. bebauptet sie, dass die
Orks wrahischemlich igendwo mit emer gifigen Subs-
anz. womoglich krebserregend, in Berithrung gekommen
sind- in Offenbach gibt es leider einige illegale Deponien

Dic lenterin des Heims kdnnte die Runoer segar zu einer
solchen Deponie schicken, um die lastigen Scbnufiler zu
heschifogen. Die mit gifigen Abfillen durchsezte Miilk
kippe wn Rand der Smdt ist nicht nur eine vollkommen
tote Spur, sondem auch ein recht gefahrliches terran (ori-
cndeeen Sie sich an den auf Selte 51 fiic die Kanalisation
genannten Crittern und Giftstoffen)

Die Sucbe nach ,eriaankten” Orks erfordert cin wemig
Beinarbeit in Offenbich und ist cine gute Moglichkeit,
die Zxit bis zur Evakuierung des Spiclgelindes veesitel-
chen zu lassen. Ein paar beispielhafte Szenen auf der
Suche fuiden Sie im untenstchenden Kasten; tn jedem
Fall steilt man fest, dass sie alle wie vom Erdboden wver-
schlucka sind. Seit Anfang der Woche wurde keiner von
ihnen irgendwo gesehen

Schon friher it es hivrund da vorgekommen dass ein-
zclne Obdachlose von emem ‘Tag auf den anderen ver-
schwanden — aber das passiert nun mal Mit genauerem
Nachfragen und dem Zusammenfigen der Berichte mete
recer Stammgdste ldsst sich aber herausasbeiten, dass die
Fille plowlichen Verschwindens inden letztendre Jahien
hiufiger wurden und dass der Grofteil der Betroffienen
junge Orks waren.

Je nachdem. wann dic Runner das lleim besnchen, be:

findet sich dort moglicherweise auch noch der als Penner
verkleidete Reporter Oberraines. Er beobachtet die uage
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wohntichen Besucher und hilt sich eher im Hintergrund.
Wenn seine Meugier jedoch geweckt wird, stelle er vielleicht
doch ein paar Fragen. Sollien dic Runner ihn enuirnen,
bietet er ihnen an, weiter undercove:r im Heim zu ermmeln
und seine Eckenntnisse mit thnen 2zu 1ellen. Am Samsiag ge-
gen 6:00 Uhr morgens wird er beim Herumschniiffitln im
Ketler des Heims esrwischt und von der AGC-Sicherheit im
Andarta-Labor fusigesetzt.

Biftbriihe — Die Stammkneipe

Das hcruntergekommene Kellerlokal (Unte:rschichi-Publi-
kum, grell gefirbte billige Drinks) liegt zwischen hisslichen
Wohnklowzen fiir die Arbeiter, die in den nahegelegenen
Werken der AG Chemic ihre Gesundheit riskicren Hinter
dem Tresen steht die zerbrechlich wirkende Rosie (65, Zwer-
gin. fleckige liinde). Von ihr oder den Stammpgisten kann
man (gegen Bezahlung oder Freibier) folgendes criahren

o Wenzel schuldet cinigen hier noch Geld. auch bei Rosic
hat er anschreiben lasssen Es geht nur um kleinere Sums
men. aber er war schon seit Monaten knappbei Kasse.
In letzter Zeit lieR er sich hier kaum mehr blicken. Bei
seinem letzeen Besuch vor knapp einem Monat machtt:
er einen ziemlich heruntergesommenen Eindruck und
stank derart, dass es sogar hier drin unangenehm auffiel.
Als man ibn dzraufansprach, knurne er, dass seine neue
Bude halt kcine Dusche habe, aber wenigstens sei sie
warm und tsocken,

Barracuda st cinigen Leuten bekannt und komme immer
noch regelmiRig biecher Wenn man nachmimags oder
abendssein paar Stunden in der Kne:pe verbringt, stehen
die Chanecn gut, ihn zu treffen Er stamme aus demsud
wesdich gelegenen Stadne:l Bieber.

Die Rsumung des Spielgeldndes

Samstag ab i15:48 Uhr beginnt die ®SKL mit ersten Vorbe-
reicungen zur Evakuierung der StadikriegZone Mann-
schaftsiransporter und Laisswagen bringen Technik und Offi-
zielle auf das Areal. Absperrungen, Aufnahmestationen und
Storsender werden aufgebaut, Ab 17:30 Uhr- kurz bevor die
offizielle Belmnnrgabe des Austragungsortes in den Medicn
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criolgt (s Spielbericht #2) - fordera lautsprecherdurchsa-
gen freundlich, aber besummt zum Verlassen des Gelindes
auf DSKL-Offiziclle sind innerhalh des Areals unterwegs und
bemuhcen sich, alle Anwesenden, dié nicht der DSKL oder
der DeMeKo angehéren, zum fremwilligen Abzug zu bewe
gen Als Hiltsmittel zur Uberzeugung stehtihnen eine breite
Palaite: von schbnen Worten, Grittis-Goudies (Stadtkricg-
Fanarukel. Premiumzugang zam DeMeKo-Sportkanal. Bier-
gutscheine). kleinen Bestechungssummen, Ausweschquar-
ticren (Mirtelklasse-Hotel tm GroRraum Frankfurt, murirlich
mit Liveubestragung des Spiels) bis hin zum VIPTicker Fiir
cine PublicVicwing-Zone zur Verfligung. Fir harmidkge
Fille sintl sie aueh mit BetdubungsschlagstGeken ausgesral-
tet. Der S,ermschutz verstirkt seine (von der DeMeKo be-
anhlte) Priisenz inder Umgebung, um cingreifien zu kénnen,
falls es Schwicrigkeit«n gibt

Im Birkenheim ist man von der Rdumung des Gelidndes
ubercascht, kann aber kaum etwas dagegen tun. Die Sup-
penkiiche wird geschlossen. Die Obdachlosen nehmen das
recht gleichmuug hin, da ihnen ohnehin erzihlt worden
war, dass das ileim wegen .Renovierungsarbeiten” fur ein
paar Tage schlicBen wiitde. AuBctdem werden sie von den
DSKL-Leuten mut Biergutsscbeinen getrésiet und maehen
sich begeisrert auf, um ein paar dav:ion einzultsen. Tinaund
Tobias mclden, sobald sic vom Gelande sind, dass jeeze dic
Sprengung etfolgen kbnne, nur um zu edshren. dass das
ECM der DSKI. die Ziindung blockiert Die DeMuKo postiert
eines threr Technikteams wie zuEillig direkt in der Birken
lobrstraBe. um das Heim unauffllig itn Auge behalten zu
konnen.

Falls dic Runner zum Zeitpunkt der Riumung auf dem
Gelande sind. wize es vorteilhafr. wenn sie sich wiealle an-
deren zum \Veilassen des Ascals tberreden lieBen (vielleicht
wollen sie ja auch das Gesprach mit den abziehenden Ob-
dachlosen fotcsemen). Immerhin sollie die Gruppe zu die-
sem Zeitpunkt hochstens einen vagen Verdacht haben, dass
irgendetwas mit dem Birkenheim fiul sein diirfte. Anzeichen
fér besondere zeidiche Dringlichheit gibt es auch keine, und
das Risiko, dass man eingeht. wenn man sich auf dem ge
sperrten Geldnde heiumireibe, stebt in keinem Verhalinis
zur bisher vereinbarten Bezahlung Bieten Sie Stadtkrieg-
begeisrerten Runnern ruhig auch ein pasr der oben genann-
ten Besuechungen an {vor allem der Premium-Zugang Zzum
Sportkanal Rir die Dauer des Spiels ware im weitcren Verlauf
dcs Runs niizlich). So sollten sich die Runner uberzeugen
lassen, dass es vor dem Zwischenbericht 2n Buffalo kaum
sinnvol! Ist. sich mut der DSKL anzulegen. Falls Sie eine no-
torisch neuglerige oder unberechenbare Gruppe haben. ist
¢s besscer, si¢ wilhrend des Beginns der Riumung mit einer
anderen Spur irgendwo in @ffenbach zu beschiftigen und
so vor vollendete Tatsachen zu stellen

Nach des R$umung
Auch nach der Abricgelung des Areils konnen die Runner
ihre Nachforschungen fortserzen - mit Ausnahme des Bir-
kenhewms sind alle oben genannten Orte von der Riumung
unbecintiichogt Auch die Informationen der Obdachlosen
aus dem Birkenhetm lassen sich naehceaglich erhaleen. in-
dem man ein paar Stammpéste vom Heim aus begleitet oder
sie spiterin den Kneipen der weiteren Limgebung aufspurt
Da sie aufgrund dererhalienen Bierguwcheire in bester Lau-
ne sind, ist es nun sogar einfacher, mit ihnen ins Gesprich
zu kommen

Insgesamt sollcen die Runner bis Sonnmg 12:00 Uhr ge-
niigend informationen zusammengetragen haben, um damit
den (efallen, den sie Buttilo tun sollten, zu erfiillen. Falls
sie bereis gentigend Puxzzlesteine erlangt haben: um das Ver




(T
r
et
[-"S
[ 2]
2

—
gl
==
L3

schwinden von Wenzel mlitder groleren Zahl von vermtssten
jungen Orksim Umkreisdes Birkenheims in Zusatnmenhang
bringen zu konnen, umso besser, denn das verschafft ihnen
cine gute Verhandlungsposision, wenndas Honorar fiir even
telle weitere Schriwe besprochen werden soll.

IWISCHENBERICHT

Ubergeben Sie den Runnemn den Spielbertcht #3 entwe-
der auf dem Weg zum Treffen mit Buflalo oder warten Sie
damit, bis das Gesprich zwischen ibm und der Gruppe ins
Laufen gekommen ist — im Exnazimmer lauft nanirclich wie-
der das Trid¢o. Am Senntagvormittag bietet die Raststation
Weiskirchen-Nord keinen viel ertreulicheren Anhlick als vor
7wei Tagen, aber es herrsche deutlich weniger Betraeb: An
der Theke wartet die Orkin, die die Gruppe am Freitag zu
Bulfalo gefihrrhatte. Divsmal deutet sic aber eintach aufdie
Treppe und meine . lhekénne gleich raufgehen!™

Der Prisi erwartet die Gruppe wieder im Extcazimmer
wo er als alter Stadtkrieg-Fan auf dem Sportlanal die Vor-
bericbierstattung der heutlgen Spiele verfolge. Er hile sich
nicht mit langen HéflichkeitsAoskeln auf und forden die
Runncr auf, zu benchten Buffalo hort aufimerksam zu. Je
mehr die Gruppe iiber ¥enzels Abstieg m die Gosse cr-
zihlt, desto mehr verfinstest sich stine Miene. Sobald das
Birkenheim erwihnt wicd, steigert sich scine Anspannung
sichtlich, denn das, was die Runner berichien, passt zu einer
euslligen Beobachtung, die cin paar MC-Miglleder gestern
Abend machten:

Merdanmmter Mist! Daistiagendeme Riesensaite-
ret im Gange Ein pagr meiner Leute baben gestern
die Umpebung der Siadikriegszone ausgekundschaf-
tet, weil sre sich da zusaunnen das Spiel anboren
wollten, und nacbher sind siv: moch in eine Bar in

" BLUT UIND SPIELE ,:

der Nébe. Da stand so ein verirrtes Spitzobr an der
Tibeke. Passte eindestig nicht in die Landschalft, also
baben sie ibn angequentschs, was -er bier sucbt Der
7yp bat rumgedrickst, darn baben sie thn ein biss-
chen rumgeschubst, er hat immer mebr Scheif3 ey
zdbit unc von der Arg, uide er geredet bat, war er
ein Kounzernbeini Also wurden sie mal ruppiger.
und dann hat er rausgericks, dass er beirn Birkena-
beim was erledigen musste. Wolite aber nicht sagen

was Se haben ibhm dann etne au f die Niiss geguben
und {bnin den Matn geschiissen Und das bierhat
te er o1 seiner Iasche!" Buffalo knallt eizren kleinen
Ziinder aitf den Tisch — einer von der Sorte. die man
verwender. um Plastiksprengsaff per Funksignal zu
zlnden

—_

Der Ungliycksrabe, der gesiern dem Troll Theo und sei-
nen Kumpels vom MC in die Hande lief war ¢in elfischer
Sprengmeisier der AGC, der. nachdem die Sprengung der
Andarta.Anlage nicht wie gepliant ablaufen konnee, auf die
dumme ldee k:2m. noch schnell ein Bier wwinken zu gehen,
Da die Biker nicht ahnten, was es mit ibm und dem Birken
heim auf sich hat, schlugen sie ihn cinfach zusammen und
machten unabsichtlich alle weireren Befragungen unmog:
lich, indem sie ihn in den Fluss warfen, meldeten den ko-
mischen Kerl aber immerhin ihrem Prisi. I‘alls die Runner
bei ihren Nachfoirschungen ein paar wichtige Informatianen
verpasst haben (etwa, weil sie es wor der Raumung nicht
geschafit haben. das Birkenheim aufzusuchen). kénnen Sie
festlegen. dass Theo aus dem AGC-Mann noch em paar deut-
lichere Hinweise herausholen konnee.

Mit den Intormationen der Gruppe und der Tatsache
dass cin Konzernangesicliter in der Nihe des Birkenheims
mit Sprengstoff herumspielen wollie, hat Bufalo nun gan»
cindeutig das Gefuhl, dass Wenzel in grolen Schwicnigker-




ten steckt und dass das Birkenheim wohl der Schlussel zu
der ganzen Sache I Dazu kommt eine weitere Merkwur-
digheit: Die UnregelmiBigkeiten um die Bekanntgabe des
Spielgehiets fiir die heu tge Begegnung Fireratsers gegen
Anarchie. die in den Splelberichten #2 und #3 angespro-
chen werden (siehe Seite 69f; der Peasi verfolgt die Bericht:
ersiaming genau und kann den Runnern die beiden Mel-
dungen uberspielen, falls von ihnen keiner DeMeKo Eins
Spon enschalten wollte) Alles zusammen sind das fir Buf-
faios Geschmack viel zu viele Zufile, Er will, dass etwas un-
ernommen wird, und zwar sofort — und genau flir so einen
Fall bat er die Runner angeheuer. Es wird Zeit. Uber den
Folgeaufrag zu verhandeln

Builalo will, dass so schnell wie moglich jemand beim
Bitkenheim nach dem Rechten sieht. Dass die StadtkriegEone
gesperrt ist. st thm egal, desbaib heuert or ja Profis an. Dem
Pris istklar, dass dieser Aufitrag ein deutlich griiBeres Kaliber
darstellt, und daher lautet sin enstes Angebot 7.500 Euro pro
Person. Eclisst sichaus Sorge um seinen Bruder aber bis auf
10 000 Euro hinaufiiandeln (der Capiol MC stzwar kein gro-
Rer Fisch m der Unterwelt der ADI, benreibt aber gerade im
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Beinarbeit

GroBraum Frankfun ¢in paarzieadich eint tigliche Geschifie).
Oaftir erwartet cr aber auch, dass ntcbt ge wodelt wicd — die
Gruppe sollte hochstens bis zum AnpAff mit Voibcieinangen
fiir den Run ver bnngen. spatestens mit Spieeginn, wenn der
allgemeine Tirubel ohnehin eine ganz gute Ahlenkiing darstel-
len sollte, will er sie im Einsazz sehen Buffaio empfichlt den
Runnem, die Zone unteerdiscl: au betreren (falls die Gruppe
bereits | finweise auf Seltsamkeiten in den Kellemn des Birken-
heims hat, bietet sich dies ohnehin an)

BEREIT SEIN IST ALLES

Auch wenn die Zeit dringt sollten die Runner nicht
ohne ein Mindestma® an Planung und Vorberecitung los-
stirmen Buffalo unterstitzt die Anliegen der Gruppe.
soweit sie ihm sinnvoll erscheinen. Wenu er jedoch den
Eindruck gewinnt dass sie trodeln, treibt er sie nach-
drucklich zur Eile an. Behalten Sic ab jeezt die verstrei-
chende Zeit im Auge - auch wenn die Runner es noch
nicht wissen, operieren sie doch unter einem engen und
potenzicil todlichen Zeithmit.

Ein paar gezicle Nachlorschungen sind avch in diesem Fall Gold wert. Die folgenden Themen kivinten sich als interessant erweisen

Das Ziclgebict: Recherchen edordemn cinen Ausgedehnie Probe aufl Datensuche 4+ Schmiker (Intervall 5 Minuten) oder die Dicnsie

eines Infobrokers (Edolge x 100 Euro jé¢ einzelner Information) und erbringen folgende Ergebnisse

Connection Datensuche  FErgebnisse
1 a]
- [

Ein Plan des Spiclgelindes

Ein Plan der Kanalisation unger dem Spiclgelinde (hindigen Sie der Gruppe ab diesem Ergebnis die

Kerde fiir die Spieler aus)y, aus dem man erkennen kann, dass dic Keller des Birkenhelms ziemlich nahe

am benachbarten Kanal liegen. Es misste moglich scin, aus dem Kanal der BirkenlohrsiraBe in den Keller

durchzubrechen

Die Erkenninis, dass sich unter dem Spiclgelinde swei alte Bunkeranlagen aus dem vorigen Jahrhunden

heiinden

Di¢ ungefihre Lage der Bunker (zeichnen Sie Bunker B und D auf Handonr, Seire 66 ein). Die Aufgiinge

licgen bei Bunkern dieser Bavart ublicherweise an den Ecken. Jeder Bunker sollte einen bis zwet Aufgin-

goe haben, die heurzumge wahrscheinlich verrammelr, aber nicht komplett zugeschioner sind. Mit dieser

Information ist cs cinfacher, aul dem Spiclfeld cinen Zugang #u den Bunkeranlagen xu lokalisicren

Bunker B ist mit dem Hauptkanal unter dem Fricdrichsring verbunden (siche 8. 53). In den Dienstproto-

kollen der Kanalreinigung gibn es genau in diesem Teil des Kanals cine Lacke; onter dem Friedrichsring

sind offenbar noch weniger Reinigungstrupps unterwegs als im Rest der Kanalisation (dic AGC sorg

daftir, damit dic von ihr angelege Verbindung zwischen Bunker B und Libortrakt A ungeston bleibt)

Die Sicherheitsvorkehrungen beim Stadtkrieg: Fine Probe aul Stdikricg (oder Sichecheitstaktiken) + Logik oder eine passende

Connection betern folgende Infos

Connection  Datensuche Ergebnisse

nen

3 Die ungebihre Stiirke der DSKL-Parrouillen (siche 8. 175) und der Hinweis auf die licgenden Kameradmh

Dic magische Uberwachung durch die Psi-Aid-Magier (5. 175) sowie die Tarsache, dass das Spiclfeld durch

cine ECM-Glocke abgeschirmt wird, um Funksignale 2u sthren. Das Wissen, duss die Sicherheitsvorkeh

rungen unterrdisch schwiicher sind als an der Oberdliche

Existenz und ungefahre Position der Bewegungsmelder, Sicherheitskameras und Luftravmaberwachungs-

drohnen an der Spiclivldgrena:

@ R

Kringsburichte

Falls die Runner nichr von selbst darauf kommen. werst Buf
falo sie darauf hin, dass es duBerst nutzlicb Fir sie ware,
die Ubervagung des StadtkriegMatches zu verfolgen, das
wahrend des Runs &iber {hren Kopfentoben wird. Wenn es
die Gruppe schafft, otz der ECM-Abschimiung des Spiel-
gelindes etne Moglichkeit auszuknobeln und umzusetzen,
isrdasswunderbac. wichtig istaber vor allem. dass die Run-

e

ner grundsizlich Interesse an den Lberragungen haben
Fur den Fall, dass es ihnen nicht gelingt, die Benchtersiat-
tung von auBen empfangen zu konnen, gibt e¢s innerhalb
der Anlage mit der Trideoanlage sn Laborkomplex A cine
Stelle. an der dies ohne besondere technische Kenntnisse
mogiich ist

Honorieren Sie kreative Ideen der Gruppe bei der L6-
sung dieses Problems. Mogliche Varianten sind:

11HdSSTHIS




e Die DSKlL.-lonenkommunikation abhoren. Der am
schwichsten gesicherte 1til des geschlossenen DSKL-
Netzes innerhalb des Spielgehiets (siehe DSKZ-\etz
werk auf S. 176) ist der Nexus.Cluster fir Innenkom-
munikation. Hier wird das Spit:lgeschehen zwar ohne
Videofeed ubertragen, aber die fiir i Runner inter
essanten Infiormationen sind verfligbar Alteenatv kén-
nen die Runner das Kommlink eines DSKL.Ofziellen
an sich bringen

Ein VIP sein. I's kommt maunchmal vor. dass ¥IPFans
oder Sponsoren einen exklusiven Ausliug auf das Spiel-
feld machen diicfen (natiiclich fi:mab der Action uad in
standiger Beglettumg). Daher gewiilact der Media-Nexus
des DSKL-Neses jedem Inhaber ¢ines Premium Zugangs
zum DeMeKo-Sportkimal auch innuchalb der abge-
schirmten Zone Zuging zur Spiclbcrichwscrytattung {1're-
miunt-Kunden, die sich innerhalh dee Zone belinden,
kénnen eigentlich nur eingeladene VIPs scin) Einen
solchen Yug:ing kdnnten die Runnerbel der Riumung
des Spielgelindesals Beste:chung echalten baben (sstche
S. $7) Alternativ kann maneinen Premium-7ugang legal
erwerben (150 Euro, Drelmonatsabo, hintediisst cine
SINSpur), ihn von citwm Hackerkonttke filschen Lissen
(200 Eurso) oder den Media-Nexus hacken (\Werte aufSei-
te 170).

Ein Kabel legen. Wenn die Gruppe ettien Empfinger
auBerhalb des Storsender-Gurtels placziert, kann sie von
diezsemn :ms em Glasfaserkabel in die Zone hinesn ver-
legen Dies klappt auch wunderbar, wenn man durch
die Kanalisalion cinsieigt. hat aber den Nachteil. dass
man eine Spur hinter sich her zieht. Ncugienge Ghule
kénmen sicham Kabel emlang in die Forschungsanlage
tasten, und (alls die Aktivititen der Grupp: die Aufinerk-
samkelt einer anderen Parte: (siche Bewesgliche Ziele ab
§. 60) auf si¢ lenken, fillt das Kabel! rasch auf Der Varecil
dieser Methode ist, dass sie den Runnem uch Kommu-
nika tion nach auBen ermoglicht

Ein DeMeKo-.Kahel anzapfen. Da der Media®Nexos
phystsch auBerhalb des abgesdiirmten Spielgebiets liege,
verwendet die DeMeKoin der Zone Relaissiationen, von
denen aus Kabelnach drauRen luhren Diese Kabelstran-
ge vedaufen aus Kostengrunden oberirdisch, sadassman
sich mit emem optischen An2apfer (s Vernerzt, 8 21.t)
in die Ubcrtragung cinklinken kinn. Dleser Methode hat
den Nachteil, dass 1mnan sich zuna Anbringen des Angeip-
fiers kurz auf das Sptelgelinde begeben niuss, aber den
Vorteil, dass man keine besondecen technischen Kennt-
nisse braucht. [icr konme auch in Runner mit emner
Millrowanze (Vernerze S 2 13) glanicen

Auselstung

Je nachdem, wie wviel die Giuppe bei der Beinarbett heraus-
gefunden hat. werden die Runner moglicherweisc alle mog-
lichen Ausriseingswunsche iwufeen wollen: Siuwoll wiren
neben HilSmiticlo zur Orientierung und Befeuciitung vor
allem Dinge, die helfen, 1 eine untertrdische Anlige ein-
zudringen - also cine Paletit- vom Nachschlusselsaw Ulyer
Stemmeisen bis hin zu gerichteren Sprengladungen: Leider
hat das leam nicbt vief Zet. um sich grundlich auszuriisten.
Als grobe Vorgaben kénnen Sie von Folgendem ausgehen:

e Normaes Werlzeug das man in einem Liiden legal kau-
fen kann (Vorschlaghammer, Stemmeisen), ldsst sich nr-
nerbalb von 20-30 Minuten auftreiben

e Alies, wozu man einen §chieber einschiilten muss, dau
ert linger. Veranschlagen Sie mindestens eine Stunde,
wenndie Gruppe lber einen guten Komeakt in der Ndhe

verfligt Ausrtistung von weiter entfernten Orten abazu-
holen verbictet sich von selbst. Miissen die Runner aus
Zeitmangel auf einen ihnen unhekanmen Ofenbacher
Sclueber zuruckgreifi:n, den thnw:n ButfaJo nennen kann,
verlangt dieser verdoppelte Preise — zuziglich allen nor
malen Kegeln'zur Verfiigbarket

o Gewisse Dinge, die Sie der Gruppe zur Verfugung stel-
len méchten. kann Buflaio besocgen. Dies sollte sich
aber auf etnzelne Gegenstande (2B. clnen optischen
Ananapfer) beschrinken Der Stadtkrieg-begeisterte Ork
hat ibrigens narurdich auch einen PremiuntZugang zum
Sportkanal, ihm den jedoch wihrend eines Spielsseiner
Heimmannschaftaus den Rippen zu leiemn, braucht eini-
ges an Uberzeugungsikeaft

HINEIN INS VERGNLGEN!

Die Anreise indic Nihe des Spielgebiets dauert ungefihr eine
Druivc nelsunde —linger, wenn die Gruppe im Zuge der Vor-
bereitungen Offenbach verfassen hat . kiirsur wenn sie iiberer-
nen dranfgingerschen und fhigen Fahrer vedfiigt (Minimum
25 Minuten). Je niher man dem Kregsgebict konimt. desto
stdrker wird der Vs kehr. denn zahlrwche Schiarhienhuminler
pilgern in die Nihe der zbgesperten Zone

An mehren*n Plazen im Umbeld wurden GroRbild-
schitme imfgestedlt, die van einer stindig wachsenden Fan-
emeinde beligert werden Schlexchies Bier, fragwurdige
Haidegs aus -nitutibnlichen Materjaiien”. AR-Stickcr mit
Teanlogos und Schals in den MznnischufisEarben sindan je-
der Ecke zu uberzogenen Preisen erhiftlich Gruppen von
Stadtkreg:Enthusiasten haben kicine Wagenbuigen crrich-
et und versorgen sich aus Kihlboxen. Kofferraumen und
impravisitrten Grillhertlen - Diese  PublicViewing-Zonen
steilen ein immenses Argernits dar, wenn man c¢s eilig hat. da
an ein schnelles DutchqQuecen nicht zu denken ist. Sie bie-
ten abertuch mehe als genug Gelegenheiten. im Schutz der
Menge umetzumuchen und dabetrecht nahe an dieAbsper-
tngen zu kommen- Da die Fans hoffen, durch lautstarken
Juhel ihr R2m jenscils der Barrikaden 2u Hochstleistungen
anzuspomen, Legen dicbegehriesten Yeestmmlungsonte st
dichtan der Grenze zum Spielfeld, wie es moglich ist. ohne
vom Stermschutz oderder DSKL beschossen zu wertien.

Wie dén Runnemn ¥jar scin diiffie, ist niche daan zu
denMen. emfach auf das Spiclgelande zu spazicren Alle Zu
fihrzss walen wurden mit zwei Reihen von Zdunen und To-
ren. deren tlherwachung von Rinlwiten des Sternschutzes
ubcrmommen wintl, abgeriegelt Das eigentdiche Spielfeld ist
von einem Sicherheitsglirtel 2us DSKI.Posten, Dtohnen und
Scnsoren umgeben Paraliel zu dieser pbwsischen Abschir-
mung sichern zwei Magicr von Psi-Aid den Astalraum dber
dem Gelande. die ab emer Stunde vor Spiefbegin n zusaiz-
licb durch vaer Elenientare (zwei Luftgeistec, ein Fouecgeist,
ein Erdgeist, jeweils Kraftstufe S) verstarke werden.

DURCH DIE BARRIKADE

En leam. das ¢s dennoch oberirdissch versuchen indchte.
sollte sich ewas einfallen lassen — am vietsecsprechendsten
diitfte cin Bluff sein, bei dem sich die Runncr als DSKI.- oder
BeMeKo-Ange-horige ausgeben, um quasi offiziellauf das Ge-
lande gelas:sen zu werden Dabei st eine gute und uberzeu-
gend vorgetragene Gesehichte notig (Uberreden + Charisoia
{3): beriicksichtigen Sie soziale Modifikatoren (SR, S. 158))
Die Wachen an den Konuwollpunkten, di¢ an [eder StraBen-
kieuzung um das Spielgelande ewngerichtet wureen, sind in
jedem Fall vornrt eifsbehufter (-2, exgemlich sollze nleinand
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ohnt Anweisung von hoherer Stelle auf das Spnzlfetd gelass-
s¢n werden). Wenn sich die Runner lseine Oudits und Aus-
iUstung beschafft haben, die ibre Geschichle stiteen, kommt
der Modifikator Rir falsctie Kleidung (-2) hinca

Eine zusatzliche Méglichkeit kdnnen Runner nutzen
die ubcer sehr gute Beziehungen zur DSKL undoder zur
DeuMeXo verfiigen Mit ensprechenden Kontakten lasst sich
mogl icherweise ein einfacher Weg aul das Spielgelinde ar-
rangicren Wenn die Gruppe ubcr wirklich gute Verbindun-
gen verfigt, konmen ste s¢hon in diesem Stadium mitdem
DeMeKo-T:am (siche Kapitel Bewegliche Ziele auf S. 66) in
Verbindung kommen und die Medienleute von vornherein
tls Verbundete aufihrer Seitez haben,

DieAlternative beimoberirdischen Eindnngen, ¢in heim-
liches Hineinschleichen, ist eine ziemlich ferdernde Aufigabe
—immerhin gilt ¢s, am helllichten Eagin ein gut abgeasichizr-
tes und mit moderner Teclhnik Uherwachtes Gelande einzu-
dringen. Gehen Sie davon aus. dass die Runner mmdestens
eine Patrouille ausschaiten oder umgehen miissen (Wene
fér DSKL-Wachen tinden sich auf Seite 175) dazu kommt
das Uberwnnden eines ducch Bewegungsmelder (SR#, S.
304) und Uberwachung kameras (S84 § 3()5) gesichereen
Streif ¢ns. Nimmt die Gruppe dlese Hurde, gilt es nur noch,
den wachsamen Sensoren ener riggeigesteucnen Cyber-
space Dcsignss Dalmatian (SR3, S, 398) zu entkommen, denn
der Luftraum uber dem Kriegsgebiet wird durch drer diesser
schwebenden Autklarungsdrohnen iberwacht. Danach soll-
ten sich dic Runner so schnell wie moglich in den Schute
eines Gehiudes hegeben, um auf dem Spielfield zumindest
sorerst in Sicherheit zu sein

Wenn es das Team oberirdisch auf das Feld geschafft
bas, bleibt nur noch das Problem, wie die Runner sich don
unhemerkt fortbewegen wollen Wabrscbeinlich werden
sie (rither oder spiter in die Kanalisation oder ¢inen der
Keller abtauchen, um den stindig wacrhsamen Kamera-
deohnen zu entgehen — orientseren Sie sich in diersem Fall
an den Angaben dos cmsprechenden Kapitels Falls die
Runner weiter aufdem Spielgelande agieren mocheen, fin-
den Ste div dazu norwendigen Infermationen im Kapitel
1 Kriggsgebier (S 53).

OURCH DIE KANALISATION

Wie jeder weiB, der sich berelts einmal mit den Sicherheits-
maBnabmen 'm Rahmen von StadtisiegSpielen heschifitigt
hat, ward ein Spielgelinde in aller Regel unterirdisch weni-
ger gut abgesichent als oberhalb der Erdoherilache, denan
was sich umer dem Asphah rut. kimmcn die Kameras —und
damit die @ahlenden Zuschauer — nicht. Die Kanaldeckel
innechalb des Spiclfeldes werden alierdings zugeschweiBt,
umzu verhlndern. dass Jemand diesen besonders einfachen
Wegauf das Spielgelande mmmt.

Falls sich unter den Runnern kein einschligiger Expeste
tindet. kann auch Baffalo als Stadtkrieg-Fan anmerken, dass
ein unterirdisches Findringen m das Spselgelinde weitaus
cinfacher scin dicfie als die oberlitlische Alternatlve. Dazu
knmsmt dass die Gruppe moglicherwesse aus ihren Nach
forschungen Hinweise darauf erlangl hat. dass m den Kel
lem der Suppenkiiche etwas fuul sein kdnme — ein weiterer
Grund. der fir den Weg durch die Kanalisation spricht

Die glecchetmaBen gute wit schlcchte Machricle in die-
sem Zusammenhang ist, dass sich die Kanabs:uion von OFf
fenbach in einem denkbar sehlechten Erhalrungszustind
befindet Der Verwvartung fehien die erterderlichen Mitel,
da diese m hoher pnorisierte Gebiettz umgeiecitet wurden.
und deshalb sind viele Kanile verstopft. baufillig und zum
‘Teil von unangenebmen Zeitgenossen wie Ghulen und Rie
se¢'nranen bevolkert.

fliesenratte
K G R S C I L WEDGESS M INI (D ZM
2 s s t 5 § 2 3 2 6 3 w | e

Bewegung: 2/10

Fertigkeiten: Ausweichen 3, Infiltzution 4, Klenern 3, Waf-
firnloser Kampf 3. Wahrnehmung 2

Krafte: Immusurat (Toxine), Natdrliclu: Waffe (Biss: Schaden
IX. PB ). -1 Retchweite) Tierbeherrschung (gewéhntiche
Raien), Vesschlelerung (nur selbsy)

Schwichen: Allergie (Sonnenlicht, Leicht)

Ghul

K = ®-S C . frL

T Room6 §od -2
Bcwegung: 1025
Fertigkeiten: Askennen 2. Inlihiation 1, Waffenloser Kampf
3, Wahmehmung 3
Krifte: Bewussisein, Dualwesen, Gesteigene Sinne (Geher.
Geruch), Naturtiche Waffe (Klauen: Schaderi $K. PR 0)
Sehwachen: Allergie (Sonncnlicht, Leicht), Nahsungsbedarf
(metamen:schliches Fleisch), Reduzierte Sinne (blind)

W EDG ES§ M INI ID ZzM
3 5 1 9 12

Weitere Moglichkerten, der Gruppe im Umergrund das
Leben schwer zu machen. sind E-Ranen (Wildweckhsel, S
200) oder Chemieahfille der AGC, die in manchen Kandilen
ungekisrt flieen und deren \uswirkungen von leichten Ver-
aizungen (Schaden 3K) s hin 2u schweren Vesgiftengen
(Toxin mit Vekior Kontakt. Geschwindigkeit 3 Kampfrun-
den, Durchdrngung 0, Kraft 8, Wirkung Libelkest. Kérperli
cher Schaden: s. SR, $. 296) reichien kdnnen.

Die Runner sollten eine ausrcichend wett vom Spiel geliin-
de entfcrnite Einsucgsstelle wiihlen, um Aufsehen w vermici-
den Die Kanaldeckel sind schwe:s aber nicht exxra versperrt,
und abscis dwe von der DSKI, geritumeen Gebiewss gibt es kei-
ne besonderen SicherbewsmaBnahmen. sodass der Einsieg
hochstens firempfindliche Nasen em Problem darstcllt

Dic Kaniile fulgen grobh dem \erlauf der oberirdischen
StraBen In dem Vlertel. in dem sich das Spielfeld hefinder.
licgen dic Hauptkanile und damir die einfachsten Wege
rur Annaberung umerdem Friednchsring (fuhet durch den
Nordranrd der StadikriegZone} und dem Odenwaldring (be
grenzt das Spielfeld im Suden). Diese Kanile sind vier bis
Rinf Meter brett und verfiigen ber Gehwege an den Seitcn.

mmen + Stirke
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Sie sind ohne Probleme passierbar, bieten aber nur wenige
Versteckimoglichkeiten (von einem Abeauchen in der péige
tlicBenden Brihe abgesehen). Die Nehenkanile, die unter
den kleineren StraBen vu:rlaufen, sind schmaier und nursel-
ten trockenen FuBes begehbar lmmer wieder turmen sich
Unrat und angeschwemmuter Miiil zu knic- oder gar hiuftho-
ben Barrieren, dic aber wenigstens such Deckun g bieten

Sicherheit unter Tage
Abgeschen von den Unannehmlichkeiten, die Gestink, Wet-
ter und die Onliche Tierwelt fir die Runner bereithalten.
smd auch noch die SicherheitsmaBnahmen der DSKL in der
Kanalisation im Auge zu hehal ten Menschliche Wachposten
werden hier unten nicht eingesetzt, da die Ec@hrng zeigt,
dass die miserablen Zulagen den moralbedingten Mangel
an Wachsarakeit nicht ausgleichen. Statidessen serzt man
auf billige und geruchsunempfindliche Drohnen des Typs
Aztechnology Crawler (8%, S 398). die mit lafrarotsense-
ren ausgestartet sind und in cincm unregelmiBigen Muster
durch die Kanile unterhalb des Spielfeldcs patrouiltieren
Sic konnen FHindemisse elnlgerniaBen gut dberwdinden,
dennoch stelten die stirker verstopften Nebenkaniile ein
Problem fir dic Drohnen dar und eignen sich daher gurals
Vertsteck, um einen Crawler vorbeizichen zu lassen

An den Punkten, an denen Kanile die Spiel feldgrenzen
uberschreiten, wurden ats »usitzliche SicherheitsmaBnah-
me Enfrarot-Lichtschranken mon tert (in Knie- und Brustho:
he eines Menschen. um stindige Fehlalarine durch Ratten
zu vermeiden). Wenn nicht ausdriicklich und mit geeigneter
Ausriistung niach ihnen gesuche wird, is1 ene Wa hrnechmung
+ Intuition(3)-Probe ertiordcrlich, um die Lichwchranken
rechizentig zu bemerken. Um sich an ihnen vorbeizudrii-

[ Birkenheim |

Shops

t Zugang zur Kellerebene —

cken, ohne sie auszultscn, bruucht es eine Akrnbatik +
Geschicklichkei 1(2)-Probe. In den Hauptkanilensind knapp
hinter den Lichtschranken zusidcelieh Selbsischussantagen
angebracht. dic jedes Ziel, das-die Schranke unterbricht, mit
einem Pool von 6 Wiifeln unter Feuer nehmen (Schaden
SK) Aus rcchtlichen Grunden sind erwa 1Q Meter vor die-
sen Sicherheitscinrichrungen neongelbe Schilder muit der
Aulschrift .Achtung Spielfeld — Betreten verbo en - Lebenss-
gefahr!™ und dem Lego der DSKL an den Wanden befestigt.
sodass die Runner eint: gewisse Vorwamung erhalten.

Sobald eine Drohne einen Eindringling meldet oder
eine Lichtschranke ausgelost wird, springt der Sicherheits-
rigger der DSKL (siehe S. 177) n das System und versucht,
die Jage in der Kanalisation mithilfe der CrawlerDrnhnen
zu beprteilen, Wenn er Hinwwveise auf cin unbefugtes Eindrin-
gen indet. alarmiert er zwei Sicherheitstcams. die innerhalb
weniger Minmen an verschiedenen Stellen in dic Kanile ab-
steigen und sich um den Sicherheirsvorfail kaimmern (Werte
fiit DSKL-Wachen finden sicb auf S. 175).

Einstiege aus dem lintzrgrund

FGr Runner die sich Uber die Kanalisaton nihern, gbt es
zwei gute Moglichkeiten, in die unterirdische Forschungsan
lage einzudringen Die eint ist der Kanal unter der Sthopen:
hauerstraBe, derauf Hobe des Birkenheims nahe genugam
KeUer der Suppenkiiche vorbeifihit. sodass an dieser Stelle
¢in Durchbruch moglich ist. Um die Stelle zu linden, st gu-
tes Kartenmaterlat (ausdesVorbereitun g des Einstiegs, siehe
S. 49) oder eine Navigauon + Intuitlon(2¥’robe erforder
lich. Die Wand besteht aus alten Ziegeln (Panzerungsstufe
12, Strukturstute 11). Durch den Durchbruch geiangt man
in das Notscb latiqua ttier des Birkenheims (siche S. 55).




Von Kanélen und Kellern
Die Keller der Gebaude in diesem Viertel lie
1, sodass ¢

h ist. von

suchen
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Die anderc glnssge Einstiegsstelle liegt unter dem
Friedrichsring  Ein kurzesStick ostlich der Kieuzung Fried-
richsring’SchopenhauetstraBe kreuzt ein Verbindungsging
zwischen Labortrakt A und Bunker B den Hauptkanal. An
gegenliberliegenden Punkten in der Kanalwand befinden
sich Stahlschone. die mit Magscblossera gesicbert sind. Ein
Betonsteg zwischen den Schotten crmégiicht dasi i/berque:
ren der flieBenden Abwisser Auch cine Gruppe, dic in der
Beinarbeits-Phase vor dem Run den Hmwels aufdie Verbin-
dungzwischendem alten Bunker und der Kmalisation mcht
entdeckt hat. kann mit einer einfachen Probe auf W2hrneh-
mung + Intuition zufillig auf die Scbone stoBen. swenn sie
sich den Friedrichsring-Kanal emlaogbewepgt. Die Schlosser
sind mit Kartenlesern ausgstattet und konnen auf die db-
liche Weise geknackt werden (Geriitesnife 3, siehe SR« S,
306). Die [D-Karte von Dr. Pexova (S. 56) 6ffnet die Schlds-
ser {m Notfall lassen sich dle Schotte natwurlich auch gewak-
sam 6ffnen (Pagzerungsstufc 8, Strukrurstufe 9).

IM KRIEGSGEBIET

Falls sich dte tunner schon bei der ersten Anndherung oder
im Vieclauf der Msssion auf das Spielfeld begeben . haben sie
das Yergnugen. untcre den Augen von Duizenden Kamera-
drohnen zu agieren, die jede interessante Entwicklung -
und unbefugte Eindringlinge sind eine besonders interes-
sante Entwicklung - an ein Millionenpublikum wettersen-
den. Daher st hier ZuBerste Vorsicht geboten Es gelten die
folgenden Regeln:

e Im Freicn (also auf StraBen. Plizen oder Gruntlichen)
muss man eine Infilriuion + Geschicklichkeit(®istanz.50
m)-Probe beslehen. um nicht entdeckt u werden. Ganz
knize Bewegungen (liber eine StraBe zum gegentiberlie-
genden Hauseingang huschen) gewihren cinen Benus
von +3. \Wenn man sich eine Minute Zeit lisst. um in ciner
Deckuing auf cine gunstige Gelegenheit zu warten. echilt
man einen vveiteren Wurfelpooimodifikator von +2.

BLUT LUIND SPIELE

e Innerhalb von Gebiduden ist man sicher, solange sich
dann weder DSKI-Offizielle noeh StadikriegSpieler auf-
halten Offizielle betreten Gebiude nur, wenn sie Mel-
dungen Uber verddchtige Beobachtungen nachgehen
wollen oder wenn sich das Spielgescheben hincin ver-
lagert. Will ein Runner einen [nnenhof durchqueren, ei-
ncn Balkon betieten oder sich aus einemFenster lehnen,
zihlt das als kuree Bewegung im Freien (sehe oben)

e Anf den Dachern st man 7war vor den meisten DSKL-
Posten in Sicherheit, bietet aber dafiu ein besonders in-
teressantes Ziel liir die fliegenden Kameradrohnen. Um
ihrer Auknerksamken zu entgehen, wird alle 10 Meter
(nder pro Minute, wenn man sich nicbt bewegt) eine In-
filtration + Geschicklichket(3)-Probe fillig

e Der Einsatz von Magie auf dem Spielfeld sollte wegen
der patrouillierenden Psi-Aid-Magier und ihrer Elemen:
targeister (slehe S. 175) sorgsam libcrlegt werden.

Grundsdzlich sollten sicb dic Runncer auf dem Spicl-
gelinde immer nur an Stellen aufhalten, an denen gerade
keine mretessanten Spielziige stautinden, die die Aufmerk-
samken der Stadtkrieger, Kameras und DSKL-Offizielien auf
sich ziehen. Die Regeln in diesem Kapitel gehen davon aus,
dass die Eindringlinge sich ninliclhhst vom Spielgeschehen
fermhahen. Im Fokus der Aufinerksamkeit wird es deutlich
schwitriger, unentdeckt zu bleiben: Solange sich die Grup-
pe m dem Block aufhalt. in dem gerade der Stadtiarieg tobr,
erh:lten alle influatioas-Proben etnen Wurfelpoolmodifika-
tor von -2 . Dazu kommt die Gefahr. dass die Runner von
einem der Spieler bemerkt werden, der dann — ganz nach
Ihrer Lntscheidung - entweder im Zweifel das Feuer eréff-
net. einen Funkspruch an die DSKI-Qyhziellen absetsr oder
aber den Runozm cinfiich zuwinkt und sicb dann wieder
um seine eigenen Angelegenhesten kummert. Falls es die
Giuppe schafft. noch vor dem Anpfiff auf das Gelande zu
kommen, ist die Bewegung an der Oberflache deutlich ein-
facher: Bis 14 30 lihr (Beginn der Kameratests) werden die
Infltrations-Proben mit cinem Bonus von +3 abgelegt

Die Livelbertragung des Spiclgesichehens stellt Rir alle
Aktivisiten in der Kriegszone natlirlich eine deutliche Unter-
stitzung dar Wenn jemand in der Gruppe es geschafft hat,
die Berichte zu empfangen. und seine Gefihrten auf dem
Lausenden hilt, verschafft er ihnen dadurch einen Wirfel
poolmedifikator von +1 auf alle Infiltsadons-Proben Fir
emnen Runner, der sich die Cbertragung selbst live anhort,
steigt dieser Modlifikatar auf + 2.

TT Y .8 T BT ¥

|+l

DAUMENSCHRAUBEN

12a Stadtkricy
Fokus des
ren verschicher

ik s1 20 rs

Werden die Runner entdeckt. hingen die Konsequenzen
tn erster Lime davon ab. wer sic bemerkt und wric auftal-
lig sie sich zu diesem Zeitpunkt gebirden. Die DSKI. will in
erster Linie Aufschen vermeiden. Solange Eindringlinge also
noch nicht von den Kameeas erfasst und einem Millionen-
publikum vorgestellt wurden, versucht man, unerwunsch-
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te Besucher eher diskret (sprich: mit kleineren feains von
DSKI-Posten) einzufangen oder auszuschalten Einer der
diensthabenden Magier wird fir die Verfolgung abkomman-
dicrt. dur andere bleibt auf Abruf. Daneben Liuft das Match
wic gehabt weiter — die Mannschafien werden tiber Funk
uber die ungebctenen Giste infortniert und aulgebrdert,
das Spledgesschehen in einen anderen ‘lell des Gelindes zu
verlegen. um fiir Ablenkung zu sorgen.

Wwenn jedoch ohnehin schon oflensichdich ist. dass Ein-
dringlinge auf dem Spiclfield sind, zieht m:wn alle Regster,
um dem Publikum clre- gute Show zn liefern und so von den
offenbar mangelbafien Sicherbeitsmanahmen abiulenkea
Daau gehoirt neben grofesen Trupps mit schwerer Bewalf-
nung (bevorzugt mit Leuchispur- und Explesis munition. um
den Showfzktor 2u erhdhen) auch der Einsatz von hewaffne-
ten Drohnen und beiden DSKL-Magiern. in cinem derirtigen
Fall wird das Spiel unterbrochen, his die Stdrung beseitigt ist.

Runner, die mnerhalb der Kricgszone groferes Aufschen
errcgen, haben samit ein ernsthattes Problem. Wenn es ihnen
nichr gelingt. komplett von der BifdHlache zu verschwmden
(s besten durch Abmauchen in unterirdische #ele des Geliin
des), werden sie fruher oder spiiter eingekreist und entweder
verhaftet (was bedeutet: erst entwaffner, dann Jin Notwehr”
msammengeschlagen, dann dem Stemschurz  ube rgeben)
oder mt Wafivngewaltneunraiisiert Ein “lieam, das sich an die-
ser Stelle zu ungeschickt anstellt, musis den Run wohl aufge-
ben (wenn es dazu noch inder lage ist) Wenn die Run ner ita
den Unteprund verschwinden. haben sie vorcisi Ruhe, da die
DSKL lieber die Verfolgung als das Match abbricht. Ab sefort
herresche auf dem Spiclficld jedoch erhohie Alarmbereritschaft,
sodass alle weireren Infiltrasions-Proben cinen Wiirf elpoolmo-
diftkazor vo11 -2 erhilten. AuBerdem besteht duz Gefihr, dass
Offiziclle auf der Suche nach den Runnern auf die Andacw:
Anlagt stofen (siehe Bewegliche Ziele, S. 68)

|+ Zugang zur StraBenebene
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DIE ANDARTA-FORSCHLINGSANLAGE

Die Nihe zum Off ¢nbacher Bahnhof verlieh dem Arcal schon
im vorigen Jahrhundert strategische Bedeutung Deshalb
wurden hiet bereits wihrend des Zweiten Weltkriegs zwe
unterirdische Bunkeranlagen errichret, die spiter mehrmals
umgebaut wurden und verschicdenen Zwecken dienten.
Dabei veiband mim bestehende Kellenndume durch Ginge
mit den Bunkern. um sie als zusatzliche, abgesetzte Lager
nuzen zu kénnen

In den 2040ern erwarb die AG Chemie wihrend der
Entstehung Groli4dic:mkfurts wente lelle des Stadivierntels.
cbnete cin paar Blocks ein und errichtete billige Wohn-
anlagen Kir Arbeiter Dabgi nuzte man die Gelegen heit.
wntenirdische Laboranlagen fiir Experiinentc zu ersichten
die einer gewissen Diskreuon bedurften: Die alten Bunker
wurden mit den Labors verbunden, da man so ohne grofe
Ausschachtungsarbeiten zusiiediche Muzziiiche gewsnnen
konnie. Die GOer brachten herbe Ruckschlige fisr den Che-
mickonzern, die dazu fihrten, dass die labors aufgegeben
wurden und dic Vaertel an der Oberfidache mehr und mehr
verwahrlosten, weil SchlicBungen und Einspatungen Of
fenbach hart trafen. Erst vor wenigen Jahren erinnerte
man sich der alten Laboranlage und reaktivierte sie fir das
Prwjekr .And:trta”. So bekam das Prorektteam mit relativ
gertngem Aufwand enen weitlautigen Forschungskom-
plex in unminclbarer Ndhe der Konzernzentrale — dassdie
Gegend an der Oberfliche incwischen derart verelendet
war, dass sie sich als Stadtkricgs-Arcal qualifiiere. storte
bis vor Kurzem niemanden, da dadurch der Nachschub an
Versuchspersonen gesichert war.
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Projekt Andarta
as Projekt trigt den Namen einer keltischen Kriegsgdtting was
bereits aul sein Zicl hindeutet: die Schaffung von robusten, preis
werien und zuverlissigen Kampimaschinen. Unter diesem As-
pekt wird Andarta auch innerhalb der AGC vermarktet, um dem
Management dic notigen Mitel zu entlocken. Die wissenschaft-
lichen Aspelae des Projekies decken jedoch ein breires Feld alby
wobed dic Forschungen am Bruckner-Langer-Stamm des MMV |
den GroBeeil der Arbeit ausmachen

MMWVY I, dic in der populirwissenschaftlichen Kultar be-
kannteste Abart des Menschlich-Metamenschlichen Vampirischen
Virus, vereandelt die Infzierten in Vamgpire. Aufgrund seiner Er-
wachten Natur stellt das Virus Forscher in der ganeen Welt vor
Ritsel, und alle Versuche . seine genaue Funktionsweise 2u versies
hen, endeten bisling in Sackgassen. Dies gilt umso mehr fiie den
selienen Brockner-Langer-Stamm, der nur in cinem von 1T0L000
Trigem des MMW | gefunden wird und seine Opler 2u Nosfera,
tu macht, ciner besonders gefihrlichen und unmenschlichen At
von Vampir. Das Team um den hermetischen Magier Dr. Joachim
Ireiber arbeitete jahrelang daran, den Stamm 2u isolieren und
m erforschen, musste aber einen Ruckschlag nach dem ande-
ren ginstecken. Ein Wendepunkt in ihrer Arbeit ergab sich, als
die Forschungsgruppe vor eineinhalb Jahren das Interesse von
Danka Velikova, einer Nosferatu aus Prag, erregte, Danka planie
lrciber cine Zeit kang gewihren 2o lassen und sich dann seine
Forschungsengebnisse unter den Nagel oo reifen, hatte allerdings
micht mit der Genssenheit des Wissenschaftlers und den Ressour-
cen der AGC gerechnet: Bs gelang den Forschern, die Vampirin
in ihre Gewalt zu bringen und sie als lebendes - oder vielmehr
untotes - Versuchskaninchen @ benutzen. Um Danka unier Kon-
trolle halten zu kdnnen, wurde der Forschungskomplex eigens
um einen neu errichteten Hochsicherhesstrake erweitert, in dem
die Nosferatu seitdem gefangen gehalten wird

e Anwescnheit der Vampicin und diamit die Moglichkeit
stets auf Zell- und Blutproben surtickgreifen zu konoen, versetze
Team Andarta inodie Lage, seine Forschungen weitaus Komeen
trierter als uvor durchzufithren. Dr. Treiber hatte von der vampi-
rischen Fahigkeir gehort, aus dem eigenen Blut minels gewisser
Rituale cine magische Droge 2o erzeugen, dic den Empfinger zu
cinem willigen Sklaven macht und zugleich seine korperdichen
Fahigkeiten echeblich steigert. Eines der Zicle von Andarra wurde
es, diese Renheld” genannte Droge zu replizieren und in einer
Form herzustellen. die gewisse unerwtinschie Nebenwirkungen
(vor allem das Risiko der MMYY-Ubertragung sowie die psy-
chische Abhangigkeit von dem Vampir, dessen Blut zur Herstel-
lung verwendet wurde) nicht mchr aufweist

fu den bisher bedeutendsten Erfolgen von Dr. Treiber
und seinen Leuten zihle die Zichmung cines Bruckner-Langer-
stammes, dessen Ubertragbarkeit deutlich geringer st als bei
herkiimmlichen MMW-Vadanten. Dieser sogenannte Treiber
stamm des MMYV 1 befille chenso wiv der bisher bekannie
BrucknerLangeeStamm  ausschlicBlich Menschen, weshalb als
Versuchspersonen im Projekt Andarta nur Orks verwender wer-
den. An thnen konnien die Wirkungen des synthetischen Ren-

heled, hir das sich innerhalb des Teams der Name Ren2” etabliert

DER BIRKENKELLER

Der Hauptetngang zur Forschungsanlage lieg t im Keller des
Birkenhieims, der tiber das Treppe:nhaus der Suppenkuche
erreicht werden ¥cann (siche S. 45), Der relauv geriumige
Keller dient griBtenteils als Notschlxfquarter fiir die ob-
dachlosen . Kunden* des Heims, weshalb mehre als die 1Hilfre
der GrundBizche mit muffigen Schaumstoff matratzen und
Schlafsacken bedeckt ist. Der Geruch zergt deuthich, dass
die samitiicen Angewohnheiten der Stammkunden zu wiin.
schen abrig lassen. Vor der Riumung des Spielgelindes ist
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hat, erprobt werden, ohne cine Ausbreitung von MMYV-E-Fillen
befirrchten zu miissen

Nachdem die ersten Versuchsreihen mit Ren2 unter Labor-
bedingungen stattgefunden und zufricdenstellende  Ergebnisse
goercigt hatten, wurde vor drei Monaten mit einem groBer ange-
legien Feldversuch begonnen. Bisher hatte das Andarta-Team die
Frevwilligen™ fir seine Experimente unter den besonders herun
tergekommenen Kunden des Birkenheims ausgesuchr, da nie-
mand dicse Leute vermisste, wenn sie fir immer in den Kellern
unterhalb der Suppenkiiche vesschwanden. Nun aber weitere
man die Experimente auf alle geeigneten Stammgaste des Birken-
heims aus —also auf alle Orks im Alter awischen 12 und 25 Jahren
Den Probanden wurden ¢in kostenloses Impiprogramm”™ und
medizinische Basisbetreuung” versprochen, und man machte ih-
nen wels, dass die Mitel dafie aus einer Privastifiung scimmien
Ohne ihr Wissen injizierte man ithnen ab nun wochentlich kieine
Dosen Rend. Alle awei Wochen gab es  Routineuntersuchungen”
bei denen die Forscher die kiwperlichen Auswirkungen der Dro-
e malen, und dieu einmal im Monat _Beratung durch Sozial
arbefier”, bel denen nach psychischen Verinderungen Ausschau
grehalten wurde. Uber  Kleiderspenden™ konnten die Forscher
ihre Versuchskaninchen bequem mit RFID Tags markicren und so
sicherstellen, dass ihnen niemand verloren ging, denn in dieser
Serie wurden dic Ren2-Empfinger in ihrem natirlichen Lebens
raum belassen. Treiber und seine Leuie wollten heraushnden, ob
auch unter langfristigem Einfluss der D =in Minimum an so-
zinler Vertriglic hkeit erhalien bleibe, Das Risiko, dass ein Proband
unier Bend-Einfluss seine Verwandischalr niedermetzelt, schien
angesiches der Familienverhilinisse der Zielpersonen alceepabel
latsiichlich zeigien die ersien Wochen der Feldstudie durchaus
ermutigende  Ergebnisse. Die suchterzeugende Wirkung von
Ren stellie sicher, dass prakusch alle Teilnehmer regelmafig zur
Suppenkuche zuriickkehrien, um sich unwissentlich die nachsie
Dosis abeuholen

In lewaer Zeit hiufen sich allerdings besorpniserregende
Beobachtungen: Die Versuchspersonen neigten nicht nur zu Ge
waltaushritchen und psychotischen Schiiben (was im Rahmen
der Studie durchaus cinkalkulien worden war), es schien auch
hisweilen, als wiirde cin fremder Wille sic lenken. Die Forscher
hanten Schwierighkeiten, die Sicherheit innerhalb des Komplexes
au gewihrleisten, und befurchteten auch sunchmende Kompli-
kanonen mit den frei herumlaufenden Probanden. Der Tod von
Dr. Petrova gab schlicBlich den Ausschlag: Dr. Treiber beschloss,
class weitere Arbeiten mit zu groBem: Risiko verbunden wiiren,
Zumal das Projekt Andarta ohnehin bereits cine Menge ver-
wortharer Ergebnisse - vom eingeschrinkt Gbertragbaren MM-
VW-Stamm dber Zellkulturen von Infizierten in verschiedenen
Stadicn bis hin zu den erstien Entwicklungsphasen von Ren2
= vorweisen konnte. Er verfasste cinen Abschlussbericht, lege
ihn seinen Vorgesetzten vor und beantragte die Einstellung des
Betrichs in der Anlage. Um alle Spuren zu verwischen, die die
AGC mit den hier durchgefiihrien Experimenten in Verbindung
bringen kinnten, wurde entschicden, den Komplex permanent
unbrauchbar zu machen und im selben Arbetisgang auch alle

Versuchspersonen zu beseitigen
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die Kellertur unverschlossen, allerdings halten sich hier tags-
iiber meisi drei bis Rinf Obdachlose auf. wihrend nachts das
Schnanthen von ¢tea zwei Dutzend Bewohnern die stickige
Lufr exfulle

Nach der Evalaucrung der Kriegivzone ist das Gebaude
verlassen. Das einfuche Magschloss (Stute 1) an der Svmi-
holz-Kclicruu® sollte kein gioBes Hindemis Rir emn Runner-
tcam darstellen Die Kellertreppe endet direkt i groBen
Schlather¢ich, an dessen niickwartiger Wand elne Tar (Mag-
schloss Swfe 1) in einen lagercaum fithre. Hier werden Vor-
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rdte (vor allem billiges Nahwngskonzentrat), Decken und
alte Kleider aufbewahit. Ein Gang in der Ostwsand fithrt an
einigen veegirerten Kellerabreilen vorbel, die mit Gerumpel
vollgestopft sind, und endet schiieRlich an einer Tiir (Mag
schloss Stse 1). hinter der ein kleiner Heizungsraum liegt.
Alle Tiren un Keller verfugen iiber Panzerungsstufe 2 und
Strukturstufe 3.

Solange das Gelinde: nicht e¢vukulert wurde, wird der
Heizungsraum dusth eine gut verborgene Sicherheitskame-
ra beobachtet, sodass Eindringlinge hier sehr schnell .zufil-
jig" von einem Mltarbeiter des Birkenhelms Giberrascht und
hinaskomplimennert werden Nach der Riumung wird
die Kamera nicht mehr uberwachit, sodass die Runner ihn
in aller Ruhe untersuchen kénnen Daei steilt sich schnell
heraus, dass dle Ostwand des Heizraums falsch ist und sich
mit etwas llecumprobleren zur Seite schieben Jasst Dahin-
ter kommt eine moderne Sicherbelsstiir zum Vorschein, die
mit einem besseren Magschloss (Stufe 5) und cinem Kar-
tenleser ausgestatte tist. Die ID-Karte von Dr Petreva (siehe
unten) 6ffnet sie. ansonsten muss das Schloss geknacktoder
die Tur mit Gewalt aufgebrochen werden (Pazerungsstufe
8, Strukturstufe 9).

Bereits beim Eintreten bemerkt man, dass die Anlage
nicht im Vollbe:rieb ist: Zwar versorgt das Notstromaggregat
die MagschlGsser mit Strom, aber die blliuliche Notbeleuch-
tung lissrgerade einmal das Notwendigste erkennen
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Hinter der Sicberhettstir Jlegt der Keller elnes Hauses in
der Birkenlohrsirae, der von den Forschern als Verraim
genuzt wurde. An den Winden stehen Spinde, in denen
Schurzanziige vers taut waren (bis auf zweileich tbeschadig-
te Anziige: mi ,Biohazard*-Whrmsymbolen wurden allerdings
alle nitlgenommen. als die AGC die Anlage sfiumte). Alle Zu-
ginge. die fraher von oben hier hinunter fiihrten, wurden
sorgfiltig abgedichtet und zugemauent, dafiir verbindet eln
neu angelegter, weil gefliester Gang diesen Keller (A1) mit
dem ersten laborkemplex (A) der Forschungsstation.

Laborkomplex A

Diescr Teil der Forsehungsstation ist Uber einen Gang er
reichbar. der in der sudastlicben Ecke in den Komplex ein-
miindet. Die No beleuchtung rauchr die Riume in ein schwa-
ches. blaues Licht, und es ist vollkommen sull in diesem Be-
reich der Anlge. Er diente vornelunlich weniger wichtigen
medizinischen Untersuchungen, sodass die Runnur hier
Raumlichkeiten vorfinden, die an ﬂthandlurﬁsz(mmcr oder
Operationssdle erinnern  Alle wertvollen Einrichtungsge-
genstinde wurden entfernt, genaiso wic Medikamente und
medizinlsche Ins trumente. Spuren (Verpackungsmateriial
von Betiaubungsmit teln, Einwegspritzen etc.) lassen sich je
doch noch linden. Eine rasche Unteisuchung von Komplex
A numntetwa 10 Minuten in Anspruch und erbring die Er-
kennmis, dass sich hier niemand aufhah und z7umindest au f
den cisten Blick auch keine wertvollen Dinge herumliegen.
I>nlgende Riumlichkeiten stechen schon bei der obeidliichli-
chen Suche ins Auge:

® Im Zenttum des Komplexes erinnert einSaal mir sterilen,
weif gekachelten Winden :m eine [«ichenhalle An er-
ner Seite befindet sich eine Reihe von menschengroffen
Kuhlfichern mit Rollauszug. von dencn zwei ciwa einen
halben Meter weit ged finetsind. In der Mitte stehen zwei
breite Mcralltiscbe mut Ablaufrinnen, und im Betonfufi-
1>oden ist ein Ablluss eingebaut In der Tat wurden hier
Obduktionen an den im Zuge der Forschungsrethen ver-
storbenen Versuchspersonen vorgenommen. Es riecht
noch immer unangenehm nach Desinfektionsmirteln,
wits darauf hinwelst, dass der Kamplex enst vor wenigen
Tagen verlassen wurde.

In einem der offen stehenden Kihlficher des Obdukti-
onsraims liegt die mit cinem Kunsistofftuch sorgfilkg
verhtilhe Leiche emer 36-jihrigen. hellhdutigen Elfe. Sie
ist ungewthnlichennreise vollssndig bekleidet (Hose
und Bluse unter einem blutbesudelicn [aborkitrel) und
weist dank Kiihlung noch keine Verwesungssputen auf
lhr Schidel wurde offenbar mit einem stumpfin Gegen-
stand cingeschlagen, dartiber hinaus sind kleincre Vier
Jetzungen (Krazer, Abschurfungen, Rissquetschwunden,
die van einem Biss herruhren konnten) an Gesichtund
Atmen eckennba, Es handelt sich um Dr. Maria Petrova,
die am Montag in Kompkx C von einer auBer Kontrolle:
geratenen Ren2-Versuchsperson angegriffien und getotet
wurde. Man lagerte sie hier, obduaierte die [xiche abes
nicht (die Todcsursache warohnehin klar). lnder’la8c:he
ihres Labormantels sieckt immer noch ihie vergessene
Zugangskarte (silbergrau mit dem griinen Sehifteug
.Andarta - Stufe 2”), die die meisten Magschlisser der
Anlage Offinet (bel der jeweillgen Tir vermerkt). Beim
Rdumen der Anlage nahm Dr, Trchber Peorovas Komm-
link mit, entschied abur aus Kestengriinden, die allein-
stehende ‘Tote einfach hierzulassen, um so glelch noch
ein paar Spuren zu beseitigen. Dies ist auch der Grund,
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Biise Minen zum guten Spiel
Ab hier ist dier gesamte Bereich der Anlage sur Sprengung vor
bercitet. Da gerade die alten Bunker durch herkommlichen
Sprengstoffl praktisch nicht anzukratzen sind und auBerdem si-
chergestellt werden soll, dass keine Spuren des Virus uberleben
verwendete das AGC-Team in erster Linie eine grofe Ancahl von
Acrosol-Brandsiteen. Dicse setzen bet der Zandung cinen lei-
nen Nebel aus entflammbaren und hochentaindlichen Swoffen
fred, der Millisckunden nach seiner Verteilung zur Explosion ge-
brachn wird, Dadurch verwandelt sich das Innere des Komplexes
in cine extrem heile Flammenhdlle, die alle Spuren (darunter
vor allem die Versuchspersonen, aber auch alles andere, was viel-
leicht durch den Virus kontaminiert wurde) vernichrer. Zuséatzlich
wurden an strategisch gunstigen - Punkten auch herkommliche
Sprengladungen in Bohrlcher in den Winden eingelassen, um
die Struktur der Anlage zu schwichen und die weniger robusten
Rinme zum Finsturz ma bringen. Die Sprengtechniker der AG
Chemie haben saubere Arbeit geleisier - wenn die Zindung er-
folgr, wird von der Forschungsanlage kaum crwas ubrig bleiben

Um den Runnern klarsumachen, in was fir ciner Situation
sie sich befinden und dass der Schiussphit des Stdikrieg-Matches
ihr Ende besicgelr, falls sie sich zu diesem Zeitpunkt noch in-
nerhalb des Kompleses befimden, sind awel Informationen ndtig
einerseits das Entdecken der mit Funkaindern ausgestatteten
Sprengsatze, andercrseits dic Erkenntnis, dass jemand versucht
von auBen ein Funksignal in die Stadikreg-Zone 2u senden und
bisher nur an den ECM-Systemen der DSKL scheivert - dic aber
mit Spiclende abgeschalter werden

Die Sprengladungen kimnen ab dicsem Raum in jedem Teil
der Anlage entdeckt werden, wenn man sich grindlich genug
umsicht. In den Kellermiumen ist es etwas schwieriger (Wahrneh-

mung + Intuition (3)), da hier nur wenige Ladungen notg sind,

um cinen volligen Einsturz zu bewirken. In den Laborkomple-

xen und den Bunkern hingegen sind dic Brandsitze aufgrund
ihrer groBen Anzahl kaam zu dbersehen. Fir eine zufillige Ent-
deckung, Eills dic Runner die Riume nicht untersuchen, sind
die- Mindestwiirfe um 2 erhishe. Ein Sprengmeister innerhalb der
Gruppe erkennt mit ciner Probe aul Sprengstofle + Logik leicht
den Funkziinder; sumindest zwed Erfolge erlauben die Identifi-
zierung der Brand- bew, Sprengsittze sowie das Erkennen der an
den Brandsitzen angebrachten Ant-Demontagevorrichtungen
(Stule 2, dic dic cinzelnen Ladungen vorzcitig auslosen, wenn
man sie bewege. Von den Sprengladungen verfugt nur die Halfe
(1-3 auf W6) dber solche Sicherungen, die dic AGC-Sprengmei
ster fir den Fall anbrachien, dass einzelne RenZ-Probanden sich
befrelen und an den Ladungen herumspiclen

Der Hinweis aufl die versuchie Funkaindung durch das
AGC-Team und das Zeitlimie um Spiclende ist im Splelbericht
#5 enthalien. Entscheiden Sie, wann dicse Information drama-
turgisch gut passt — bed einer aufmerksamen Gruppe mag es
reichen, diesen Kommentar schon vor dem Betreten der Anlage
auszugeben, damit sich die Spieler beim Finden der Funkaunder
daran ermnern. Allernativ kinnen Sie die Runner nach Entde-
ckung der Sprengsarze zunachst im Ungewissen lassen und ihnen
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warum die .belegten* Kiiblficber offen sind. S o kénnen
die AerosolBomben an den Leichen thre volle Wirlkung
entfalten

Im benachbarten. ebenfalls offen stchenden Kihl-
fach liegt Petrovas Morder: dic nackte Leiche cines
17-tahrigen mannticben Orks von kridftiger Statur.
Seine Hinde und sein Mund sind mit verkrustetem
Blut bedeckt, er hat mehrere Schusswunden Dazu
kommen die uniibersehbaren Spuren einer Autopsie.
Brustkorb und Schidel wurden geoKnet, Hirn und in-
nerc Ocganc fehlen Nach dem Angriff an Dr., Petrova
sezierie man die Versuchsperson in der Hoffnung, ei-

e

ent, wenn sie schon tiefer in die Anlage vorgedrungen sind (und
diamit auch schon cin gueer Teil des Matches voruber ist), klar-
machen, wic wenig Zeit sic noch haben. Die draomaturgische®
Variante (die aber ein wenig aufgesetzt wirken kinnie) wilre 5
den Kommentar zufillig in dem Moment zu senden, in dem die
Runner die Sprengsiatee entdeckt haben und sich gerade fragen.

woddurch sic wohl geriindet werden.

Die Lage entschirfen
Falls sich ein Gruppenmitglied gur mit Sprengstoffen auskennt,
konnte die ldee aufkommen, die Bomben Leinfach™ zu entschir-
fen, um so den Zeitdruck aus der Mission zu nehmen. Die Idee
ist grundsitzlich gut, st aber in der Praxis aof cin Problem:
In der Anlage sind iiber hundert Brand- und Sprenpgsiatze ange-
bracht worden, die sich zum Teil in halbmeterticlen Bohrdchem
in Betonwianden verbergen und zum GroBiedl gegen unbefugte
Manipulation gosichert warden, Immerhin hat hicr cin Team von
Sprengmeistern cinen ganzen Tag lang sorgfltip und grundlich
gearbeitet — an ein Entfermen der Ladungen innerhalb der weni
gen Stunden, die den Runnern im besten Fall bleiben, ist nicht
zu denken. Es ist jedoch machbar, ¢inen kleinen Bereich von
Sprengsdizen zu befreien und sich so einen Rickeugsort fiir den
Notfall 2u schaffen: Eine einzelne Ladung abrubauen erfordert
cine Sprengstofle + Logik(4)-Probe, um die Anti-Demontage-
Vorrchtung zu umgehen. Wenn man sich genug Zeit Lisst, kann
dies als Ausgedehnie Probe abgelegt wenden, um dic Edfolge an-
zusammeln (Intervall 3 Minuien). In cinem Keller befinden sich
dred bis funl Ladungen, in jedem der groBeren Komplexe ctwa 20
bis 25, im Hochsicherheitstrakt 16. Eine cinzelne Sprengladung
hat einen Schadenscode von 6K (Schrapnellwirkung durch Wand-
splitter, der Schadenscode sinkt pro Meter um 1), ein Brandsarz
einen Schadenseode von 12K (PB —Hiilfie) im Umkeeis von 8 Me-
tern (wegen der Aerosol-Wirkung), Und maturlich kdnnten durch
eine Explosion auch die benachbarten Ladungen geztindet wer-
den

Einzelne Sprenghwdungen konnen von den Bunnern durch-
aus kreativ genutat werden = wic oben angemerkt, ist dic Hilfue
von thnen nicht gegen Manipulation gesichert und bisst sich ent-
scharfen, indem man cinfach den Zinder herauszicht, Danach
spricht nichts dagegen, die Ladung selbst 2u verwenden, indem
man cine eigene Zindvorrichtung anbringt oder mit Spreng-
stoffe + Logik (2) den vorhandenen Funkzunder aul ein neues
Signal umstellt. Der Einfachheit halber kinnen Sie davon aus-
gehen, dass eine der Sprengladungen eine belichige . normale
Wand, ein Schott oder eine Tor (Manzerungs- und Struktursiife
je hischstens 8) avsreichend demolien, sodass ein Runner durch
die entstandene Offnung kriechen kann: fiir die stabileren Sicher-
heitstiren sollie man 2wei bis drei Ladungen zusammenpappen
Wenn die Gruppe den Spielkommentar verfolgt und cinen Mo-
ment abwartet (1W6 Minuten), in dem im Kreicgsgebiet gerade die
Halle los ist, bleibt die Sprengung unbemerkt, ansonsten werden
die DSKL-Offiziellen aufimerksam und beginnen, sich in der Ge-
gend unesusehen
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nen Hinweis: auf die Ursache seiner Raserci zu finden.
allerdings ohne- Erfolg.

Im Sudwessten des Komplexes befinden sich drei Riu-
me, die als Blros genutzt wurden. Schieibtische, Stihle
und lecre Schranke sind noch vorhanden. aber natirlich
wurden alle Datentrdger und Aufzcichnungen cntfernt.
[m mittlerender drei Riume steht die Hardware des Vier-
waltungsknotens der Anlage

Ein Evakuierungsplan an der Wand eines Biiroraums
erlaubt es den Runnern. den ungelihren Aufbau der
Andarta-Anlage nachzuvollziehen: Zeichnen Sie die vier
Hauptbereilche A-D auf dem Plan der Gruppe ein.
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Falls die Gruppe s

1an beim Riume
ten funktion
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Kuppel Treiber seine leam einen Pre

um-£

den Spic

Abschirmung keine Kan

Eine griindliche Durchsuchung von Komplex A dauenrt 30
Minuten und steilt sicb als Zeitvesschwendung heraus: Das
einzige, wras sich hier finden Eisst. sind ein paar Ausdrucke
in einem Papierkorb des Verwaltungsurakres, aus denen man
die Namen einiger Anda ra-Projektmitarbener ableiten kano
Immerhin findet mantso auch heraus, dass Dr. Treiber einen
Hang zur Kontrolle seiner Projcktmitarbeiter hate und sich
regelmiBige Auswertungen uiber die Uberstundenleistung
der cinzelnen Arlyeitsgruppen machen licB.

An der Wésweite von laborkomplex A fithre em langer,
gerader Gang wei ter ins Zenttum der Anlage. Seme Wande
bestehen aus rauem Beton Eine Abzweigung rechter Hand
endet nach 30 Metern an einem Stahischott (Panzerungsstu-
fe 8. Sirukrurstufe 9), das mit einem Magschloss (Stufe 3)
mit Kartenleser gesichen ist und n den Kanal unter dem
Fricdrichsring fittirt (siche Seite 53)

BLOCK Il — VERLASSENE HALLEN

Der langgestreckte Block zwischen der Gabelsbergersira-
8¢ und dem Friedricbsring ist an der Obcdflache nur dinn
bebaut. weshalb es bier @uch keine Kelleranlagen gibe, die
mit der Forschungscinrichrung oder der Kanalisation in Ver.
bindung stehen Der Hauptkanal unter dem Fricdrichsring
trennt diesen Bereich vom Rest der Anlage ab.

Da sich am Anfang des Stadibieg$ plels die Tbzone von
Anarchie Wien m div:'sam Blodk (um genau zu sein: ungefihe
uber der siidwesdichen Ecke von Bunker B) befindet. sind
hier an der Obertliche die Kaneradrohnen besonders akaiv,
was zusammen mit der geringen Gebdudcedichte cin sbeardi-
sches Mantvrieren der Runncr fast unmdglich macht. Das iin-
dert sich erst. wenn dle Man nsshaft ihre {omonc verlegt - em
Zeitpunkt, den Sie mit dem Spialbericht #9 swuern kénnen.

Da der Hochsicherheustrakt (I1la) der Andarna-Anlage
ausschlieBlich Gber den Gang an der Nordseite von Kom-
plex C betreten werden kann, wird er nicht in diesem Kapi
1el, sondern ab Set te 63 besthiieben

Bunker B

Dieser Bunker aus dem vorigen Jahchunderr st iiber er-
nen alten Gang mit betonierten Wancden erveichbar, der im
Frcdrichslanal beginnt Rostige Wegweiser aus dem vori-
gen Jahchunden teilen dem Besucker mir, dass er sich dem
~lultschuerbereich b5" nihert. Die Stelle. an der der Gang

Erkenntnisse in der Matrix

valtungsknoten ist mir dem enschaftlichen

Knoten in Komplex C uber Ghasfaserk mnden und

Istor” fur einen Hacl T, da

it ist (Firewall 4, F L 3 Si

Im ( s: sum wissenschaftlichen Knoten w
die Daten nur halbhersg peloscht, da sich das Ver
selbst darum kummere und keine W

r sicheren Datenve o setzte. Mit einer

't + Edlitieren(2) : lasse e Date

» Chemie ve
cinen Folgerun dienen). Mit
ntifizier-
thie unvorhe wne He-

rhitltnisses mit solortiger Wi

echnungen der
ichen zeigt, dass hier bercits seit drei Jahren intensiv
irbeitet wa
am [henstag dieser Woche
male Betrich. An diesem Ta
nungen erdedigt und die intermen Konten gesc
Ml wichtigen  Inventarposten (medizini

und Laboreinrichiungen) wurden auf 2

stellen Trag r Hest a
was sich noch in der Anlage be

in der Buchhaltung setzl

in den Friedrichskanal mindct. Ist durch win Sthiscltott
(Panzesungsstufe 6. Struknustufe 7) verschlossen Das Mag-
schloss (Swufe 3) mit Kartenleser kann {abgeschen von elek-
tronischen Kennenissen oder roher Gewale) mut der Karwe
von Dr. Perova (S. 56) geoffnet werden Auf der gegeniiber-
liegenden Sene des Kanals verschlicBt ein wencres Schon
den Gang yum laborkamplex A: ein schmaler Betonsiegeer-
laubi zwischen den Schotrs die rockene Uherquerung des
Hauptkanals.

Unmutielbar nebender Stelle, an der der Gang vinmun-
det. befindet sich einer der urspringlichen Aufginge an die
Oberflache Die alte, zum Teil mit Schuct bedeckte Betont-
reppe nxh oben endet an ener rosugen, zugeschweilten
Eisenluke (Panzerungsstule 8 Strukturstufe 9), hinter der
cine verlassene Lagerhalle liegt In der nordéstlichen Ecke
des Bunkers fiihrt cindhnlicher Aufgang, ebenfalls mit einer
zugeschweiiten Luke vesschlossen, unmittelbar ins Frete.

Auch der Bunker wird durch schwache, biauliche Not
beleuchtung erhellt Da er nicbt versiegel t wurde und seine
l.ufeschachte an der Oberfliche relasv frer zuganglich sind,
hort man hier ¢lie la uteren Vorkommnisse auf dem Spicifeld
wir aus weiter Ferne — unternaalt von den Sichla:higesangen
der Anhinger von Anarchie Wien; dse sich an dieser Seite
nahe der Kricgszone zusammengerotte t haben Bunker B
war fur die Aufenthalsriume und behelfsmiBigen Unter
kinfte der Projektmitarbetter vorgeschen Daher wurde er
vollkommen entkemt und renovient, als das Projckt Andag-
a hicr cinzog Dic Zwischenwindce hestchen an, schallise-
tierten Verbundplaten und sind in freundlich.langwciligen
Farben gestrichen. Neben mehreren grofecen Sorzialsaumen
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wurden Rinf klcine Ruheeimmer®, eine bescheiden ausge
startete Kiiche sowie spartanische Sanitirriume eingerichtet
Die billigen Kunsistoffmobel wurden niicht abgebau. als die
Anlage aufgegeben wurde. Die Getrinkeausomaten stehen
zwar ebenfalls noch. sind aber nicht an die Notsaomversor-
gung angeschlossen. Bis aufcin paar Poster an den Wznden
haben die Andarts-Mitarbeiter alle pecsonlichen Besitznimer
miigenommen

Eine oberflachliche Untersuchung won Buaker B daucrt
crwa 15 Minuten, wilirend derer dic Geriuschkulisse des
Smddkneg-Spiels den Runnern den einen oder anderen Fehla
Larm bescheren kdnnte. Sie bringt die folgenden Ergebnisse:

¢ Eines der Ruhezimmer wurde weniger gritndich ausge-
raumt als die andercn Auf dem Tisch steht eine Kaficetas-
se it dem logo der Berliner Verwitltungs-AG (BERVAG),
und an eingg Haken an der Wand hingt eine modische
Frauenjacke. Diese Dinge gehdrten Dr. Petrova (S. 56)
und wurden von ihren Kollegen hier vergessen, da jeder
davon ausging, ¢in anderer wiirde sich darum kummers.
In der Innentasche der Jacke steckt etn Speicherchip. Fr
enthiligesicherte Daten aus Petrovas lforschungen sowie
ibr privates Tagebuch, In dem die Wissenschaltlerin Auf
zeichnungen und Beobachtungen festhielt, die sie nicht
mit anderen Andams-Mitarbeitern teilen wollte. Wenn
die Runncr die Daten oberl¥ichlich sichten, kénnen sic
ein paar nutzliche Informationen aus den Aufzeichnun-
gen gewinnen: Hindigen Sie den Spielern nach ewmner
Ausgedehnten Probe auf Datenssuche + Schmoker (4, 2
Mmuten) das liandout (8. 1) aus Falls sich die Runner
eingehender mit dem Chip beschiftigen. cnssprechend
Zeit opfern und evemuell gariiber passende Wissensfer-
dgheitcn (Medizin, Parabiologie-oder dergleichen) verfii
gen. konnen Sie ihnen weitere Infortnationen Giber das
Projekt Andarta (siche S. 55) zuginglich machen. Die auf
dem Chip gespeicherten Daten haben fiir Kockurrenten
der AGC einen Wert von ca 7.500) €

=3

¢ Die Tir ¢ines Abstellraums wurde von auBen verram-

melt. indem jemand ein schweres Metallregal davor
schoh. Wenn die Runner in der Nihe dieses Raums Liirm
machen oder an dem Regal ruaeln, héren sie aus dem
Abstellraum Klopfzeichen und Hilferufe. Im Raum sind
dic obdachlosen Jugcndlicben Biggy und Tim (Mcen-
schen, (6 Jahre alt, sezwahrlost, halb verriicke vor Angsz)
cmgeschlossen Die beiden hatien das Pech, im Birken-
heim vorbeisehauen zuwollen, als dic Riaumungder For
schungsanlage bereirs fast abgeschlossen war. Ste schi:-
chen sich mit ein pasr Dosen Bier in den Keller, weil
sie holfx:n, dort ein btsschen ungestorte Zwetsamkeit
genieffcn zu konnen. Dabei liefen sie den AGC-Leuten
in die Arme und wurden als zu grofles Risiko einfach in
den Komplex gesperrt, um der allgemeinen Spurenbe-
seitigung mut zum Opfer zu falien. Da zu diesem Zeit
punkl der Gang zum J«olatonsicalét (Bunker D) bereits
blockiert war, improwisicrte die Konzernsicherbeit die-
ses Giefdingne, fiir sie. Biggy und Tum waren me Teil der
Andarta ¥ersuche. Sie haben, wahrend man sie hierher
schleppre, noch vin werig von der Riumung des Kom-
plexes mitbekommen und kénnen davon erzihlen. Au-
Berdem wissen sie von der bevorsichenden Sprengung.
nicht aber, wodurch dwese derizeit verzogert wird. Sic
gehen davon aus. dass ¢s Jeden Moment krachen muss-
te und versuchen daher, 50 schnell wie méglich an die
Oberildche zu llichen (wodurch sie natiiclich emiges Auf
sehen erregen wirden). Falls die Runner tm Kapitel Mei-
nes Bruders Hiter nicht allzu viel Uber das Birkenheim
herausgefiunden haben, kénnen Biggy und Tim nach Ib-
rem Ennessen einige der Informationen, die auf Seite 35
zusammengefasst sind, weitergeben
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DR. PETROVAS TAGEBUCH

-~

-~

w
Beginn des persfnlichen Lab-Journats — Konnte mich heute endlich mal za Danka reinschlei-
Dr. Mar‘a Petrava chen: Sie witl mich kaum ansehen, und*ich kannes
Bieses Journal dient ats personliche Notiz und als thr nicht verderken —ich’bin froh, dassich ihrnicht
Backup meiner wichtigsten Andarta-Daten. Es muss in die Augen sehen musste. Sie‘ist éine unglaublich
33 nicht alles auf Treibers Knoten landen, was ich starke Perstinlichkeit, aber wer wiirde das hier schon
mir denke. lange durchhatten?
o LY &
Ich hasse diese BiainstermingSitzungen! Aber natinnlich Schusswaffentraining kontmen wir mit den Burschen
braucht das Zeug einen Namen, damit man es den Chefs vorerst vergessen. Das wird ein ziemlicher Schtag ﬁir..u
veikaufen kann. Ich finde .Ren2” zwar doof, aber Power das Marketing. Aber wenn die Stabilisierung klappt,
of the Night" wire wirklich nach schwachsianiger gewe konnen wir es ja noch mal versuchen. Bie physio-
sen. Wir stellen hier ja keige Energy-Oiinks her! logischen Auswirkungen von RenZ sind jedenfalls
o iecht zufredenstellend - ich denke, es ist minde-
stens ebenso gut wie das Original, Wer sagt, man
kdnnte finstere Rituale nicht ducch saubere Wissen-
Danka ist in keinem guten Zustand. Kein Wunder, schaft ersetzen?
aber .irgendwie_tut sie mir leid. Kann:nieht mal mit s
ihr.reden.
) T,
Die Ren2-Reihe 17 lasst sich weniger gut an als die
= i6er. Das_ gestiegene Aggsessionspotenzial .muss
... Blutserkung normal, Antik&rperbildung.normal, besser unter. Kontrolle gebsacht werden, sonst kauft
Leukozyten-Veranderung wie erwartet. Es.scheint ge- keiner das Zeug. lisa meint, das iage an den Schmer-
lungen zu sein, die Infektionsrate deuttich.abzusen- zen, die die Prabanden.haben. Aber was sollen wir
ken. Trolzdem:soll mich.der Teufel holen, wenn.ich tun, Morphine verabreichen? Schlafwandelnde Ren-
meen Schutaanzug deswegenablage. Sotl Joachim nies, das war ja.mal-was
Lsich doch zu Treibess Deppen machen, wenn er willt " o
g _setupdisrr dgiirres "
-~
Danka wiid: immer lethasgisches Ich habe'das Ge-
Ich wei wirk$ich nicht, wie wir frliher ohne Dan- fukl, dassisie sich-ganz in ihren Kopf zuriickzieht,
ka kiargekommen sind:*Seit siehier ist, habeo sich sie hat mich'heute nicht-mal wahrgenommen. Ba war
Maglichkeiten eroffriet, von denen wit vorher nur mirdas Xnurren beim letzten Mal nach lieber. Sie sah
traumen konnten, Schlimm, dass sie die einzige ist, aus, als wirde'sie Stimmen in ihrem Kopf lauschen.
die nichts von unserem Erfalg hat, wo sie doeh das o
eigentliche"Herz von ‘Andarta ist! -
Mist, veidammtet? Drei Analysen, drei unterschied-
lr' liche ‘Ergebrisse; und keines davon aussagekraftig!
Eswird bésser: Erhdhung der physischen Kraft um 22,7 %, Entweder sind die Proben zu alt. oder der Stamm mu-

K verbesserte Auge-Hand-Koordination, Reaktionseeit um tiert tatsichlieh. Ich” brauche einen neuen Abstrich
31.6 % gesenkt. Nebenwitkungen liegen im enwarteden von'einem der frischeren Probanden. 18/04 miisste
8eieich. Schin miissen die Trags ja nicht sein. Muss Lisa sich gut-efgnen: muss thn nuraus der Isalationszelle
wegen des psyehologischen Profils Fragen. rausholen lassen. Gleich mal Tam anrufen, oY er Zeit

o hat.
S
N T i
Wenn ich am Whiteboard stehe, sollte Joachim mir -,

b

weniger auf den Hintern starren, sopdern mehr auf
meine Yortragstechnik achten! Seine Prdsentation
der hermetischen Analyse heute war zum Einschla-
fen. Kurz nach den. Aus fihrungen iiber die Auraver-
anderung duseh Ren2 bin ich weggedammert ~ ganz
schon ironisch. wenn es um ein Erwachtes Pharma-
zeutikump. geht! Und dann tut auch er immer so, als
waren die Magier die einzig wichtigen.im laam...

A

(g fia
#nicht leshar#
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Erkenntnisse in der Matrix
GURTE

r Anlage verbunc

Eine grlindliche Durchsuchung des Bunkers dauert 20
Minuten und erbringt keine weitt'ren Eckenninisse (ab-
gesehen vielleicht von der Frage. ob pastellgrine Winde
dic Runner entspannen oder nervos machen) Unter elner
Couch findet sich aber immerhin ein verstaubter Speicher
chip, der altere Messdaten aus der Andana-Relhe enthalt
Wenn man thn zusammen mit anderen Andiwrta-Ergebnissen
verkauft, hat er etnen Wert von ca 1 Q00€, turstch allem st
er uninteressant.

BLOCK 1l — ANDARTAS HERZ

Unter dem  Hduscerblock, der oberirdisch von Brider
Grinun-StraBe:. Birkenlohrsoale, SchopenhauerstraBe und
Fricdrichsring be grenzt wird, belindet sich das Heiz der An-
dana-Forschungseinnchning Dementsprechend ist der Zu-
gang hier nociimals exmaabgesichent: Der Gang wird durch
zwei nichi eigens versteckte Kameras (vine in der Miue des
Ganges, eine an westlichen Ende vor dem Eingzing in Kom-
plex C) tibcrwachi. Dies konnte die Runner nervés machen
und site Zele kosten: in Wahrheit gibt ¢s hier unten naturlich
niemariden mehr. der die Kametas beobachtet. Sie sind als
Slaves mit dem Sicherhesk noten des Kompiexes (siczhe La-
borkomplex C, unten) vertbunden

25 Meter var dem Eingang in Komplex C 2'wagt ¢in sch-
malerer Gang nach hinks ab, der einen eitwas behelfsmiBi-
gen Eindruck macht. Er wurde nachtrdglich angelegt, um
den Keller des Hauses Birkenlohirstraf3e ‘Ecke Schopenhau-
erstraBe (Cl) mit der Anlage: zu verbinden. Damals wurde
die Kellertreppe weggerdssen und der Abgang in den Keller
sugemaueri, aber mit etwas brutaler Gewsalt kann man sich
hier cinen Aufgang auf das Spielgelande schafien (Panze-
mngsswufe 8, Strukturstufe 7). Der Keller diente als Lager-
raunt — einige Kisten mit billigen Gutern wie Papiechandtu-
chem, chirurgischen Einwegmasken und AztlanHochland
Kaffeckonzentrat (ein ADL-Qualtatsprodukt!) stchen noch
herum. alles Wertvolle wurde abtransportiert

Leborkemplex [

Derzentrale Komplex der Anlage beherbergte die wichugs
ten Forschungseinrichtungen. Die Notbeleuchning ist hier
heller als in den anderen Teilen der Ankige und stche teit
weise unitngenebm indie Augen (vor allem bet Runnern mit
Resdichtyverstickung), Yin feises Surren llege in der Luft, das
von dem hier befindlichen Generator herriihtt, der die ge
sarnte Anlage mit Notstrom versorgt

In der Mitte von Kompiex C befinden sich drer 2rofe La-
bors mit eigens abgedichiewen Tiin:n, die allc mit dem Bio-
hazard-Zeichen markiert sind. ¥s riecht nach Krankenbaus
und Tidod. Der Astcalraum st durch die unmenschlichen Ex-
pctimente, die hier vorgenommen wurden, lefcht verzerm,
und man vernicint. verzweifelte Schreie zu héren

Eine oherflachliche Untersuchung von Komplex C dau-
en erwa 10 Minuten. Folgende Riume und Besonderheilen
lassen sich dabei rasch entdecken

® Dr Tnrihers Burobefand sich In der nord6silichen Ecke.
Man sicht noch immer, dass hier elnst der Chef der An-
jage residiert hat, denn der Raum st mu ergener Beiaf
tung. Holaimutat-Deckenverklerdung. Manotapcten und
¢jnem unanstandig groBen Schreibtisch ausgestauet.
Naturlich bat Treiber all seine Aufzeichnungen und sei-
ne personliche Habe mitgenommen, als er den Komplex
ciumte.

An der Westsene des Komplexes befinden sieh flinf
Isolationszellen. tn denen Versuchspersonen verwahrt
werden konn ten. an denen man weiterfihrende Expe-
rimente plante. Bed der Raumung der ge waren dret
dieser Zelien beserzt Um Zeit zu sparen, lieR man die
Insassen ¢infach in ihnen eingesperrt und brachte dic
Sprengladungen an den AuBenwanden der Zetlen an

Duich kleine Panzerglasfenster i den Tiicen sicht man
die Emgespestten —allesamt lunge, adinnbiche Orfis—zu-
sammengesunken und endkcaftet auf einfachen Pritschen
hocken; kieine Waschbecken stellen die emzige weitere
Einrichrung dar Durch das kleine Fenster kann man
kaum feststellen, ob einer der Insassen wkelleicht der
Gesuchte ist. Die Turen sind mit massiven Rigegeln ver-
schlossen. die sich von auBen leicht 6ffnen lassen Die
drei Probauden waren liber Monate hlnweg Ren2 aus
geserze, sindl nun schon «eit Tagen auf Enzug und vollig
ausgehungen ¥éenn man die Turen 6ffnct, erscheinen
sie zunichst apathisch und gebrochen, warten aber in
Wahrheit aur auf eine glinstge Gelegenheit. Zwet von
thnen smd von raubtierbaftem Hunger erflilit und grei-
fen den nachsibesten Runner an_ der als leichte Beute
crscheint, wihrend der Dritte, der noch etwas klarer bei
Verstand ist, versucht. aus dem Komplex zu Hiehen (die
Beschreibung und Wente der Ren2Abhingigen tinden
Sie auf Seite 67).

® Das wesdichste der drei Lahors war offensichdich niche
fiir mundane Zwecke eingerichiet. sondem diente der
arkiinen Forschung An den Wioden sind Reste von
Symbolen der hermetischen Zauhercwadluon zu erken-
nen, dic for die magische Reinigung und Absicherung
des Ortes soigten Auch hier wurden alleswestvoilen Ein-
richtungsgegenstinde sorgliltig ausgebaut, man kann
aber noch erkennen, dass hier sowohl alchentistische
Versuche ats auch neuellc Magie durchgefithrt wurden.
Auffillig ist, dass auch dieser Raum mit dem Biohazard:
Zeichen vessehen st und uber dieselben Abdichningen
verfigt e die beiden mundanen tabors. Biofaserplai-
ten in den Wilnden umgeben den Raum mut e1nee Mana-
barricte der Stufi: 6, Der Astralraun ist im arkanen Erakt
stabiler und mihiger als im Rest dicses Komplexes. da
hier keine schmerzhaften und traumatisicsenden Expe-
rimente vorgennimmen wurden Stattdesscen fandien hier
die magischen Handlungen und Riten statt, die zue Ver-
arbeiung des Nosferatu-Blutes bei der Entwieklung von
Ren2 notwendig warsen.

An der Nordseite des Komplexes wurde vor nicht allza
langer Zen grundlicb umgebaut: Man durchsueB die Au-
Benmauer und baute eine $ Meter nach unten flihcende
Treppe mit Metallstufen Am unteren Ende der Treppe
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fibrt ein ebentalls neu errichteter Gang mit Winden aus
hochverdichteten Kecamikplanten schnurgerade nach
Norden Treppe und C.ang sind selbst unter Notstrom
aufiallend gut beleuchtet, und die kier angebracbien
Kameras und Bewegungsmelder deuten auf ein hohes
Sicherheissuveau hin. Der Gang fubrt zum Hochsicher
heitsteakt der-Anlage (siehe unten).

® In cinem kleinen Raum neben den Laboranlagen stehen
die Hardwarchomponenten des hiestgen wissenschafili
chen Knoeens. Die Bestandteite des Sicherheitsknotens
befinden sich in cinem angrenzenden Zimmer, m dem
auch Monitore aufgestellt sind, mit denen die Kameras
der Forschungsstation liberwacht werden konnten Bie
se Sichcrhcitazemiriale ist inzwischen unbesetzt.

TeE
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tine grundliche Duschsuchung von Komplex C dauere 25
Minuten und erbringt die folgenden weiteren Lrgebnisse:

e Ein verschlosscner Raum (Magschloss Stufe 3, Tir
mit Panzemngsstufe 6. Strukturstufe 7) entpuppt sich
als die Quelle des Surrens In ibm befindet sich ein
Biomasse-Genmzrator, der den Nowstrom firdic Anlage
erzeugt. Das Aggregat Lisst sich mit lardwarc + Logik
(oder withlwetse dutch Bescbuss) abschalten, was die
gesamte Station in Dunkelhest taucht. Zu den Konse
quenzendes Stromausfzlis siehe Den Stecker ziehen
aufSeite 6

e In emnem der Ginge muss ein Kampf stattgefunden
haben: Blutsprizer an den Winden sowie die Spuren
einer groBeren Blutlache aufdem Boden wurden nur
halbherzig enfernt. Mehrer Einschusstdcher in der
Umgebung zcigen. dass groRkalibrige Munition zum
Einsaz kam Eine KunststoffWandverkleidung ist in
Hifthdhe eingedriackt, als hatte cin FuBtritt oder Keu-
tenhieb sie getcoffen tHlier gelang es in den letzien
Forschung siagen einem Ren2-Siichcigen. sich auf dem
Weg zum Labor loszurciBen, die elbsche Parabiologin
Dr Petrova zu téten und einen Wichter schwer zu ver-
leizen, bevor er nizdergeschossen werden konnte. Der
Vorfill war einerder lezten Guunde fiir die Entschei
dung, das Projekt cinzustellen

Der Hochsicherheitstrakt (Iita)

Dieser spezielle Sicherheitsbereich wurde eigens angebaut,
um die gefangene Nosferatn veraahrenzu konnen. Er liegt,
ebenso wie der Gang. der ihn mit Komplex C verbindet.
funf Meter tiefier als der Rest der Anlage. Auch hier wurden
Brandsize und Sprengladungenangebracht, um nehen den
Spucen auch dic Gefangene, fir dic der Konzem keine wei-
tere Verwe ndung mehr hat, zu vernichten

Ini Gegensatz zu den ubrigen Bereichen, deren Sicher
heirssysteme nicht mehr Gberwacht wesnlen, sind manche
Einrichtungen des Hochsic herheitstriakts noch immer funk-
uonstuchtig Dies konnte fir Runner, die sich durch die bis-
herigen Erfahrungen in Sicherheit wahnen, zu einer bosen
Ubetcaschung filhren Insgesame stehen Eindringlinge vor
den folgenden Herausfordeningen:

# Alle ¥ande des Sicherheitsbereichs sind mit verdicbteten
Keramikpiatten (Panzerungsstufe 2.4, Strukturstufe 15)
ausgckicidet, hinter denen eine Schiche Biofasern eine
Abschinnmung gegen den Astralraum bildet (entspricht
einer Manabarricre der Srufe 6),

Die Treppe, die von Bunker C zum Verbindungsgang
hinunterfiihrt, sowre der Gang selbst sind mit Kame-
ras und Bewegungsmeldern (SR4. S. 301) ausgestat-
tet. Aufikre Tarnung wurde kaum Wiert gelegt. da man
cher einen Ausbruch der Nosfetatu als em Eindringen
von auBen fiirchtete Daher reicht eine einfache Pro-
be auf Wahrnehmung + Intiition aus, um rechizeitig
auf die Systeme aufmerksa:n 2u werden Die Kameras
stellen kein Problem mehr dar, da sie normalerweise
nur durch dee lokale Sicherhett iiberwacht werden, die
nicht mehr aufihrem Posten ist. Die Bewegungsmelder
jedoch lésen neben dem inteenren (und ungehorten)
Alarn zusawzlich eine Notsperiung des Korridors aus.
bei der an beiden Enden des Ganges massive Gitter-
stibe (Panzerungsstufe 16, Strukturstufe 13) aus den
Wanden hecvorschnetlen Falls jemand gerade genau
an einem der Gangenden steht, sollte thm lieber eine
Ausweichen + Reaktion(3)-Probe gelingen, sonst erwi-
schenihn die Stibe (Schaden 7K)
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® Am Ende des Gangs befindet sich eine massive Sicher
hemstir (Panacrungsstufe 9, Strukiurstute 10) Um sie
zu &ffnen, muss man c¢ntwede r dis Magschloss (Stufe
5) knacken oder alle notwendigen Autorisierungen be
sizen Die Zugangskarte von Dr. Petrova (S 56} allein
reicht nieht aus, da die Tir zusaizlich mit einem Fin-
gerabdruckscanner ausgestattet ist (allerdings l.egt Dr
Petrovas Finger nailrlich im Kihlfach des Sezierraum:s
im Bunker A). Eine dritte Moglichkeut 15t brutale Gewalt:
Wenn man gentgend Sprengladungen an der Tar an
hringt, kann man sie aufbrechen

Den Stecker ziehen

Auch wenn sich unter den Runnern kein Einbruchsexperte
befinden sollte, kann ein kiug handelndes Team es votadem
schaffen, in den Sicherheitshbereich zu gelingen. Ein wesent-
licher Schrin dazu ist das Abschalien der Nowstromyversor
gung (8. unten), was die folgenden Auswirkungen hat

® Alle Magschlosser bleiben in ihrer momentanen Positi-
on (verschlossen bleibt verschlossen) und kinnen nur
mehr mit brutaler Gewalt gedffnet werden
Die Manabarrieren der Anlage werden geschwiiche: Da
die Biofasern laufend mit Nithrstoffen versorgt werden
mussen, 15t ihre Funknonstichuigheit vom Notstrom
abkiingig. Fillt er aus, reduziert sich die Barrieresiubk
sofort um 1 und sinkt allc 30 Minuten um cincn wei-
teren Punkt
Der Sicherheisknoren geht genauso wie alle anderen
Knoten der Anlage ofiline. Di¢ Kameras und  Bewe-
gungsmelder sind o
Im Inneren von Dankas Zelle Gllen dic Selbsschussan-
Lagen und die Starkstromsicherungen aus. Die Noslera
tu reifit sich sofort die Elektroden ab und warter, dass
jemund die Tur ofiner
Die in der Anlage verteilten Spreng- und Brandsicse
sowic thre Zander sind durch den Stromausiall nichr
beeineichrigr, da sie und die Ubertragungsrelais mit

Batterien funktionicren,

L4

liinter der Sicherheitstiir befindet sich ein einzelner,
groBer Raum dle Zclle, in der Dr Treiber und scine Leute
die Nosferatu Dankagefangen hielw'n. Die Zclle ist genauso
wie der Gang mit fanzerplarten vessairkt und mit Biofasern
gegen astrale Eindringlinge abgescbirmt. Darliiber hinaus
sind an der Decke zwd Selbstschussanlagen angebracht, die
cigentlich die Vampirin unter Feuer nehmen solleen, falls
sie sich von ihren Fesseln befreit. Falls die Runner die Tur
mit den Autorisierungen von Dr. Petrova geoffnct oder den
Sicherheitsknoten gehackt haben, sindsie vor den Anlagen
sichet ansonsiten eriiffnien die Systeme das Feuer aul dicun
befugten Eindringlinge (Wiirfelpool 8, Schaden 5K)

U Danka besser unter Kontiolle halten zu kbnnen. ssurp
den Elelaroden in die Schadeldecke der Vampian gebohrt,
die uber Kabd mn der Wand der Zelle vetbunden sind Jede
unsachgemiiBe Bewwgung an den Flekaroden und jede Hirn-
aktivisit Dankas, die auf die Anwendung magischer Fahigkei-
tcn hindeutet. fithn dazu, dass die Nosfentu etnen duBerst
schmerzhaften (6G) StromstoB erhiilt. Die Stardstiomsiche-
rung kann durch Abschalten des Nutsmomgeneratoss, Kontsol
lieren des Sicherheitsknotens nder eine Hardware + lagik(3)-
Probe auBer Gefiecht gescewt werden, Wenn die Vampirin eine
glnstige Gelegenheit zur Flucht wahrmimmt (etwa, wed dis
Tur offen steht und die Runner gerade mit dén Selbswchuss

e

o B




mE

Danka (Nosferatu)
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standen an (schr wohl aber Runner in threr Begleitung)

anlagen beschatugr sind), reifl sie sicb die Elekroden brutal
aus dem Kopf und nimmt die damit verbundenen Schinera¢n
{Schaden 6G durch Srom und 4K durch das Ausrefen) in
Kauf um ausihrer Zelie zu entkommen.

Oankas Verhalten gegenuber den Runnem hingt stark
von den Umstanden ab, unterdenen sie ihnen begegnet. Die
Nosferatu ist durch die lange Gefangenschaft von Hass. llun-
ger und Rachedurst ecfillt — falls sie die Geiegenheit dazu
bekommt, wird sie nicht zogem, ihre ,.Retter zu attackieren.
Falls die Starlstromsicherung und die Selbstschussanlagen
(wodurch auch wmner) deaktiviert werden. lauent sie an der
Decke oberhalbibrer Zellentur aujieden. der unvorsichriger
weise die Tur 6ffnet. Dankas eistes Ziel ist die Flucht aus th-
tem Kerker Wenn ihr dies gelingt. macht sie in den Gangen.
die ihr einigennaBen vertraut sind, Jagd auf die Runner und
hol sich zu dlesem Zweck Verstirkung in Form der Ren2-
Abhidngigen im Bunker D - ein rasch beschworener Erdgeist
kann den eingestirzten Gangn kurzer Zeit freilegen.

Falls Dankagedocb nicht entkommen kann, weil die
Gruppe zu vorsichtig vorgeht oder sie noch sicher verwrahet
1sL. wenn dic Runncer zu iite vordringen, dndert sie notge-
drungen ihre Taktik. Sie versucht. die Gruppe — sobald sie
etlannc hat. dass es sich mchr um Andarta-Mitarbenter han-
delt = dazu zu ubcerreden, sie freizulassen. Sie kann zu die-
sem Zweck die folgenden Dinge anbieten

o Infermationen: Danka kennt den ungefihren Aufl>au
derAniage. den Zwedck des Andaita-Projckaes sowrit: die
Namgn ven Dr. Treiber und einigen seiner Mitarbeiter
Sie welB. was s mit Ren2 auf sich hat, da sie selbst das
vampicische Aquivalent Renfield hesstellen kann

s Untesstiitzung: Danka har cin gewisses Maf an Kont-
rolle tiber cile Ren2-Probanden. Sie kann den Runnem
mitteilen, wo ungefhrin der Anlage sich Ren2-Konsu-
menten aufbalten, und ibhre Aamh) grob schitzen Wenn
die Gruppe das Risiko eingehen will, die Nosfieratu in die
Nihe der Ren2-Abhangigen zu bringen, konnte Danka
einc-wenvolle Hilfe dasstellen — oder die Chance nutzen,
ihre willigen Dienerauf die Runner zu hezen.

¢ Geld, Macht, Einfluss: Wenn die Vampinn den Eindruck
gewinnt, irgend ein anderes Angebot kdnnte die Runner
locken, wird sie €s machen und ssch spater Uberlegen.
ob sie thr Versprechen einhalten oder sich der lastigen
Verpllichtung lieber anderweitig entledigen will

Bei den Verhandlungen mn Danka ist m iedem Fall Ver-
sicht geboten: Wenn die Nosfaratu die Gelegenbeit erhiilt,
die Oberhand uber ihre Befreser zu erlangen, vergisst sic alle
Versprechen und trachtet danach, die unliebsamen Mitwis-
scrloszuwerden oderaus der Anlage zu flichen.

BIOCK IV — BLOCK DER LEBENDEN TOTEN

Der Block, unter dem der vezweigteste Teil der Andarta-
Anlage liegr. erstreckt sich bis zur nordwestlichen Ecke des
Stadtkrieg-Aremis Neben einer alten Bunkeranlage befinden
sich unter diesem Blockauch mehrere Hauskeller die bereits
vor-der Errichrung der AGC-Forschunggianlage durch Gange
roiteinander und mitdem Bunker vertbunden wurden.

Bunker 0

Dieser Bunker diente: im .Andarra-Projekt haupasichlich zur
Unterbringung jencer Versuchspersonen, an denen l[angzeit
warkungen von Ren2 im Detail etforscht werden sollten und
bei denen nicht vorgesehen war, sie jemals wieder in Frer-
heit zu entasisen. Als die AG Chemie daranging. die Anla
ge aufzzugeben, wurden die Ren2-Probanden, die man nach
und nach-einling. hier notdiirftig elngesperrt, nachdem man
den Bunker besonders grindlich vermint hatte. Da es nicht
genug Isolatioaszellen gab, um alle Gefangenen bis zur
Sprengung sicher einzuschlieBen, sperrte man manche von
thnen einfach in Raume, deren Turen provisonisch verram-
melt wurden Den Rest, der noch kurz vor der Evaknierung
cingesammelt wurde, tricb man mit Wafengewalt in den
Bunker und brachte dann den Gang, der Komplex € und
Bunker D verbindet, zun Einsturz So war man zuversiche-
lich. die Versuchspersonenlange genug fesizusc:izen, bis dic
Briundsitze das froblem lésen wurden

Da inzwischen schon deutlich mehr Zeit vergangenist als
geplani. konnten sich manche der Eingeschlossenen auss den
provisorischen Zclien befreien und machen nun diesen Teil
der Anlage unsicher Da viele von thnen durch die Ren2-Ne-
benwirkungen halb wahnsinnig und uberaus agesessiv stnd,
konnten sec bisk:ang aber noch keinen sinavoll koordinienen
Ausbruchsversuch untemmehmen: Manche felen Gbercinan-
der her, andere zogen sich in dic alten Keller zuriick, und
einige wenige, die Dankas Prisenz zu spiiren glauben, ver
suchten, sichdurch den Schun im eingesnirzten Gangstiick
zu wuhlen - bislang ohne Erfolg, es sei denn. dass Sic lhre
Gruppe mit wandernden Ren2-Abhingigen im Rest der Anla
ge uberruschen mochten (siehe Bewegliche Ziele aufS 66).

Die Einsrurzstelle blockicet den Verbindungsgang zwi-
schen Komplex C und Bunker D: Um diesen Schutthaufen
so welt wegzuriumen. dass man sich hindurchzwingen
kann, bendtigt eine Gruppe kriiltiger Runner gut zwei Stun-
den (dic Ren2-Probimden sind geistig zu wnstabil Rir em
koordinicrtes und gezieltes Graben). Ein schnellerer wenn
auch dskanterer Weg fiihrt tiber das Spielfeld, denn auch
Bunker D hat Aufginge a n die Oberfliche. Sie befinden sich
an den Schmalseiten des Bunkers, wo alte Betontreppen an
versperrten (mechanisches Schloss, Stufe 5. SR S. 305), mit
Eisenblech beschtagenen Turen (Panzerungsstufe 6. Struk-
rurstufe 7) enden. Wenn man entspre cliendes Karkcnmateri-
al tiber die alten Bunker hat.ist es recht einfach, die Hiuser
zu identifizieren, in deren Erdgeschosse diese Tiren fuhren.
Ansonsten lilft nur suchen,
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Fiir das obcrirdische Umgehen der Einstuezsielle sollten
die Runner einen Moment abwarien, an dem das Match ge
rade in einem anderen Teli des Spieifxldes tobt. Der Spfel-
bericht # 13 bietet eine soiche Gelegenhelt, wihrend Spict-
bericht #6 eme Phase kenazeichnet. in der die Aufinerk-
samkeit eines Mitlionenpubilkums genau aufdiesen Bereich
gericbeet isl.

Das [nnere des Bunkers ist durch Zwischenwiinde in
zahlreiche, kleme Raume unterteilt und dadurch rezchi ver-
winkeit. Die Notbeleuchtung ust an manchen Stellen ausge-
fallen, weil die frei herumlaufenden Versuchspersonen die
Lampen beschidigten. Es stinkt nach Blut und Exkremcn:
ten. und immer wieder h@ct man huschende Schrite, leises
Kiatzen oder mitunter einen wiitenden Sehrei

Bieten Sie den Runnern hier ¢ine dustere, spannungs
gelidene Atmosphire. Die Uhr tickt noch immer, aber in
diesemn Bereich ist t5 nicht angeraten, auszuschwismen, um
slch einen raschen Uberblick zu verschaffien Jederzeit kann
ein rasender Ren2.Prohand aus einer dunklen Ecke spnn-
gen und ohne Rucksicht auf Verluste angreiitn; andere, et-
was besonnenere Exemplare, vessuchen eher, sich zusam-
menzurouen, die Eindrmglinge in den Verbindungsgimgcn
zwischen den Kellemn zu umgehen und thnen dann in den
Rucken zu fallen Da die Versuchspersonen sich teilweise
auch gegenseiug armckieren, kénnen Sie die Runner auch
jederzeit iiber cine grasslich zugenchrete teiche stolpern
lassen — oder ihnen einen vermeindich “toten prascentieren
der nur darauf wartet, dass sich jemand uber ibn beugt. Die
Werte der Ren2-Konsumcnten finden Sie aufSelie 67.

Ein gefcchtsmiRiges, rasches Erkunden von Bunker B
dauert ca. 10 Minuten; linger, wenn man sich ausgedehnte-
re Gefechte licfert. Abgesehen von einer Horde mordgieri-
ger Bestien gibt es hier noch Folgendes zu entdecken:

Scchs Isolicrzellen, in denen jeweils ein toter Ren2-Pro-
band liegt. Diese Unglicklichen wacen hier schon linger
eingeschossen und wurden immer wieder mit Experi-
menten gequilt. Seit man mit der Ev:tkuierung begon-
nen hatte, kiimmene man sicb nichit mehr um sie. sodass
sie inzwischen in ihren Zellen verdursteten Die Turen
sind verriegeh und lassen sich von auBen leicht 6ffnen.
Zwel Zimmer mit provisorlsch verrammelien Turen, in
denen jeweils vier Versuchspersonen emgespent sind.
Sie greifen jeden an, der sie befreit. Bel zwei weiteren
derirtigen Raumen gelang es dent Probanden, die Turen
aufeubrechen— diese Zimmer sind leer.

e Enge Korridore mit brockeligen Betonwinden verbin-
den den Bunker mit alten Kellern, die vom Andarta-
Projekt kaum genutzt wurden. Alle Aufgange in die da-
zugeharigen Hiuser sind grundlich zugemauert (Panze-
rungssnife 8, Struknurscufe [0). [n dreien dieser Keller
(D1) siccifen entkommene Ren2-Abhingige herum und
lauern auf Beute.

Das Ziel des Runs, der so diinglich gesuchic Wenzel,
hefindet sich im Keller B2 Hier haben sich diejenigen
Insassen verschanzt. die noch bei ausseichend klarem
Verstand wacen und furchteten, dass ihre weniger cati-
onalen Kallegen friher ader spiter Gbur slc hedallen
wiirden. Neben Wenzel und drei weiteren Versuchsper.
sonen, die noch nichestark an den Ren2-Wirkungen lei-
den, befindet sich hier auch der DeMeXo-Reparter Mat
thias Oberrainer Die funf schafften es, den Gang, der
zu ihrem Versteck fizhrt, mit Geriimpel aus den Kellem
so weit zu blockieren, dasss si¢ hislang in Ruhe gelassen
wurden. Sie konnten ein paar zurickgelassecne Vorrite
aus dem Bunkuvr D zusdammenkraizen, sind aber ins:
gesamt in cher schlechtem Zustand (und demcnispre-
cbend froh. wenn Hife kommr)

___BLUT UIND SPIELE

Elne grtindliche Durchsuchung von Bunker D dauen
25 Minuten, birgt dits stinclige Ristko noch liber einen ver-
steckten und hungrigen Ren2-Probanden /¥ stolpern, und
bleibt ergebnislos Hier ist nichts von Wert zuruekgelassen
worden.

BEWEGLICHE ZIELE

Die Runner sind nicht die Einaigen, die sicb in der Andar
ta-Anlage herumtreiben, Die nachfolgend beschrebenen
Partelen verleihen dem Run eioc zusitzliche Dynamik, da
die Gruppc unter den verschiedensten Bedingungen auf
sie treffien kann. Die mcisten von ihnen sind den Runncen
fizindlich gesonnen, aber mit denleuten der DeMeKo kann
man auch zu einer friedlichen und fiir betde Seiten ntitzli-
chen Kooperation kommen.

DAS TEAM DER DEMEKD

Schon vor Spielbeginn kundschafust ditsc Gruppe die
Kricgszone aus und sucht nach Hiosaeisen auf die heife
Story. die der verschwundene Reporter Oberrainer verfolgn
harre. Als die DeMeKo-L.eute erkennen, dass sich unter dem
Areal ausgedehnte unterirdischeAnlagen befinden, holen sie
nochmals Instcuktionen ihrer Yorgesewten ein, rusten sich
ordentlich aus und kehren dann gcgen $6:00 Lhr auf das
Geliinde zuriiek — nicht ganz unbemerkt (Spietberichs #7)
Die Anfiihrerin Sabrina Tiakashar! hat Etcfahnang als Kriegsbe-
richtersmtterin. Mit dem, was sie in der Andares-Station er-
wartet, ist sie trorzdem Uberfordert, was die Runner nutzen
konnen, um die listige Konkurrenz auszuschalten oder aber
sich mitden DeMcKa-leuten zu verbiinden

Das Ttam stcht in Kontakt mit der Lbestragungssegie
und kannsich nach Belieben auf dem Spielgelinde bewegen.
ohne Aufsehen zu erregen. Als Verblindete der Rinmes kon-
nen die DeMeKo-[cuse ihnen das Leben (vorallem an der
Oberfliaehe) deutlich erteichtern; als Gegner sind sie winiger
aufgrund lhrer Feuerkraft ein Prablem. sondem eher-dusch
die Drohung. die Runnerlive auf Sendungzu bringen.

Sabrina Takashari, DeMeKo-Krisenreporterin

Die 3 [-jdhrige Halbjapanerin (Mensch, lange lHadre mit
Farbwechsel-Strihnen, helles Lachen. keundlichsp#t
tisch) i1st belannt fur Berichte direktaus demZemrum des
Geschehens, Sabrinagehtes vorallem um €ine gute Stocy,
aulBerdem will sie Oberrainer it dem Sie gut befrcun-



det ist, lebend aukipiren Wenn sie diese be:den Ziele er-
reichen kann, ist sie gegenuber den Runnem cu alleclei
Zugestindnissen (Wahrung ihter Anonymitiit, Hilfe beim
Verlassen dus Sptclgelindcs) bereit  Sollte dte Gruppe mit
ihr besonders gut klarkommen. stellt sie auch in Zukunft
eine niitzliche Connection dar (Connecrionstufe 3. Loya-
litdrsstufe 2-3)

K G R § C |
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Z 495 8(9) 1(2) 10

Panzerung: 4/1

Aktionsfertigkeiten: Athletik Fertigkeitsgtuppe 2, Auswei-
chen 3, Computer 3, Datensuche 4. Einfluss-Fcrrigkeitsgeup-
pe 4, Elekmroniklertigketsgruppe 2, Helmlichkeltlertig-
kaitsgruppe 3, Pistolen 3. Wahrmehmung 3
Wissensfertigkelten: Deutsch M. Japanisch M, Konzermpo-
livik {DeMeKp) 5, Medienszene 5, Promigeriichte £, Yakuza-
Polivk 3

Gaben und Haandicaps: Zwclspiachig, Lokale Berilhmthcit,
Medienjunkie (mittel)

Bodytech: Cyberaugen (Stufe 2, nut Augenlasermikrofon,
Augen-Rekorder, Bliczkompensation, Restichtverstirkung
und Sichtverbessetung 2), Kommlink, Stimmenmodulator.
Frequenzanpassung, Scidenhaut, Synapsenbeschleuniger 3,
\ersianste Pheromonrezeptoren

Ausriistung: Fomtangepasste Halbkorperpanzewng [B/S
41}, Traasys Avalon Kommlink mit Novatech Navi Betriebs
system. Proft:ssioncllc Kamera mit Steadicam und leleob)ek-
tiv, Nanutencreme-Verkleidung

Waffen:

MornsseyAlta mit Lasermackicrer |[Schwere Pistole, Schaden
5K, PB-1. HM RKO, [2(s), Standard]

Marcus Thelejev. DeMeKo-Lohrmagier

Marcus (27, Eif. nachtbfaue Augen, auf die er seine Outlits
abstimmt) hat noch nicht oft mit Sabrina zusammengcarbei-
tet Unter Stress neigt er zu Panik- oder Uberreaktionen. Der
unerfahrene Magier unrerschitzt die Bedrohung durch die
Ren2Probanden und kénnte lhnenleichtzum O pfer faflen.
wihrend er im Astralraum unterwegs ist.

L WEDGESS M INI ID ZM
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Panzerung: 14X

Alctionsfertigkeiten: Askcnnen 3, Astrajkampf 2, Auswei-
chen 3. Beschwéren-Fertigkeitsgruppe 3, Erste Hiife 3, Ge-
briuche 2, Hexerei-Fe ntigkeitsgruppe <1, Wahrnehmung 3
Wisseasfertigkeiten: Dewutsch M, Geschichte 3, Konzernpo-
litik {DeMeKo) 5, Magiethcorie . Polit:k (ADL) 4

Gaben und Handicaps: Natiirliche Resticheverstickung,
Kampfihmung .
Zauber: Gefiihle Beherrschen, Hellen, l.eben Aufspiiren,
Manablitz, Physische Barriere, Physische Maske, Wsahrheit
Analysieren

Ausciistung: Brille mit Bldverbindung, Infirarot und Sichtver-
besseruag 2, Forensisches Thaumarutgieset. Medkit 6, Pan-
zerkleidung |B/S 4,0}, Renraku Sensci KommJink mitReacaku
lebi Betriehssystem, 1 Stimulaiz.Patches 4, Frauma-Patch

1Ur «den Fall, dass es Probleme gibt. wird Sabrina von
den DeMeKo-Sicherheitsminnern Manfred und Pjotr begjiei-
tet Die beiden Orks sind vom Zustand der Ren2-Probanden
stark erschiittcrr und gechen mit besonderer Encschiossen-
heit gegen jeden vor. von dem sie meinen, dass er kir die
Experimentc indec Anlage verintwonlich s.einkonme.

® ZM
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Panzerung: 8/6

Aktionsfertigkeiten: Arhletik-Fertigkeitsgruppe 3. Auswei:
chen 3. Nahkampf.Fertigkeitsgiuppe 3, Schnelifeuciwaffen
3, Wahrnehmung 2, Sprengstoffe 3 (Manfred) bzw. liard-
ware 3 (Pjortr)

Wissensferti gkeiten: Sitadtkrieg 3

Gaben und Handicaps: Natiriiche Restlichtverstirkung
Ausriistung: Panzerjacke [B/S 8/6} Rentaku Sensei Komm-
link mit Renraku Ichi Betriebssystem: Brechelsen, Mint-
SchweiBgerit, Magschlosisknacker 4 (Hcrmann) bzw- Spreng-
schaum 8 und 6 Sprengkapseln (Pjotr)

Waffen:

Ares AlphalSwunngewchr, Schaden GK, PB -1, 1iM/SM/AM,
RK 2, 42(s), Standard|

Unterlauf-Granatwelfer |Grun:twesfer. Schaden wie Grana-
te. M, RK-, 6(s)|

Schlagstack{Knippel, Relchweite 1, Schaden 4K, PG —|

Das letzte Teammitglied ist der Kameramann Herbert
(34, Mensch, keinerdei Kampferlahrung). dessen ganzes Be-
streben darauf ausgerichtet isr, moglichst gute Aufmahmen
2zu bekommen. ohne selbsi in die Schuss.linie zu geraten.

REN2-VERSUCHSPERSONEN

Die meisten Prohanden des Andarta-Pmjektswurdenin Bunker
D cingespcmt und machen nun dicsen und die angrenzenden
Keller unsicher. Falls Sie die AndantaAnlage jedoch um ein paar
.wandernde Monster* anreichern mochten, um den Runnem
mehr Action zu gonnen und eine gefhrlichere Atmosphire zu
schaffen, konnen Sie auch ein pétar Ren2Abhédngige durch die
ubrigen Teiledes Komplexes schleichen lassen. Diese haben es
dann eben gescbafft. sich durch die Einsturzstelle 1 Verbin-
dungsgang zmschen Komplex C und Bunker O 2u quesschen,
und suchen nun in der gesamtenAniage nach Beute,

Ren2-Praobanden. friihes Stadium

Jene Vcrsuchspersonen, die erst selt Kurzem Ren2 erhalten,
siod durch die Droge zwar hereits heeintriic htigt, aber noch ei-
nigermaBen Herren ihrer Sinne Mit solchen Fillen kann man
mit viel gutein Wiilen eventuell sogar kommun!zieren. giund-
satzlichbeuzachrensieaber jeden Fremden im Zweifel als Feind
oder Beute. Sle sind abgemagcrt und tingepllegt. unterschei-
den sich ansonsten aber nicht von gewohnliche n Orks.

K G R 8 C | L WEDGESSINIL ID ZM
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Bewegung: 10/25

Fertigkeiten: Nahkampf-Fertigkeitsgruppe 3. Wahroeh-
mung3

Krifte: Gesteigerte Sinne (Resdichtversticrkung)
Schwiachen: Allergie {Sonnenlicht. Leicht)

Ren2-Probanden, mutierter Yirus

Die Mutation des fir die Andana-Expcri mentc verwendeten
Vieussmmmes macht jene Versuchspersonen, die der Droge
schon linger ausgesetzt sind, zu blutgietigen Bestien.. lhre Ver
nunft 1st ebwr aubtiechaften Gerissenheit gewichen, und an
ihren Komem zeigensich blutige (yeschwiite, aus denenge-
asckte Knochenauswuchse hervorstehen, Der mutierte Virus
macht sie dhnlich wit Ghulc zu Dualwesen, weshalb sie eine
besonderc Gef br fiir astral projizierende Runner darstellen




L WEDG ESS M INI 1D 2M

K
8 _ o TUE T T s LR i

s Q

R
5

Bewegung: 10/25

Fersigkciten: Askennen 1, Nahkampf-Fertigkeisgiuppe 4.
Wahrnehmung 4

Krifte: Bewrusstsein, Duaiwesen, Gesteigerte Sinne (Rest-
lichtverstirkung), Nararliche Waffe (IKnochenauswuchse:
Schaden 6K, PB 0), Panzer (2)

Schwichen: Alleigic (Sonnenlichy, Leicbr)

DSKL-DFFIZIELLE

Falls dic Gruppe wihrend des Runs zu viel 1z2rm macht oder
beim Herumlaulen auf dem Spiclfield beobachter wird, kann
es passieren. dass auch noch DSKi.-Wachen beginnen, im
Untergrund herumzustobern. Das vordringliche Ziel der
DSKL ist es, unbefugre Eindringlinge festzusezen und alles
zu entfemen. was den Ablauf des Spicls storen oder Ireein-
llussenkdnnte,
Werte flir DSKLOfzielle finden Sie auf Seite 175,

ABSPANN

Wennes den Runnern gelingt. Wenzel zu finden undibnaus
dem lorschungsksomplex zu befreien, bevor ihnen dic ganze
AodanaAnlage um dic Ohren fllicgy, konnen sie den jungen
Ork bet seinem Bruder abliefizm und ihre Belohnung kasste-
ren Buffalo ist, sofern Wenzel halbwegs in einem Snick ist
hochzufrieden und wird sich dk Namen der Gruppe mer-
ken — in Zukunfi steht er als Conm-ction (Connectionstufc
4, Lovalitatsstufe 3-4) zur Verfiigung: Falls die Runner noch
ein wenig Zeit haben. konnen sie 2u der Party kommen,
die Buffalo kusrze Zcit spiier im Clubh:ius des Capirol MC
schmet8t — offiziell wird Wenzels Geburtstag geferert.

" BLUT LND SPIELE )

Auch wenn dicse Mission abgeschlossen st bleiben ein
paar lose Enden: Hat die AGC Wind davon bekommen: dass
thr geheimes Labor aufgefiogen ui? Konnte die DeMeKo eine
heiBe Storyawus der ganzen Sache machen - und welche Ralie
nehmen dic Runner in dieser Sxoty ein? Was tut Dr. Tieiber als
nichstes? Aus diesen Fragen konnten sich Folgeruns ergeben

KARMAVERGABE

Nach Beendigung des Abenteucers erhalten die Charaktere
Karmapunkte als Belohnung fiir das Erreichen bestimmter
Zicle im Abemeuer (aber auch fur simples Ubedeben). Kare
mapunkte erhilt das Team, aber auch jeder Charakier fir
sich (siche Karmabelobrung, SR4, S, 31%)). M&gliche Karina
belohnungen sind in den Tabe llcn TeamKarma und Indivi-
duefles Karma aufgelistet.

o O O )
Team-Karma
Situation
Infermation uber Wenze IsAbstieg beschafk 1
In die StadtkaegZone eingedrungen 1
In dic Andarta-Forschungsanlage eingedrungecn |
Wenzel geretwet [
o O
Individuelles Karma

Simation

Uberlebt

Gutes Rollenspiel

Mut oder Cleverness

Humor

Die Geschichte varangenwrieben
Richtige Fenigkeit zur richtigen Zeit am richtige: Ort

o— o Q- Q

o, -
e

Karma

- o O




KRIEGSBERICHTE

tn diesemn Kapitel werden Ausschnitte aus der Spic Ibericht-
erstanung deslaufenden Matches in einer Form prisentiert,
die Sie lhrer Gruppe unmitelbar iibergeben konnen: Diese
Sarnmlung von Handouts dient einem doppe lten Zweck:
Zum einen finden sich in einze Inen Berichtspassagen nutz-
liche Infonnauonen, zum anderen sind die Spie Iberichte
aber auch ein Instrument, mitdem Sie den Druck miterba Ib
des Runs erhéhen oder vertnindermn konnen, da manche Ge-
schehnisse auf dem Spielfeld unmittelbare Konsequenzen
fur dic Runner und ihre Lage haben konnen,

Zu welchem Zeitpunkt Sie ein bestimmee:s Berichtsfrag-
ment herausgeben, ilegt in threm Ermessen. Um thnen die
Orientierung hinsicht licb des Zwecks der cinzclnen Teile zu
erelehtern, sind siein Kategorien angeordnet:

¢ Vorspiel sind Me ldungen, die noch vor Spiclbeginn ge-
sendet werden, Sie enthalien ein paar Infiormationen,
dienen aber auch dazu. die Audiokommenmare vorzustc
len und die Spic ler schon fmah an die Berichte zu gewoh-
nen

Infos entha lten Details, die den Runnem einen takti-
schen Vorteil geben oder sie tiber bestimmte Entwick-
lungen in Kenotais sewen.

e Daumenschrauben rundas, was sie immer tun: Sie sind
ein Werkzeug fiir Sie, um den Druck zu erhoben. Diese
Mddungen beinhalten Entwick lungen auf dem Spie b
feld. die den Runnem das Leben schwet machen, indem
sie etwa das Zeitlimit verkiirzen.

Keine Panik ist das gewohnte Gegenstuck zu den Dau-
menschrauben. Diese Berichtsschnipsel nehmen cin we
nig Druck aus der Hand lung

Bis auf die Vorspiel-Meldungen sind die Berichte nicht
auf eincen besttmniten Zeitpunke fixiert Auch die Reshentol-
ge, in der die Handouts angeordnet sind, sagt nichss Gber
die Reihenfolge aus. in der Sie sie ins Spiel bringen swollen.
Nach jeder Meldung gibt aber ein kurzer Text Hinweise tiber
mogliche Einsaizzwecke und -zeitpunkte fiic das jeweilige
Handone.

VORSPIEL

Die Meldungen vor Spielbeginn sind nicbt nur reine Stim-
mungsmacher, sondern entha lten bereits ein paar Hinweise
fir die Runnef Bufia lo deutet die hier enthaltenen Infor-
madonen durchaus richtig und legt desha Ib so grolen Wert
daraut, dass die Gruppe unbedingt noch wihrend des Spiels
hande I

Spielbericht #1

-
DeMeKa Etns — Sport ]
{..-} Und nun zum Stadtkyieg. Uns siebt ein
beifles Wocheneride betvor — am Sunntag reffen
diefyanfefurs Fireraiserszuin ersten Mal in dieser
Saisun auf threw-alten Erzrivalen.Anarcbie Wien.
Lnd die Wicner solltvn sich warmanzieben, dean
wie wir extlusitr erfabren baben, erden stedies-
mal fernn der Heimat spielen: Gewcbniich gnt
fformictie Kretse nemten den Grofiraum Ham
burg alsden Ausvagungsort dieser Lartie. Sobald
dus Areal feststebt —also moigen wn 13:00 Udr,
punkrlich 24 Stunders por Splelbeginn = werden
steb die Horden atf den Weg machen wn tbre 1
Meamischbeifie aus der ntcbt allzu grofien Ferne an-
zttfevern Der Wotterbericht kling: gut, es sollte
also eine ricbtigstarke Partywerden. Bl eibt dran,
Freunde — in zwei Tages: berrscht RRITHEG!

.ﬁ

Dlese Meldung wird itgendwann am Freitag gesendet —
vin stadtkriegbegeisterter Runner hekommt sie automatiscb
uber seinen Agenten auf das Kommlink, ansonsten lauft sie
an jitgendeinem On, an dem die Gruppe gerade nach Wen-
z¢l sucht Die Gruppe sollte auf das Spiel aufmerksain wer-
den und beschlieBt vielleicht von sich aus. den Sportkanal
im Auge zu behalten

Spislbericht #2

p

DeMeKo Eins - Sport

/...] StadtkriegUipdate: Afit einer fast dret-
stundigen Verspatung uurde beuie der Austra
gungsors fir das mogige Match der ltreraisers
gegen Anarchie Wien bekannt gegeber:. Die bel-
den Mannscbaften werden sudlich des Bahnbofs
vor Qffenbach atfelnandertrefién, Das Areal.
eine: Santer ungszone, die 1on Gabelsbergerstra-
Jie. Senexfelder Strafse WaldstrafSe und Odetial-
drimg begrenzt wird, stelll die Teams vor nabezu
cmerikantsche Verbdlnisse: Schone gerade Str-
Len und amicibernd gletcbrudfsige Blocks verspre-
cben eine schnelie und brutale Partie Man darf
gespannt sein, ob die Wiener. die eber eng bebaute
Kriegsronen getwohbnt sind. mir diesem Handicap
ferthg werden, Elri Sprecher der DSKL strich die
besorndere Elguung des ausgew:ablter Gebiets he-
raus und erkicrte mil der fvakiaerimgder 20ne
sei berelts begonnen worden. Zur Verzogeung
der Bekwwirgabe. gegen die beide Mannschiajten
Jermal Protest eingelegs baben_ titfSerte sich der
Sprecber nicbt weller, Grund dafvir seien  iechni
sche Probleme in der Inlerrien Kommunikaiion”,

Dieser Bericht erscheint am Samstagnachmiteag zwi-
schen 18:00 Ubr und 18:30 Libr und stelk die einzige (und
sehr knappe) Vorwarnung fiir dic Runncr in Bezug avf die
Rdaumung des, Ge liindes dac. Zu dem Zeitfaunkt. ds die Mel
dung rausgeht. hat die Evakuietung bereits begonnen; die
Nachricht wucde absichtiich zuriickgehzliten, um die Abrie
gelungiberraschender durchfithrenzu kdnnen. Dies ist ein
erstes Zeichen, dass mit dem Spie | bzw. dem Austcaguogsort
ewds nicht stimmen kGnnte,
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Spietbericht #3
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DeMeKey Eins< [VIAUNDER KRIEGSZONE'

[Tom:} leill®owooo Frankfiert — es berrscbt wie
der KRUILEG! Mebr Name st Thownas SGrens, wnd
meine holde Sttmmerrd.cuch an diesen Spreltag
auf dem Laufenden baitem. [ch melde mich live aus
der (Bervugimgskabine i Qffenback. wo beue
die Fireraisers den Scbhnurchen, poadon. Anarcben
aus \Yien: zeigen werden. wa der Hamumer beingt
Das beutige Spiel tturde irn Vorfeld ori Frotesten
beider feams wegeu der versplteten Bekamegabe
der Zone uberscbattet_ v aflemn Anarchie Wien ist
ganz sckéin suer desuvgt Und audh die Budch
macher schemen bette mit dem félschen RS arif-
gestunden zu seire: Bei den ublicben Nebenuerten
im Vorfold bei destent es daruwm ging, deyr Asestri.
gumgsort Zae erraten. baben sie. wie es aussiabr,
ziemlich ins Klo gegriffen Favort war bausboch
Hamburg ~ e folsch getippe ist batb vertoren,
Stattdessen konnen sich dicfenlgen die sleb ot
den 50:1-Quoten firr Offenbach bepeistern liefSen
siber einen schiinen Gewinn frewen

Aber Scbuamm driiber. es gibt Wicbilgeres
— nur nech ein paar Stunden, dann edolst der
Anpfaf? Eine gute Gelegenlieit, mus fer=2 mal die
besten Momente der letzten Begegmung der brt:
den Mannschaften reinzuzieben { [

Die Meldung wirtd am Sonntag gesendet, kurz bevor
oder walirend die Gruppe thren Zwischenbericht abliefert
Die Infommnation uber die Wetten alarmuert Bufialo und soll-
tc auch jedem Runacr auffailen, der sich Rir Sporwxain
wntetessiert: Die Wettbiiros verfiigen allesamt uber Zemllcb
guate Kanile, um Insidetinfermationen tber wahrschen-
licbe Austragungsone xu erbalten. \Xenn @flenbach derait
hohe Quoien hatte, stedis sich die Frage, obdas dorufe Areal
nicht ecst sehr spat fiir das beutige Spiel ausgeadhlt wurde
Gemeinsam mit der verspiieten Belmnmgsbe des Gebiess
ing: das schon rechi veediichug

Spielbericht #&
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DeMeRo Eins - LIVE AUS IER RRIEGSZ(INE!

[Tom:j Kurz ver 15.00 LBF stelgt die ypanniig
bier in Offenbach Die Stimmung unzer den Fans
it g, ich kann die Schlachigesange von fensetts
des Udenualdrings bis . die Ebertragngeabine
boren, und bislang wurden vom Stenscbulz nur
wenige Schuerverletzte Yemeldet. Ar inetner Selte
ist wie inoner dic tiebretzende Jemv Wagener, die
it mir geseinsant das bemtige Spiel hoenmentte:
ren wird — ballo Jemry, und willieornunen im Kiteg!

tfenny; f Danke, Tom! Icb bin aber beute nicht
alleine. sondern babe Verstdrkung miigebracbt
und das im wabrsten Stnne des Worles. Als Gast-
kommentator begriifien wir beule im Smdin
Franz | Sternmeisen” Smdelar. den legendaren
Brocber von Anarchie Wier, der (a der 6les Sai.
son als erster Spieler m der APDLLrga mm Allem-
gang einen Wipeont rerursacbte. Hatlo und gruf
Gols, Faanz?

____BLUT UND SPIELE___J
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[Franz.) Hauedere, es eaa—letwraund, dass
f bett dasein derf. I'gianb es itird a baaje Parlie,
und de Frankfurter Wiascht! kenra st scbo amol
an Panpfinebra bsteilr:?

(Tonmi ] Abbb. . Ja Moment, Ich bore gesade.,
wir Rbunen tmsoren Hérern mic emer livetiber:

serzrueg fur wnseren Gast dienexu. Noch einmal
auf Anfang?

(Franz:] >>>BEGINVE CBERSEZLNG>>>
Einen scbénen guten 1ig Euch betden - bler sein
zn durfen 15t mir cine besandere Froude. Wir se-
bers meiner Metniung ncich emem bevﬁen Spiel ent-
gegen. unddie Fireraisersuarengut beraten, sich
der Dienste cines Bestattungsunterniebsmers zu
versichern’ <<<EIN SERVICE DER DeMeKo<<<

[Jemmy: | Sturke Worte von einem starken Tuwll.
Aber in diesemr Moment ertént dos Sigral — AN:
PFIFF! Es berrsc bt KRUITIEG:

Der Spielbeginn isi die nesentliche inESfhnation dieser
Meldung Ber Anpfiff erfolgt punktlich um $5:00 Uhr, und
damit liuft, auch wenn die Runner es noch niche wissen, das
Zeidimit fur die Mission. Sol te die Gruppe noch in der Niihe
von Buffalo xin. schmeifit ez sic spatestens jeszt hinaxs

INFOS
Spielbericht #3
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DeMeXo Eins — LIVE AUS DER KRIEGSZONF!

Llermy:] {. .. ] Ja, Tom das karett man wabl sa-
gen! Eme interessante hformnation ist abrigens
eben reimgeleommert — die Lnzgelmdfigketten
bei dieser Bartie reffSen nicht ab. Wie mir die
Jungs aus der Technik geflustert haben. versucbt
schon seit gestern Abend jemand. von ausfSen in
die Zome Tu sendemn. £s war zuar mea ein Rur-
zus Signol. wie ein Sterercodde oder so was, aber
unser Unbekaunter Funkfreund war memfbich
bartnackig und bat es ein paar Mal aus verschie-
denen Ricbtungen rersuche. Weun das mal Remn
Sabotergeversuch ist « unsere Tecbniker nicoren,
sa ein Signal kGnrte von einem Garagentor biszu
einem Funkziinder so ziemiich alles akilvieren!
Neya, inzwiscben schelni er langsam zu hapieren,
dass unsere Abscbirmung zu gut ist. Solange das
Spiel Lauft, funkt uns keiner dazwischen’!

{Tomr} Vielleichr ben auch elnfach femand
vergessen, seme Wascbmaschme einzuschalter?
Na, mach dyr nicbts draus, mem geblocRier A
teurfimker da drauflen - beim Scbhlussgrfiff geben

unsere Storsender offlirie, dann Rannst it uteder
senden, was du willst So-lange wirst du dich balt
noch gedulden mussen ..

Dicse Meldung fithce den Runnern gemeinsam mir dem
Auffinden der Spreng:samse thee Sitmatlon vor Augen: Sobald
das Spiei endet und das ECM der ©SKL, abgeschaleet wird,
fann das Steuecsignal fur dse Funiziinder in das Areal ge-
sendet werden, und dre gesatnte Andasta-Station verwan-
dclt sich in cine Holle 2ws Flatnmen und Betonsplitiern
Je Friber Sie diese Information betausgeben, desto fniber
&-nnt dic Gruppe thr Zeitlimst

|
]
;
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Spiefbericht #8
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DeMekKo Eirts— LiVEAUS DERK KRIEGSZONE!

[Tonr-{ fetzt kriegt die Sache Scbuutig! Web-
rend der Augrifll der Hreratsers die Briider-
GrimmStrafSe entlangfetzt, baben sich zwei der
Anarchen am Nordende der StraffSe verscbanzt
und erdffuen dus Feuer Ob fa, da fltegen die Ku-
Qe Aber nas ist das? Eine zweite Front tuf sich
atif. als der Scout der-Osterreicheruberraschend
n der Senefekler SirafSe ayftecschr! Er bieg: in die
Birkenlobsrstnaf@e etn, wtll woblden Ftreratsers in
dent Ricken fallen!

[Franz| Sichst des net? Des is a Finin. Beppa.
ta >>>BEGINNE UBERSETZUNG >>> Ich glau-
be, dir ist e Detall enigavigen. Der Scowt divmt
nur der Ablenkwnsg, tedbrend sich der Rest der
Anarchen ither die Dacber des Blacks nach siiden
arbeutet Der Ball ist in der hiuft gue gespiclt \b!

Jerzt baben die Frankfurter die Gafabr enkannt.
<< <EIN SERVICE DER DeMeKo << < san de aa
endlich aufguwacht!

[ifomr) Gut beobacbtet, Frarz = ja, jetzt ist
bier im nordu estlichen Block die Aélle los! Unses
re Kameras fangen fedes Detail ein— babt lbr do
eben den Zabhn fliegen seben, Lewte?

Das Spielgeschehen konzentriert sich auf das Areal
uber Bunker D. Fast alle Kameras sind dort im Einsatz,
sodass n dieser Phase des Matches ein Umgehen des
blnckierten Tunnels zwischen Bunker D und Knmpiex ¢
an der Oberfliche €ast unmoglich ist. An andcren Stellen
kann man hingegen derzeit recht gut auftauchen. ohnebe
merkt 2zu werden

Spielbericht #7

DeMeKo Fins - LVE AUS DER KRIEGSZ@NE!

[Tom.] Sciange die Pause zwischen erstem
tend srveitem Viertel anidaicert, kdnaten wir fa ein
cwentg viber die Spteler des beutigen Matchves pla
derri. So uissen betspielsireise nur wesnige, dass
der Brécber der Fireraisers in seiner Freiveit im
Kirchench@y ton —

{Franz:} flott! Wos ts des? Auf da Zuaarer-
Kamara >>>BEGINNE UBERSEIZUNG>>>
Warter efnen Moment — was ist devsi das auf
Kamera Zuei? Diese Gruppe von >>55T@-
RUNG... WIR BIIEN UM GEDULD>>> des
san oba kane Offtzelint Uncl de rennan gerau
iba die Woidstrossn aufs Spii >>>BEGINE "
UBERSETZI NG >>> Ach. nein leb muss mich
getauscht baben. Egal - fa. das mit deist Chor
finde sch auch tiberaus amusant. Erzah! doch
mebr dariiber!<<<EN SERVICE DER DeMe-
Ko< << sans da In des Haus etne! t'ud kaana
scbaut bi!

{Tom:] Abem Gern, Franz. Also, seine San-
gerkarriere begann angeblich scbon im Alter ran
dret Jabren...

Gegen 16 00 Uhr betreten die leute der DeMeKo das
Spiclgelinde. Obwohl man daraufachret, sie aus der tibber
tragung zu halten, fallen sie dem niche eingeweiliten Gast-
kommentator auf, Die Regle versucht, durch Manipulaton
stiner Livelberserzung das Schlimmste zu verbindern.
Trotzdem kénnen die Runner aus dieser Meldung ableiten,
dass sie mchr die Einzigen sind. die auf dem Areal herum-
schleichen, und dass die andere Parei von der DeMeKo ge-
deckt wird.

Spielbericht #8

'

DeMeKo Eins=HIVE AUS DER KRIEGGSZONE!

Dennv:i Nech fisyf Misuiten bis das nachsre
Viertel begtront. Awarchie Ween bat steb wébrend
der Pause ewtscblossen, die Torrone zu verlhegen.
franz. War das vielieicbtem Febler? Damitgeben
die Wiener efne tertraute Position auf.

{Franz] Madt scbeit el Hermr ein >>>BE-
GINVE UBERSEIZUNG> >>Du sodltest detne-Ein-
scbdtzxung uberdenken,Jenuy. Das affene Geldn-
de an der Gabelsbergerstrafse erscbuérte bislirg
dic Verterdigrusg Durch die Verlegung ¢luenBlock
rach Suden baben die Anarcben viel bessere
Maughcbkeiten in der Defensive und werder tbre
Gegrier damic ziemlich rtiberrascher < <<[FIN
SERVICE DER DeMeKe < < < werdn de Frankfurta
sebee deppat scbaten!

Die Verlegung der Torzone von Anarchie Wien 1n den
Block, der iiber Komplex A liegt, macht ab jetzt das Verlas-
sen der Anlage iiber das Birkenheim zu eincer ziemlich kitzli-
gen Angelegenhett (alle Infilusationsproben in diesem Block
erhalten einen Wurfelpoolmoditkator von -3). Die Runner
sollten sich nach aiternitiven Ausgiingen umsehen

DAUMENSCHRALIBEN
Spielbericht #3

DeMeKo Etms — LIVE ALIS it:R KRIEGSZONE!

[tom:] Siebt se aus, als wiirden twir beute
noch rniasse-Fiile krnegen’ Das leichte Nieseln das
bisber die furtie beglettete, waebst sich langsam
.zu efnem ricbibgen Regenguss aus.

[Franz:] Je. jetzt scbiffts >>>BEGINNE
UBERSETZUNG>>>In der Tal. der Regen ist
ziemlich stank. Aber ztun Gliick sind-dte Sp lefer fa
nfchr csus Zuckex urndl tn manchen Eallen. wie bet
der Kimdscbafterin.der Fireraisers, bat die Neéisse
durchaus erfresficbe optische Aspedte<<<EIy
SERVICE DER DeMeKo< << dera des Eevlarlei-
berl cant Busn picke, wiads rio Miss Wet T-Shirt!

S —_— — —

Stmrker Regen iiber Offenbach erlvichteet zwar unbe-
merkte Bewegungen auf dem Spielfeld (+1 fiir alle Infl
tranons-Proben), macht aber innerhalb kurzester Zeit die
Kanalisanon nahezu unpassicrbar (siche Scite 51 fiir die
genauen Auswirkungen)

__BLUT UND SPIELE




Spielbericht #1D KEINE PANIK
- Spielbericht #12

DeMeKo Efres — LIVE AUS DER KRIEGSZONE!

[Jenny:} Und damit ist auch der zweite Bre
cher-draigfsen! Was 15t niit d ent Wienert los? Nach
den Ausifillen am Beginn des Zuges und der un-
Blticklicben, aber versidndiichen Aufgabe von
Novacek - icks meine_ immcrbin sak ein @rk auf
seinem Gestcht - #stdie #ffensive Kraft von Anar-
chie fast gebrochen!

[Franz.) A so a Sehaa > >>BEGINNE UBER
SEIZUNG>>> lch bin didmil aiich bl ghick-
lich Sayani und Wildberger baben sich 1 der
Sackgasse an der Nordseite der Birkenlobrstra
Re verschanzi, aber die Frankfurter fabren et
nen massiven Angritff urid setzen thien mécbile
zu. <<<EIN SERVICE DER DeMeKo<<< reifdn
earna sowas von den @asch wsft

{fom:| Uja, Freunde Daumen druckent Wenn

LDeMeRo Eins— LOVE AL'S DER KRIEGSZONE!
[lennyr) Das war ein ordentlicher Rumms!
Dws Spiel ist unterbrochen; der Staub legt sich
langsam. Und fetzt signalisieren beide ainer
den Wffiztelien, dass ste die Iridecaitfreitbuiin-
gen einseben wollen, wm die letzle Entseheidung
nachztvollzieben Das karin ein werlg dauern,
Sporisfreunide — 10id deazu passt etnie kietme Mel-
dnng unsererSpurisorest
. WENNSAtal WIEDER LANGER DAL'ERT. GONN
DIR Dttt (NENDIICHE POWER NUIRIZO@%L
EIN BIO-PRODOKT DER EXERAKIASE, VERSEDIT
AUCH DEN SPIELERN [... T

dieser Angritff durchgeln - und das wird ¢r wobt,
wenn kein Wunder geschiebt—steben wir wernige
Minuten vor einem Wipeaut dexr ®sterrcicher!

Eine strittige Schiedsrichterentscheidung hai eine linge-
re Spielunterbrechung zur Folge. Das Zeitltimut der Runner
verlingert sich um ein gutes Stick (nach ihrem Ermessen 10
bis 30 Minuten)

Wennalle Ofiensivspieler der Wiener Mannschaft ausge
schaltet werden, endet das Spiel vorzeitig duteb Wipeour,
und dieses Wort beschieibt dann kurze Zeit sparer auch den
Zusmnd der gesprengten Anlage hochst treffend. Die Run-
nermiissen entweder auf ein Wunder holfien oder sclbzit ei-
nes arrangieren — aber das bedeutet, einen Weg zu finden,
das Spiel zu manipulieren, ohne entdeckt 21 werden. We-
nigstens kommt man vom Birkenhe¢im aus casch in die Nihe
der Stelle, wo die letzten heiden Offensivposttionen von An-
archie Wien bhmwr einem ausgebcanoten Autowrack einen
mazssiven Angriff der Frankfurtererwarten

Spielbericht #lI

-

DenteKo Eins ~LIVE AUS DERKRIEGSZONE!

[Tom | Esgebt Schlag aufSchiag, erne wirklich
fliisslge Pustie! Die Jungs und Madels stnd wirk.
lich bart im Nebmen, in diesem Viertel hatien wir
erst efne etnzige Sprelunterbrechung — denn wer
lasst sich schon von einer kleinen Fleischunnde
aufbalten?

ey Stimms, Ton:— das &irnie eines der

Spielbericht #13

DeMeKo Elrns = LIVEADS DER KRIEGSZONE!

[Jenny.] Die VBener stiirmen die Humbeld-
istraifSe in osilicher-Richtung entlang aber dte
Fireraisers baber sich an der Ecke Schopénbater-
shafie verschanzt und erdiffen des Feuer. Weiter
se, Jurgst Ich will Blut seben!

{Tont} Ja, jetzt tobt der Kamnpf indie Tor=n-
ne der Firerarsers. Na, Frewde, sind das Bilder?
Eine herrlicke-Rartie! \¥ird der Angriff der Wiener
eeicbkommen?

[Ranz] JAMAT BURSCHN. REISSTS £ANA4
DIE El >>>BEGINVE £BERSEIZENG>> >Ich
bin aufier mir vor Freude Betrrabe uare mir
danach, den traditionellen Schlachigesang. vor
Anarchte anzustimmen, aber wiis Rilcksiefit agf
die minderjcbitgen Zub@rer verzichte iwch reohl
lieber K < <ELV SERVICE DER DeMeKn<<< UND

NOCHA SAUF MA 1A BIGAT!

kurzosten Viertel in der Geschichle des Stadl-
kriegs werden! Der bisberige Rekord liegt bei 35
Mbnaen ans der Begegnungy.. |

Die Action — undsomit die Aufmerksamkeit der Kaimeras
— konzenmiert sich véllig auf den Sudosten der Krie@aone.
[m noérdlichen kil erhalten derze¢it alle Infilhations-Proben
ander Obertlivbe einen Wiirfielpoolmodifiator von +2

Normalerweise dauert cin Viertel wegen mehrerer Un-
terbrechungen eine gure Strunde, aber derzzeit liuft das Spiel
ungewohnlich schnell. Das Zeitlimit der Runner verkirzt
sich um 20-30 Minuten.




HINTERGRUND

llja Sadowski, genannt .der Vampir”, ist eine der pasitiven
il’bcn‘ascbungcn der aktuellen Stadtkriegssasson Der weii-
russiscthe Soidner 15t in der vergsngenen Saison als Ersate-
mann bes den Berlin Cybears angeworben worden. In der
laufenden Salson jedoch nutzee Sadowski nach cinigen Aus-
fillen seine Chance, ais Schutze zu einer wichtigen Stutae
des Teams zu werden Scine Flhigkeiten, sein Auge fur Spiel-
situationen und seine s&rupellose. aber auch unosthodoxe
Splelweise haben den Cybears wn der laufenden Spielzeit
schon.eimge Siegs: eingebracht.

Allerdings 15t die Vergengenheit Sadowskis ein Ritsel
Man well_dass er in den lewtenJahren als Soidner in den
meistcn Hollenlochern der Erde gewesen ist — Westafrika,
Sudamenka, Ballen Wustenkriege und so weiter -, aber
mehr st von der neuen Groe der Cybeaes nicht bekannt.
In der laufenden Saison bahnt Sich ein Enischeidungsspicl
gegen den Erzrivalen der Cybcars. dic Swehifaiken Mann-
beim an In der Hoffnung, dass sich hinter dem Geheim.
s Sadowskis erwas verbirgt, was sich gegen ihn oder dx:
Cybears verwenden ldsst beschlieBt das Management der
Sahlfalken, dem auf den Grund zu gehen — und wirbt die
Charaktere an. um etwas herurmzuschniileln

ABLAUF _

Die Runner werden von emnem Mutglied de$ Managements
der Smhifatken Mannbeim angeworben. das Rir die Schat-
tenkontakte znstindig ist Das Treflen findet in Berdin-Kreuz-
betg stziz, wo die Runner beauftragt werden, in die ®oh
nung des Siadikriegsspielers llja Sadowshi einzudiingen
und nach Hinweisen auf scane Vergangenheit vos 2066 zu
sucben — [dokumente, Souvenn-s, Fotos, Andenken, etwas
in der Art Sadowski hat este Wohnung in den Randbewir-
ken von Tempelbof dem extratecritoriaien S-K-Viertel, mit
echeblicher Si:hecheit. Bei ihten Vorbere itungen stoen die
Runner auf Dassy Fix, eine bekannte Schieberin der Stadt,
die die nitigen Konmkte hat. um bei den jobs in Tempelhof
hifrdchzu sein.

Dassy Fix st verhandlungsbeseit—siebietet den Runnem
an. slenach Tempelhof in die Nihe ibres Ziels undwiieder b
nauszubringen. im Gegenzug will sie die Unterstuzung der
Runner bei esnem Deal am Tag darauf als Ruckendeckung.
Das Eindringen in das S-K¥erritorium wvesfauft dank Daisys
Hilfe cinvwandfrei, und die Durchsuchung der Wobnung
boingt einige: wenn auch eher vage, Hinwtist .uf die Ver-

gangenheit Sadowslss. Schmidv genugen diese, er bezahlt
die Runner und veilasst sie

Der Run bleibt jedoch nicht obne Folgen: Sadowski be-
merkt den Einbruch und dass Jemand in seiner Vergangen-
heit herumgeschnuffelt hat. Er akciviert die zustindigen Leu-
te bei Messerschmitidawasald, Eigemrumer scines Teams,
die sein Geheimnis kennen  Insbesonderc ist dies Armen
Kretschmar. der auf Seiren des Kons die Schadenspraventi.
on dbernimmt: Nicht nur der Spieier ist in Gefahr, sondern
mit ihm auch der Erfolg des Ticams. Sollte herausicommen,
dass Messerschmitt-Kawasaki von Sadowskis Vergangenheit
wusste, ware das ein hesber Imageverlust der Marke, nicht
nur auf dem Skadtkriegssekton Und kmageverlust bedeutet
immer: Geldverlust.

Kretschmar engagiert sich besonders. weil er die Kon-
zernlandschaft kennt. Sollte er versiagen, wird er vermutlich
als Sundenbock seinen Kopf hinhalten mussen Da weder
Sadowrski noch Kretschmar genau wissen, wie schlimm die
lage ist, gehen sie vom schlimmsten Fall aus - und das be-
deutet. die Einbrecher miissen so schnell wie moglich ge-
funden werden, auch wenn die Runner zu diesem Zceitpunkt
eigentlich noch gar keine sdchhaltigen Beweise fiir Sadowrs-
kis Verbrechen, geschweige denn Messerschmitts Mitwasser
schaft, in den Hiénden halten

Der Konzern und die Schattenkontakte von Kretschmar
und Sadowsld ergrelfen also MaBnahmen, um Sadowski vor
den Enthullungen 2u schutzen. Von einem [nformanten in
Daisy Fix' Organisation erfahren siv von den Runnem und
dass diese als Ruckendeckung be: einem Deal am kommen-
den Tag agieren werden Sie heuern eigene Runner an, die
bei dieser Gelegenheit die Runner entfuhren oder ausscha).
ten sallen, um zu verhmdem, dass diese das Geheimius luf-
ten und publik machen

Ber diesem Himerhaft wird den Runner klar. dass sie
selber das Ziel sind, nicht Daisy oder ihe Deal. Moglicher-
weise wird sogar der Verdacht laut, dass Daisy personlich
sie verraten bat Was die Runner jewzttun, ist ibnen uberias-
sen - auf jeden Fall heftet sich Messecschmist-Kawasaki an
ibre Fersen. Sollte deren Runnerteam noch existieren, Wird
die:ses nach den Runnem suchen, parallel jedoch weeden
der Konzern und Sadowski ber anderen Grd8en in Berlin
nach ihnen fahnden: Kopigelder werden auf sie ausgesetzt,
und veeschiedene Syndikase suchen nach ihnen Die Grauen
Wolfe und die Gargari-Organlzatsi werden von Messersch-
mitt-Kawasaki auf den Plan gerufen, wihrend Sadowsid uber
aite Verbmdungen in St. Petersburg die Roten Yory dazu
bringt, nach den Runnem zu suchen. Eine Flucht in einen
anderen Plex-wird die Suche nur verlegen. da Messerschmitt
sie auch dort fagen wird.
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Miglicher Zeitlicher Ablauf im Oberblick

Zeit

Freitig

Sonntag, I8:30 Uhr
Montag-Diensag
Drienstagnache

Handlung

Kontiktaufnahme

freffen mit Herrn S HBerdin-Kreuzh

Beinarbeit, Kontaktaunahme mit _:7. Fix
Fempelthal und bei owski

Dienstagnacht - Mittwochmorge fweites Treffon mit Schmidi

Mittwoch 100 Ul
Mittwoch 17:00 Uhr
Mittwochabend — Fre
Fretagabend
Freitagnacht

SIS LT e
Samstagnachmi
Samstagabend
Sonntag

.l
|
=

Treffen mit Daisy Fix
erhalt des Messerschmin-Kawasaki-Tea
iwchen vor Messerschmin

ahme von Ustrze
Peal mir Ostrze dber weitere Runs
Besprechung des Dichstahils der Beweise
Dichstahl des Kome ks mit den Beweisen
Besprechung fire den Run gegen die Sendezentrale
Run gegen die Sendezentrale

Kapitel

Dyas Treffen meit Schmiclt

Weeting Diaisy

Hausfrivdensbruch in zwed Teilen
Ein glivcklicher Kfient

Ein Deal st ein Deal - Leider

Nur ein kleiner Gefallen
Untergetaictt

Der Fetndd meines Feindes

Der letzie Deal

LDer erste Schrite: feblende Beweise
Burnneln auf dem Marki

Digr zweite Schritt: Veraffentlichung
Live auf Sevdfung

L_..rl.mulﬁl_l Ll

Runner von auflerhalb Berlin fiir Nicht-Berliner

Wenn thie Runde generell in Borlin spiclt, werden cinige Berlin ist keine geteilte Stadt mehr, cumindest nicht aul dem

Wendungen des Plots besser 2u den Charakteren und ih-

Stadiplan. Die Konzerne haben mittlerweile alle Besirke

ren Hintergrinden passen. Doch auch wenn die Charak- vereint, wenn auch manche Bezirke cher auf dem Papier

tere lhrer Runde nicht aus Berlin oder darauf beschrinkt s in den H

sind, ist das Abenteuer fir Sie interessant

dAnwohner. Die newe Grense verkiuf

dementsprechend haupisachlich durch die Mer TH S

Der Auftrageeber dieses Runs, die Stablfalken Mann- Berliner. Auf der cinen Scite sichen dic Koneerne und ihre

,sind in

ner Schatten nicht stark verwurzelt wnzernbezirke - extratemritorale Gebicle, in denen sie

soidass ¢s fir sic Sinn ergibt, Shadowrunner von aulier- das Sagen baben und das Leben ihrer Kon bewohner

halb Berins anzuwerben. Als Vi ler der Shadowrun- bestimmen: hohe Sicherheit, hoher Uberwachungsgradl

ner sind die Schieber der Likedeeler in Hamburg (Klaas)

hoher Lebensstandard - fragt man einen Konsernbiirper

dem Ruhrplex (Cosmic) oder Stuttgart (Marsmunn) gut Die Normbezirke werden chenfalls 1 den Konzernen

geeignet, die eigene Kontakte zu Daisy Fix nach Be komrollien. allerdings nic kt. Hier tobt das offent-
liche Leben, der Mittelstand und dic Konzerne blthen aul

haben.

Far dic Runnaer

ist der Aufenthalt in Berlin jedoch unel neue Infrastrukiuren enistehen

vine Hermuslorderung der besonderen Art. Dank der Auf der anderen Seite gibt es dic alternativen Bezirke

starken Konzernprisenz ist man hei cinem Aufenthalr als Offiziell verwaliet vom Berliner Rar, lebr in den verfallenen

tiiren SIN starker Uberwachung aus. Althiusern und

Touristen herumireiben, Norm- und einige sind  sogar biete cind

ile der Konzembezirke hier ihre Ausriistung unter pen oder

subringen, dirfte fir dic Runner schwierig werden. Die Machthabe

Kommunen der Urbediner, chemals Anar-

1l die meisten Zo in denen sich chist, hewe Ubedebenskiinstler. Je dofer man in dicse Ge-

sto mehr stoft man auf alternative Gra
Verbrechen, die die eigentlichen

1. Kiese bestimmen das Leben, in dem man

Hilfe eines Insiders vor Ort, miglicherweise cin Kontakt fiir den Nachbarn da ist und sich quast Interessensfimilien

s Schichers, knnee also bei Spiclern, die nich gehildet habe
die richtigen ldeen kommen, um die Uberwachung aus- sondern ¢in freies” Leben fihren - selbsversorgt oder

zutricksen, schr sinnvoll sein

Das Angebot von Daisy Fix dient zum einen dazu, die schaut der Ste
ar Tage nach dem Einbruch in Ber in Berlin zustindig ist. nursehr selen o nicht vorbei

Charakiere noch ein

die sich nicht nach den Kongernen rich

per Versorgungsdichstahl bei den groBen Nachbam, Hier
wchutz, der mitderweile fur die Sicherhei

lin zu halen, selbst wenn sic nicht von hier sind, Nach Drafir schiiz man sich gegenseitig :::,:_ div Rvnaks. dic
dem Hinterhalt besteht jedoch bei sen Charak- Russenmirkte, und trifft sich in den amilidren Eckkneipen

wren die Moglichkeit,

dass dicse sich durch eine Flucht Mit der politischen Zusammeniihrung von Berdin wur

viheen Heimatplex den Verfolgern entzichen mocheen de in giner groflen Aktion an die Leure im verwilderien

In dicsem Fall verlag
Messerschmiit-Kawasaki nach ein paar Tage herausgegeben, g

n Sie die Nachforschungen von Osten” — ohne SIN und Ident die sogenannte ViolksSIN

espeichert aul VolksKOMMs. Kommlinks

dortl Dank der Informationen der Graven Wolfe und die Rir die breie Masse der new eingeburgerten Berliner

Informanten i
hinterlassenen D:

Beweisen wird der Kone * Leute auch nach dort - Gemruere
senden, und das Angebot v st ber den ur Schauplivze Anden sich im Quellenbuch Berfin, das fur

sprunglichen Schmidt der Charaktere auch dort sustande

kommen

..Illl—L
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Dhaisy Fix' nisaton sowie der Irei verfighar gemachn wurden, fir Menschen,
wpur und :.:.r__._:.._;.. ise weiteren selhst als die eigentlichen Berliner sehen

formationen  und  Beschreibungen  der

dieses Abenteuer nicht notg ist. aber als Informationser-

weiterung sicherlich den Spiclspall maximien
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In der Zwischenzeit hat der Schmidt der Runner Sa-
dowskss Geheimnis gelufict: Ifja Sadowskis wahre Iden-
it 1st Bartosz Knwalczvk. tm polnischen Buigerkrieg
Mitglicd ciner Spezialeinhcu der Inneren Sicherhent der
Nationalrcpublik Polen, der e¢ine Reihe von Krigcgsver-
brcchen wie kalihldtiger Mord und Folier an Ziviliseen,
auch Kindeen. sowie Vergewaingungen und Weiteres zur
Lay gelegt wetden Der IName Knwalczyk war gefarch-
tct Man sagte thm Kontakte zu den Tamanous, der Or-
ginhiandlerMah.. nach Effizicnter Verbrauch mensch-
lichen Abschaums” - so nannte Kowilezvk dim.als seine
Gewaliprojckie und scinen seibhstorgaamsierien Orpgan
Menschenhandel

Yahrend de Stahlfalken den Hinwessen der Cha-
raktere nachgehen, kommen ste in Kontakt mit Ostrze.
dem Sovjernik der Gargari-Organizatsi in Berlin und el-
nem echemaligen Terronsten der Armya Keajowa (AK) im
polnischen Budgrkrieg. Beser crklast sich nach ciner
Aufwandsentschadigung bereit. den Stahlfalken daber zu
helfen, die noch fehlenden Beweise zu besorgen, um die
Story nusserdicht z2u machen.

Zu seiner tnterstutzung hahen ihm die Falken Kon-
iakt ¢u den Charukteren verschalit Diese sind aufgruad
der auf sie ecoffneten Jagd in ener iodage, aus der
Osirze ihnen raushelfen will. Nach einer Schnicliagd
durch die alrernativen Bezirke hringt er sie in Sicherhent
und verschaffc thnen dic Moglichkeit, die fchlenden Be-
weisc zu besorgen Um die Jagd durch Messerschmitt zu
heenden, mussen diese Informauonen puhlik gentache
werden Osuze fordert dic Charakeere auf, dizse Daten
wahrend der {sveubertragung des kommenden Spicls in
cder mohilen Uherinagungszentrale cinzuspuclen  [st das
geschehen, wird Messerschmitt scine Jagd einstellen Ne-
ben ewner Bezahiung wird Ostrze dafur sorgen, dass das
Kopfgeld auch in der Unte-rwelt gestachen wird

AUFTAKT IN BERLIN

Dieses Kapuel bechandeh den Aufakx des Abenteuess das
Toefen mit dem Schmeduder Nahifalken. die- Nachforschun.
gen und die Beinarbettuber das Ziel, den ersten Kontakt und
den Deal mit Daisy Fix, den Run gegen di¢ Wohnung von
Sadowski und anschlicBend das betzte Trel¥fen mit Schmudt

Das garmzc Kapitel soll dic Atmosphare eines ganz nosrma-
len Runs in Berlin haben Wichiig hierber ist. dass die Cha.
raktere, sollee'n sic sich zum ersten Mat 1n Berlin befinden

elnen Einblick in die Besonderheten der Stadt hekommen

den deutlichen Unterschied 2wischen den Konzemn- baow

Nonnbezisken undden altemanven Bezirken und die damat
virbundenen Einzelheiten, wie dier Uberwachung durch dee
Konzenae auf der cinen Scite und dic Armut, aber auch die
Mac ht vesschie'dener Gangs und bntergrundgruppen aufl
der anderen

DAS TREFFEN MIT SCHMIDT

Das Abenteuer begmne &ir diee Charaktere mit ¢einem uhli-
chen Wochenende In den Medien wird es beherrsche von
der sich hochschaukelnden S$Siadtkriegssasson und einem
sich anbahnenden Nesvenkneg owischen den Suhlfalken
Mannhcim und den Berlin Cybears. der emnen nebeasach.
lichen Skandal um die Bestechlichken eines parlamentan.
schen Smaessckretars im Eraabrungsministerium fast spiele-
risch verdrangt Noch am Freitagabend erhalten die Charak-
wre eine Anfrage. oh ste am kommenden Sonntagabend fur
eme:n Auftrag in Berlin zur Verfugungstehen Dicsse Anfrage
wird uber ubliche Kuntakie abermittelt, seicn es Schieber
Schrudts oder vergleichhare Connections, die sie sonst mit
Auftrugen versorgen Der aktuelle Job umfassi emen Ein-
htuch a1 emne gut gesicherre Anlage in Berlin und st mue e
ner medngen funfstelligen Summe dntiert. Der Treffpunke
st das Cafié Mameluk, ein angesagtes arabisches ShishaCafé
in Krcuzberg, am Sonatag um 1830 Uhr. lhr Tisch est auf
den Niamen (Konrad Duden” rese rviert
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KEINE PANIK

Sollten dic Charaktere sich nicht in Berlin aufhalen, bleibt

es Ihnen db n sie dorthin kommen. Eine Uber-

sichi aber die verschicdenen Moglichkeiten hinden Sie im

dlenbuch, jeweils aof den Seiten 46 des Kon
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alterna-
reich — besonders im Hinblick auf das spiiter
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Das zwntigeschossige Café Mameluk im angesagten Stadt-
teil Kreuzberg liegtineinerstark fiequentierten FuBginger-
zone, In der es cine Menge Bass. Cafés und Resciurants gibt
An einem orkischen StraBenkiinstler vorbei, der gerade ein
bildgewultigesAR-Kunstwerk vor Publikum erschufit, geht es
in das onentalisch eingerichtete Café. Ein junger Normy ara-
bischer llerkunfr begriiBt die Charaktere. Bel einem Verweis
auf Konrad Duden werden sic in cin Svpatec im Oberge-
schoss gefilhnm Hier werden sle bereus v-on zwei Personen
erwartet: enlem bulligen Ork Milte zwanzig i:n Anzug, der
ziemlich angefressen wirkt. sowie einem gepllegten Norm
vonvielleicht 30 Jahren, teuer gekleidet, solariumsgebriunt.
ziemlich herausgepuztund miteinem breiten, aufgescrzten
lacheln. Das Gesprich fiihrt der Norny. der sich als Schmidt

vawstell, Der Otk bleibi ruhig und witd auch nicht votge-

stellt, solange niemand nzaehfrags. Sollie jemand nachfragen.
stellt Schmidt ibn als Herrn Meyvr vor, seinen personlichen
Sicherhentsfaehmann.

Herr Schmide fithit die Unterhaltung freundlich und
verbindlich, Scin Anliegen ist ein Cinbruch in eine gui ge-
sichertes Wnohnung einer prominenten Pesson hier in Berdin
Das Ziel ist ineinem extraterritonalen Bereich, fir dlese Ver-
hiltnisse aber eher schywach gesichert. Der Job muss Diens-
mgnacht erledigt werden, dann steht die Wohnung leer Bas
Ziel des Einbruchs ist dic Suche nach nicht genauer def-
nierten Gegenstiinden. als Bezahlung bietet Schrmidt 15.000
EUR proPerson an, davon je 5000 EUR vorab, um etwaige
Ausgaben zu decken. AufSpesen Lisst Schmicdt sich nieht cin.
Sem Hix hstiimt liegtber 20 )@@ £0/R pro Person. davon die
Hilfte vorab.

Soilten die Charaktere und Schmidt ¢ine Einigung cr-
zielen, rlcke dieser rrut den Details saus: Das Ziel ist clie
Wohnung eines Stadtkriegsspielers, des WeiBrussen llja Sa.
dowski, genannt .der Vampir", Sadowskl 15t Schiirze bei den
Berlin Cybeass, letzte Saison noch Ersazmann, in dieserSai
son jedoch dank einiger hervorragender Spiel¢ zum Stamnt-
spicler und lcistungstriger avancicnt Er wohnt tn der Rob-
iingstraBe 11 im Randgehiet von Berlin-(¢mpeihof d h. dem
S-K-Stadireil. Auch wenn Tempelhof begrenzt Sffentlich zu-

ginglich ist istes de ticto unmoglich, in dieses Wohngebicet
7u gelangen, Herr Schmidt hatjedoch herausgefunden, dass
es {n Berlin eme Schicberin gibt, die Wege in die gesperrten
Bezicke kennt: Dais) Fix. Er schligt vor, dass die Charakte-
re versuchen, Kontake mit ibr aufzunehmen und einen Deal
uber einen Wegzum Zietobjekt auszuhandeln. Ein gevwsser
Evan O'Riley, Besitzer des Pubs Red [eprechaun®, soll den
Kontakt zu ihr vennitweln kdnnen.

Bei dem Einbruch in die Wohnung sollen die Chaczk
tert: nach Hinwetsen aul Sadowskls Vergangenheit suchen,
genauer gesagt auf seine Zeit vor 2066. Hierbei ist Schmidi
alles recht, was weiterhilft — Urkunden. Eotos. Dokumente,
Andenken, alles, was nicht zu Sadowskis bekanntem Ilnter-
grund passt. Falls Fragen 2u Sadowskis Hintergrund aufkom-
meiy, wird der Aufuaggeber miihel®s das rezitieren, was in
der Beinarbeirstabelle fir bis zu zwei Erfelge bei den Con-
nections angegeben 15t Herr Schmidt ertwidhne, dass seme
Auftraggeber davon tibcrzeugt sind, dass Sadowski in sciner
Vcrgangenheit crwas zu verbergen hat, und dass ¢s niemand
wirklich schafi, seine Vergangenheit vollkornmen hinter
sich zu lassen. Der Einbruch muss in der Nachtvon Dienstag
auf Mittwoch senfinden. dann ist Sadowsk{ ntcht im iiaus.

erwihnt, wird im Laufe ¢ Abenteuers Mes-

hrmitt-Kawasaki auf ¢ Japd nach n Charakieren

en, Bel dicser Jagd | der Komeern versuchen, alle

moglichen Spuren d hara 1 verfolgen — und die

¢ nach Spuren wird spatestens an dicsem Zeitpunk
Zen
Dheta

Achten Si 15 cliesem Gorund auf «

Charaktere fir ihre Sicherheir n. Wichrig | hier un-

e Punkie

e: In viclen Nomme und

Koneers sind we PANs micht erlaub

und die ¢ pul ausgebaut. Das bedeutet, dass
ehr deuthich sind wnd
ssen. 50 lssen sich Bowe-
gungsmiister und Aufenthaltsorie der Charaik
icherweise kann man an diesen Ornen
clurch iih At mehr i fie Cha
sz finden
VYorgehen der Charaktere an den Aufenthalis-
: Berlin st cine pulsicrende Stadi voller Leute
die Charaki

m machen. | Aur

h ist es nicht unm

otler
¢ aktere kinn

h doch jemand BParnibe

Afl S innert

s sind dlie be: chswieise suirk
kameratibe Xistieren s

Aufmahr ktere durch Sicherd
an tberw
¢ eveniuell auf
tere in den b
hien ' Orten
aufhalen
Benutzne SI in Norme- und Koneermbe-
acht. Ohne vine
seund der Drohnentiberwach
allem in den Konzernb §omiche weit
SIN:-Kontrollen an der

he 51

chreiten cir
die Charakte-

Laih bhana bk h bbbt L BRIt Lo | il |l i LR L




Linh o RS s Bl S TRL SRl s gk R

Nachdem Sthmidt alle Fragen beantwortet hat, dber- i 41— > ARG R
weisterdie Verauszahlung, hinterlasst den Charaktere:n eine .
Kontakmummer und Empflehll sich. I]Eﬂ AUHRABEEBER

Achten Sie auf alles. was div Spicler zu shrem eigenen
Schutz oder zur Verschleierung ihrer ldentitit oder Aktivi- Mit biirgerlichem Namen heifit Heer Schmide Karsten
saten unternehmen — Sie kennen lhre Gruppe und wissen Hoffmann und arbeitet fir dic Stahlfalken Mannheim.
sicherjich. welche Slandardprozcdun:nsie hat. Dies zusams= Daort ist er im Management Rir die Dinge zustindig, die
men mit den Aktionen ab jewt ist wichtig fir den weite-
ren Verlauf des Abemeuers. Das Treffen der Charakiere mus
ihcem Aufiraggeber wird vom Personal in dem Café beob chen, gehart daher in sein Meter. Er reagiert in diesem
acbret, das gute Kontakie zu den Grauen Wolfen hat. Jede Gesprich freundlich, aber professionell aul die Charak-
tinachwamkeit der Charakrere kann evenruell dazu fihren tere. Er benutzt cine Linguasof, die den Berliner Akaving
dass Sadowski und Messerschmitt.Kawasiald schneller an n- simuliert - kundigen Charakteren kann das durchaus
fonaationcn abcr sie kommen. auffallen. Fiir seinen Besuch hivr verwendet er cine ge

fillschee SIN (Swfe 5) auf den Namen Volker Schmidt
cin Rechisanwale. Dartiber hinaus hat er sein Aulleres
Wie geht es weiter? mit Nanitencreme so weil geiandert, dass zum Erkennen
der Person eine Wahrmehmung + Charisma(5)-Probe

i einem ordentlichen, e n Geschifisgebaren niche
vorkommen. Das Anwerben von Shadowrunnern, um

die Wohnung eines gegnerischen Spiclers zu durchsu-

Die Charaktere mussen sich nun Informationen uber lhr
Ziel und die zu erwartende Sicherheit besorgen. Neben der
Marrix darften Kontakte m Berlin die vielversprechendste
Moglichkeit sein,

nitig ist — wenn man ihn denn kennt. Fir die Verhand-
lungs- oder dhnliche Proben verwenden Sie die fol-

genden Werte

CHA 4 WIL 4 Einschuchtern 3

MEE"NE []AISY Fiithrung Uberreden < Verhandlung 5

Die Charaktere haben nach dem Treffen mit Schmidt mehr Der orkische Leibwichier heiBe Bruno Stassle. Er
als zwel Tage Zeit. sich auf ihren Einbruch vorzubereiten ist schwer verchromt und wachsam. Scine gefalschie
Der Bezirk Tempelhof — auf den StraBen auch als .Drachen- SIN (Stufe 5) ldufi auf den Namen Walter Mever, einen
berg" bezeichnet — 1st zwar teilweise offenilich zugianglich,
aber somplett im Besizz und unter Kontrolle von S-K. Die
RoblingstraBe in Tempelbof ist cine Gegend. m der dic
wenigen Nicht-§-K-Angesteliten oder deren Familienange- falls er welche erkennt, wird er versuchen, durch Uber
horige wohnen Der gesamte Bezirk is1 stark liberwitcht reden die Becinflussung sufzuheben, oder im Zweifelsfall
nicht nur an den Lbergangen. sondem auch innerhalb des direke agicren

Viertels. Die Ubergiinge, die der RoblingstraBe am nichsien
sind,sind d:e zum Sektor Charlottenburg-Wihnersdorf und

freischaffenden Personenschitzer, und verfugt dber ge-
Eilschre Lizenzen (Swufe 5) fir Feoerwaffen, Cyberoware
und Bioware. Er ist sehr erfabren und kenmt sich auch
mit den Auswirkungen von magischer Manipulation aus

EFFE S BT
dem Osten von Zehlendort -~ zur nahen Gropiussmdt hin LRI N -wm;wm
wird der Bezirk streng abgeschirmt

= X

BEINARBEIT
Sicherheit in Tempelhof — Riblingstralbe

Quellen: Daensuche, Konzemnoonnections in Berlin, Connections beim Sternschutz im Berling Connections bei SaederKrupp,

Connections bei Messerschmin-Kawasaki, Sprawlgoerilla und andere Linksakrivisten

Connection  Datensuche  Ergebnisse

1 3 s Gebiet ist nicht dffentlich zugiinglich, der nachste Durchgang zum Bezirk von Proweus und Evo in
Wilmersdort ist jedoch in der Nihe und fihre 2u cinigen Offentlichen Malls. Dennoch ist ein Eintrin
ohne eine ghiltige SIN nicht moglich, aktive PANs sind Pilicht. die Drohnendichte ist besonders zu den
Stobzviten sehr hoch, und die Hiuser sind gut gesichert. AuBerdem ist der Ubergang mit Sicherheitskrdif
ten gesichert, die sich auf Privention spezialisicrt haben, zur Abwehr von befurchieten Sprawlguerilla-
Krafien. Verdachtige Personen werden aus der Menge geholt und befrage. Erwachie sollen durch Gesster
und Astralpatrouilien besonders im Auge behalien wernden
Die Hauser in der Roblingstrafe sind mit enorm tewrer Sicherheit ausgertisiet = Patrouillengeister auf der
Strale, sturke Matrinsicherheit mic Spinne im System, gut ausgebildere und ausgeriswere Sicherheiisieams
vor Ot Dartiber hinaus ist das Haus mit einer hochwertigen Alarmanlage und einigen besonderen Uber-
wachungsanlagen ausgerustet. Dic Strafen werden von Drohinen daberwacht, und im Falle cines Alarms ist
binnen Minuen eine in der Nithe sttonmere Spezialeinheir inklusive magischer Unterstitzang vor O
Die Abfahr in die RoblingstraBe ist fur alle ohne die nonge S-K-Sicherhentsfreigabe gesperm und mit aus-
fuhrbaren Krallen in der Fahrbahn sowie cinem weiteren starken Sicherheitsteam mit Drohaen- und Gei-
stemnterstitamg gesichert. Die Kontrollen sind hundenprozentig, die Personen und Fahrzeoge mit der
nidigen Freigabe sind bekanne. Da an diese Codes in der verbleibenden Zeit nicht heranzukommen ist,
wilre cine andere Moglichkeit die nahe Bahnlinie Richtung Schonefeld. Man vermutet, dass Daisy Fix dicse
Linie fir Transporte von und nach Tempelhof benutzt. Man schittet allerdings, dass dicser Weg mit SchiGs-
sern viner hoheren Stufe gesichert und fur BEindringlinge wie Orks oder Trolle eng werden konnte

(Fortsezimg auf Seite 78
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Ilja ..der Vampir™ Sadowski

Quellen: Daensuche, Sportconnections, Medienconnettions, Soldner und Milicireonnections

Connection  Datensuche

Ergebnisse

Sadowski war cin welBrussischer Soldner, der in der letaen Saison ou den Cvbears gekommen ist. Er
ist ein Norm, 34 Jahre alt, und hat sich in dieser Saison in die Saammformaion spielen konnen. Er hat
in ciner Reibe von Krisenregionen gekimpit. In der Liga st er als sicherer Schutze sowic kuhler and
unorthodoxer Taktiker bekannt. der meistens exirem kaltblatig und skrupellos agiert. Diese Kaltblitig-
keit und Effizienz und der vollkommene Mangel an Emotionen haben ihm den Beinamen _der Vampir

cingebracht

Zuletat war er in Bogotd fur die MET2000, aber auch in Lagos, Nairobi, Sarsjevo und verschiedenen Stid
ten im Kaukasus und dem Baltikum titig, in letaer Zoit vormehrt im Aufteag von Sacder-Krupp

Seine Vergangenheit vor 2006 ist bruchstackhaf, offizicll wegen des Crashs 2,00 Er soll bei der weil-
russischen Armee gedient haben und von dort zu cinem privaten, hochklassigen Sicherheisdienst des
Landes gewechselt sein, der mintlerweile nicht mehr existiert. In seiner SOldnerzcit war er meistens Mit-
glied von Spezinleinheiten. Sein Spesialgebict sollen Zugriffsaktionen und Einsiitze gegen Aufstindische
gewesen scin. For seine Skrupellosigheit war er bereits zu dieser Zeit bekannt - er soll sogar aufl cigene

Rechnung Aulstindische an dic Tamanous. die Organmati verkauft haben. Er hat cine Menge Kontakie

nach Osteuropa, besonders nach Polen und Russland

Der rothazrige O'Rilcy i ein awcrgischer Intobroker
der ein traditionelles Insh Pub betn:ibt, in dem sich hiufig
altemgesessene Berliner eintinden . Er 15t tn sem¢m gut be-
suchten Erablissement zu treffen, dessen Winde mit Blildern
und Zeugnissen der vergangenen 30 lahre Quis tapezient
sind. Als professioneller infobroker hat O'Riley einige star
ker aufgemotzte und erfabsene Schlager tm Laden. die bei
Arger eingreifen. Neuen Gesichtern vestraut O'Riley kaum
auchwenn er das Gesprich mit den Charakteren freundlich
und verbindlich, wie nat alten Kampels fibn  Eine Gebrzu-
che + Charisma(3)-Probc ist erforderiich, um ihn davon zu
ubetzeugen, dass die Charaktere keine Konzernspione smd
Fur einen Betrag von 1.500 EUR 1st er bereit, noch am sel-
ben Abend einen Kontakt u Daisy Fix zu vermiitein — mit
ciner vergleicbenden Psobe auf {berreden + Chanismia oder
Verhandlung + Charisma lasst sich diese Summe weiter re-
duzicren. Yawenden Sie fur O'Riley ClLA 5, WL 6, Vcrthand-
lung 5 und L’berreden 5. Einscbuichtern 4 sowie Fulurung 3
Sollte die Probe scheivern, ise O'Riley nicht davon ubcrzeugt.
dass es cleser ist, das Treffen fiir die Charaktere zu arrangie-
ren — danit er thnen trotzdem hilft, erhoht sich seme For-
dcrung auf siolac 6.000 ETR ~ und die Sicherheit bei dem
Treffen wird deutiich erhoht

Sollten di¢ Charaktere und O’Riley handelscimg wer-
den. verschwindet er im Hintermmmer und erledigt cmige
Telefortate, und nur wenige Srunden spater 1st em Treffen
m:t Daisy Fix im Red lcprechaun méglicch Daisy Fix wird
begleitet von einer Gruppe von vier Personen, die Daisy
und die Charaktere zu cinem groficn Tisch begleiten Ein
breitschuluiges, ecfahsen wirkender Ork n Bikerkluft mit ci-
ncr Datenbuchse und sichtbarcr Dermalpanzerung namens
.Onkel P* sowie em kiiftiger Nonn kaukasischer Herkunft
mit offensicintichen, verspiegelten Cybcraugen, Bombeda-
cke und Stadrtarnhose namens .Vun® bleiben zwei Schrt
te entfernt von dem Tisch stehen, um die Charaktere und
den Rest der Bar im Auge zu behalusn. Ein schlanker Norm
Ende 3% mit Stetson. langem schwarzem Duster und dunk-
lem Vollbare. der . Joker* genannt wird, nimmt zusammen
mit Daisy und einer erwa 30 Jahre alten, gut aussehenden
Norm tirkischer tHerkunft, dic als .Chill* vorgestellt nird,
mitden Charakteren an einem Eckusch Platz. Dasy Fiy| be-
staLigt, dass sie Zugang zu der Bahnlinie har, die dic Cha-
ralaere nahe an ihr Ziel bringen kann. Neuankommlingen
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ILJA SADDWSKI

gewihre sic allerdings normalerweise keine:nZugang hictzu,
und ein Team von der Grofe der Charaktere nach ‘lempel-
hofzu schmuggeln st ein ernstes Risiko fur sie. Atich hier tat
eine Gubriduche + Charismza(3)-Probe notig. um sie davon
zu Gberzeugen, eristhafte Verhandlungen aufzunehmen

Ist das gcschafft. macht Daisy den Charakterert ein dber-
raschendes Gegenangebxot| Sie hat in den kommenden Ta
gen eln Geschift mit neuen Partnemn geplant, fur das sie
noch hige, aber hier unbekannte Leute als Ruckendeckung
benotigt Fur die stolze Summe vin 10000 ELR bieter sie
den Charakteren an, sie in die Bahn in Schénefeld zu serzen
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sie bis anihr Ziel in Tempelhofzu bringen und daRirzu ser
gen, dass dic Charaktere dort nacht einem Zentfenster von &x
akt zwei Stunden wieder abgeholt werden. Fir den Ein- und
Ausstieg aus dem Zug wurde dessen Geschwindigkeat vermin:
gert, aber nicht gestoppt — das witre zu aufFillig—. und die
Charakzere erhalten einen Hinwels aufeincn von Sensoren
kaum uberwachten Abwasserkanal, der ven den Gleisen aus
ecreichbar issi und nach Tempelhaf hineinftibrt. Im Gegen-
2ug erkidren sich die Charaktere bereit: am 1ag nach ihrem
Einbruch als zusiwliche SicherhertbeiDaisys Or:at auszuhel-
fen und sich so 5.000 EI'R wieder zuriickzuverdienen. Auch
hier st Dalsy Fix verhandlungsbereit, Ric Proben benutzen
Ste fur die Sehicberin CHA 5, Verhandlung 5, Fuhrung 5 und
Einschiichtern 5 sowie Uberreden 3 plus eine Emotionssofe
warc 4 aufihrem Komml:nk, lUber die Augenlametas enes
ihrer Begleter gefiitert — niemand hat gesagt. dass #s ein-
fach ist, eine von Berlinsbewwltmtesten Sthieberinnen iiber
den Tisch zu z1¢hen.

HAUSFRIEDENSBRUCH ' '
IN ZWEI TEILEN L

In den beiden fulgenden Kapiteln steigt der Run gegen
die Wohnung Sadowskis. Er beginnt mit dem Treffen mit
Daisy Fix und ihrem Team, die den Trunsfer bis in die: Niibe
der Wohnantage stelle, von wo aus die Charaktere dann er-
genstindig vorgehen. Beim Riickweg greift wieder planma-
Rig das Arrangement mit Daisy Fic

[+ —§ %]

ROBLINGSTRASSE 11, UMGEBUNGSKARTE

KEINE PANIK

In dieserm Kapitel liegen viele Risiken fiir Thre Spieler. Ge-
nerel] ist es nonig, dass die Charakere sich mit der nongen
Vorsicht unid sozialen Kompetenz bewegen. Sollten Thre
Spicler daran scheitern, O'Riley oder Daisy Fix von (hren
reclichen Absichien zu iberzeugen, verwandeln Sie die Ge-
briuche + Charismai3)-Probe in cine Teamprobe, an der
sich auch andere an der Diskussion eilnehmende Charak-
tere beteiligen durfen, um die Ali-Berliner zu tiberzeugen
Aleernativ werden O Riley und Daisy thre Forderungen -
wie am Beispicl O'Riley beschrichben - deutlich erhohen
um ihr Risiko aussugledchen. Es sei denn, die Charakiere
haben die Verhandlungen und Unterhaltungen mit den bei-
den eh durch Rollenspiel und wemiger durch sozile Ferig-
keitsproben pelost

Sollten die Charaktere von den Forderungen der bei-
den Schieber, besonders von Daisy Fix. abgeschreckt wer-
den, ssen Sie Daisy aufl dic Ablchnung der Charakiere
nachgichig reagieren. unter dem Vorwand, dass siec wirklich
cin Team als zusiiteliche Sicherheit benogige. Das Zeitfen-
ster ist jedoch fix - Daisy hat hier keine anderen Optionen
Daisy wird in diesem Fall den Charakieren nur klarmachen
dass zwel Stunden besser als nichts sind. Machen Sic den
Charakieren durch Daisy Fix ruhig noch mal verstindlich
dass der Zugang in die nicheOffentdichen Bereiche in Tem-
pelhol sonst ohae die ndtige VorlauBaeit und Arbeir deat-

lich wnstindlicher und gelihelicher ist

ERDGESCHOSS
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TEMPELHOF

Das erste Hindernis fiir die Charaktere ist das Eindringen in
den Bezick Tempelhof, bei dem jhnen Daisy- Fix helfen will
Der Treffpunkt mit Daisy Fix ist die Lagerhalle eines Zulie-
ferbettiebes in Schonefld woDaisy sie zusammen mit der
llackerin Ch:ll, dem Ork Onkei P und dem Mapgier Joker er-
wrartet In der Lagerhalle herrscht einiger Betrieb; einc Hand
vollleute und Drohnen sind dabei. Waren zu verladen. Die
Fahrzcuge derCharaktere werden in der Lagerhalic verstecks,
wihrend die Charaktere und Daisys Team in elnen Memllcon-
rainer fiir Luftfrachsendungen steigen, der von innen spea
ell verkleidetist, um Scanner abzuwehren. Was genau Daisys
Team dort zu suchen hat, verraten sie nicht. Der Container
lasst sich jederzeit von innen 6ffnen, und Chill kann sich in
dic Zug-Systeme hacken und die Fahrt Gberwachen. Sobald
die Runner abgesetzt sind, sollten sie sich nach dem Finstieg
in den Abwasserlsansl umschauen. Dieserdient bei starken
Regenfillen dazu, das Wasser von der Bahnstrecke und den
Bizirken wegzutithren, weshalb das Sensometz zu seinem
Schutz stark cvingescheinke is.. Uber diesen Kanal gelangt
man inden Untergiund von Tempelbof und sehrleicbtindie
Naheder Roblingstrafe 11. Exaktzwei Stunden, nachdemssie
abgesetet worden sind. ist ein Zug aufdem gleichen Gleis in
Gegentichtung unteiwegs, der seine Geschwindigkeit verrin-
gern wird - Daisys Team wird im vorletzten Waggon auf die
Charaktere warten.

Der Container wird aufeinen Lkw verladen, der nach e
ner $£2het von etwa zehn Minuten in einer groBen Umschlags:
halle am Frachtbahnhof hailt, wo der Container welter verla-
den und auf den Weg nach Tempelthof gebracht wird. Chili
beginnt. sicl ber geofinetem Luftirachtcomainer in VR ua das
Zugsvstem einzuloggen. Bis zum Verlassen des Frachtbahn-
hofs ist absolute Stlle erfaorderlich, um eine Entdeckung zu
verhindern Erst nach Vierlassen des Bahnhofs beginnen die
tibngen Runner von Daisy Fix, leisc mitemnander zu flachsen.
An dieser entspanmen Atmosphiare beteiligt Chill sich auch
fir ¢in paar Minuten, nachdem sie die Zugkontrollen uber-
nommcn hatund bevor sie den Aussticg der Charakdere vor-
bereiter Pinktlich nach 23 Minuten wird der Zug langsamer.
und Chill gibt dem Team das Zeichen zum Aussteigen. Der
Zug fibrtzu diesem Zeitpunkt noch immer erwas mehr als 30
km/h — um auszusteigen. ochne Schaden zu erleiden, ist eine
Akrobatik + Reaktion{3)-Probe notig. Scheitern die Charak-
tere, wird eine Schadenswiderstandsprobe mit Konstitution
+ halber StoBpanzerung fillig — fiir jeden fehlenden Edfiolg
bei der Akrobatik-Probe miissen je 2G widersianden werden
Die Charaktere finden sich danr1 auf dem Beronbaden eines
Eisenbahntunnels wieder, der errichtet wurde, um die Liirm
belastung der Anwohm:r in Tempclhof und dem daran an-
grenzenden Stadtteil Stegiitz zu senken

Ein Gitter, das mit einem herkdmmlichen Schloss (Stufe
5) mit Transponderschliissel verschlossen ist, versperrt den
scnkrechten Zugang zum Abwasserkanal. Zusaezlich ist das
Giter gegen Manipulation durch einc Alarmanlage (Stufe
5) gesichert. die Uber Kabel mit einer Sicherheiszentrale in
Tempclhof vetbunden ist und dost anzeigt, waznn das Gititer
gaclinet oder die Verbindung gekappt wird. Der Zugang ist
etwas bretter als 1,20 Meter, was heiBt. dass es fiir Orks und
Trolle mit einer Konstitution von 8 oder mehr oder fiir Run-
ner mitsperriger Alsclistung eng wird. Eine zwei Meter lange
Leiter Rihrt in den Kanal, der viclleicht 1,50 Meter hoch und
breit ist. Der Geruch von Abwasser und AbEllen beherrscht
den Kanal.in dem das schmutzige Wasser etwa knocheltiefist
und nur langsam an den Charakteren vorbeiftleBr.

1n Richrung Osten zweigt nach etwa 150 Metern ein Xa-
nal nach Norden in die RoblingstraBe ab, wo nach etwa 200
Meternein Aufgang e xistiert, der jedoch wiederum nur t.20

Meter eng ist Der Kanaldeckel auf der SuaBe ist genauso
gesichert wie der Zugang im Tunnel. Dort befinden sich die
Charaktere im fast ausgustorbencn nachttichen Tempelhof
etwa 50 Meter vom Eingang zu Haus Nr. 11 entfernt—einem
fanfgeschossigen Apartmentblock. in dem zehn Parteien
gerdumige Apactmcents mit Toirasscn bewohnen Zu dem
Haus gehort eine Tiefgarage, die an die Sicherheitssyste
me des Hauses angeschlossen ist. Die Fenster und Turen
— auch der Haupteingang — sind mit Alarmanlagen (Snife
5) gesichert Die fir Fenster und Wohnungsturen vorgese
henen Systeme werden durch das Matrix-System der Woh-
nung gesteuert und sind mit dem Haussvstem verbunden.
Das Offnen ciner Tiir durch jemanden mit Zugrifiserlaubnis
verhindert naticlieb einen Alarm. Die Gegend um die R6b:
linggtraBe wird von MCT-Fly.Spy-Drobhnen mit Radiosig-
nalscannem (Swufe 6) patrouilliert, die jede Person auf den
StraBen siannen, ihren PAN auf Zugangsberechtigungen
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aberpriifen und illegale Signale auéspiiren. Daruber hinaus
wanrd das Viertel von zwei LuftReistern (Kraft4) patrouilllert.
dic nach magischen Aktpataten suchen und gegebenenfalis
cinen Magier in der Nihe alarmieren. Die Apartments sind
jeweils mit Hiitern (Kratt 4) abgeschirmt, und das Matrix-
system des Hauses (Firewall 6, Prozessor G, Signal 3, Sys-
wm 6: Analyse 5, Verschlusseln 5) wird von einer Spinne
uberwacht. Daruber hinaus befindcet sich in Jedem Haus
ein vierkopfiges Sicherhettsteam am Empfang direkt hinter
demHauseingang, Diese Sichecheitskrifte sind mit Vitalmo-
nitoren ausgcstittets die Vertertzungen direkt an die ortliche
Sicherhetiszentrale melden

DAS HEIM DES VAMPIRS

Wie bereits beschrieben sind vier Sicherheitsleute vor On
anwesend, zuziiglich der Spinne. die im System sizt. Im
Haus selbst sind die Tieppernthauscr. der Emgang. dic Tick-
garage samt Einfzhrt und die Fahrsuihle kamerauberwacht,
daruber binaus smd Alurmanliagen anallen Turen und Feas-
tem stllicn. Eine Uberwachung der Wohnungen ist nicht
vorgesehen. karin aber von den Mietern beanttragt werden
~ zum Beispicl im Falle ciner lingeren Abwesenheit Die
Yohnungstusen sind mit einem Magschloss (Stufe 5) und
Ant-Manipulationssystem (Stufe 2) ausgestaet.

Sadowskis Apartment behndet sich it der obersiten
Etage Er wohnt hierallein mit Ausnahme seiner dort noch
hecrumsircunenden Kuae, Dic Wohnung mit ciner Wohnltii-
che von etwa 300 m2 ist extrem hochwertig und stilvoll ein-
gerichtet — Designermobet, echte Holzverntafelungen an den
Wanden, einige teuer aussehende Skulpturen und andere
Kurtstwerke 1n Flur urtd Wohnzimmer sowie teure Armatu-
ren 1m Badezimmer, in dem sogar cin Whirdpool installiect

Ist. 1n Kihlschrank und Kuche sind echte Lebensmiuel zu
finden, und auch in der Hitusbar im Wohrtizimmer lagern
tcure. cchte Spirituoscn

Einige der Kunstwerke in Flur und Wohazimmer zeu-
gen von Sadowskis Reisen —~ ¢inlge der Skulputren sowie
Souvenirs wie Speere oder Schilde sind afrikanischen Ut-
sprungs, gleichzeitig hingt an der Wand eine Vielzahl von
Blidem, dic Lands«:haften und Stadte in Afrnika, Siidamc sika,
auf dem Balk:in und im Baltikum zesgen. Aunscheinend isr
Sad 0w ski ein Hobbyfotograf - aufgrund s emer Tétgkeit slnd
jedoch cinige seinet Bilder nicht nur schéne Panoramen,
sondemn zeigen auch Zeichen des Krieges zerstorte Gebiu-
de¢, verbrannte Landschaften und Fahrzeugwracks. llin und
wieder sind einige sciner Kameraden auf den Bildem zu
sehen, allerdings sieht man keln Gesicht auf mehr als zwe
Fotos gleichzeitig. Die Bilder werden als AR-Wanddekos dar
gestellt und sind isber das Telekom der Wohnung zusteuemn
—dort st auch marlaer, welches Bild wann und wo gemacht
wurde; keines ist von vor 2066. Beim Durchsuchen der en-
zelnen Schrinke im Wohnzlinmer £illt eine professionelle
Kameriausrustung samt verschic:densten Objektiven — dar
unter Makro-. ‘lele- und Superteleobjektive. ein Stativ, eln
Steadycam-Aufsatz und weitere Zusize — auf

Im Flur &l ein schwerer Schrank insAuge, der mtt ei-
nem herkdmmlichen Transponderschloss (Stufe 6) gesichert
ist. Der dazugehdrige Schlussel ist im Safe im Schlafsmmer
zo linden In diesem Schrank lagern ein FN HAR, eine Re-
mington 950, cine Franthi SPAS-22 und cine Browning Ultra
Power- alle:s Waffen, fur die Sadowski eine Lizenz hat

Anemer Wand im Schlafzimmersiehtman eintge verein-
zehe christliche Symbole — ein Kreuz Uber der Tur und einen
etwa 40 x 30 am groBert Hokzschnint iber dem Bett, der eme
kleine, alte Kirche 7eigt. Ein sorg@iluger Beobachter entdeckt




miielner Wahmebmong + Inmition(3)-Probe auf der Riicks ¢
te des Holaschrutts ein Bild von emuigen Seidaten - aufgrund
thres Alters und threr fomellen tinifor:n vennudich Relsrusen
oder Ahnliches—, die vor einer Festungsanlage aus offenbar
napoleonischer Zeit stehen, Wenn man das Bild genau genug
beiradicezi (Wahsnehmung 4+ Intuition(4)-Probe
oder dacauf speaalisierte Gesichiserkennungs-
Software), emdeckr man einen Soldatenaufdem
Bild, der offenbar Sadowski ist — allcrdings im
Alter von ctwa Anfang zwanzig. Die Un2form der
Soldaten ist nichr genau zu idenufizieren. jeden
falis nicht aulAnhieb,

An ener andercn Wiand hangt das Olge-
mallde emner nackten Schonhent, hinter dem
mit ciner Wihrmehmung + tntuinion(3)-Probe
ein Wandsafe ausgemacht werden kann. Die-
ser Safe tst mit zwa separaten Magschldssern
(Stufe £) gesicherr: eines m.t Daumenabdruclscanner, das
andere mit einem Stimmerkennungssystem: Beide Schilas
ser verfiigen uber ¢« Ami-Manipulatuonssystem (Saufe 3).
im Falle eines Alarnts verriegeln sie den Safe aber nur kom-
plen und geben kefne Naclisicht an andere Systeme svel-
ter (aus diesem Grund sind diese Schlosser nieht mit dem
Wohnungstelekom verbunden). Im Safebelinden sieb exnige
Vertrige und Dokumente. die von einigen groBeren Invest-
ments Sadowskis in vesschiedenen Aktienfonds bericlicen,
ein beglaubigter Credsnck ntit 8000 EUR. ein Transponder-
schlissel und dazu ein Mustervertrag als Sicherheitsberzter
bet dem Cnternehmen Amakened World Restarch fur eine
Esqpedition in die Ukraine im kommenden Jahr - aber keine
Hinweise auf Sadowskis Herkunft

Eine genauere Bewachtung des Kleiderscbranks (Wahr-
nehmung + Intuiion(3)-Probe) zeigt, dass die Bodenleiste
des Schiranks an der linken Seite locker ist. Wird diese ent-
fernt. sind dort eine lelchte Pistole und ein klemes Pack-
chen zu finden Beider leichten Piswle handelt es sich um
eine Fabryka Broni wz. 53 PK - ein ifterer und zlemlich un-
belmnnter Lizenznachbau der Ceska vz 120 Diese Variante
wurde voneiner polnischen Firma inklener Stiickzahl peo-

duziert und verfigt Gber cinen incgricrien Schalldampfer
und eine mnteme Induktionsfeld-Smartgunverbindung. wie
sic vor dem Cra:sh 2.0 ublich war. lndem Pickchen befinden
sich drei Munttionsstr cifien (Gr dies«: Waffe mi t APDSMuniti-
on und ¢m Abzerchen) ein weiBes Kreuz auf rotem Grund
mit einem schwarzen Adler in der Mine und
in Schwarz die Buchstitben .OSSK* - jeweils
ein Buchstabe je Ende des Kreuzes (siche Ab-
bildung) Das Einheirsabzeichen konnte dem
entsprechen, das bei den Soldaten auf dem
Foto auf der Riickseite des Holzschmitts zu se
hcn ist. ®arubcr hinaus befindet sich im Klei-
decschrank cinc mit cincm Kevpad-Magschloss
(Swufe 5) verschlossene Munitionskste, in der
mehrerc Schaclueln 1t Standardmunition
unterschiedlichen Kalibess verborgen smd. zu-
sammen mit einigen Munitionsstrcifen fir das
FN HAR und die Browning Ultra Power.

Mchr Interessantes gibt es In der Wohnung nicht zu fin-
den. Falls die Charaktere ber der Suche micht den nougen
Erfolg haben, konnen Sie — als alleri¢tzten Ausnerg - Kam-
mussar Zulall zu Hilfe nifen. Einer der Charitkee:re tritt aas
Versehen die losc FuBleisre des Schranks ein oder holt den
Holzsebnitt von dee Wattd. Solange die Charaktere sich ruhig
verhalten und nicht zu vicl Aulmerksamkelt emegen. werdea
si¢ hierbei nicht gestore. Dic Hauskacse, diem der Wohnung
herumstreunt, macht ihnen keinen Arger. Sie schaut neu-
merig was die Cbarzktere machen. und serzicht sicb unmer
wizder, wenn sie verjagt wird Hin und wicder gibe sie ¢inige
Lznte von sich, aber ansonsten hiili sie sich zunicic. wechszlt
die Zunmer und verteeibtsicb die Zeit mitt theen Spiclsachen
oder Dingen, die die Charaktere bei ibren Suchak¥onen Im
Raum veneillen. ‘Timsachlich st die Kleine eine Hauskaize
Mk2, cing sogenanntc Biodrohne (Wilduechsel, S 39), an
deren Kommlink (Firewall 6. Prozessor 5, Signal L. System
5. Attalyse 5, Verschlusseln 5) das Wik ausgeschaltet ist Es
akriviert sich nur bei physischem Konuake und schaltet dann
in den vecstecku:n Modus. Mit threm Augenrekorder nimmt
sie die Charaktere auf. wenn sie nicht aufmerksam sind. Die
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Aufmahmen der Ksmera werden dabei dirckt verschlussch
Behalten Sie bes den Titighkeiten der Charaktere auf jeden
Fall die Zeit im Augc - die Runner haben clnen fosen Zeit-
plan, densie rucht verpasisen soflten

-

DAUMENSCHRAUBEN

Es st egentlich nicht erorderlich, diese Suchaktion noch
weiler au erschwenen. Naturlich kimmen die Wachbeute im
Haus oder anch andere Hausbewohner aufl cowaige Sp
der Charaktere im Haus aufmerksam werden = immier
haben sie cinen unerfreulichen Austlug durch die Abwas-
serkandle Tempelhots hinter sich, Sic konnen auch die Er
folgsproben fur dic verschicdenen Verstecke und Schiosser
erhihen oder von den Spiclern aufgrund der Zeitknapp
heit penavere Beschreibungen fur thre Suchaktonen eine
fordem

Anddere kleine Ablenkungen kbnnten die Aktion fiir dic
Charakiere interessanter gestalien — wie zum Beispicl die
ncu cintreffende Lieferung ciner Zusiclidrohne, dic den
Kiihlschrank Sadowskis neu auffullt, oder ein Nachbar, der
die Sicherheisleute wegen cines Nodfalls mit der Technik

im Haus hinzuruft

L4

HER

ECHTE PROFIS
HINTERLASSEN KEINE SPUREN ...

Bei diesem Einbruch werden sich die Charaktere bemidhen, kei-
ne Spuren s hinterlassen = was dic in den spiiteren Abschnivien
aufkommende Japd durch Messerschmitt-Kawasaki erschweren
und verzogem wurde. Hicrbei sollten Sic jedoch Folgendes be-

achten

® Das Zeitfenster der Charakiere umfasst swei Stunden ab dem
Aussticg aus dem Zug, bis der Zug fie dic Rickfahret die Ein-
sticgsstelle passicrt. Der Wieg durch die Kanalisation zum Haus
und zurick dirfie in der Enge ctwa achn Minuten davern, 2u
auglich der Schiosser, Das schmalen die Zeit fur eine ordent-
liche Suche dewtdich. Daniber hinaus kosten weitere Aktionen
- zum Bespiel cin WiF-5Scan nach Drohnen oder cine astrale
Suche nach Geistern vor dem Aussties — ebenfalls Zeit, genauso
wie chas Abwaren auf eine gunstige Gelegenheit
Um die notigen Bewelse s finden, st schon eine mehr als
grindliche Suche notwendig Lassen Sie die Spicler ruhig er-
kliren. was ihre Charaktere in den cineelnen Riumen durchsu
chen und wie sie es tun, Beschrelben Sie, was die Charakiere
alles an unwichtigen Gegenstanden finden oder aus dem Weg
riumen midssen, uwm ihnen Karsumachen, wic viel sie cigem
lich tasichlich durchsuchen. Viermutlich werden dic Charakte-
re die Wohnung unordentlich hinterlassen mitissen, um an die
Informationen @u kommen = alles wicder so ondentlich anas-
ordnen, wie os war, durfie vermusthich zu viel Zeit kosien
e Katze ist ni ans Haussvstem angeschlossen und ver
HTHEN T ch. Moglich, dass manche Cha
paranoid genug sind, um die harmiose Kage aul
ht mu entsorgen — falls sie es nicht sind oder es nicht
n, werden die Augenkameras Bilder der Einbine
her aufreichnen. Selbst wenn diese nich
den konnen, reichen die Aufmahmen, um den
dokumenticren. Sogar wenn die Katze climiniert w

s boekannt. Ein das Aufspuren des Biodrohnensignals

e
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Wie peht es weite

Auch wenn sie auf den ersten Blick durftigerscheinen. sind
das Einhentsabacichen. das Foto und die Waffe Hinw cise. die
auf Sadowskis \esgangenheit hindeuten — genau das. was
Schmidl wollte. Jetzt herBe ¢s nur noch, rechizeitig wieder
an den Patrouillen im Baeirk vorbei zum Zug zu kommen.
wo sitch Daisys leam hoffentlich an sein Wort h:ilt

WICHTIBE NSC IN BIESEM ABSCHNITT
§-K-Sicherheitsgardisten {4 je Aparhnentblock)

K . L W EDGESS LNl 1D ZM
i 3 a8 B 1 10

Panzerung (Ballistisck/StoB): 10/6

Gaben: Vertrautes Termain (Bduserblock Roblingsuale 11)
Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 2, Beschatten 2. Boden
fahrzeuge (Auto) 1 (+2). Einschuchtern +. Ecste Hilfe 2.
Euhrung 3, Gebriauche 3, Knuppel (Schlagatock) 4 (+2),
Laufen 3, Pistolen 4, Schnellfeuerwitfen 4, Schwiromen L,
Walfienloser Kampf 3, Wahmcehmung 4

Bodytech : Cyberaugen (3, mit Bliteikompeiesation, Infrarot-
sichi, Sichtvergioflerung, Smardink), Injeigionssvsvern (wie-
deeveraendbar. 3 Oosen Jazz), Kommilnk nut Sim-Modul,
Vitalmonitor

P

das Hacken der Drohne und das Manipulicren des Svstems

kinnen die Hinweise wirklich Ioschen - vorausgeseta, die
Manipulation hinteriasst keine weiteren Spuren, sum Bes-
spicl wenn Sadowski am folgenden Morgen die Aufnahmen
der letzten Nacht kurz dbery

Der bereits erwihnie fie Kanalisation ist michi

ohne Folgen — zu verhindern, dass dic Ru

r Spurcn wi
FuBabdricke oder stechenden Geruch in der Wohnung hin-
terlassen, ist quasi ausgeschlossen

Sadowski st - wie bereits eingangs erwahnt — ein gesuchter
Kricgsverbrecher und chemaliges Mitglied ciner Spezialein
heit, erfahren in Bezug aufl Fahndungen und Spurcnsuche,
und da seit East cinem Jahreschnt untergetaucht. In Berug auf
scine cigene Sicherheit st or musiichlich parmnoid, und sclibst
Kleinste Himweise und Verdachtsmomente brngen thin diczu
seine versteckien Andenken an die Vergangenhein s dis Tt
fen und eine hundenprozentige Kontrolle seiner Wohnung
durch cin Spurensicherungsteam von Messerschmitt in der
Wohnung und durch S:K aulerhalb durchauserzen

Falls di¢ Charaktere ¢in anderes Verbrechen vortiinschen -
Vandalismus, versuchies Arentar, Brandstiftung cie, - bleib
Sadowski dennoch keitisch und parancid und sird sein Mog-
lichstes tun, um Messerschmitt zur Aufklarung dicser Ereig-
nisse #zu bewegen, Wenn ihee Spuren gut genug verwische
sindd, werden die GegenmaBnahmen von Messerschmitn je-
doch weniger aufwendig ausfllen und viclleicht auch erst
spiter eskalicren

Sollten three Spicler es dennoch irgendwie tieden haben
Spuren zu hinterlassen, grtulicren Sie ihnen. In diesem Fall
kinnen Sie beim Kapitel Der Feing tes Feindes wieder
cinsctzen. Osteze wird, anstan die Charakoere mit cinem Aus-
weg aus der Verfolgung 7u locken, direkt als newer. poten-
zicller Auftraggeber aufireten, der allerdings scine cigenen
SicherheitsmaBnahmen hat — die dort beschrichene Schnit-
ecljagd. Allerdings wird Ostrze in dicsem Fall dic Bezahlung
afstocken missen — etwa 10,000 bis 15.000 EUR pro Cha-

rakter sollien notig sein
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Ausriastung: Kommlink (4, mit Analyse 4, Venndhlitsseln §),
Formangepasste Halbkorperpanzerung |B/S 414, Panzer
weste [BS 6/4], Scecutetech-PSB-System (Unterarmschuzer)
| B/S +0/+ | }, Schnellziehholster. Medkit 6 (emes je Izam am
Empfang hinterlegt)

‘Waffen:

Walther Secura {Schwrere Pisiole, Schatlen 5K. PB -1, Modus
HM. RS 0, 12(s). Smartlink. Skinlisk. Standard- und Scho-
cker-Munition |

FN P93 Praetor |Maschinenpistole, Sthaden SK. PB 0. HM
S M'AM. RK 3(1), Smartlink, Schulterstuze. Skinlink. Elektro-
nisches Feuern. Vordegnff. Tragegurt|

AZ-150 Betaubungsschlagstock |Kmippel Reichweite L,
Schaden ?G(e), PB-Ililfic, 8 Anwrndungen|

5-K-Sicherheitsmagier {nur bei Alarm astral hinzugezogen)

K 66 R & i I L WwWEDG ESS M INl ID ZM
" + 4 b i i 35 35 1 L) b 8 (§ -9
Astrale Initlative/ANI-Ducthginge: 83

Panzerung (Ballistisch.’S1o8): 10.6

Gaben: Zauberer

Aktionsferligkeiten: Askennen 1, Astrallmmpf 4, Answei-
chen 2, Besclaattesn 2, Beschweiren-Ferigheitsgiuppe S, Bo-
denfahzeuge (Auto) | (+2). Einschuchu:m 4, Fihrung 3.
Gebriiuche 3, itexerel-Fertigkeitsgrupp: 3, Kniippel 2. Lau-
fen 2 Pistolen 3, Waffenloser Kampf 1, Wahsmehmung 3
Zauber: Betdaubungsbluz, Encrgicbliw, Frinde Eckcnnen
(esw'), Heilen, Individuum Erkennen (ena)), levitieren, Ma-
naball. Rellexe Steigemn

Ausriistung: Kommlink (3, mut Analysc 4, Verschlusseln 4),
Formangepasste Halbkorperpanzerung |B/S 311, Panzer-
wese [B'S G 4], Securetech-PSB-Syatem (Unteritemschuczer)
IBS +0,+ t}, Schnelirichholster Viialmonitor, bei Bedarf
Zugrifl aufwestere gehundt:ne Elementace

Waffea:

Walther Secura {Schwere Pistole, Schaden 5K. PB—1, HM, RK
0, 12(s), Smartlink. Skinlink|

5-K-Sicherheitsspinne (im System)

K G R 8 C 1
2

L W EDGESS INI 1D ZM
5 = 2B 4 "+ 13 3

8 T 1 W

Matrixiuvitiasive/initiativdurchginge: | 1A

Panzerung (Balllstisch,'Stof): 0)

Aktionsfertigkeiten: Bodenfahrzeuge 3, Computer 4, Da-
tensuche 3, Elektronische Kriegsfuhrung 3, Flugreuge 2,
Gebrauche 3, Geschtitze 2, Hacking 3, Hardware 3, Knup-
pel 1, Matrodkampf 4, Pistolen 1, Software 3, Ubervetien i,
Wahmchmung 3

Bodytech: Kommlink mit Sim-Modui (hei8es Yim); Ripger-
komculle, Vitalmonimr

Ausriistung: Kommlink (6, Anaivse 5, Angriff 5. Aufspuren
4. Befehl 4, Biofeedbackfilier 4, Biackour 4. ECCM 4, Editic-
ren 3, Medic 3, Panzerung 5, Schmoker 1, Verschlusselung i,
Wi Fi-Scan 4, Agent 4)

Waffen:

Walther Secura [Schwere Pistoie, Schaden 5K PB-1, HM, RK
0, 12(s), Smartlink, Skinlink]

AZ-150 Betaubung:sschlagsiock |Knuppel, Relchiweite 1,
Schaden 7G(e), PB -Hailfe, 8 Anwendungen|

EIN GLICKLIGHER KLIENT

Sollte der Riickweg aus der Wohnung ebenfalts uber die
Mithilfe von Daisy Fix erfolgen, veriduft alles wie bereits auf
dem Hinweg Tawsdch[ch genau zwer Stunden nach dem Ab-
sei1zen rauscht auf demselben Gleis ein Zug heran, der seine
Geschwindigkeit auf etwa 30 k mh verringert. Dor vorlezie
Waggon ist wie versprochen geofinet, und es gibt veuschie
dene Moglichkeiten, dort hineuzugetangen: Ein Sprint mit
einer Liufen + Starke(3)-Probe reicht, um sich ohne Proble-
me m den Waggon histeinzuzic-hen Sollte das nicht kiappen,
sst.etn beherzater Sprung mit einerProbe aufAkrobauk + Ge-
schicklich kcit gegen die fehlende Anaahl an Erfolgen aus der
vorherigen Probe notig, Sollte esimmer noch nichi reichen.
ziebt eme schnelle und starke Hand aus dem Inneren des
waggons sie herein - hier st dann eine Probe des heifenden
Charakiets auf Reakiion + Stirke nétig: es werden doppeit
so viele Erfolge benongt. wie bislang gref: hit haben

Wichtig hierbet ist, dass immer nur em Charalcwar nach
dremy anderen in den Waggon hinein kann und der Zug wih-
renddessen weiter Richaung Tunnclende ﬁ%ﬂ Je linger also
dic erseen Charaktere hrauchen, um in den'Zug an konmen.
umsq weniger Zelt bieibt den ubrigen 1xgen Sie von vom
herein eine Gesamee:hi an Proben fest, die dem Team zur
Verlligung stehen.

Im Waggon warten Daisys Leute aul die Charaktere, sie
leisten den ersten Ankommenden nougenfalls auch Hilfe,
indem sie sic hineinzichin. Sie haben wieder einen 1 fe
frachtcantainer als Versteck vorbereitet. in dem sie bis zum
Umschlagbalinhof am Flughafen gebriacht werden. Vion dort
gehudie Reise wie gehabtwesner per [kw zum Lager des Zu-
leeferers, wo sich die Wege von Daisys Team und den Cha-
rakieren trennen.

Wenn die Charakiere Schmidt informueren, schldge er
thnen ein Treffen fm Cafic Mameluk vor. sobald es den Cha:
rakteren passt Er erscheim zuwsammen mit seinem immer
noch mics. gelaunten Bodyguard Sollten dic Chacikiere
das Abzeichen, die Wafle und das Foto gefunden haben
und Sehmidt ubergeben. ist diesser zwar nachdenklich, aber
gliickiich, Selbst wenn nur entweder das Abzeichen oderdas
Foio gefunden wird, wird Schmitlt die vereurbarte Resisum-
me zahlen undsich veabschiede:n

E=
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Sollte st

WIE GEHT ES WEITER?

Iie Charaktert: habenthren Run erledigt, iedochnocch einen
Deat mit Dassy Fix, fiir den sie in der Stadt bleiben mussen

Sic hden daher erwas Zeit fiie sich, bevor Dalsy Fix iheen
Teil des Deals einfordesn wicd. Es ist moglich, dass die Cha-
raktere die freie Zeit nuezen, um seibst zu ermitteln. wassie
da terz1 eigentlich herausgefundenhaben Weiche Batalls sie
hierzu auftlecken konnen, finden Sie am Ende des Kapitels
{ ntergctancht
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DER DEAL MIT DAISY

Die folgenden Kapitel behandeln den Deal mit Daisy Fix —
den Konwkt mit den Charakteren, den far die Charaktere
aufgesteclhen Hinterhah und die Flucht dee €haniktere in
den Untergnind Hier (st es wichtig. dass Sie lhn: Notiyen
uber die Spuren, die die Charaktere hlnicrliassen haben
grund lich gemachr haben: Je mehr Spuren Sadowski und
Messerschmitt:-Kawasak: aufnebmen konnen, desto schnel
ler konnendic angehecuenen Runncr des Konzermns die Cha-
raktere aufspiiren In diesem Kapitel sollen die Charaktere
merken, dass der vorherige fob doch mcht so glat gelaufen
Ist wie geplant, und den Druck der Verfolgung dutch eines
der groBeren Tochterunternehmen des groBen Megakon-
zerns der Welt firchten.

EIN DEAL IST EIN DEAL — LEIDER

Nach dem lezten Treflen mit Schmidt haben die Charaktere
em wenig Freweit — any Mittwoclunintag erha lten sic cinen
Anruf von Daisy Fix mit der Bitte, sich um 16:00 Ubr vor
dem Red Leprechaun in Képenick zu reffen DerDeal wird
direla im Anschluss daan m Gropiusstad t stattfinden

W:eder st neben Dasy auch thr Jeam anwesend — dse
Stallensamural Onkel P und Vain, der Magier Joker und die
HackennChili Vor dem Pub wanet ein Ares Roadmaster, mit
dem Daisy und ihyyTeam vorgefahren sind.

Dais'yverldirr dass sie heure einen Dealbei ¢inem Supt:r-
market in Gropiusstadt durchziehen wird, Die beiden Samu-
rai und Joker begleiten sie zuny lieferanteneingang. wo die
Ubergabe stattfindet. Chili hegleitet das Team bes zu ibcer
Position an der Einfahst zum Lieferantencingang, um von

KEINE PANIK

Wenn lhre Spieler sich gegen ein Bindnis mit Daisy Fix
entschieden haben, sind fiir Sie erst die Abschnitte ab Un-
tergetaucht wicder interessant. In so cinem Fall prifen
sie, welche Spuren die Charaktere hinterlassen haben
Sadowski wird den Einbruch bemerken und Messersch
mitt-Kawasaki bew, Kretschor, den Verbindungsmann 2u
den Schanens poerationen im Konzern, einschalien - und
Messerschmin st ein A-Konzern, der 2u S-K gehdrt. Der
Konzem interveniert, da Sadowski in der laufenden Saison
fir das Team eaorm wichtig ist und Einnahmen in Milli-
onenhohe sichern konnte. AuBerdem besteht die Gefahr
cines Imageschadens, wenn Beweise offenkundig werden
sollten, dass Messerschmitt von der Vergangenheit scines
Starspiclers wussie

Egal wo in der ADL sich die Charaktere authalten, der
Konzem und Kretschmar werden Verbindungen dorthin
haben, und die von ihnen eingeschalicten Runner werden
sie dorthin verfolgen und versuchen, sie zu entfuhren. Dic
NSC des von Messerschmit-Kawasaki angeworbenen Rune-
nerteams kinnen Thonen hier als Grundlage hir das Team
gclten. mit dem die Charaktere als Erstes Kongakt bekom-

men werden

FE R EEE TSy
—'—/M."!!_'T?‘.fmm

don aws nach verddchtigen WiFiSignden zu suchen und
das eigene Netzwerk zu schiitscn, Dic Charaktere sollen den
Ruckweg freihalien und bei Bedirf Unu:rstizeung aus der
Ferne geben Nachdem das jrelien erledigr ist, treffen sich
befde Gruppen vy ordeom Pubin Kopenick, wo die Charaktere
dann ausbezahli werden
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NUR EIN KLEINER GEFALLEN

Gropiusstadt ist der vermutich gewalttaugste Beark in
Berlin, was schon bei der ersten Durchfahrt an der offen-
sichilich hohen Gangkriminalitat zu schen ist. Das Ziel it
ein Supeomarke in der Neukollner Strale, wo Daisys (ic-
schiftspartner um 17:00 Uhr warten Chill bittet die Cha
raktere, sie mitzainehmen, wenn diesse ein eigencs Fahe
zeug haben. Dic Fahrt ist so geplant, dass die Charaktere
zehn Minuten friiher vor Ort sind, um die Gegend #u tiber-
wachen, bevor Daisy mit dem Rest ihres Teams vorfihrt.
Die neue Mitfahrerin der Charaktere ist am heutigen Tag
recht wortkarg und verschlossen, En Erfolg bei einer ver
gleichenden Probe auf Menschenkenntnis (s. SR+, S. 167)
gegen Chills Selbstheherrschung (s. SR4, S 167) kann bei
den Charakteren den Verdacht wecken, dass Chill heure
nervos ist

Sobald das Team vorfihet und Position bezcht, lecn
sich die StraBe recht schnell. auch wenn noch immer Pas-
santen und einige wenige Anwohner des onlichen Kiczes
zu sehen sind, dle dic Angelegenheit neugicrig und vorsich-
ug von der StraBe vor ihrer Haustiir oder den Dichem ih-
rer Hiuser beobachten. Auf der SositBe sind keine offenen
Waffun z:: sehen, aber etnige der Pissanten und hesonders
eine Rcihe der Anwohner haben Pistolen otier Klvinere ™Nah-
kampfvatfen verborgen bei sich, die einem :ufinerksamen
Beobachter nicht entgehen. Dic cinzige Ausnahme sind
zwei Norms mit roten bzw. blauen Cybecaugen und AK97
sowie ein Zwurg mit einer AK-97 Karabliner, al lesamt mit ost-
europsgischen Gesichtzigen und in abgetissenen Panzer-
jacken, dic an der laderampe Wache schitben Verglichen
mit dem, was man bssher 1n Groplusstadt gesehen hat. wirke
dic Szenerie weniger provokativ und bedrohlich. Chill istin
der VR versunken und behilt die Gegend so im Uberblids

1
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Es bicibt entsprechend ruhig, bis Oaisy Fix aufschligt und
mlt dem Rest des Teans im Roadmaster zur Liderampe des
Supennarkes hinunterfihrt. Es bleibt den Charakteren uber-
lassen, wie genau sie sich postieren wollen. Wenn sie versu-
chen, sich in anliegenden Hidusern (n Position zu bringen.
begegnen ihnen die Einwohner vorsichtlg und zuruckhal-
tend. verteidigen aber ihre Privatsphiare, falls die Charak-
terc cine geiade bescrie Wohnung als Ausguck benuizen
wollen. Die Bewohner des Kicz haben von Daisys Kunden
cinem Vory der Gargari-Organizaisi, dic Anwcisung bekom-
men, sich ruhig zu verha lkeny, und werden keinen Streit an-
fangen, solange niemand in ihren Wohnungen rumstochert
oder sie angreift. ln dicsem Fall jedoch wird ein GroBteil
der Bewohner zisammen gegen den Aggressor handeln —
besonders die bewds fneten Wachen im Haus. Verwenden
Sie- fiir die Leute vom Kiez dic Werte des orkischen Kierz
schldgers (Bertin, alternativer i S. 93) oder der llallo-
weener-S traflengimg (SR4. S. 323)

Merken Sie sich. ob die Charaktere Meldung machen, wo
sie Position bezichen- denn Chill ist nicht nur mit der Uber
wachung der Gegend beschifisgt. Messcrschmlitt hat seit
dem Einbruch einiges unternomaien, um 31 informationen
zu kommen - unter anderem auch einige Gespriche mitden
Grauen Wolfen, Diese wissen van Chills Veerbindung au Dai-
sy Fixund dass Daisy Fix die meisten Aktionen in Tempelbof
untemimmt Nach kurzem Gesprich mit Chill hat diese aus-
gepackt und von den Runncm eszihlt — vermutlich sogar
Bilder von ithnen weitesgegeben Darauthin haben dic Wolfe
Chiils kleine Schwester entfuhrt und zwingen sie nun. mit
einem von Me:sserschmiv:Kawasaki angcheuerten Team zu-
sammenatbeiten. Sie bleibt in VR, um keine Gufiihisregun-
gen zu verraten, und hilt die Messerschmm-Ruaner auf dem
Lzautenden

rler-Allee




In die Gruppe an der Laderainpe: kommt beim Anblick
von Daisy's Roadmaster Bewegung. Einer der Nortns bnith
ctwas dic Laderampe hanaut. und ein Troil tn1t heraus. eben-
falls Osteuropier, allerdings in einen besseren, gefitecten
Mantel gekleidet und mut verschiedenen goldenen Halsket-
ten und Ringen behangr Wih rend Dasy und ihre feute aus
dem Roadmaster ausstelgen, macht sich der Trol l auf den
%eg zu thnen, um das Gruppchen zu begriien

Sobald der Handel beginnt, wechselt Chill in AR und
beginar, sich auch in der physischen Weli aufmerksam und
ncrvos umzugucken und in Deckung zu gehen — gerade.
wenn die Shadowrunner von Messetschmin-Kawasaki zu-
schiagen Das Ziel des gegnerischen Teams ist, die Charak
tere gefangen zu nehmen und nachher 2u ermstteln, was
diese herausgefunden haben und wo diese Infosmationen
gelandet sind

Das Team beginm seinen Angriff mit cmem ferngesteuer
ten EMC Screna (Wierte wie RenaultFiat Fatiorina, Arsenal.
3. 117), der versucht, das Fahrzeug der Charaltere von vor-
ne zv rammen, wihrend sich das Team mit einem Mercedes
Igel (s Arsenal S 116) von der anderen Seite nzhert und
versucht, das Fahrzeug cinzukeilen AnschlieBend werden
die beiden Kampfer und der Magier des Teams versuchen.
die Chanaktere im Fahrizeug zu betauben Sollten cinige der
Charaktere das Fahcoxeug vorher verllassen und Chiil das
mitbekommen haben, wird das Team zuvor emnzelne Ltute
zu FuB losschicken, um auch diest: Chasaktere zu stoppen
— etwa den orkischen Magier unter Unsicbtbarkestszauber
Chill oder die andeien Mitglieder von Daisys Team werden
teerber komplert ignomen. Allerdings hat dieses angreifende
Runner-I¢am — egal ob FuBganger oder im Auto - dasselbe
Probiem wie die Charaktere, wenn sie sich ndhemn: Sie sind
biter im Kiez unbekanni, und die Leute reagicri:n atgswoh-
msch auf sie. Chill wird versuchen. das Auto zu verlassen
sobald der Angriff beginnt. Sie wird versuchen, durch die
tauser und Hmterhék von Gropiussiadt zu entkommen
Bie Flucht zum lieferantenemgang, wo Darsy und ihr Tean
sie autlesen kdnnen. ist nur zweite Option

An der ladetampe herischt zunachst Ubervaschung,
dann ailerdings beginnt dort cin Schusswechsel durch Bai-
sy Fix" Team. Im laufe des Schussiwedhisels wird Joker. der
Magser aus Daisys Team. schwwer verletat und die beiden
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menschlichen Wachen des Lideri umgebiacht. bevor Daisy
und ihre f.eute versuchen, mhi dem Roadmasier wie-der zu
tiehen W:iibrend ihews Rucicrugs tauchen nach wenigen Au
genblicken mehrere wettere Shestiorka aus dem Supennarki
auf, dic mit Maschinenpistolen und Sturingewehren versu-
chen, den Licferantenemgang und ihren Boss zu sichem.
Soll ten Dasy und die Charaktere nicht das Wea: suchen,
werden In den kommenden Minutcn weitere Schlager der
Vonv oder fur die Vory arbeitende Gangs hicr eintreffen und
den Kampfgegen Daisy wieder aufnehmen DieKiezbewoh-
ner werden die Charaktere und Daisv cbenfalls auffiordern,
«u verschwinden. und auch selbst gegensie vorgehen wenn
Daisy oder die Charaktere dort Janger warten und die Schie-
Berei nut den Voiy 1n ihren Turf zielien

WIE GEHT ES WEITER?

Dassy Fix ist davon Uherzeugt. dass die Charaktere das Ziel
waren Das Gefecht mitden Voty begann enst, als der Schuss-
wechsel vor der Einlahrt losgmg Soilten die Charaktere
Chrll aufgehalien haben, st sie sichtlich nervos und einge-
schuchtert. Falls die Charktere sie verdiichtigen, von dem
llinterhalt gewusst oder sie sogar verraten zu haben, wird
Chiil sich nach Krdften wehren und versuchen zu fliehen.
Sie wird versuchen, nichts zuzugeben, und sofort Daisy
alartniercn. dass die Charakteregegen sie vorgehen Sobald
das geschicht, werden Daisy und ihr Team versuchen, die
Charaktere 2u stetlen und die Angelcgenheit zu kliren Sie
werien Gewalt nur in auBersten Filien einsetzen, sind aber
ihrerseits ebenfalls duBerst wiitend und aufgreregt — immes-
hin hat das Ganze ihren Deal versaut und um cin Haar emen
ihrer Leute umgebracht. Aus diesem Grund xwvill Daisy auch
heraustinden. was da tatsachlich geschehen Ist. Wenn sie die
Schilderungen der Charaktere hort, will sie personlich mit
Chill sprechrn

Chill wird nach ausreichenedem Druck — oder wenn Dai-
sy dabei st und sich emschaltet - z7essinmenbrechen und
unterlranizn erzahlen, dass thre klelne Schwcester heute em-
fuhet wurde und die EntRihrer sie gezwungen haben. Infor-
mationen Uber die Charaktere und das heunge Treffen her-
auszugcben. AuBerdem sollee sie standig aktualisierte [nfos
ab ene besummte Kommliink-Adresse wenerschicken — die.
wenn sie schinell genug zuritckverfolgt wird, zum Messetsch-
mitt-Kiawasaki-14Q In Schonefeld fiihrt Von dem En:fithrer
weiB sie nur, dass er fir die Grauen Wolfe arbeitet und dass
¢ cine Aufiragsarbeit war, Das Tcam wurde von dem Kun-
den der Wilfe angeworben, cinem Typen, der Sadr genannt
wird (Informationen, die die Charaktere zu Sadr durch eige-
ne Recherchen heraustinden konnen, tinden Sie im Kasten
Beinarbeit \m Kapitel {'ntergetaticht) Des Welteren wird
sie die Charakterc und Daisy Fix vorwarnen, dass der Treff-
punkt vor dem Red Leprechaun ebenfalls verraten wurde
Falls Daisy Fix ber der Vernehmung anwesend ist, besteht
sz darauf. ab diesem Zeitpunkt Chili zu uberoechmen. und
wunsicht den Charzkteren viel Gluck bei der Klarung ihrer
Probieme. Fur die Ruckendeckung bet dem Desal wird wrie
geplant bezahlt

Solite Chill cot- oder umgekommen scin. geht dieReise
ohne sie weiter Der planmaBige Ruckzugspunkt wire wie-
der das Red leprechaun m Koperuck doch auch dieser st
verraten worden Dort hat Messerschmiit-Kawasaki ¢inen
Hunterhait mit eigenen Konze miruppen improvistert, die
nach dem unklarcn Ausgang des Versuchs uber das Runner-
Team mit Transpocethelikoptern samt Drohnenunterstit-
zung cugeflogen worden sind. Dicse Einsawkrifte sollen
die Charaktere nach Moglichkeit featsctzen und entfilhren
Ein Teil der Kra.fte tstledoch mit letaien Waffien ausgestartet,
um ctwwuge weitere Opposition oder Fluchuahczeuge aus-
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zuschalten. Je nachdem, wic dic Chataktere motorisicet sind
und wie der Aufbruch in Gropiusstadt vonstartenging, ist es
moglich,dass Daisiy Fix die Falle eventucll vor den Charakie-
ren auslOst oder dass sie erst nachtriglich eintrifft und den
Charakteren eicen Fluchrweg freischieBt

Damit liegt es an den Spielern, \aie es weitergeht. Es ist
moglich. dass sic nach einem Unterscblupf in den alterna-
nven Smdueilen suchen oder eventuell sogar auBerhalb
Berlins untertauchen wollen. So oder so: Halten Sie nach.
welche Daten- oder anderen Spuren die Charaktere himer
lassen, um so auszumachen, wwie schnell dic Konzermhascher
ihnen aufden Zahn fihien lonnen.

s
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An bieret s sich an

ch nur nicht weiter Apunkt
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WICHTIGE NSC IN DIESEM ABSCHNITT

Jisrg .Dschabo” Zoltau
{Mensch. Cham&lenn/Messerklaue,
Messerschmitt-Kawasaki-Runnerteam)

W EDG ESS IN1 I® ZM

K G R § C I L
U35 3265 8(10) 1(3) w

A A7) Me) 3(5) 4

Panzerung (Ballissisch/Stof8): 10/8

Aktionsfertigkeiten: Athletik Fertigkeitsgruppe 2, Boden
fahrzeuge 1, Einfluss-Fertigkensgruppe <1, Einschiichtern 5.
Gewehre (Schroulinten) 3 (+2), HeimlichkeiisFertigkeits-
gruppe 3, Pistolen 4, Waffenloser Kampf$, Wahmehmung 3
Bodytecb: Cyberiaugen (2, mii Blitzkompensaiian, Infrarot-
sicht, Smardink), KecramikKompositknochen: MaBgeschnei
derte Pheromone 3, Muskelstaffung 3, Muskclversrarkungs
2, Synapsenbeschleuniger 2

Ausriistung: Kommilnk (5. mit Analyse 5, Verschliissein 5),
Formangepasstc lalbkorperpanzerung [B/S /1], Panzer
weste [B/'S 6/4]. Securetech-PSB-System (Unteramischiitzer)
[B/S +0/+1], Tarnholster

Waffen:

Waltber Sccura [Schwere Pistole, Schiaden 5K, PB -1, HM,
RK O, 12(s), Smartlink, Skinlink, Standard- und Schocker-
Munition|

Franchi SPAS:22 [Schrotflinte, Schaden 6G, PB +1, HM/SM,
RK.3(a), Smanlink, Scbulierstutze, Skialink. Yordergatf, ange
passter Grift. Gelmunition, bei Bedarf kix-Explosivmunttion}

Christoph .Reptil” Wegmann
{(Mensch. Stldner, Messerschmitt-Kawasaki-Runnerteam)

K G R S C 1
5 58)5(8)47) 2 4 3 5 3

L W EDG ESS INt (D ZM
o6 912) 1(3) 11

Panzerung (Ballistisch/StoB): 149

Aktionsfertigkeiten: Athletik-Ferugkeitsgruppe 2, Auswei-
chen (Femkampf) 2 (+ 2). Bodeafahrzeuge |, Einschiichtern
3, Feuerwaffenferiigkeiisgruppe 5, Fithrung 2, Gebeiiuche
3, HeimlichkeintsFertigkeitsgruppe 3. Navigation 2, Survval
2, Verhandlung j, Waffenioser Kampf 5, ®ihrnehmung 3
Bodyiech: Cyberaugen (2 mit Blzkompensation. Infrarot-
sicht, SichtvergroBenruing, Smartlink), Datenbuchse, Reflex-
booster 2, Reakrionsvecbessttung 1, Dampfer 1, Dermaipan-
zerung 2; Muskelstraffung 3, Muskelverstackung 3
Ausristung: Kommlink (4. mit Analyse . Verschlisseln 1),
Formangepasste Halbkorperpanzerung [&S -/1], Panzerja-
cke {B/S §/6], Tarnhoistcr

Waffen:

¥Xalther Secura [Schwere Pistole, Schaden SK. PB <1. HM.
RK (. 12(s). Smactlink. Skinhnk. Standard®iund Schocker-
Munitlon|

HK Gl2A3z [Sturmgewehr, Sehaden 5G. PB +1. HM/SM/
AM, RK 4 (5). Smardink, Gasventil 2, Skinlink, Vordergrift,
angepasster Griff, Teleskop-Schulterstiize, Gelmunition, ber
Bedurf Ex-Explosivimunition |

Martin .Dupek™ Nowakowski
{Ork. Strallenmagier. Messerschmitt-Kawasaki-Runnerteam)

K G R § C 1 L WEDGESS M INI ID ZM
i 3 4 3 i d 4. s 3 6 S B P 1l

Panzerung (Ballistisch/Stof): 10,6

Gaben: Zauberer

Aktionsfertigkeiten: Askennen 3. Astralkiampf 2. Auswer-
chen 2, Beschaiten 2, Binden 3, Einschiichtern 1, Fingerfer-
dgkett 2. Gebrauche 3, Herbeirufen 4. HexereiFertigkets.
gruppe 5. Infiliration 3, Pistolen i, Uberreden 2, Wahrneh-
mung 2

Zauber: Betiubungsball, Blicdechlag. Heilen. Manabarnere.
Manablitz, Physische Maske, Verbesserte Unsiclitbarkest, Ver-
wirrung, Wahrheit Analysicren

Ausriistung: Kommlink (3, mit Analyse g, Verscbliisscin 4),
Formangepasste Halbkorperpanzerung(B/S $41 |, Gefiitterter
Mante! [B/S /4], Secur:tech-PSB-Systeru (Untctaimscbo
ner) [B/8 +0/+ ], farnholster. Brille (mic Bildverhindung,
Blizkompensat:on, Smartlink), 2 gebundene lufteiementa-
re 4 (je 2 Dienste)

Waffen:

Remington Roomsweeper [Schwere Pistole, Schaden 6G(e?,
PB -Hilfte, 1M, RK 0. 8(m), Smartlink, Slinlink, Schocker-
Munition]

Jassir .JAy KAy™ Kerimoglu
{Zwera, Rigger. Messerschmitt-Kawasaki-Runnerteam)

L W EDG ESS INI (b ZM
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Panzcrung (Ballistisch/Stof): 8/6

Aktionsfertigkeiten: Beschatten 3. Bodenfahrzeuge .
Elektronik-Fertigkeimgruppe 4, Elektronisthe Kriegsfihrung
3 Fahrzeugmechanik 2, Flugzeuge 4. Gebriuche 2, Gesclitit-
2e 3, Hacking 1. Infilirauon 2, Lufifahrimechanik 2, Matr13-




kampf 1, Schlosser 2, Schinellfeue rwaffen 3, Verhandlung 4
Wabmehmung 2

Bodytech: Cyberaugen (2, mit Blizkompensation, lafaros-
sicht, Smactlink), Datenbuchse;, Kommlink mit Sim-Modul
Reakuonsiverbesserung Z, Riggerkonteolle

Ausriistimg: Kommlink 5. Panzerjacke [BS 8/6], Werk-
zeuglisten (Fahtzeuge, Elekwronik). Automatischer Dietrich
1, Magschlossknacker 4. EMC Serena (genggt). Mercedes
1G310 Igel (geriggr)

Progtamme: Analyse 5, Angnff 5, Aufspiren 3. Ausnutzen 4
Betehl 4, Biofecdbackflter -, Blaclkow 3, ECCIM 4, Editicren
2, Medic 3. Panzerung 5 Scbmoker 3. Verschlisselung 4, Wi-
Fi-Scan -, Agent 1. Autosoft Steuerung (Bodenfahizeuge) -
Waffen:

Beretta Model 70 [Mascbinenpistole. Schaden $K. PB U. SM
AM. RK 2, 35(s), Smartlink. Skinlink. Vordergriff. Schulcer-
stueze, Schallunterdriicker, Standard- und Gelmunicon]
Arey Crusader [Automatlkpistole, Schadisn 3G, PB +2, HM/SM,
RK 2, 40(s), Smartlink. Skinlink. Gasventil 2. Gelmuninon)|

likay .Chill* Terizioglu
{Mensch. Hackerin. Berliner Likedeeler)

L WEDG ESS INl ID ZM
502 8 I 10

G R S C 1@
2'3 & 2 5 5 4 I#4:°52

Panzcrung (BallistiisclySto8): 6.t

Handicap: Verpfliichiungen (kleine Schwester)
Altionsfertigkeiten: Athletik-Fertigkeitsgruppe 3. Auswei-
chen 2, Bodenfahrzeuge % CrackenFertigkeitsgruppe 5
ElckuonikFerugkeitsgruppe #, Flugzeuge 2, Gebrauche 3,
Geschutze 2. Pistolen 3, Uberreden 4, Whaffenloser Kampf
(Blocken) 2 (1-2). Wahmebhmung 2

Bodytech: Kommlink mit Sim-Modul, Riggerkontrolle,
Schlafregulator

Ausristung: Kommlink 5, Eleknvnlk-Werlzeugkiste, Gefur
terter Mantel [B S 6 4], 2 Tambholster, Brille (mit Bildveibiu-
dung, Blizkompensaton. Infrarotsicht. Sichiverbessening
3, Smirtlnrk)

Programme: Actalyse 5,Angnff 4, AulSpuren 1, Ausnutzen 5.
Befehl 5, Biofeedbackhlier 4, Blackout 3, ECCM 3, Edinerun
5, Medle 2, Emschirfien 3, Panaesung 5, Schmoker 4, Ver-
schlusselung ¢, WiFi-5can 4

Waffen:

Walther Secura {Schwere Pistole, Schaden 5K. PB -1, HM. RK
0. 12(s), Smaulink, Skinlink]

Fichetti Tiffani Sxlf:Defender (lHoldout, Schaden 6G(e),
PB -Miilfte, EM, RK 0, +(s), Smartlink, Skinlink Schocker-
Munmaon)

UNTERGETAUCHT

X0 und wiedie Charaktere untersmuchen. bleibt ihnen uber.
lassen - die Jagd auf sic wud dadurch jedoch bestentalls
verlagert Iiber Chili hat Messerschmunt viele Intormationen
erlangen konnen: INamen, Beschreibung und eventuell Her-
kuntt der Charaktere — méglicherweise auch ihre Datenspur,
ihren Akzent, ihre ID_ die ihres Faheizeuges usw Sollte ihre
Herkunfit bekannt sein, wisd binnen der beiden folgenden
Tage i Limkreis der Charaktere — und bei thren Bekann-
ten und Connections — von einem weiieren angewoibenen
Runnerteam nachihnen gefahndet Beachuen Sue hierber die
Loyalitatswerte der Connections — manche werden enfach
nur abtauchen und dic Charakiere meiden, manche werden
die Chacakterc warmen Einige reagier:n moghicherweise
ziemlich ungehalten. da die Nachtorschungen ihre Geschif-
te storen. Andere werden sie vielleicht sogar in die Falle lo-
cken — besanders, wenn es sich um Connectlons bei S-K
Messerschmitt oder anderen damit zusammenhangenden
Fiztmen handeh

Sellten die Charaktere in Berlin blctben, werden sic
Zeuge der Anstrengungen des Konzerns, sie 2u finden. Mes-
sszeschmitt hat Kontake mit der Gargari-Organizatsi und den
Grauen Wolfen aufgenommen und ein Kopfgeld fir sie aus-
gelobt — lebend Fur den Konzern geht es hier darum, das
eigene Invesunent in einen wichtigen Spieler seiner Stadt-
kriegsmannschiafi zu schuzen und sesnen Ruf nicht zu scha-
digen- fir Sadowzki wiederum geht es um wescntlich mehr
Wenn seine Vergangenheit aufgedeckt wird., ist er auf der
Flucht und verlien womgglich voeles von dem, was ersich i
den verg:mgenen Jahren aufgebsut hat —- aus diesem Grund
unterstutzt er die Aktion auch mit seien eigenen Mrtteln.

Fur Charaktere. die sich in den alternativen Stadues-
len von Berlin verbergen. ist die Wahl ihres Unterschlupfs
aussichlaggebend dafiir, wmie leicht die Yerfolger an sie he-
rankommen Anregungen hierzu finden Sie unter ande-
rem im Kapitel W# ziehen nach Berlin im altemativen
Teil des BerfinQuellenbuches aufS. 11 oder im unten
stehenden Kasten Sobald der Kiez Unterwelt-Kontakte
hat (siehe unten). ist die Gefahr hoch, dass die Runner
irgendwann terraten werden Andererseits wird man
ihnen loyaler entgegentreten, wenn sie sich 1n der Ge-
meinschaft des Kiezes, in dem sie untergetauchr sind
durch kieincre  Hilfsjobs* unentbehrlich machen - cum
Beispiel die Nachbargang in ihre Schranken weisen oder
i1 einer Nachtaktion eine langst nora‘endige Stromguelle
fisr den Block organisieren

Bereits im Eaufe des Donnerstags konnen sie miterle-
ben, wie Lautburschen der Vory oder der Grauen Wolfesich
in den verschiedenen Kiezen diskret nach ihnen umhoren
und Aufiahmen von ihnen zeigen und verteilen. Als Neu-
linge in der Gegend mussen die Charakiere dafiir sorgen
hei Leuren unterzukommen, die keinenGrund haben, sie zu
verkaufen — zum Beispiel weil sie ihnen dringende Gefallen
erweisen oder anderes

Die Gargarl-Organizatsi 15t die vorhersschende Macht
in den Bezisken Marzshn-Mellersdoif. Gropiusstacdt, Pan-
kow, lichtenberg und lalkensee. Hier sind gelegentlich
laufburschen ton Gargan unterwegs, hiufig benutzt er je-
doch auch andere Gruppierungen wie (sangs oder MCs Rir
so ctwas, Da vicle Kicse von der Grundversorgung duich
Gargari abhang;g sind. haben diese auch direkte Kontakte
zur Organizamst. Die Grauen Wolfie haben Kreuzberg unter
Konwrolle, aber auch in Teilen von Pankow und lichtenberg
FuB gefasst. lhr informaationsnezwerk reicht noch deutich
weiter — zu den vcrschiedenen Verwandten, Freunden und
Bekannten threr leute und der leute inihren Gebieten. die
uber ganz Berlin verteilt sind




Es gibt jedoch auch Guuppicnmgen in Berlin, die mit
den Syndikaten nichts zu tun haben - die Anarchisten. Al-
lerdings hat Sadowsls personliche Kontakte 22 den Roten
Vory in St. Pctersbutg, die er nutzt, fals sich im laufe des
Donnerstags noch llinweise darauf ergeben. dass die Cha-
1aktete in Berlin sind. Er wird dicse Konwekte nutzen, um
am Freitag ei den Roten Vory in Berlin nach den Charak-
teren nachzufiagen. Da die Roten Vory m Bcerlin mtt der
Sprawlgucrilla und verschiedenen Anarchistenfrakrionen
Geschifte machen. werden sich ab Freitag auch einige dieser
Giuppen nach den Charskteren umsehen und nach Infor-
mationen (liber die Charaktere suchen lassen. Daher werden
auch in manchen alternativen Kreisendie Augen nach ihnen
offen gehatten.

Die Charaktere k®nnen $0 auf vielfiltige Weiye mitbe-
kommen welechen Aufewand der Konzern und Kretschmar
auf der Jagd nach ihnen betreiben, und werden versuchen
missen, einem Konfllkt mit den nach ibne:n suchenden
Parreien anszuweichen. Die tolgenden Vorschlage k6nnen
lhnen bet der Umsetzung dieser Szenen helfien:

e Wenn dank der Daten- und 1DSpuren dasi Hotel der
Charaktere bekannt ist, wird dort schon nach wcni-
gen Srunden ein lindercoveneam von Messerschmitt-
Sicherheltsleuten vor Ort s¢in Dieses Team wird dic
Charaktere beschatten und bei einer puassenden Gele-
genheit versuchen, sie zu entfiihren. Falls sich kctne
Gelegenleeit ecgibt, wird das Team die Chasitkicre so
lange beschatten, bis sich eine Gelegenheit bietet. Zur
Not werden fur dicsen Zugof in einem altemativen
Scktor musitzliche Konzerntruppen akiivien.
Messerschmlu-Kawasaki kann genauere Beschreibune.
gen oder Bilder der Charaktere bekommen haben —
zum Beispiel von Chill. von den Grauen Wolfen, die das
Treffen der Charaktere im €afé Mamcluk aufgezeichnet
haben, oder Uber Kameraauvfzeichnungen, die der Kon
beim Niu:hverfolgen der Datenspuren gefunden hat
We nn die Charaktere in cinem der altermimiven Bevirke
Unterschlupl gefunden haben - zum Beisipiel indem ste
in einem der dortigen Kieze eingaeogen sind -, werden
sie Zeuge, wie Shestiorka der Gargarl oder fir diese ar-
beitende Cangmitglieder verschiedene Ansprcchpart
ner der Kieze aulsuchen und Steckbriefe der Charaktere
verteilen. Wenn sich die Charaktere ihren Platz im Klez
mit Geld erkauft haben. wird sich recht schnell jemand
finden, der mit dem Finger in ihce Kichtung zeigt. Der
Schliger der Vory zieht ab, gibt seinen Vorgeserzien Be-
scheid und beobachtet den Kiez, bis eine Gruppe von
Shestiorka auftaucht, die die Charaktere angreift und
aussch:lten will.

Sclbst so stark fiequenuerte Orne wie kleinere [aden,
Dustillen oder Rynaks wissen, dass die Charaktere ge-
sucht werden. Bei einem Einkauf oder gar Knetpenbe-
such wird mindestens einer der Charaktere erkannt.
Der Busitzer informiiert einen Kontakt bei den Vory und
versucht, die Charaktere etwas langer zu beschafugen.
Bereits nach wenigen Minuten ist jemand von der Oc-
lichen Sicherheit da - eine Xache des Rynaks oder ein
Mitglied der Gang. die die Gegend um den Laden oder
die Kneipe kontrollicrt — und behilt die Charaktere un-
auffililg im Auge. Einige Mlnuten spiter toifft Verstir
kung i n Form voncinigen Gangrnitgliedern ¢in, die vee
suchen. die Charaktere zu stellen und auszuschaiten
Ein Nachbar in dem Kiez, in dem die Chacaktere Umcr
schlupfgetiznden haben, hit von dem Kopfgeld gehor
und bemtiht sich. den Kontakt zu ihnen zu halten, da

mit er sic¢ nicht aus den Augen verliert. Er inforawert
cinen Kontakt bel den Vory, die ein Uberfallkomman-
do schicken. Gerlssen wie alternative Berliner nun mal
sind. ladt der Nachbar sie noch zu einem kleinen Im
biss ein. der mit etwas Dope oder Schiimmercm ver
seizl ist~passend cu dem Zeltpunkt. 2z dem die Vory-
Truppe anctickt

Uber Chill hat Messerschmite-Kawasaki die StraBenna-
men der Charaktere: und eventuell noch weitere De
rails wie Herkunft und Titigkes,bereiche crfahren.
Die Schaitenkontakte von Messerschmitt und Saeder:
Krupp strecken ihre Eiihler nach ihnen aus Belenme
Kontakte zu $-K uder thee:n Tochterfirmen echaltenbald
Besuch von Sicherbentsbeaufiragten des Konzerns Als
nichstes werden die Connections der Charaktere be
kasint, die tir sle den Kontakt zum Schattenbusiness
autrechterhalten. das heiflt, die sie mit Infortnationen,
Ausristung oder Jobs versorgen. Neue Teams aus Sha-
dowtunnern werden engagiert um diesen Connec-
ttons auf dre FuBe zu ucten, damit sic dic Charaktere
enrweder gegen Druck oder Bezahlung verraten oder
disekt in die Falle locken. =
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DAUMENSCHRAUBEN

Wenn Sie Thren Spiclern noch ein wenig Action und Stress
gonnen wollen, ist diese Siuation wic gemacht dafiir: dic
fagel nach Informanten, bever diese ihre Informationen
weitergeben kinnen, panische Fluchiakuionen vor Svnchi-
katssoldaten in Uberzahl, wilde Verfolgungsjagden und das
erneute Verstecken in einem Gebiet, in dem die Charak-
tere miemandem trgen konnen. Bei Akonen der Gangs
oder Syndikate bieter sich auch ein aktisches Vorgehen an,
wenn dicse erst nul die Charaktere ausgenmacht haben -
auch der Einsate von Drogen oder Toxinen, die den Cha-
rikteren untergemischt werden, sind Moglichkeiten, um
das Abenteudr imeressanter zu gestalien

Und warom der riesige Aubwand? Messerschmitt-Ka-
wasaki und Sadowski hiben eine Art Kettenreakiion ausge-
lst. Natirlich suchen sie mic thren nicht unbetrichrlichen
Mitteln nach den Bunnern, was an sich schon cine Gefihr
hirgt. Durch die Kontakie in alle moglichen kriminellen Or-
mnisationcn gibt ¢s aber cinen solchen Haufen an Jigern,
dlass an vielen verschiedenen Seiten angesetzt werden kann
Jede der Gruppen will den Fing zuerst, am dem Konzern
foder Sadowski mit seinen cinllussreichen Bezichungen)
damit cinen Gefallen o n. So wiire es auch vorsteltbar,
dass sich zwei dieser Gruppen gegenscitig ins Gehege kom-
men — und sich bei einem Kampl zwei gegnenische Teams
auch umercinander beharken, weil sic dem jeweils ande-

een nicht den Erfolg gonnen

WIE GEHY ES WEITER?

Das Hauptaugenmerk der Charaktere diirfte sein, den Kopf
unten «u halten -~ allerdings ist das zum einen sehr demoti-
vierend fiir die Spieler, zum anderen 16st das nicht das Pro-
blem der Chzraktere.

Fir diese bieten sich verschiedene Moglichkeiten, selbst
aktiv nach einer 1.6sung fiicihr Dilemmazu suchen. Eine na
hcliegende Moghchkent wiire. den Schmidt zu kontaktieren,
der sie in diesc¢ Siruation gebracht hat — allerdings ist die
Kommlink-Nummer, die die Charaktere haben, nicht mehr
guftig Es ist natiiclich moglich, uber dic Kontaktleme, die
den Charakteren den Auftrag vermittelt haben, dem Auf
traggeber eine Nachrichtzukommen 2zu lassen. Die Antwort
ist jedoch wenig erfreulich — Schmidt sieht diese Probleme
micht als seine Baustele: er ist damit beschiftigt, den Hin-
weisen nachzugehen und weitere Schritte zu planen. Er er.
klart sich zwar bereit. nach eingr L.0sung Rirdie Charakterc
2u suclyzn, verspricht jedoch nichts.

Eine weitere MoOglichkeit wire es. direkt nach denjeni-
gen 2u suchen,die Jagd aufsie machen. Auch wenn die Leu:
te, die hintt>r ibnen her sind, keine genauen Informationen
liefern konnen — die Runner wissen nur von einem Herrn
Schmidt, die Syndikate wisset: nur, dass das Kopfgeld in i1h-
ren Reihen ausgelobr worden isr—, dirften die Charaktere
dle Quelle ihier Probleme als lemanden ausmachen, dem
sie durch ihren letzten Run geschadet haben. Und das ist
hauptsichlich Saclowski Sadowskis Team, die Berlin Cy
bears, gehort — wie allgemein bekannt ist — Messerschmite
Kawasaki. Die dezidierte Suche nach den leuten. die die
Jagd auf sie ¢rofflnen - den Nintermannem von Sadowski
bei Messerschmitt-Kawasaki —~, durfie dagegen deutlich
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schwienger sem. Eine Spur zu einem gewsssen Sadr lasst
sich durchaus linden (an ihn selbst sollte aber vorers: nicht
heranzukommen sein). Fir weitere Elnzetheiten sind zller
dings gute Verbindungen zu Messerschmitt bzw. zum Seadt-
kriegsbusiness notwendig.

Eine weirere Variante bestelt darin, zu eruciren, was sie
nun wirklich herausgef unden haben. das eine solche Verfol -
gungsjagd rechtfertge Allerdings sind auch hi¢r besondess
versierte Connections notig, da schr speziclles Fachwissen

4=
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Hinterménner von llja Sedowski/Berlin Cybears
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gefragt ist. Die Ubersicht uber die zu edangenden Informa
donen linden Sie im untenstehenden Kasten. Bei den In-
fonnartionen zu den gefiindenen Hinwelsen ist anzumerken,
dass die Hinweise der Charaktereimmer noch duBerst diinn
sind — kein Medienvertreter wtirde es auferund ihrer Bewei-
se riskieren, eine Storyzu bringen. AuBeectem lieBe sich der-
zeit noch alles von MesserschmittKawasaki absirelten: der
Konzern wiirde einfach behaupten, dass er nichrs Gber die
ominie Vergangenhesl seine:y neucn Stars wusste

Quellen: Dawensuche, Kongerncommections bei Sacder-Krupp oder Messersehmite-Kawasaki, Connections im Stadikriegsbusiness

Connection  Datensuche
1 3

Ergebnisse

Die Berlin Cybears sind cine relativ junge Berliner Smdtkriegsmannschaft, Sie gehbren Messerschmin-

Kawasaki. Kapitinin der Mannschaft ist die Seattler Stirmerin Zoe | Black Cat” Nedra, die sich ihr Team

aus den besten verfligharen Spiclern zusammengekauft bt

Der bei Messerschmitt-Kawasaki offizicll verantwortliche Manager dos Teams ist Erik Jordan, cin mensch-

licher Deutsch-Amerikaner. Aus irgendeinem Grund sollen die SicherheitsmaBnahmen rund um dis

feam abseits ihrer Auftrinie gesteigent worden sein

Die inoffizicllen Dinge bei den Cybears soll ein EIf namens Masoud Sadr in den Hinden haben, der aus

Kreusberg stammen und vor den groBen Umstrukturierungen bet Sacder-Keupp in Tempelhof fiir die

hiesige PRAbteilung von S-K titig gewesen sein soll. Er soll ebenfalls noch in Tempelhof wohnen und

S0 Cinigen J-l}:(li cnormen Stress mit einem sciner Leute haben. Er schicht momentan eine “I.ll_l{l.

Uberstunden und ise viel aul Achse

Fabryka Broni wz. 53 PK

Quellen: Datensuche, Connections mit Hintergrundwissen zur stuclichen Sicherheit Polens vor dem Birgerkrieg (2061-2064),

Walfensammler mit Spezialisicrung auf osteuropiische Fabrikate

Connection  Datensuche  Ergebnisse

1 Ein Hersteller flir Handfcuerwalfen in Studostpolen mit langer Tradition, haupisachlich Lizeneprodubai

onen austandischer Waffien, die nicht den hochsten technischen Standlards entsprechen

Der grobee Teil der Auftragsnehmer sollen staatliche Instinationen gewesen scin, Armee. Polizel, und

andere, Leider warden die meisten Daten daraber, welche Watlen von wem bestelic wurden, Opfer des

Crashs 2.0

Nichr alle Produlkie sind cinfach nur Lizenz-Nachbawten, Manche werden echnisch verindert und aufge-
wertet, um besonderen Anforderungen der Auftragoeber zu entsprechen. Die wz. 53 PK ist vine Pistole

fir Kommandocinheiten (PK

085K

Pistoler Komuandosdw)

Quellen: Daensuche, Connections mit Hintergrundwissen sur staatlichen Sicherheit Polens vor dem Birgerdaicg (2061-2064)

Vieteranen des polnischen Blargerkricges

Datensuche

1 3

Connection Ergebnisse

Wihrend des Rybinski-Regimes gab s in Polen eine Art internen Sicherhei

dicnst, der mit dem rus-

sischen Geheimdienst UGH zusammengearbeinet hat

Aufgrund des Zustands und der Nutzung der Festung auf dem Foro handelt es sich vermutdich um eine

Festung in Warschau. Es heillt, in dicser Festung hiaten sich Ausbildungskasernen fiie Spesialeinheiten

dhieses Diensies befunden. Es gibt eine Rethe von Berichien dber Kriegsverbrechen gegen Zivilisten durch

dhiese Hinheften

Dias Q88K war ein Sonderkommuando der poloischen intemen Sichecheit, die withrend der Aushil-
dung bei der Festung stationiert war, Es war eine kleine Einheit fur Zugriffsaktionen, denen einige

Kriegsverbrechen zur Last gelegt werden, Die Mitglieder dieser Spoaaleinheit waren geheim = was an

Akten und Unieragen nicht wihrend des Kriegsendes vemnichtet worden st hat den Crash 2.0 nichr

uberlebt. Angeblich haben cinige von ihnen in eigener Rechnung der Organmalia zugespicl — cine

auBerordentlich widerdiche Angelegenheit, viele, besonders junge Leute sind fur cin Kopfgeld an

Tamanous verkauft worden

¥
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Indenleizten heiden Kapiteln geht es um eine weitere Par-
tex, die sich 1n die Geschehnisse einschaltet und die ouss
liche Lage der Charakeere Rir sich nutzen will. Ostrze. der
polnische Sovietnik der Gargan-Organizatsi und Veteran
des polnisichen Biirgerkriegs, wird von Karsten Hoffmann,
dem Fir die Stahifalken Mannheim arbeitenden Schm:dt
dcr Charaktere. auf den Plan gerufen. @sarize nicomt Kon-
talct mit den Chaczkteren auf und offwsi¢ri seine Hilfe bei
einem Plan, mit dem Sadowski zur Strecke gebracht wer-
den s0ll und die Jagd nach den Charakicren beendet wird.
Der neue Freund der Charakrere will seine ldentirdt jedoch
ticht offenlegen — er will nicht. dass bekannt wird. dass
er sich Ak die Aktionen ewner anderen Pastei einschalten
Idsst. um sene Rache zu bekommen. Wicbug 15¢, dass die
Charaktere weiterhin das GeFihl haben, unter dem Druck
der Verfolgung zustehen, aberaus eigenem Antiieb zuriick
schlsgen kbnnen.
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DER FEIND MEINES FEINDES

Karsten llofl' mann, alias llecc Schmidt. hat miulerweile das
Gebetnaiss von llja Sadowsk! entschlusselt; Sadowskis ech-
ter Name ist Bartosz Kowalczyk. ein m Krakau gebarener
Pole, der wibrend des polnischen Burgerkriegs als Mitglied
des OSSK schwxrt: Kriegsverbrechen begangen und Dut-
zende Menwchen in die tinde der Organniafia gespiele hac
Allerdings sicht Hoffmann dleselben Probleme, denen auch
dic Charaktere bege:gnen, wenn diese mitihren informatio-
nen an <he CHentlichkeit wollen - sie sind mogiicherwetse
etwas dinn, um Sadowski wicklich 2 zwerurteilen, und die
Brehin Cybears kimen relativ glimpflich davon. Hier kommt
Ostreze. der Sovjemnik der Gaigan-Otganiz.nsi, ins Spici. den
Hoflm:inn im laufe sciner INachéorschungen kennengelemt
bat: Fur eine gewss sSsamme In Euros und due Zusage, auf
eigene Faust agieren zu durfen, soliange er Sadowskis Ver-
brechen drutlich beweist und mit dem Verei n oder Messer-
schmitt-Kawasaki in Verbindung biingt, nimmt er Kontakt zu
den Charakreren auf und unternimmt alles, um diesse Ange
Icgenhcitzu beenden

LICHT AM ENDE DES TUNNELS?

Es dauert bis z1m Freitagabend, bis sich fiir die Charakcere
das Blatt zum Besseten wendet Hoftmann ha @stze die
Kontaktadresse der Charaktere geschickt — sollten diese ihre
Kommlink-Nummern bereits geindert haben. wird Ostize
enen der Kontaktleute der Charakeere kontaltieren, die
ursprunglich den Aultrag von Hoffmaon vermittelt haben
Enwweder direkt oder auf besagiem Umweg, jedenfafls wird
dem Charakcer folgende Nachiicht zugesendet:

Vomn: Cwaniak <Cwaniak@ ARtack!-Commuiity! >
An: undisclosed reciplent
Betreff: Angebot

Ich habe von einem gemcinsamen Freund gehort.
dass ibr in ener leompliznenen Lage seda — Messer
schmitt, Sadowski Anschi-mend nehunen ein paxr
Leute enen Einbruch In ibve Privaisphire ziemlich
personlich

bnser gemaiasancr Freund erwithnte: ; dass thr cin
wenig Hilfe gehrauchen kdnntet. um die Sache beizu-
le :genB4 unsier Feeund cinraumen muss, euch Lgend-
wne m diese [age gebeacht zu haben, hat er mich um
den Getallen gebeten. ur euch das Problem aus der
Weh zu schafivn

Summt dis? Ich kunn euch die Cbance geben,
aus der Scheie wrweder rauszukommen. Es wird
nicht einfach fiir cuch, aber definity besser, als sich
weiter vor ciner Jochter des Drachen versiecken zu
mussen Wenn hr Interesse habt. versucht mcht.
mich unter dieser Adresse 2u crreichen. Begebt euch
lleber zum Getwankermnarkt an der FiunnlngeesiraBe
in Lichtenbirg Besomzt cuch drea Sixpacks von dem
Dawai-Drek und Lasst cinte daven als Dankeschén bei
Kasia - ste waner don noch cine Stwunde  Folgr dann
den Anweisungen. dann soige «ch lar ein sicheres
Versieek fiir cuch, wo Lhr erfuhrt, wie thr dic Sache
abschbeBen kénm

Lasst euch aber nur mcht 2o viel Zen, Kdegas - die
Zen lduft gegen cuch  Euer Fonster, um das Gane hin-
ter euch zu fassen, schlieBesich schnel
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KEINE PANIK

Falls die Spicler auBerhalb Berdins Unterschlupf bekom-

men haben, It » Zeit hoffentich ausre 11, damit

cin neues Team bervits aufschrecken Drurmiit
die Charaktere genug Zeit haben, den Kiosk in Berlin 2o
erreichen, sollien Sie die Nachricht von Ostrze anf Do
ht vorveregen = Kasia wa dann nantrlic
+ Chirah - weileutet o
s, dattr sollte Ablauf aber ohne
itere Probleme 2u bew i bekom

mensie dann an d T e . vorher gehit bis

UMENSCHRAUBEN

Ostrzee veranstalet kleing Schn 1, um sicherzu-

stellen, dass die Charakiere nicht verd : auch

um zu verhindern, dass die Charkiere gegen ihn un-
I igent-

ternchmen. Einen ( il fir diese Annahme

lich nicht cine reicht ihm
nder und in

am oam
oder gar von Messerschmitn-Kii-
Chara 1 Charak
rer aufme lem, anson-
eingreifen und die Verfolger in
| brutal ausschalt

ist, die

cht an den

s clurch unndtig

DIE SCHNITZELJAGD. ERSTER TEIL

Es ist abends. als die Charalctere ,Abduls GetrinkeBasar*
an der Fanningerstrale ciceichen. Die StriBen sind miaBig
frequentiert von leuten, die zu verschiedenen Kneipen,
Bars und Destillen unterwegs sind, um das Wochenende zu
feieon. und von einigen Obdachlosen, von dent:n zwet oder
drei auch 1n der Ndhe des Getrdnkemarkts rumhingen, Der
Iaden ist fir einen Getrinkcmarkt cher abersichtlich, das
komplerte Sortiment ist in einer kicinen Halle zugfinglich
und wirkt su. als sei €s von verschledenen Lastem gelallen -
oder zumindest aus Yerschiedensten Restbestiinden zusam-
menakquitient Zu dicser spiten Stunde ist im laden relativ
wenig los. nur drei iltere Orkssind gerade dabei, einige Kiis-
ten Soybier ir enen gemiitlichen Abend zu erstehen. Ei-
ner der Orks ist gerade dabei, sein Werkzeug, das um cinen
Kiihlschrank herum verstreut liegt, esnzusammeln — offen-
sich tlich war die Reparatur eine Gegenlestung Rir das Bier.
Eine Trollin mit mitteleuropidischen Ziigen und miirtisacher
Micne arbei et in einer Ecke des Ladens daran, emige Ge
teinkeidsten neu zu stapeln.

In einer Ecke des l.adens turmen sich diverse Paletten
.Dawal“Energydrinks — entweder ist kiirzli-h cine gruBe
Lieferung gelsoommen oder das sind ziemliche lLzdenhiiter.
Sie sind zum Spottpreis zu bekommen Dem Werkduler —Ab-
dul personlich — ist kein(e) Kasia oder so bekannt, Wenn
die Charaktere die schlecht gelaunte Trotlin fragen. stellt sie

sich mit einem dickenosteuropdischen Akzent als (Karanna®
vor. Wird sie nach Kasia gefrapt. sagt sie mndheraus, dass
das ihr Spitzname sei. Auf das geschenkre Sixpack reagiernt
sie ausgesprechen verdutrr bedanke sich aber nach einer
uberlangen Schrecksekunde artig, wenn auch verwirrt, und
warte tab. Wenn die Charaktere erwihnen, dass sie nochAn
weisungen von ihr erwasten, ist sie zunachst ubertumpelt.
bevorihr aufgeht, was diese meinen. Umstindlich kramt sie
cinen Datenchip heraus, auf dem cine weitere Nachricbt fur
die Runnerabgelegr ist.

Kotegas!

Wenn the das hier lesi, habt ihr euch also fiir eine
Zusammenarbelt entsclieden Die richtige ¥nuschei-
dung, wnn ihe mich tragt. Doch bevor ich euch den
Weg ins Versteck weise, werde ich sicherstcllen, dass
the piemanden mschleppt, der zu cinemt Problem
werden konnte. Sicherhentsvorkehrungen. ihe ver-
stehtsicher

Sohald ibr dlcse Nachricht In den Hiniden halea,
habt ibe 20 Minuten, uot nach Pankew zum Rehbau
an der Bahnhnfstr:a8e I:'cke Blankenhurger Chaussce
zu kommen, obersre Etage, und schalter don den
PAN auf akte.

DicZcinlault

TR

Wie geht es weiter?
Wienn die Spicler beschlieBen, clie erwas unu:rbelichtete Ka-
sia #uszuhorchen, wird es ihnen nur wenig bringen Ein Be
kannter, den sie ein paar Mal auf dem Mark: getrotfen hat,
hat ihr SO Eur> gegeben, wenn sie diesen Chip an einen
Freund gibt, der heute im faden auftaucht. Er schuldete
ihm nech das $ixpack Dawai-Energ) drinks. das sie als Dan-
keschon nocb behalten hat. Sie kann ihn beschreiben — ein
Norm um die 30, Pole. hetumergelbommen, schwitze Haz-
re, viclleich tema 1,80 Meter groB

Tatsiichlich ist der einzige Beobachningsposten Ostrizes
als einer der Squarter verkleldet, der vor dem taden in einer
Ecke herumlungert. Sobald die Charakrere den Laden betce-
tcn, gibt er Ubcr einimplaaricrtes Kommlink ecine Nachr.cht
an Ostze weiter, eine weitere folgt, wenn die Charakrere
sich aufgemacht haben. Seine Aufgabe s, zu priifi:n. ob i
gendjemand den Chacikteren folgr oder diese irgendetwas
Besonderes geplant haben. Ecst nach diesem Ancuflauftdie
Zeit der Charaktere. Wird er angesprochen, versucht er sich

(411
KEINE PANIK

Scheitern die Chara wirel die Zeit vor Ont knapp

um in die obersic | des Hau 1 kommen — hier

dirften von den Sprintenden einige Laofen 4 S
Proben notig fehlenden Sckunden wieder
aufzuholen
Seelbst wie sich et péiten — Os.
e Ist ein Ko ¢ller, kein Barokrat Ein paar Minug
erden er und seine Leute ihnen noch einriumen. ¥
Verspatung jedoch zu deutlich wird, bricht er dic
entlernt dic w richten und Lisst die Charak

uriick



iy sl ey

als bewunkener @bdachloser anszugtben., der keinen Arger
will Werden die Charakiere aggressiv oder klappt das mir
dem Rausreden niche. trist er die Flucht quer durch die {lin-
tethofe und Gassen Lichtenhofs an

Der Weg zur Ecke BabnhofsaaBe/Blankenburger Chaus-
see betcagi rund 15 lan querdurch Lichu.nberg und Panknw,
laut Autopilot betrage die Fahrtdauer 25 Mmuten. Damit die
Charaktere rechezeitig ankomymen muss der Fahrer eine er
folgreiche Bodenfaluzeuge + Reaktion(3)-Probe ablegen

DIE SCHNITZELJAGD. ZWEITER FEIL

Der Bezirk Pankow befindet sich derzeit in emem Umbruch
- eine Vielzahl von lnyeston'n hat L mmobilic n aufgekaufi.
und sanicten lasssen, dic Suche nach Interessentin fiie diez-
se Grundsiicke und Gehiiude laufi jfedoch schleppend. Aus
diesem Grund st der amonome Beewrk mit seinem hohen
leerstand derzeit ein wiltkommencer tinterschlupf fiir vicle
Anarchisten und Alternative aller Art. Am Freitagabend sind
in Pankow dic Einheimischen ,ouf dem Weg in die ontlichen
Clubs oder zu Parys in der Umgebung Manche dieser Pastys
smd tatsizchlich sehr aiternativ — zwei anriickende Fabrceu-
ge der Feuerwehr und des Sternschuwes. die den Weg der
Charaktere kreuzen und in Richtung des Industriegebietes
im Nordosten [Rhren, sowie der Grruch von brennendem
Plaustik in der Luft machen deutlich. dass mindestens eine
Party auBer Kontrolle geraten 1st

An der besagten Ecke steht der vierstOclige Rohbau ci-
nes Burogebiiudes, bei dessen Bau den Imyesmren das Geld
ausgegangen ist — dic Baustelle ist schon seit einigen Mona-
1cn aufgegeben. Wenn sich die Charaktere jedach nahemn,
wird klar, dass das (sebaude noch bewohnt wird. Neben
einer Rethe von Grafht - dommiert von cinem miichugen
VERPIST EUCH KONSCHIPSE* an der Eingangstir — hort
man Musik und einige Stimmen bis hinaus auf die SuaBe.
offensichtlich aus den mittieren beiden Etagen.

Im Gebaude nimmt die Oichte der meist politischen
Geaffiu nach zu, zusainmen mit dem Geruch nach Abfall und
Unn Das Treppenhaus, das nach oben fiimt, befindet sich
direkt gegenuber vom Eingang, allerdings begegnet man
hier schon den ersten der insgesamt 13 Bewohner — halby-
starke Punks verscbiedener Metatypen im Alter von Anfang
bis Mitte zsvanzig. Dic Gruppe, zu der nur vier Frauen gehd-
ren, schemt sich hicr eingetichtet zu haben Man siebt eine
Reihe von Schlafsicken oder verwanztenMatratzen, ein pair
alre zusammengesuchte Tlsche und Stuhle, d:azu emen 17i-
dempfinger und encn Gettoblaster. lieute hat die Gruppe
etwss zu feiern — § n paar Flaschen billiger Fusel gehen rum,
unid einige Kisten Bier stehen bereit. Der Grund fiir dicse
Feier ist eme der cisten crfblgreichen Akuone:n ~ derkleine
Brian danschlag in einem Lagerhaus im indus tnegebier ging
auf ibr Konto.

Unangekinadigien Besuchem stellen sich die Mitgfieder
der Gruppe. die sich .. Altemative Front #ankows* nennt, in
den Weg. Allerdingss sind sie durch ihre Feicr, den Alkohol
und dit Musiic abgelenkt und uber die erste und zweute Eta-
ge vertelt, Sie tdeiden bei einer Yergleicbenden Probe auf
Infiliration’ + Geschicklicbkeit der Charaktere gegen Wahr-
nehmung + Intuition Wurfelpoolmodifikatoren von -2 bis
=3, je nach Entfecnung zur Treppe und den Charakrenzn
Beachten Sie hierl>¢i. dass die Zeit gegen die Chiarakter:
lauft-und je weniger Zeit bleibr. desto unwahrscheinlicher
istes, dass die Charakecie dic MuBe besizen. wirkdich vor-
sichtig 2u schicichen Die Gruppenmitglieder werden ver-
mutlich nur nach und nach auf dicz Charakucre aufinerksam.
Sie reagieren aggresisiv, hesonders die Anfuhrer unter den
Kerlen. die beweisen wollen, dass sic sich in ihrem Turf von
ntemandem ciwas sagen lassen — von einem entschlasse-

nen und offensichtlich bewafineten Runner lasssen sie sich
jedoch weit genug einsclruchre:m, um nicht gewaluaiig zu
werden

Ostrze hat auch hser ¢cinenSpaher vor Or - cmen Scharf
schutzen in einem Versteck aufdem Dach eines verlassenen
Hausesetwra 300 Meterweiterdie Smafe hoch. Dieser behalt.
untesstuize dutch zwvei FlySpy-Uberwachungsdrohnen, dic
Charakterv im Auge und achtet auf erwaige Verfolger, Diese
Verfolger schaltel er entweder selbst dus oder alanniert em
paar Leute von Osuze auf Motorradem in dex Nihe, die sie
ahfangen

Oben im Robb.tu in derdritien Etage st cin Spionage-
RFID-Marker verstecla. der :mf das PAN der Charaktere re-
agien. die Ostrzre m seiner crsten Nachricht erreichen konn
te. Sobald oben emes dicser PANs auf aktis geschalterwird,
reagiert det SpionageRFID-Marker darauf und sendet dem
PAN cine weitere Nachricht

thr habces fuethin geschaffi, das ist gut ich habe
¢in Auge aul cuch —zieht diesen kteinisn Ausflug durch,
und wir alle konnen dann sicher san, diss br cure
Verfolgcr crst mal los scid Wenn shr setber lesschilagen
wadlit. filhrt kein Weg daran vorbei

Doch nun weitzr: Euer nichsies A ist der Fried-
hal st 1aurentivs; der @rt, an dem einem Gliubigea
die teezten Messen geksen weeden Schaut nach, wo
morgen die neue Kundschaf wufschlagen wird fhe
habt 35 Minuten

Die Zeit lauft

Wie geht es weiter?

Fir die Strecke von gut 28 km sind normalerweise 20 Minu-
ten einzuplanen — die Chesrakiere mussen sich beeilen. Viel
Zvit, bestehende Missverstindnisse mit dizn Bewohnemn zu
kliren. gibt es nicht mehr. Wenn sie sofort aufbrechen, be-
notigr der Charakter, der den Wagen fibrt, eme crfolgreiche
Bodenfshezeuge + Reaktion(3)-Probe.

Auss den Bewohnem jut niche viel herauszuholen Wer
den RFID dort hinterlege hat, swvissen sie auch nicht — ver-
mutlich nimmi dic Gruppe den RFID m ihrem Haus zum
Anlass. umzuzrehen

WICHTIGE NSC IN DIESEM ABSCHNIIT

Miichtegern-Spraw lguerilla -Alternative Front Pankows™

Beispielwerte — Mciatypen uvnd Fertigkcitsweete kon-
nen variiercn

Menschlicher Anfinger
K 6 R s C 1 1L W EDG ESS INI [D 2M
S ) i 53 2 4 3 3 2 55 B 1 10

Panzerung (Ballistisch/StoB): 7/5

Aktionsferiigkeiten: Ausweichen 2. Einschuclitern 3. Fin.
gerfenigkeit 3. Gebriziuche 3. infiltration 3. Klenem 2. Lau-
fen 2. Pistolen 2 Schnellfieue raaffen 1. Walfenloser Kampf
3. Wabrnchmung 1

Bodytech: Dermal panuzzecung 1

Ausrustung: Kommlink 2, Panzerweste |B/S 64|, Tam-
holster




Waffen:

Ceska v/120 [lcichte Pistole, Schaden 4K, PB 0, HM, RK O,
18(s)|

Ingiam Warrior-10 [Maschinenpistole, Schaden SK. PB 0,
HM/SM. RK 0, 30(s)]

Schlagring [Waffienios, Schaden 3K, PB 0|

Elfisches Script-Kid

K G S € I L W EDG ESS Nt ID ZM
3 # 5 2 =% % 3 % 2!

6 ] 1 10

Panzerung (Ballistisch/Stof): 6/4

Aktionsfersigkeiten: Ausweichen 3, Cracken-Fertigkeits-
gruppe 2. Elektronik-Fertigkelisgruppe 3. Exotische Fern-
kampfwaffen (Sprihwaffien) 2, Fingerfertigkeit 3, Gebeiiuche
3, Infilacation 2, Klettern 1. laufen 2, Pistolen 1, Uberrcden
2, Waftenloser Kampf 1, Wahmehmung 3

Ausriistung: Xommlink 3, Panzenweste [B/S €4, 1acnhols
ter, Sim-Modul (beiB), Elektrodennew

Programme: Analyse 3, Angdff 3, Ausnuzen 3, Befehl 2,
Editieren 2, Panzerung 2, Schmoker 3, Verschlusselung 3.
WiFi-Scan 3

Waffen:

Streetlinc Special [Holdout, Schaden 4K, PB O, EM, RK 0,
6(s)]

Dehance EX Schocker [Taser, Schaden 8G{e)., PB -Hilfte,
EM, RK 0, 1(m), Lasermarkicrer]

CS-Gas.Spray |Toxin, Vektor KonmkvInhalation, Geschwin-
digkveit 1 Kampfrunde, Durchdringung O, Kraft 5, Desoricn-
ticrung. Geistiger Schaden, Ubelkeit, 3 Dosen|

OrkiscberSchiiger

K G R S C€C I L W EDG ESS INT D ZM
7 B6G) 'S 79 2 W 4+ 3 L 9 1 02

Panzerung (Ballistisch/StoB): 8/6

Aktionsfertigkeiten: Athletik-Ferigkeisgruppe 3. Auswei-
chen 2, Einscbiichtern 4, Feuerwafle n-Fertigkeitsgeuppe 3,
Fingerfertigkeit 2, Gebriduche 4, Infiltriation 4. Knippel 3,
Waffenloser Kampf 5, Wahmehmung 3

Bodytech: Cyberaugen (2. mit Restlichtverstarkung, Smart-
link), Kunstmuskeln 2

Ausrustung: Kommlink 2, Panzerjacke [ByS 8/6|, Tarnhols-
ter

Waffen:

Ares Predator iV [Schwere Pistole, Schaden 5K, PB —1, HM,
RK 0, 15(s), Smartlink]

AK-97 Karabiner [Maschinenplstole, Schaden SK, B 0, HM!
SMAM. RK (1), 30(s), Lasermarkierer]

Remington 990 [Schrotflinte, Schaden 7K, PB-E, HM, RS (1).
8(m), Smartlink]

Teteskopschlagstock [Kniippel, Schaden 7K, Reichweite 1,
PB 0]

Zwergischer Bastler

K G ® S C t L W EDGESS INl ID ZM
S & 4 6 3 S5 5 5 3 56 B 1L 1

Panzerung (Ballissisct/StoR): 8,6

Aktionsfertigkeiten: Cracken-Fertigkcuesgruppe 3, Ein.
schuchtera 1. Elekironik-Fertigkesgruppe <. Fingerfierug-
keit 3, Gebsiduche 3, Gewehre 3, Infiltration 3. Mechanik-
Fertigkeimgruppe 4, Pistolen 3, Sprengstofie 3, Waffenloser
Kampf £, Wahmehmung 3. Wurfwaffen 2

Bodytech: Kommlink mit Sim-Modul

Ausriistung: Kommlmk <. Pinzerlacke |B/S 8%/, Tarnhols
ter, Blle (mxt Bildverbindung, Smartlink)

Programinie: Analyse 4. Angriff 3, Ausnutzen 3. Befehl 3,
Editieren 3. Panzerung 4, Schmoker 4, Verschllsselung 3.
WiFi-Scan 3

Waffen:

Zastava CZ19 |Schwete Pistole, Schaden SK, PB -1, IIM. RK
0, 10(s). Smartlink}

Ahmayr SP [Schrotftinte, Schaden 7K, PB -1, EM, RS, 7{m),
Smartlink|

cinzelne vorbereitetc  Molotow-Cocktails  [Improvisicite
Wirfwaffe, Schaden 5K(I3eucr), PB <Hilfte]

DIE SCHNIT2ELJARGD. DRITTER TEIL

Die Fubrt fiithrt durch Pankow, Lichsenbetg und Kopenick
Kopenick selbst ist em recht naturlicher Bezirk nut vielen
Grinflichen, in dem zu dicser Zeit nicht mebr viel los ist —
cinige Autes, die unterwegsssind, in den bebauten Teilen et-
nige Passanten auf dem Weg von oderin die nichste Kneipe,
ansonsten sind die StraBen ziemlich ausgestorben

Am Friedhof St Laurentius iwt namrlichieme Menschen
seele zu sehen, das Tor ist tatsichlich aufgebrochen und
der Friedhof damnt zuganglich. Das Ziel der Chacaktere ist
die Friedholskapelle an der Nordseite. Die Kapelle selbst ist
mlt eciner schweren Tur, einem Schloss (Stufe 5) und ener
Alarmanlage (Stufe 3) gesichert. Beim Betreten der Kapel-
le jedoch stellen Erwachte Charaktere fiest, dass es sich bei
dieser um einen Ort handeit, in dem regelmiBig Chrsten
ihren Glauben ausiében, wis sie zu einer Domine der Stufe
1 fir christlich:: Magieanwecnder macht Alle anderen leiden
hier unter einer Himergrundstrahlungder Stute 1. In exnem
Nebemiaum der Kapelle - der ebenfalls durch eine siablle
Smhltiir. ein Schloss (Stufe 5) und cine Alarmanlage (Srufe
3) versperrt ist — werden dic Sirge mit den Toten aufgebahrr.
Dort findet sich in der Vorrichtung fiir die Sirge ein Daten-
chip Auf diesem Datenchip ist folgende Macbricht zu lesen

Kelcgast

[hr habtenc weitere Eappe hinter cuch gebracht
Es wird Zcit. diesen kleinen Trip zu beenden  thr habt
noch ein¢ letxte Reise vor cuch

Euer nichsies Ziel st Mannis Schiauberstubc

an der Zossener Stcafe in Manzahn Der: wartet cine
Freundin ven mir dic euch in cin sicheees Vetsteck
bringen wird. The habt 25 Minuten

Die Zeit lwft

An diesem Ort werden die Charaktere nur astral uber-
wacht Eine aus Tschechien stammende Zigeunesin namens
.Madame Tara" der mit Ustrze verbindcren Doanescu-Fa-
milic wartet versteckt neben der Kapelle astral auf die Cha-
raktere und jeden. der ihnen folgen sollte. Sie wird leden
potenzicllen Verfolger askennen und auch die Charaktere
astral im Auge behalten Falls notig, bat sie Zugriff auf vier
gebundene Geister (zwei Erdgeister (Keaft 4), zwes lielfer-
geister (Kralt -$)). die astrale Gegner angreifen oder versu-
chen, mundane Personen zu besetzen, um Gegner aufzu-
halten. Die Zigeunerin wird sich keinem Gesprich mit den
Charakteren stellen, sondern sich verbergen und im Zwei-
fels fall flichen. Alletdings ist die Zigeunerin nicht das-einzige
Wesen, das aufdie Charakiere wartet Eine Gruppevon flinf
Ghulen bat das Eindringen der Charaktere bemerktund bc-




schlieBt, herauszufinden, ob es heute Nacht ein kleines Din-
ner fiir sle gehen wird Madaue Tara wird sich bei ditsem
tiefechr so lange zuruckhalien, wie die Chaaktere nicht in
Bcdringnis kommen. und hofft. sich s0 unbemerkt an ihre:
Spuren hefien 2u konnen Allerdings wird sie die Ghule vom
Astralraum aus angreifi:n. um die Charaktere zu retten, soll-
e das notwendig werden

Wie geht es weiter?

Die nachstr: Strecke betrdgt gut 15 kv, und man braucht
laut Autapilot 28 M:nuten. Flier ist eine Bodenfahrzeuge +
Reakuon(2)-Probe dces Fahrers ndiig. um die Saevke cechi-
zatig 2u schaffen. Anderersats gibt ¢s var Ort 2uch nichis
mehr, was sie aufhdren konnte. Aufdem WWeg nach Marzahn
werden sie weilt-rhin astral von Madame Tara, der Hexe, be:
schattet die sich allecdmgs im Fdle emes Konfliktes oder
etner Entdeckung zurickzieht.

WIEHTIGE NSC IN DIESEM ABSCHNITT

o

 MADAME TARA

Madame Tara {alias Teresa.
elfische traditionelle Hexe. Mitglied v. Ostrzes Grew)

' K G R § € | L WEDGESS M INI T ZM
3¢ ¥ 2 5 % 4 5 2 6 1 8 i1

' Panzerung (BalllstiscluyStoR): 62

' Gaben: Z auberer
Akrionsfiertigkeiten: Arcana 3, Askennen 3, Astralkampt 3,
Ausweichen 3. Beschworeen-Ferugkeitsgnuppe 3. Gebriauche
3. Heimlichketts-Fertigkeitsgiuppe 3. Hexerer:Ferugkeits-
gluppe 4. Uberreden 3, Ve rzaubem 3. Waffenloser Kampf |,
Yahrnehmung 3
Zaubes: Berauhungsball, Falsche Ennnerungen. Feinde

Erkennen (erw). Guistessonde, levirieren, Manabliz, Phy:
sischc Maskc, Verbesserte Unsichebarketr. Verwarcung, Zau-
betlinger

Ausristung: Komelink (4. mit Analvse 4, Vierschliisseln 4).
Geflitterter Mantel |8/S 6/4), Tarnholsser, Brille (mit Bild
verbindung, Blitzkompensaion, Smardink), 2 gebundene
Erdgcister 4 (je 2 Dienstc), 2 gebundene Helfesgeister 4 (je
2 Dsenste)

Waffen:

Ceslea v2120 [Lrichte Pistole, Schaden 4K. PB 0, HM_ RK 0,
18(s)]

Ghule (ftnf hungrige MMVV-|nfizierte
duf der Suche nach Frischfleisch. piner davon ist Adept)

L WEBG ESS M IN1 ID ZM
3 89 1(2) 11

6 B8 C 1
6 356 5 1 3 2 4 3 S

Panizerung (Ballistiscl/StoB): 6/t

Gaben: Adept

Krdfre: Brwusstsein, Dualwesen, Gesteigerte Sinne (Gelhor,
Genuch), Nacicliche Waffe (Klauen. Schaden 4K)
Schwichen: Allengie (Sonnenlicht, leicht), Ndhrungsbedaf
(metatnenschiiches Flesch), Reduzierte Sinne (blind)
Aktionsfertigkeiten: Askennen 2, Infilurauon -+, Waffenlo-
ser Kampf 3, Wahmehmung 3

Adcpicukraftc: Gesteigesie Reflexe 1. Magiernusistenz 3
Ausristung: Kemmlink (4. mn Analyse 4. Verschlusseln .1)
Gefiitterter Mantel [B/S 6.4, larnholster, Brille (mit Bildver-
bindung, Blizkompensaion, Smartlink)

OIE SCHNITZELJAGD. LETZTER TEIL

Maczahn ber Nacht st ein heiBes Ptlaster Heruntergekom-
mene Typen sind noch auf der StraBe unterwegs. sei as, um
das Wwochencnde zu geniefen, oder weil gerade Hochkon-
junktur fir ihre Geschiifte 1st — Prosutuclon, Gangkrimina-
litit, Drogenhandel und so weitcr Die Charalktere werden
auf ihrer Fahrt durch den Bezirk aurhZeuge der einen oder
anderen SchieBerei oder Schligerei am StzaBenrand oder In
nidherer Umgebung.

An der Z@ssener hsale haben die Charaktere Ausblick
auf ein knappes Duzend Prosaituierie, du? an der Strafe auf
Kundschaft Jauern Ein schweres, mit diveersen Einschusslo-
chem vecsehenes swhlemes Rolitor mit derAufschrift . Man nis
Schraubessiube* veispermnt den Chaakteren die Eijiahrt Wah-
rend sic sich dem Tor langs:am nihem, treien die ensien Bord-
stemsshwaben ndher ans Auto und vetsuchen durchaus ag-
gressiv. die Charakiere fiir eine schnelle Nummer gewinnen

Das Rolltoristverschlossen, es gibt abereine Klingelund
ene sichtlich miigenommenc Gegensprechanlage sawie in
sicherer Hohe eme Kamera. d«: das Yor uberwacht. Durch
die Anlage hindurch isteine Kommunikation schwieng, da
auch die Prostituierten durch Schreien und Gekreische in
direkter Nahe auf sich aufmerksam ntachen Nach werugen
Augenblicken wird das Tor von einem krifig gebauten Men-
schen in Bikerkleidung gedfinet, der die Charakiere hinein-
jdsst und mic ein p aar deftigen ostcuropiisclien Worren die
Belagenmg durch die Frauen beendet Hinter den Charak-
teren schlieBt der Mann das Tar wieder Bei eitnem Blick aut
den Rucken des Mannes erkennt man das 10ogo und den
Schrifaaig des Berliner Chapters des Wrodaw.scy Ulani MC

Himer dem Tor befinden sicb die Charaktere im klcinen
Innenhof der Werkstart. wo ntan Zwei Garagenetnfalicten so-
wie zwei Icilweise ausgeschlachtete Autos inkjusive einer Rel-
be von Ersartzieilen an den Seiten etkeint Vor einem weiteren
Tor in exn Gebdude hinein stehen drea schwere Motereider
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und cin SaederKrupp LT-21 Liefcrwragen (Werte wie GMC
tlermes Van, s Arsenal, S. 117). Der Mann, der sie hineinge:
lassen hat. bedeute t ihnen, in cine der Graragen hineinzuFih-
ren: Wenn die Charaktere die Garage verassen, warten dorr
insgesimt dici Biker der Wroctawsey Ulani auf sie, begleitet
von einer jungen Elf sudlicher Herkunft von ciwia 20 Jahren
-Madame Tara, die sie bisliang as ral uberwacht hat. Die Biker
sind offensichtlich nurals Ruckendeckung hier und stehen da-
her ein paar Mcter sonelnander vecteltt und waiten encspaunet
aut die Charakrere. Die beiden neu Hinzugekommenen sind
mit emer Schrotflinte bzw: ciner MP bewalfine t haben dicse
jexdoch nur locker, nicht beddrohlich, in der Hand, Die junge
Elfi- ist in einen grauen. dreckigen Mantel gekleide t. den sie
liber einer mehefarbigen Bluss und einer grunen 1fose triige,
wartet ebenfalls auf die Charaktere und begnills sie knapp
Sie steilt sich nicht vor. sondem sagt mi t deutlich osteuropii-
schem Akzen t, dass sie gebeten worden isit die Charaktere hier
abzuholen und in Sicherheit zubringen Wenn sie nach ihrem
Namen gefirag t witd, nennc sie sich nur Teresa®. Sie weist dic
Chaacalgere an, aus Sicherheisgiunden ithre Kommlinis und
sons¥gen WIFkGerite zu deaktivieren. Wahrend einer der
Biker das Tor schlieft, scannt ein imderer die Charakteremit
emem Radiosignalscanner (Stufe 6) nach WiFi-Quellcn sowie
mit einem nichdinc:aren Gerd tedeteltor (Stufe: 6) nach wei-
terer Flelaronik wie Mikrotransceivern oder Wanzen Geriite
¢lle gefunden werden. sollen die Charsktere in einerlsolierten
Tasche abstellen - Sicherheitsvorkchrungen, wie es von der
Elfe nur heiflt

kt das crledigz, schiigt dic Elfe vor, schncllstmoglich
.wum Versteck zu fahren Sie biter emnen der Charaktere
den Wagen zu lenken, die anderen bittet sic, hinten einzu-
steigen. Der Autopilot des Fahtzeugs wurde entfernt, daler
nunait sie selbst auf dem Belfhressitz Platz und dingiert
denFahrer aus Masrzahn heraus his naich Brandenburgin cln
lingst aufgegebenes Bauernhaus, wo der Licfervvagen etwa
45 Mmuten nach der Abfahrt in e:ner Scheune abgestelh
werden soll. Teresa bzw. Madame Tara ist withrend dieser
Fahrt angespannt und wortkarg. Wenn die Charaktere ein
Gesprich beginnen, wird sie sich betciligen, aber méglichst
wenig von sich oder ihrem gchelmnisvollen Freund preis-
geben. Sie sagt, dass shr Unterschlupf sicher ser und dass
ihr Freund gesagt habe, dass er sie dort kontakueren werde
Sie erwdhnt aucii, dass die Charaktere sicb bis morgen crst
mal erholen konnen und dass sie niorgen die Chance haben
werden. ihren Job zu erledigen W#as das fiir ein Job ist, weild
sie nicht - tatsdchlich har Ostezx: sle grob cladiber in Kenm-
nis gese izt dasssie ln Schénefeld etwas zu erledigen haben
Uber Ostize gbt sic nichts preis; sic sagt. dariiber will sie
nicht reden Soliten die Charak tere zudringjich werden
wird sie sich mit allen Mitteln dagegen zur Wehr serzen.
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Wie geht es weiter?

Das Team kommt in dem Bauemhaus unter, das zu einem
improvislerten Camp umfunktionicrt wurde  Hier liegen
chemische Heizungen. Feldbewen und Fertignahrung her-
um, dazu eine Reihe von Kisten mit verschisdenen Sachen
in‘einem Nebenraum, Die Betten smd m verschiedenen Riu-
men untetgebracht. auch cin Bitdezzimmer existicrt noch.
das benutzt werden kann.

Im Camp wartet auf die Chacaktere noch eine andere
Person - ein Norm1 Micte dreiBig, osteuropiischer Heckunft,
in einem gcfoucrten Mantel sowie Staditarnhose, grauem
Winterpullover und einer umgehingten AK:97, der den
(Charakteren bereits als Squarter vor dem Getrinkemarit
hcgegne t wst. Er stellt sich als .Rob“ vor und hilft den Cha-
rakgeren, sich im Bauernhof zurechtzufinden Wird er Rir
den geheunnisvollen Kontakr gehalten, steilt er klar. dass er
nur ein guter Bekannter von Teresa ist, mehr nicht. Ec wirkt
freundlich, hile sicb aber nach dem kleinen Gesprich von
den Chacakteren fesn. Wenn die Charaktere sich vollstindig
eingerichtet haben. birtet Teresa sie zu einem provisoriseh
aufgebauten Telekom, das offensichtlich uber Satellitenver-
bindung funktioniert Dort verbindet sie d® Charaktere mit
ihrem geheimnisvollen Freund. der sie aufklirs, wie es wei-
tergehen soll.

DER LETZTE DEAL

Das Komm Gesprich d er Charakterce mit ihrem geheimais-
vollen Vizcbiindeten, Ostrze, verliuft nuribereinen verzerr-
ten Audiokanal Ostrze entschuldigt sich fiir dse Umstiinde
aber er geht bei seinen Geschiften immer sehr vorsicheig
vor, das hat sich bewihrt, Ec wurde vom Auftraggcher der
Charaktere uber die ganze Angelegenheit aufgeklict, und
nun erweist er diesem Aufiraggeher einen Gefallen, indem
er den Charakteren hitft. Zu seiner genauen Identi tit wird
er keine Auskunft geben, nur dass er eine Rethe von Ge-
schiften in Berlin durchfiihrt und daher Koniakte in der
Stad t hat,die diese Aktion moglicb machen. Wenn sie einen
Namen benétigen, ist Kowalski gut genug

Ostrze erklirt — so weit wie ndrg - die Hmeerguunde
von Sadowski. Er erzdhlt, dass llja Sadowskd tatsachlich Bar
tosz Kowalczykist, einehemaliges Mirglied des OSSK, viner
besonderen ZugrifSeinheit der polnischen inneren Sicher-
heit, und wegen einer ganzen Reihe von Kriegsverbrechen
gesucht wird. Und veor allemn habe er Minner, Kinder und
Frauen der Freiheitsbewegung und andere Leute. die thm
einlach nicht gepasst hinten, ganz privat verschwinden las-
sen — und fiir Koplgeld an die Organmalia verscberbel t

Lewder, s erldérter, sind die Beweise im Moment nicht
stichhaltig genug Die Reaktion von Messerschitt-Kawasa-
kf und Sadowsk! bewrlst jedoch, dass sic durchaus Angst
haben, dass es rtatsdchlich ausreichend Bewesse gibt. um
nicbt nur Sadowski schwer genug zu bclasten. sondem
auch MessetschmitzKawasaki als Mitwisser darzustellean
Wenn die Charaktere diest Beweise in thren Besitz belsom-
men, missen diese nur noch ver6ffemlicht werden. und
Messerschmi tt-Kawasaki durfte seine Jagd beenden. Die
Kopfgelderin der Unterwelt wiren davon zwitrnicht dicezke
betroften. aber wenn dic Charakicre dic Veréfiendichung
des Materials nach Ostrzes Anweisungen durchfithren. i
ren sie nicht nur etwas reicher. sondern dank Ostrzes Hilfe
auch dieses Problem los — zumal Messerschmitt vermutlich
auch nicht mehr fiir das Koplgeld autkkommen wiirde, wenn
ch schon alles herausgckommen Lst

Ostrze hat bereits Moglichkeiren-gefunden, betde Ope-
ravonc:n durcthzuziehen. Er hat cinc Person im Auge. die
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uber die nongen Beweise verfiigen misste Diese missten
dic Charzktere moglichst unautillig am Sanmistagabend be-
sorgen. bevor sie sie am Sonntagnachmirtag in eine laufen-
de Sendung einspiclen

DER ERSTE SCHRITT: DIE FEHLENDEN BEWEISE

Nach dem Gespracb herrscht erst mal Nachtcuhe Am kom-
menden Morgen wird leresa den Charakteren die Eineclheiten
dariberwenergeben. wie und wo die fehlenden Beweise be-
sotg werden konnen - Biiher licgen die Informatdonen mddn
vor Ihr Begleiser— Rob —is1 bereits wieder verschwunden

Faih moigens be@nnt Teresa b einem improvisicrren
Frihstiickaus Fertggerichten und Soykaffiee den Chacakteren
damufegen, wie die fehlenden Beweise zu beschiaffen sind

In der Berbiner Abteilung Rir Gegenspionage des Mes:
serschmin.-Kawasaki-Sicherhaitsdienstes arbeitet cln gewrs:
ser Armin Kretschmar, ein eifabrener Agent, der fir Masoud
Sadr, dem fiir die Schimen beaufwagten Manager der Berlin
Cybears, als Kontaktmann und Ansprechparteter zustandig
ist. Dieser Armin Kretschovar war wihrend des polnischen
Biirgerkrigs als Nachrchtendicnstoffizier der ARGLS im
Aufitag der Blauhclm-Mission in Polen und wccbsclu: an-
schlieBend zu SaederKiupp. Von dort aus ging er vor ¢ini-
gen Jahien ZurGegenspionage von Messerschmiti-Kawasaki.
¥Won daber hat Kn:schmar Zugang zum Hintergrundwissen
um die Vergangenheit von Sadowski

Im Mowent 1t Kictx:lunac immer noch fur Sadr unter-
wegs, uad zwar um in der Umerwelt Hinweise auf die Cha-
ralzer¢ 211 finden. Heute ¥aclymitzg wird cr in Reinickendorf
encn Rynak besuchen. ¢inen der 6rtiichen Russenmirkte, um
sich dozt mut einem Vertreter der huzsigen | interwelt an unter-
halten Kreoschmar wiid mit piofessioncllecm Puasonenschuw
wor Ort sein, und die Sicherheit auf dem Rynak Ist auch dem-
cnbsprechend hoch, Dic Charaktere misssen dont Kietschmars
Ljauptkommtink besoigen: Diese Aktion sollte obne Gewalt
vonstatteagehen — wenn ste die Sicherhelt be: diesem Rynak
storen, wurden siesich weitere Feinde schaffen. Des Wetteecn
durfen siedaber aufkeinen Fall idenrifiziect werden —das wur-
de die Suche nach thieen imensnieren und moglicherweise
die Frage aufwesfien, wie sie daven wussien, dass Kreschmar
dort ist —und den Verdacbtaufihren neuen Freund lenken.

Das eigentliche Problem t allerdings. diass die gesuchten
Daten nicht dirvkt autdem Kommlink von Krewschmar sind.
Allcrdings har das Gerlitetnc chirelite Zugangsberechtigung flir

““BLUT UND SPIELE )

die geheimen Archivee von Messerschmin.Kawasaki. Das heifit,
das Kommlink muss bescigt, direke ausgelesen und der Kon-
1akt zu den Arrhiven gedffnet werden. 1Dann missen die Datesi-
en gehinden und tumergeladen werden. Lnd das alles bevor
Messesschmin-Kawasaki Krelschmars Zugang sperrt ... was
hcdeutet dass den Runnery sobald Kretschmar den Verlust
senes Kommimies bemerke. hichstens finf Minuten bleiben.
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BUMMELN AUF DEM MARKT

feresa stellt den Charakteten den LI-21 Liclerwagen zurt
Verfigung. unterstutzt sie beim Verkleiden mit ihren Fihig-
kelten und versorgt ste mil improvisierten gefilsehten SINs,
Des Wciteren liefest sie Bilder von Armin Kretschmar so-
wie Bild und Idenuitat semes Gesprachspartnerss., Pavel .Die
Pranke“ Kowalenko, etn Troll ukrainischer Herkunft und
etn wichtiger [lden der GargariOcganizusi — die Person,
mit der Dassy Fix vor wemgen Tagen einen Deal durchzie
hen wollte.
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Aufder Hinfabrt begleitet Teresa die Charakere und gelei
et sle aufrinen Wieg zu dem Kiez il SUdendes Bezirlos Relnk
ckendorf. an dem die Kunttollen Rir die improvisierten SINs
der Charakten: durchlissig genug sind. In der Nahe des Ry-
naks angekommen, sagt sie den Charakteren. dass sie ab hier
sclber klatkommen mussen: ‘Frefipunktist Mannis Schrauber-
stul> in Marzahn,

Der Ryn:ik ist ein grioBerer lokaier Russenmarke, aufdem
emne Vieizahl von Waren angeboten wnd, Die Stinde wirken
meistens improvisiert, von der Ladefliiche kleiner Laster, aus
Licferwagen oder von Anhiingern werden die meisten Vikidw
fe gemitigr. Diese Scinde sind an der Einfohr t in eiue Stichstra-
Be aufgebaut und blockieren die ganze Fahihahn doch einige
Leute der Marktaufsichit — ein paar nissiscbe Schlager- riegeln
die Einfahrten fiir Fahravuge ab, ohne dzss es zu Problemen
oderAulbsitinden kommt.Die Ware ist vielfilig: Kleidung - von
Billigware und Acbeirtskieidung bis hin zu Liexusmarken, die
allesam t Ris Peanuts angeboten werden —; Elektronik — von
diversen Einzclteilen und {imterhattung selekuonik bis hin zu
volissindigen Kummlinks -, verschiedene Mexdkamente, meis-
tenscntweder vom Laster getailen odergefilscht, verschiedene
lHaushalswaren wie Geschicr, Wetikzruge, Spiri wosen und ver-
schiedenste anderc Kleinigkeiten bis hin 2u einigen Sginden,
die Raubkopien von einigen Progiammen anbic:ten — ncueste
Vessionen von Spielen sie Sahara Solduer oder Dunkelzahns
Quest, Yrid<Clips und aktuelie SimSinn-Streifen sowie legale.
aber raubkopicite Manixprogiamme, Talen t-, Lehr- oder Lin-
guasofis Die ennzigen wirklich illegalen Waren. die man auf
diesemn Markr e chalten kann, gibt s an cinzclnen Stinden, die
unter der Theke neben der tblicben Wace BlLs aoder Stralen-
drogen verticken Um an solche Angebote 2zu kommen, sind
Gebriuche + Charisma(3)Proben @fionderlich.

Aufdem Marlx hecrscht groBer Andiang. Die Kondrn und
Besuchcr stammen groBienteils aus demn hiesipen Bezxk und
sind NolkskommBerliner" oder I o hnsklaven. die versuchen,
hier einige Scbnzppchen zu machen. Offenkundig haben Vory
die Konxolle tiber den Markt —eme ganae Reihe ihrer Schliger
patrouillieren und halten die Augen offen Ein grofder Troll ~
die Pranke ~dient sowohl ihnen wie auch den Stndbesizein
als Vorgesezter bzsv Ansprechpartner und organisiert den Ab-
lauf auf dem Markt 1dabe: wird die Pranke tmmer von emem
kedftigen und mussgelaunien Zwerg begleitet, der ebenfalis
beim versuchten #fandet mit Daisy Ax anwestnd war, sowie
von diner vielleicht 16 Jahce: jungen, drithtigen und durchrroi-
nicreen Orkiin Beide sind stindig in der Nihe der Pranke und
behaiten die Umgebung und alle leute, die sich der franke
ndhem, genau imAuge-zuséizlich zuden in der Nihe befind-
lichen Schlidgern der Maramufsicht. dieihrem Chefbesonders
beider Bespiechung mit Kretschuar Rickendeckung geben

Nach kurzer Zeit ist auch Kretschmar aul dem Rynak zu se
hen Erist in Zivil gekleidet, mit einer Panzerjacke und elner
sthwazen Cargohose, dazu Ksmpfskefel, Um ihn herum sind
vier ebenialis unanftillig gekleidete. krifug grbaute Norms, die
rechio ffensichtlich ais Sicherheit fingieren und die Umgebung
Krewchmarsim Auge behalien Einer derMinnerist ein Magier,
der flir solche Einsdaize ausgebildet wurde und mit dem bloBen
Auge nur schwer von den anderen zu unterscheiden st

Die Pranke trifft Kretschmas bei einem Ssand mit raub-
kopierten SimSinn-Siseifen Die Unterhaitung wird auf Rus-
sisch gefiihit und begmnt mit Small Talk tber die Angebote
auf dem Maria. Kretschmar bemesia, dass einige interesyante
\¥aten lehlen, die er hoffte, hier kaufen zu konnen, und steth
die Frage, ab die Lieferung am Mitwix-h (der Tag des gescher-
tetten Deals mit Daisy Fix) ausgefallen isl, worauf die Pranke
unsicher und unwirseh reagicrt. Danach lenkl er die Unter-
haitung direkt aufdas Thema des Ttelfens: dic Jagd nach den
Charakieren. Keetschmar ist enn:duscht, dass es bis dato noch
zukeinem Ecfolg gekummenist. und fragt nach den Ursachen.

worauf die Pranke meint, dass Berlin ein revhn groBer Plex
sel, um eine Handvoli Shadowmiunner zu finden. Kietschmar
beginnt, der Pranke Angcbote 2 machen, wenn dieser die
Suche intensiviert — das Geschacher daueit etwas an, es geht
um Informationen tber Wiuznlieferungen aus Russland oder
uber Lieferungen sieibst. Waihrend des Gespriiches schlendern
besille iber den Markte, ihie leibwiditer weichen Ywen nueso
weu vomLeib, umbeim Gesprich rach tzu storen, und sotgen
dafiit, dass ihnen mwinand zu nehe ekt — was bei den Besu-
chermiassen nicht immer gelingt.

Die Virhandlungen dauern etwa 40 Minuten - thr Spazicr-
gangendet nachememAbklappern aller Stinde an edner etwas
freieren Flache nach ungefihr 30 Minu ten Das ist das Zeir-
fenster der Charaktere, nahe genug an Kretsclimar heranzu
komgen. um seinHauptkommlink zu stehlen Das Komnilink
ist inemer speztellen innentasche der Jacke verboigen — um
eszu cnrdecken, ist cine Wahmehmung + Inwiltion(#)-Prebe
erfordeclich Es lautt im wersteckten Modus mit Signalstufe O
dient allerdings als llub flir die damit verbundenen Systeme
— das Zweitkkommlink dicnt nur fur die Kommunikasion mit
der AuBenwelt, Das bedeutet, dass Kretsctunar den Diebstahl
des Kommlinle bemerken wird, wenn der Di€bsich we ter als
drei Meter von ibm entfemt Das Ubesraschuagmoment dau-
ert nur kuriz, bevor er seine Leibwichter alartnieren wird, die
dann mithelfen, nach dem Dieb zu suchien. Danach bleiben
oben erw-3hn & Rinf Minuten. in denen der Zugang geoifnet
und in den Archiven des Konzemns nach Bewvisdaciin ge-
sucbt werden kann Mitd en Charakteien zusammen wird eine
orkische tackerin polnischer Herkunft namens Wiithimaus auf
den Markt gehen. Sie brauch t das Kommlink und dann.irgend-
wie fiinf Minuten (vennutiich kuiaer). um per Pogramm das
Archivzu durchammen. Gut ware ¢s also wenn Kretschmar
den Vierlusit scines Kommlinks so spit wie méglich bemesia@
Ansionsien braucbt ¢s ein Ablenkungsmanover oder einen an-
deirn guten Plan. der den Runnerm und Wuhlmaus die notige
Zrit verschaffit — oder einen guten Fluchowe:g, auf dem Wuhl-
mausdirektmit der Archivdurchfsestung stitten hann
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Sobald die Chacakiwre ecfiolgrech zu ihrem Lieferwagen
zusuckkehcen, sollten sie zur Werksmtt nach Marzahn zu-
ruckfihien - dic provisorischen SINs halten ciwaigen Kont-
rolk-n noch stand Mit eine:m EMC Sercna geht es dann zum
Bauernhof zurtick Dort zelgt Withimaus, was sie auf die
Schnelle:aus dem Archiv herausgefiltert hat — aus dem Wrust
an Daten kbnnen dic Runacr di¢ relovanuen Daten entise-
der selbst mit einer Datensuche + Schmoker(2)-Probe aus-
graben eoder dies ebenfalts Wahlmaus aberlassen Folgen-
des werden sie Ainden:

Von: Kretschmar. Anmin <ArminKretschmar@
MegserschmittKawasaki_Berlin. de>

An: Sadr. Masoud <Masoud.Sade@Messerschmint-
Kawasaki_Beriin de>

cc: Lukuw, Mauhias <Muuthia:s.Lukowla Meeser-
schmitt-Kawzsaki_Berlin.de>

Datum: 21. Juoi 2072

Betreff: RE: Hintergrund-Check von potenaieliem
Kandidatcn far Cybears

Halio Mesr Sade.
ich habe nochmals meme Quellen ange:zapftund kann
mene in unserer Trid-Konferene gestelite Vermutung
jerzt bestatigen

Dic ldenutit des Sdldners lja Sadowski. den Sie
derzeit als Enmnazung for die Cybearsdadiknegs
mannschafrin Betracht 2:ehen | 1st eine Falschung, die
in den Juhren 2065-2066 vemutlich von st selichen
Stellen in Russlang erstellt wurde

Dic woidchhche Identitdt der Person ist Bartosz
Kowalezyk. Unteroffizier em  Sondenzinsatzkomman-
do OSKK* der internen Sicherheh der polntschen
N.nlonuliepublis von 2061-2064 Nach demi Zusam-
menbruch des Rybinski-Regimes verliesen sich seinc
Spuien Seine Einhen &t wahrend des Kdeges in cine
Reihe vun verbrechen pegen dic ZwilbevGlkerung
versteickt pewesen, Kowalczyk wird wegen vecschie
denster Kriegsverbrevhen durch die neue polniscbe
Regesuny gesucht Schiismmer noch - or hat auf eige-
nc¢ Rechnung mu den Tamanous zusammenge3rhelet
und nacb unsciem Wissen und uas voricgenden Be
weisen mehiet: Duizend Personesn (dasunter auch Un-
beteitigie) for Kopfgeld an die Organmafia verkauft

Uber das OSSK und Knwalcevk hat damals auch-die
UNIFOP Daten zusammengetragen 1n der angehang-
wn Datcl sehen Sie euien Teil der tinfonpaticoren, an die
ich derzeu herangakummeo bin Scien Sie versichen,
Uass das nur dic Spitsc des Eisbergs ist Das OSSK war
Kir das Aufspurcn von lenonsten und politischen Kii-
minellen zusiandg und it m diesser Position smmer
wicder reche eigensandiy, gogen Zivilesten aglers, mue
auBerster Brutalitat Informatonen werpresst und ver
maintliche Verdichtige liqukiiert Schiunmgen zulojge
wenden der Einheit meheere hunden Monfe und ein
Vieifaches an Fofterungen zur Lasi gelegt —2inz unab-
hingsg divon, was Kowalczyk noch mit scaoer esgenen
Gruppe und den Tamanous betneben hat

Die | nfoanationen. die unter der (dentita termiteelt
wenien konnten. scheinen aber korrekt 2u sein Ko
wilczvk verfugt Gber eine weltrizichende Ausbildung.
schr viel Kampfecfahrung. herverragende Upgrades
und die nouge Yrofessioralititt fur Teamaulguben  Ec
istdefinmy ein sehr 3higer Kandidat, auch wenn seine
Eignung fur den Spou ven andesen beunellt weeden
muss Wenn seine Veegangenheit allerdings aulgedecks
wird, droht sowohl dem Swadikriegstean als auch dem
Korecmein Imageverlust — und wir wissen, was das
bedeutet Von einer Nutzung Sadowxkis in der PR st
abruschen. ich rawe dringend dazu, ihn moglichsz im-
mer mit sichtveeschlieRendem Visicrhelm sprelen 2u
1assen. Nur sicherheiishalber

Jegriiche Infuninauonen ubes Saduwskis Vegam-
genhell sind hochwe Veeschhisssache und dinfen anf
kcinen Fall nach auBen dnngent

Mt freundbichen GruBe:n

1A Anmin Kreschmar
Messeochmiu-Kawisaki Sicherheitsalienst Beerlan
Abteilung Gegenspwnage und Pravenuon

Anhang: Grojec 206389-12¢clp
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Die Daier im Anhang ist em Trideo-Mitschnin, die das
OSSK und lamanous bei der Arbeit zeigt: In cinem Keller
raum sind insgesamt vier Orks und drei Menschen zu se-
hen. gefesselt. geknebelt und misshandelt vor ciner Wand
knicnd. Bewacht werden sie von einer Reihe schwer bewalf-
neter und teilwesse blutbesiudeliter Soldaten in dunklen Uns-
formen mit OSSK-Abzetchen. Sadowski bzw Kowniczvk trttt
vor die Kamera und beginnteinen donolog in Polnisch,der
in einem Untertitel ins Engliscbe ubvrsctzt wird. Er erkilart
emotionslos, dass die Verdachligen wohl nichts mehr itn
Inlormationen beitragen kénnten — offensichtlich sind die
Aufstandischen schon seit mehreren Monaten rucbt melirin
diesem Ott gewesen. Er dreht sich zu den Gefangenen her-
um. lidt sein Sturmgewehr durch und crklin ebenfills emo-
tionslos, dass cr hiermit das Tod esurteil gegen die Unterstut-
zer der Vawerlandsverciter verkindet und vollstrecki. Dann
titet cr drei Minner mir mehreren Schissen. AnschlieBend
ubertont er das Geschrei der Gbrigen Geiseln ntit ¢twas, was
m dem Llntertitel nul .eindeutige Nachricht hmterlassen™
ubcrsetzt wird.

Anstan weiterzuschieBen, erklirt er seinen Untergebe-
nen, dass nun die Reglerung ihren Frieden hatte und man
auch ein bisschen an seine eigenen Taschen denken konne
— es wird gelacht. Mehrere Leute werden hereingebeten.
cinige von ihnen tragen medizinisches (serdt herein. Ko-
walczyk lehnt sich zurlck und schaut in aller Ruhe dabei
zu, wie tiie Ncuankommllnge systematisch die andcren
Geiseln festbinden und sie wortwortlich ausschlachten —
zwei auf sein GeheiB sogar bet lebendigem Leib. Der Film
endct damit. dass drei der OSSKTruppler anfangen. sich
7u ubergehen

Egiil. wer diesc Daten findet. Teresa und Wihlmaus stel-
len sicher, da:ss cie sowohl den Charakteren als auch Osuze

zugiinglich gemacht werden. Dann arrangieren sie ein neues
Kommpgespriich mit Ossw:. der die weitesren Schritte schil-
dern wird

. BLUT UND SFi'EL

WICHTIGE NSC IN DIESEM ABSCHNITT

Vasily ..Shuhm™ Karpow
(Zwerg. Shestiorka. Leibwachter von Kowalenko)

K G R 8§ € 1 L w EDGESS TNl I ZM
6 45) 3 6°) 2 4+ 2 a4 3 35 T I 1
Panzerung (Batlistisch'StoR): 11/9

Aktionsfertigkeiten: Ausweichen 3, Bodenfahrzeuge

(Anto) 1 (+2), Einschuchtemn 4. Fiihrung 2. Gebrauche 3,
Heimlichkeits-Fertigkeitsgruppe 3, Pistolen 3. Schnellfcuer
waffen (Maschinenpistolen) 1 (+2). Wafftnloser Kampf 4
Wahrnehmung 2

Bodytecb: Dermalpan:cerung 3. Kunstnuskeln |
Ausridstung: Kommiink (3. mit Analyse 3. Verschlisseln 3).
Panzerjacke [B/S 8/6), Tamholster, Brille (mit Bildvietbin
dung Blizltompensation. Smartlink)

walfen:

Coit Manhumer [Schwere Pistole. Schaden 5K, PB —1, HIM.
RK 0, 16¢s), Smartlink, Skmlink|

AK 97 Karabiner [Maschincnpistole, Schaden 3K. PB 0. 1iM
SM/AM, RK 3(4) 30(s). Smartlink, Skindink Gasiventil 3.
Schulierstutee |

Keja .Mungs” ivanov
(Orkin. Shestiorka. Leibwichterin von Kowalenks)

K GR S € i 1L
i 5 56) ¢ 2 4 3 3 2 5

WENG ESS M INI ID 2™
3 9(10) 1{2) 10

Panzerung (Balli stisch/Stof3): 6’4

Gabe: Adeptin

Akrionsfertigkeiten: Athle nk-fertigkeitsgruppe 3, Auswei-
«:hen 3, Einschiichtemn |, Gebriauche 2, Helmlichkeirs-Fertlg-




keitsgruppe 3, Knuppel 3, Pistolen 2, Walfenloser Kampf 3.
Wahmehmung 3

Adeptenkrifue: Gesteigerte Reflexe I, Kanpfsinn 2, Gestes-
gene Wahmehimung 2

Ausriistung: Kommimk (3. mit Analyse :\, Verschlusseln 3),
Gefurterter Mantel (B/S €4}, Tambolster, Brille (0v:t Blldver
bindung, Blizkompensation. Sichtverbesserung 3)

Waffen:

Zastava CZ49 [Schweru Pistole, Schiden 5K, PB-), HM. RK
0 10(s), Lasermarkicrer|

Teleskopschlagstock |Knuppel, Schaden 3&. PB-0, Reicher-
tel]

Yary-Marktaufsicht
{mehrere Norm-Shestiorkas, Sicherheit auf dem gesamten Maikt)

K G R s C
2

W EDG ESS IN1 1D ZM
4+ 3(5) 4 4(5) 3

[ §
312 3 45 T 1 10
Panzerung (Ballistsch/StoB): 97

Aktionsfertigkeiten: Bodenfahizeuge 1, Einscluichtem 3,
Feuerwafen-Fertigkeitsgruppe 3, Gebrituche 3, leimlich-
keits-Fenigkeisgruppe 2, Laufen 2, Nahkampt#Fertigkeits-
gruppe 4. Wahmehmung 2

Bodytech: Dennalpanzerung 1. Kimstmusketn 1
Ausristung: Kommlink (3, mit Analyse 3, Verschlusseln 3),
Panzer)acke [BF 86), famholster, Brille (mit Bildverbm
dung. Smartlink)

Waffen:

Zastava CZ49 {Schwerc Pistule, Schaden 5K. FB -1, HM, RK
0, 10(s). Smaartlink, Skinhnk]

oder Wiidicr Secura [Schwere Pistole, Sthaden SK, PB -1,
HM RK 0, 12(s), Smartlink. Skinlink]

AK-37 |Sturmgewehr, Schaden 6K, PB -1, HM/AM/AM, RK O,
38(s). Smartlink, Skinlink]

oder AK9? Karabiner | Maschinenpistole, Schaden 5K. PB O,
1IM/SM/AM, RK 1, 30(s), Smartlink. Skenlink. Schulterstutze |
oder Defiance T250 [Schrodiinu:. Schaden TK PB -1, HM,
RKO. 5¢m). Smanlink. Skinlink]

Massser {Klingeowaffe, Schaden 4K. PB 0, Retchwerte 0|
oder Toschliger |[Knuppel. Schaden 4G.PB 0. Reichweite 0]
oder Hardliner-Handschuhe [Wzffienlos, Schaden 3K, PB O,
Reichwetite 0]

Pavel .die Pranke” Kowalenko (Troll. Lideri)

-
K G R § C 1
I0 36) 4 10613) 3 4

L W EDG ESS INl ID ZM
O L] L5 8 I 33

Panaerung (Ballissisch/Sto): 139

Aktionsfenigkeiten: Einschiichtern 4, Fuhrung 3. Gebrau-
che ., Gewehee (Schrodimien) 3 (+2). Heamlichkcns-Fe;xig-
keusgmippe 3, Pistolen Rewolver) 5 (+2), Verhandlung 4,
Waffenloser Kampf (Boxen) 5 (+2), Wahmehmung 3
Bodytech: Dermaipanaerung 3. Kunsmtuskeln 3
Ausriistung: Kommlink (2. i1 Analyse 4, Verschlasseln
3). Gefitterier Mantel |B/S €4]. Formangepasste Halbkér
perpanzerung [BS 241|. Tarnbolster. Britlle (mstBildwerbtn-
dung Blizkompensation, Sichtve:ibesserung 3, Smastlink),
Securctech PSB.System (1 /ntcracmschoner) [B/S +0 +1}
Waffen:

Ruger Supcr Warhawk [Schwere Pistole Schaden “K. PB -2.
EM. RX G. 6(tr). Smartlink. Skinlink, Explosév-M uniuon|
Alumayr SP [Schrotflinte. Schaden 7K. PB.l. EM, RK 0. 7{m),
Smanlink Skinlink]

Rardliner-Handschuhe [Watfenlos, 8K. PB 0]

Messerschmitt-Kawasaki-Sicherheitsmagier
(Mensch. Persunenschitzer}

K G R 8 € 1 L WEDGESS 8 N ID ZM
4 4 4 3 4

4§ 5 5 4 6 -4 8 1t I

Panzerung (Ballistisch 'StoR): 10/6

Aktionsfertigkeiten: Askennen 3. Astrallampf 1., Auswei-
chen 2, Beschatten 3, Beschworen-Fanigkcitsgippe 4. Bo-
denfahrzeuge 1. Einschuchtem 4, Filhrung 3, Ge-brauche 3,
Hexerer-Fertigkertsgruppe 4, Knuppel 2, Pistolen 2, “%ahr
nehmuag 3

Zauber: Betaubungsblitz, Energiebhtz. Feinde Erkennen
(crw ), Heslen, Katalog, Manaball, Parnzerung. Physiscbe Bar-
riere, Retlrxe Sutgern

Aussriestung: Kommlink (5. mit Analyse 5, Verschlilsseln 5),
Zweitkommhnk (3, mit Analyse 3. Verschlusseln 3), Ceflitter
ter Mantel [BIS €/3], Formangepasste Halbkoperpanzerung
[B/S 41}, 2 Tarnhalster, SecuectechP SB-System (Unterarm
schuwer) (B/S + 0+ 1}, Vitalmonitor

Waffen:

Walther Palm Pistol [liotdout. Schaden 4K, PB 0.EM SM, RK
U, 2(k), Smanlink. Skinlink)

Walther Secura [Schwere Psstole, Schaden 5K, PB-1, 1M, RK
0.12(5), Smartdink Skinlink}

Messer schmitt-Ks wasaki-Personenschiltzer
{drei menschliche Personenschiitzer)

K G R S C i L W EDG ESS INI ID ZM
3 46 M3 2 4 A &3 1,72 911) 13) 10

Panzerung (Ballisti sch/Stof): 135,10
Aktionsfertigkeiten: Athletk-Fertigkcitsgruppe 3, Aus.
weichen 2, Bodenfahizcuge (Auto) 3 (+2). Einschichtem
{Memal) 4 (+2), Fihrung 3, Gebriuche 4, Hemmlichkeits-
Ferugkewsgiuppe 3, Klingenwaffen 3, Knuppel 3. Pistolen
5. Schnellfieuerwaffen -4, Wa ffenloser Kampf (Festhalten) 5
(+2). Wahmehmung 5

Bodyrtech: Kommiink met Sim-Modul, Reflexbooster 2. Cyber-
augen (3. nut Blizkompens:auon. lafracooichi. Sichtvedbes-
scrung 3. Sichvergrdferung, Saandink). Cyberohren (2. mut
Audiovesbesserung 3, Dampfer. Richtungsdetektor, Safekmer
Gerauschfilzer 2), Ulteaschallsensor: Muskelsgaffung 2 Mus-
kelventirtwng 2, Orthuskin 3 Tizumadanpicrd.a + 175
Ansriistung: Kommlink (5. mit Analyse 5. Verschiusseln 5)
Zweitkommlink (3. mit Analyse 3, Verschlusseln 3), GeRitter.
ter Mantel [B/S 64]. Fornumgepasste Hulbkorperpunzenung
{B/S 4/1]. 2 ‘Farnholster. Securetech-PSB-System (Unterartn-
schizer. Schienbein'schutzer) |[WS +0/+2§, Vitalmonitor
Waffen:

Walther Secura Kompakt [Schwere Pistole. Schaden 5K, PB
—1. M. RK 0.9(5). Smartlink. Skinlinkj

Ingram Smartgun X [ME Schaden 5K, PB-, SMAM, KK 2(3).
32(s). Smartlink. Skinlink)

Armin Kretschmar (Messch. Nachrichtendienstier,
Messerschmitt-Kawasaki Gegenspionage)

K G R s C i
4 2 4+ A W

L WEDG £SS M INt D ZM
s 2 6 6 8 111

Panzerung (Ballistiscti/StoR): 8/8

Gabe: Adept

Aksonssfertgkeiten: Ausweichen 3. Bodenfahrzcuge 3.
Computer 3. Datensuche 3, Einfluss-Fertigkeitsgruppe 5.




Einschiichtern 5, Feuerwaffen-Fertigkcitsgruppe 4, Hared-
warc 3, HeimlichkeisFertigkeitsgruppe 5. Kntippel 3. Nah-
kampf-Fertigkeitsgruppe -1, Wahrmmehmung 5
Adepteakrafte: Befehlsstimme, Eisemer Wille 1, Gesichis-
forniung 2; Kaite Entschlossenheir 2, Kampfsinn 2, Korper-
sptache 3, Sprachtalent, Stilmmkontrolle, Verbesserte Wahr:
nehmung 3, Wshre Sichr 2

Ausriistung: Kommlblnk (5, mit Aralyse 5, Verschliisseln 5),
7wenkommlink (3, mit Analyse 3, Verschlisseln 3). Pinzer-
jacke [B/S 8/6), 2 Tarnholster, Securex:ch-PSB-System (Un
terarmschistzer. Schienbeinschutzer) |8/S +0/+2}, Brille
(mir Bildverbindung, Sicbrverbesserung 3, Smartlink), Vi-
talmonitor

Waffen:

Watiher Secura Kompakt [Schwere Pistole. Schaden 5K. PB
-L, HM. RKO, 9(s). Smartiink, Skinlink]

DER ZWEITE SCHRITT: DIE VEROFFENTLICHUNG

Ostrze alias Kowalski erklitt nuditem, dasis diese Beweise
zweifelsohne ausreichen, um Messerschmitt und Sadowski
zubelasren. Sobaldsie veroffentlichr sind, wird der Konzem
seine Jagd einstellen — bis allerdings alle Riidchen auf den
StraBen die Suche einstelien, kann noch Zeit vergehen

Ostrzes Plan fiir die Vertficntlichung sicht den kommen-
den Sonntag vor, und Zwar im Rahmen der Liveiibertragung
des aktucllen Heimspicls der Cybears in Falkensce. Als Ge-
genleisrung ftir das zusiizliche Risiko, das die Ch:arakrere
vingehen, erkldrt er. binnen 24 Stunden das Kopfgeld auf
die Charaktere in den Strafen aufzuheben, und verspriicht
jedem der Charaktere noch eine Aufwandsentschadigung
von 5000 EUR pro Person sowie die Unrerstutzung seiner
Helfer be: der Vorbereitung. Zusiizlich dazu hat Ostrze die
Moglichkeit. tiber dic Veroffentlichung wihrend des Spicls
dafir zu sorgen, dass es offiziell andere Siindenbocke fiir
diese Aktion gibi ~ das bedeutet: keine weiteren Nitchfor-
schungen mehr in Richning der Charakiere aufgrund des
Runs aufdie Sendezentrale.

Das Ziei der Chacaktere ist die mobile Sendezentsale in
der Nihe der Kriegszone. Die Sendezemralc ist fir die live-
Ubertragung pedfekit gecignet — besonders, da Ostrzes [eute
die Charaktere in direkie Nahe der Zemrale bangen konnen.

LIVE AUF SENDUNG

Am Sonntag beginnen die Vorbereitungen Bercis mor
gens kehrt Rob mir gestohlenen VolksKomm-SINs tir die
Charakiere zuriick und beginnt zusammen mii1 Teresa das
Aussehen der Charakiere mitttzls Nunitencreme emspre-
cbend anzupassen (weewenden Sie fir beide die Werte fur
Verkleiden und Imuliion von Madame Tara alias Teresa). Flr
die Nanitencreme.Verkleidung verwenden Sie jeweils Stufe
3 - es sind biomctensche Scans der ursprunglichen VolksSIN-
Besizer. Dartiber hinaus gibt Teresa den Charakteren einen
Datenchip mit der zum Lliptoad vorbereiteien Datei sowie
einen ilreren Mirtel ktasse-Kombi for die | iIm€zhrt, Die Datei
auf dem Chip ist eine Art kleiner Clip itber Sadowski alias
Kowaiczyk, beginnend min dem Einheitsfoto, dem OSSK
Symbol, der Dienstwaffe und der E-Mail. anschlieBend das
Video, das an die E-Mail von Kretschimar angehidngt war.
Zum Schluss werden vecschiedene Aufuiiahmen von den Tri-
umphen Sadow:skis als Schiize der Berlin Cybeacs gezeigt.
irtdenen noch mafim direkten Vergleichzu den Aufnzahmen
aus seiner Vergangenhelt gezeigt wird, dass die beiden Pec-
sonen ein und dieselbe sind (mit dabei einige der wenigen
Momente, in denen Sadowski auch ohne lHclm im Trid 2u
sehen war). Moderiert wird das Ganze von dem Text, den Sie
weitcr unien als Handout sehen.

Keine Amnestle fir die
Verbrecher am polnischen Volkl
In den jathren 2639 bis 2064 haben viele das krivninel
le Regime Woiciech Rybinskis uber unsete Heimat ge-
nut, um sich persénllct: oder ibre Untemetmacn und
Organisationen 7u bereichem, avf Kosten des polni
schen Volkes Aufunser aller Rucken, it dem Schwe®
und Blut unscres; Vielkes hahen diese Personen sich nie
gescheur, zu nchmen, was sie bekaommen konnten
M bruider Gewall gingen die Veramwontichen und
ihre Mitvesschworer und [landlanger nichi nur gegen
Freiheiskimpler und Patrioten, sondern auch gegen
unschuldige Burgersinnen und Bilrgem Polens vor, um
die Machrerhitinisse zu sichem. <fas Vok wegerhin
2u knechten und auszubeuten und die kacrupte Regle-
mng. hze Verbiindeten und L nierstiizcr zu Wohlsand
und Reichium zu Gihren

Nach 20 Jahren des Widersiandes und vier Jah.
ren des Krieges hat sich chs Valk unter elem hohen
Blucacll ven den Tyvannen befreit Allerdings genle8en
vicle dicser Verbrether noch immer dic Frichte ihrer
Veibrechen und leben von den Mrtteln, die sie dem
polnischen Volk geraubr haben Noch immer finden
sich die reunde und verbundeten aus den fritheren
Vetbrechen, de bis heute gemeinsame Sache machen
und weltedeben. als wire nichts gewesen

Auf diesen Bildemn sehen $ie die Taten eniger die-
ser Verbrecher. ein Kommando von brutalen Mardem
und Vergewaltigern des OSSK. elner Emheit der nati-
onalpoinischen Regicrung und threr Gehcimpolizei
Dicser Mumn hier, Barrosz Xowalezyk. hai ungezihlne
Morde auf dem Gewissea  ist aber immuer noch auf frei-
em Ful, gedeckt von neuen Verbiindeten. die ihn vor
der Verfidgung durch inlemationale Behorden schiit
#¢en. Divser Mann Ist lhnen als llja Sadowdd bekatnint
umjuhdter Held des Sradtkeieg's ~ doch die Funkiona-
re des Vereins und seiner Sponsoren wissen um seme
Sunden

Hieeniit senden wir der Welt eine Nachnchi: die
Nachricht, dasy #olen niemandem veigeben wird, der
sichan seinem Volk vergangen hii. Morder und Rduber
wi¢ Bartosz Kowalzyk— bezichungswerse (lfa. Sadow-
ski = dic sicb an den Unschuldigen unserés Landes
vergangen haben und biss ezt ihrer gerechien Mrafe
entkommen sind, soflen wissen, dass wir sie nichr ver-
gessen haben und sie B dire verbrechen noch ihre
Strafe critaliez:n werden. Und jenen. wie den Funktia
aaren von Messerschmint-Kawasakii die den Ruf nach
Gerechtigkein des polnischen volkes Icichifertig ablun
und mir diesen Mérdem gemeinsame Sache machen,
sk:h bereiciiern, um sich im Glanze des Hfentichen
Ruhms zu sonnen, sei gesage. dass das Volk fur Kelta-
bontteurt: wic sickeineGnacde kennen wird

Gezeichnet
Velsarmec Freses Polen




Homezong
Mit ihren neuen VolksKkomm-SINs gehoren die Charaktere
zu den Glucklichen, die das heutige Heimspiel der Cybears
ntcht vor dem Tnd, sondem vor einer Leitwand m direkter
Nihe zur Kriegszone geni¢cBen durfen — quasi in dircktem
Kontakt out den Stass. direkt vor Ort, wo man die Aamo-
sphire der Kricgszone in Falkensee dicektaufnehmen kann
Das Ganze st die Aktion ,Frontschweine” des DeMeKo-
Smdtkriegsmagazins ,.Abzug™, das emn Public View1ngfiir 100
Leute direkr an der Kricgszonc veranstalut, wobei dic Fans
m den Pausen durch Intecviews usw. direkt vor Ort einge-
bunden werden. Fur dicse Sondeiaktion wurde zusazliche
Sicherheit des Stegnischuizes angeworben, die auch die Um-
gebung der Kriegszone sichert, wihrend die DSKL-Sicher-
heitsmannschaliten die Kriegszone an sich sichern

Die Warmonger. die die Karten fiir den Besuch vor Ont
bekommen. wercden von der DeMeKo ausgesucht und auf
dem Wig zur Kriegsaone noch mehrfach kontrolliert. Die
esste Kontrolle is¢ die Pedimetersicherhett durch den Stern-
schutz, wo regulire StcrmschutzPolizisten die SINs kontrol-
lieren und noch mal die Personen und ihre Fahczeuge nach
waffen ducchsuchen. Die zweile, griindlichere Kontrolle
findet durch DSKI-Sicherhestspersonal beim Erreichen des
Spergehletes stact. Hier werden sie zuerst durch AR-Signale
undSicherhcitsleutezu ihrem Parkplaw dirigiert, nach dern
Aussreigen aber noch mal nach Waffen oder anderen verbo-
tenen Gerdtachaften dunrhsuche

AnschlieBend werden sie durch einen extra mit Bau-
zdunen abgesperrten Weg zur Public-Viewing-Area eskor-
tiert — etnen Marktplaxz, der durch zwolf SternschutzSi-
cherheitskrifte sowie mehrere Kameras uberwacht wird
Astealbewachuein Luttgeist (Kraft3) das Geliande. um lede
magische Aktivitit direke einem Sicherheitsmagier zu mel-

den, der astral herbeigerufen wird  Don 1inden sich aueh
ciie anderen Warmonger, naturlich Cybears-Fans — haupt-
sdchlich Konzermangestellte verschicdeaster Ebenen, die
hier alles finden. was das Herz begehrt: Bier bzw. Getran
kestiande und zwvei Fressbuden verteilen Kalonen und Pro-
mille, auch ein Toilettenwagen fiir die sanitdren Bedurfnis-
se sticht bereit, Ebenfalls anwesend ist ein Kameratcam der
DeMeKo, das die Warmonger filmt. interviewt und immer
wieder Aufnahmen von der Summung und der Atmospha-
re macht.

Wihrend z.ihlreiche Kameras und Sicherheitsleute Ge-
baude abriegeln, die von der DSKL beansprucht werden,
befinder swh in ciner kleinen Seitengasse ein durch éinen
Zaun ahgerivgelier Hinterhef, der durch ein kleines ‘Tor im
Zaun zuganglich Ist. An diesem Zaun sind Warnschilder an-
gebracht, dass das dahmter liegende Gelinde der DeMeKo
gehont — diesse Warnungen werden als AR-Signale an jedes
PAN gesandt.das hieraufgespuirt wird und keine Zugangs-ID
der DeMeKo oder des Sternschutzes aufweist.

Abgeschimt wird dieses Tor durch zwei Wachleute des
Sternschutzes. Hinter diesem Tor befindet sich die mobile
Sendezenrrale der DeMcKo - zwer Ubertcagungswagen: cin
Scansa VM 42 als Regiewagen, wo verschicdene Techniker
und Regisseure die Live-Ubertra gung aus den verschiede-
nen Kaniera- und Drohneninpurs zusam menstellen und mit
weiteren Programmpunkten kombinieren. sowse ¢in Ares
Roadmaster als Satelllten-Sendewagert. Die Seltengasse ~die
einzige Zufahrt zu dem Hintechof- durfte gerade eben grof
genug fir den Scania gewesen sein. und beide Fahgzeuge
nehmen den grOBten Teil des Flintechofesein Aut diesem ist
eine leistungsstarke Satellite nverbindung monuert, im Fahr-
zeug ist die Sendeausrustung untergebiacht, zusammen mit
diversen technischen Ersaezteilen: Ein Generator , der den




nougen Strom liefert, steht zwschen den beiden l'ahrzeu-
gen.An Personal sind imRoadmaster nur ein Technlker, der
den technischen Ablaufibesw-acht, sowiezwei Kameraleute
postiert. die beiBedarfvon hier aus zur Kncgsaonc geschickt
werden Im Regiewagen sind insgesamt 13 Leute beschaftigt
— der Regtsseur und mehrere Asuistenten und Ubertragungs-
techniker. zwei Reporter. die fir Imesviewfragen in Pausen
zu Offiziellen der Vercine schal ten, eine Spinnc. dic das Sy s
tem tiberwacht, noch dazu der Kommentator und cin :hm
zur Seiic gestell ter Studtkricgsexperte in der Fahrerkabine

Die live-l'eeds der Kameras und Drohnen von der
Kriegszone, die gerade mal 12() Meter Luftlinie entfernt ist,
werden tiber cin Kabel vom DSKLServer zum Regicwagen
iibertragen, die Ubertragung zum Sendewagen wird eben-
falls durch ein Kabel gewihrleistct Giund dafiir ist die
Niihe zum St&rsender-Riegel um die Kriegszone, der nicht
genehmigte Kommunikation in die und aus der Kriegszo
ne unterbindet, Fiir die Kommunikation in dem gesamten
Bereich — sowohl beim Public \iewing als auch im llimer-
hof - sind aufgrund der Storsignale die Signatsrufen um
zwei reduzieri.

Neben dem bewachteo Tor kani man auch zu FuB
durch die angrenzenden Gebidude auf den tlinterhof ge-
langen. allerdings gibt €3 hicr eine: Reihe von Problemen.
Zum einen ist den Char:ikteren nicht gesmtutet, das Public-
Viewing-Gelande zu verlassen — und die Wachleute vor
Ort sowie hin ter den Monitoren der Kameras aehten aktiv
darauf, dass niemand die Bauzdune passiert Die dahinter
liegenden Bereiche gehoren zur Pcrimetersicherung des
Stacltkricgsarcals und werden griindlich von Percimeter-
Uberwachungsdrohnen, Watchem und Luftgeistern liber-
wacht. An Ubcerwachungsdrohnen sind am Boden Droh-
nen des ‘Typs Ferret RPD-IX (s Arseaa!, S 127) akiv, in
der Luft sind Renr:zku Stonncloud (s. SR, S 398) und
Ford LEBD:1 Rotordrohnen (s. Arsezial, S. 130) im Einsatz.
Aufprund der nahen Stérsender st ihre Signalstufe auf §
erhgbt worden, dazu besitzt jede Drohne eine Clearsight
Aurosoft (Stufe 3). Die LEBD-I-Drohnen sind dariiber hm-
aus mit einer Ziclerfassungs-Autosofi: (Stufe 3) und clnem
Armtech MGL-6 mit Trincngasgranaten ausgestattet. Die
Warcher haben - genau wie die Lufrgesster — die Aufgabe,
jedes (metaymenschliche Leben in der Sperrzone an die
Sicherheitsmagier zu melden 1m Falle eines Alarms steht
neben einem 30 Mann starken Aufruhrunterdruckungs-
komunando auch ein zwolfkopfiges ZugnFskommando fiie
scbwicrige Fille psrat Koorduucrt werden diese Ewnhet-
ten von zwel verschiedenen Kommandoposten - einem je
Spielfeldseite —. an denen ein Mercedes Multimog Greif (s.
Arsenal, $. 125) als Kommandow:gen sowie jeweils zwel
Truppen- und Drohnentransporter posiuoniert sind Die-
se Sicherung ist bei Spielen in Berlin Standard — man will
m den alternativen Bereichen auf Nummer sicher gehen.

In der Niihe des llinterhofs sind dariiber hinaus Be-
wegungsmelder an den Eingingen der an den Hinrerhof
grenzenden Hiluser sowie 2n den Durchgingen in den
Himerhof angebracht. zusizlich umgibt ein eiwa dretMe
ter hoher Bauzaun das Ubcrtragungsgelande. Im Innenhof
warten vor jedem der Fahrzeuge 7zwei weitere Wachleute
des Stemschutzes, die die Wagen und den Hinterhof im
Auge behalten. Im Falle eines Alarms wird die Sendezen
trale binnen 30 Sekunden durch Uberwachungsdrohnen
untersucht, die Sicherheitsleute sind nach zwei Mmu ten
vor @rt.

Zie! der Aktion

Das Ziel der Charaktere ist die DeMeKoSendezentrale Im
1linterhof. Dot missen sie sich Zugang zum Vlatrixsystem
verschaffien, in einem der beiden Knoten die von Osstize
vorbereitcte Datei tn die Live.-Uberir:agung einspielen und
sich anschlieBend wneder auf den Wickweg machen, Bie
ungeplante Sendungsunterbrechung 16st nach etwa einer
Minutc auch Alarm aus - so lange wird dic Uberraschung
den Stermschutz aufhalien

1 Hinterhol #u ¢
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WICHTIGE NSC IN DIESEM ABSCHNITT
Sternschutz-Sicherheitskrafte

K &% R S C I L W EPGESS IN] I 2™
% 4 4 3 3 5.3 & 3 352 ¥ I la

Panzerung (Ballistisch/StoB): 10/7

Alaion:ssfersigkeiten: Athletik-Fertigkeitsgruppe 2, Auswti-
chen 2, Beschauen 2, Bodenfahrziruge 1, Einschiichtemn 3,
Fuhrung 3. Gebrauche 3. Ilnitltrzation 2, Knuppel (Schlag-
stock) 3 (+2), Pistolen 3. Schneiifcuerwaffen 3. Waffenloser
Kampf 3, Wahmehmung 3

Bodyrech: Cyberaugen (3, mit lnfasotsccht, Restdlichner-
swirkung. Sichn/ergroBerung. Sichtverbesserung 3. Smart-
fink), Ingcknionsssstem (wicdeiverwendbar, 3 Dosen Jazz),
Vitalmonitor

Ausriisiung: Kommlink (-t, mit Analyse 4. Verschilusseln 4),
Panzerweste [BS 64j, Fonnangepassie Halbkorperpanzre-
ruog |BS 11j, 2 Scbnellzichholster, Sccuretech-PSBSvstem
(Helm mic Bildverhindung, Bliwkompensation, Infrarotsiche,
Stchuergroferung. Smartimk) [BS +0/+ 2], Handschellen
Waffen:

Wialther $ecura [Schwere Pistole, Schaden 5K, PB—1, IHM RK
Q. 12(s), Smartiink, Skinlink, Standard- und Gelmunition|
HX MR35 1X [Masclinenpistole, Schaden 5K. PB 0, HM/SM
AM, RK 2(3), 20(s), Smarthnk, Skinlink|
Besaubungsschlagsteck {Knuppel. Reicivweite 1
6G(e), PB-Halfte, 10 Anwendungen)
Anmerkung: Aufruhrunterdriickungskommamios sincl mit
Aufruhcbekimpfungspanzerung ikl Helm und chemischer
lsolicrung [B'S 7 t1) ausgeruster und verfiigen dariiber
hinaus uber Talenteitungen 3 sowie uber entweder uber
Remungton 950 [Schrotflinte, Schaden 6G. PB +1. HM. RK
(1). Smanlink. Skinlink, Gelmunition) oder ubcer Annte:ch
MGE-12 |Gronatwesfer. Schaden wie Granate, HM, RK D,
Smartlink. Skinlink. Trinengasgranatenj inkl . dazugehonger
Talenrsoft 3

Schaden

Lugriffskommando {12 Sternschutz-Sondereinsatzkriftel

L W EDGESS INl 1D ZM
055 9(12) ¥3) 1

K G R S C 1
ioxe) s k6 2 4 4 3 A

Panzerung (Ballissisch/Stof): 1614

Akdionsfertigkeiten: Athletik-Fertigkeitsgruppc 5. Auswei-
chen 4, Bodentalszeuge 3. Einschiichtern 4, Erste Hille 2,
Feuerwafien-Fertigkeitsgruppe 5, Fiihrung 2, Gebrauche 4.
Heumlicbleirs-Fenigkeitsgruppe 4, Nahkampfi-Fermngkeits-
gruppe 5. Wahmebmung 4

Bodvtech (alles Alphaware): Inlekuonssysiem (wieder
verwendbar, 3 Dosen Jam), Dermalpanuserung 2, Komposie
knocl:en Plasiik. Reakuionsverbesserung 1 Relehooster 2.
Vilalmonttor. Zess SenseSauon Liveraster.Edition (Cyher:xu-
#n 3 mit Augeniichtsystem. Infiiaowsichi, Restlichrverseze-
kung, Sichtverhesserung 3. Sichtvergrofemng; Cyberohren
2 mit Audioserbe-sserung 2, Dampfer. Selektiver Gerausehfil-
ter 3; Stmrig. Radarsensor 3), Muskelstcafung 2. Muskelve:r
starkung 2. I'nromboatenfabrk, Traumadampfer
Ausrnistuog: Kommlink (4, mit Analyse 4, Verschlusseln 4),
SchnelLzaehholstes, SWATPanzerung mit Helm und chemi-
scher isolicrung [ B/S 1412}

Walffen:

Walther Secara [Stthwear Plstele, Schaden SK. PB —1, Hy, RK
0, 12(s). Smastlink, Skinlink, Stand2nl-und Gelmunition]
K MP.5 1X; [Maschinenptstole, Schaden 5K. PB 0, 11M/SM
AM RK 2(3), 20¢#). Saartiink, Skinlink}

oder Renaington 950 |[Schrmllinte, Schaden 6G. I'B +1. 1M,
RK (1), Smartlink. Skinlink, Standard- und Gelmuniuon|
aocler HK G120z [Sruimgewche Schaden 6K. PB -1, HM/SM
AM, RK 3, Unterlaufigewichic, Gassentll 2, Smanlink, Skenlink]

Sternschutz-Sicherheitsmagier
{bei Alarm astral hinzugezogen)

K G R % C 11 1L WEDGFSS M IN 1D ZM
3 3 i q ] # S S ¥ 6 S 8 i 11

Panzerung (Ballistisch/Staf): 106

Gaben: Zauberer

Aktionsfertigkeiten: Askennen 4, Australkampf 4. Auswei-
chen 2, Beschatten 2, Beschwaéren-Fertigkeitsgneppe +, Bo-
denfahizeruge (Auto) 1 (+2) Einschlchtern 4 Fuhrung 3
Gebriduche 3, llexerei-Fertigkensgruppe 5 Knuppel 1, Sau-
fen 1, Pistolen 3, Wifienioser Kampf 1, Wahroehmung 3
Zauber: Bewubungsblitz. Encegseblit2, Femde Erkennen
(erw.). Heilen, Individuum Erkennen (¢rw,), Levitieren, Ma-
naball, Rellexe Swetgem

Ausriistung: Kommlink (4, mn Anaiyse 4, Verschlusseln 4),
lanzerweste |B/S 6'4), Formangepasste Halbkorperpanze
rung |&/3 4:1), Schnellziehholsier. SecuretechPSB-System
(Unterzrmschiizer) [B/S 40+ 1], Vitalmonitor, bet Bedarf
Zugrifl' auf weitere gebundene Elememare

Waffen:

WaltherSecura |Schiwere Pistole. Schaden 5K. PB-1. 1IM, RK
0, 12(5), Smartlink_ Skinlink]

Sternschutz-Sicherheitsspinne (einer je Kommandoposten)

K
3
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Panzeruog (Ballistisch/StoR): 6.4

Aktionsfertigkelten: Bodenfinhczeuge 3, Computer 4, Da-
tensuche 3, Elektronissche Kriegsfihrung 3. Flugeeuge 3. Ge-
brauche 3. Geschitze 3. Hacking 3. Hardware 3, Kniippel 1.
Mattixkitmpti 4. Pistolen 1, Software 3, Wahmehmung 3
Bodyrtech: Kommlink mus Sim-Modul , Riggeromrolle, Vical-
monitor

Ausrustung: Kommlink -§

Programme: Analyse 4. Angrif 3. Aupuren +. Befehl 4.
Bioteedbacktilter 4, Blackout 3, ECCM 3. Editieren 3, Medlc
3, Panzerung -1, Schmoker 3. Verschlusselung 4, WiFiScan 4
waffen:

Walther Sccura [Schwere Pistole, Schiden 5K. PB -1, HM RK
0. 12(s), Smartlink. Skinlink|

Betauhungsschlagstock {Knuppel. Reichweite 1. Scbaden
6Ci(e), PB -1lélfte, 10 Anwnendungen]

DeMeXo-Risikn-Management-Techniker {im Regiewagen)

K & ® S5 C I L W EDG ESS INl 1D Zm
5 i i 2 3 4 4% 3 3 39 L] 1 10

Panzerung (Ballistisch/StoB): 6/4

Aktion:sfertigkeiten: Bodenfakrzeeuge 5. Computer 4, Da-
tensuchxe: 3, Elekironische Kriegsfubhrung 3, Flugzcuge 2,
Cebriuche 3, Geschiieze» 2 Hacking 3, Hardware 3, Kniip-
pel 1, Maursckamp! i, Pistolen | | Software 3. Uberreden 1.
Xahmehmung 3

Ausrustung: Konumlink 5

Walfen: -




Bodytech: Kommlink mit Sim-Modul (heiB) Enzephdon 1,
Mathematische SPL. Riggerkontrolle; Vitalmonitor
Pregramme: Analyse 5. Angnifl 4, AufSpurcn 5, Belehl 5,
Biofeedbacktilter 5. Blackout 3. ECCM 3, Editieren 5, Me-
dic 3. Panzerung 4. Realicaslileer 5, Schmoker 5, Schwarzer
Hanuner 3. Verschlilssclung 1, WitiScan 5

ABSPANN

Die Herausforderung durfie werden, wieder ungesehen
vom Geliinde zu entkommen Eine Maglichkeit ware es,
sich wieder unter das Volk beim Public Viewing zu mu-
schen Der Sternschutz wird naurlich unter diesen zu
erst nach den Schuldigen suchen - hier allerdings wird
¢s sicbscbnell als Risiko herausstelen, eine solche Menge
von Warinongern so nah :in die Kriegszone zu lassen Die
Situauon wind schnell brenzlig. und nur wenige Tropfen
fehlen, um da:s Fass zum Uberaufen zu bringen —~ Trop-
fen, die cin paur geschicktc Charaktere durchaus hervor-
rufen konnen Sollte hier em Aufstand entstehen, werden
schnell die Mukuhriuntecdriickungskommandos thre Ar
beit aufachmen und die Menge unter Konrrolle halten,
auch wenn es hirrrber zu Auseina ndersetzungen kommt.
Die Auscinandersetzungen enden in der folgenden Pause
sehr radikal: Die Cvbears nchmen auf direkte Anordnung
von Messerschmitt-Kawasaki Sadowskl aus dem Sptel und
stellen ibn untervorliufigen Armrest

Allerdings niecht dieser den Braten und entschlie8t sich
zur Flucht vom Geldnde. Er llleht cine Weile entlang der
Storsenderbarriere biszu einem dost abgestellten Mercedes
1G310 Igel - der beim Anlassen dircka in Fl.unmen «ufgeht.
Die Sicherheitsleute. die Sadowski hexim Aulo mit der Kume-
ra aufgenommen haben, kbnnen nur nowch seine stetblichen
Uberreste sicherstelien. Wahrend Sad owskis Flueht und se#
nes Todes —dle sich durchdle Kamctitdrohnen auch scbnett
it den Medien verbreiten - beschlieBt die Sternschusz-Ein-
sarzleitung, die Wannonger nach Feststellung der Personali
enziehen zulassen

Die Alternauve wareentweder eme Fluchtdurch die Pen
meteesichcrung oder ¢in Ruckzug. zum Beispicl in die Kana
lis;wtion. um dem Sternschutz zu entgehen lfierzu musssen
di¢ Chariaktcre das Fuhracug upfern, mit dem sie hier sind
— dasihnen aber von @stze bzsa® Ivressa Uberiassen worden
ist. Dle Fluchi durch die Kanadlsalon ist anstrengend und
endet vermutlich irgendwo in Falkensee, von wo aus ein
weiterer Riickzug ohne Verfolgung durch den Stemschutz
moglich ist.

hierbed identil

EPILOG

Sollten es die Charaktere erfagreich und unbehelligt bis
nach Marzahn schaffen, sind sie in Sicherheit. Dort werden
sic von Teresa mit ¢inem Van zum bekannten Brandenbur
ger Bauernhof gefahren, wo sie noch eine Nachi unusniau-
chen konnen, wenn sie wollen - oder direkt zu ihtem Fahr-
zeug, das sie vor wenigen Tagen in Mannis Schrauberstube
ruruckgelassen haben Es wird schnell offensichilich, dass
nicht nur die Aufdeckung der Geschehnisse, sondem auch
der Mord an Sadowski auf das Konto der bis dato unbekiann-
len Sprawlguerilla-Gruppe geht. Autgrund threr Verkleidung
ist cine Identifilmtioo - auBer durch besondere zurlickgelas
sene Beweise — quasi ausgeschlossen. und die Fahndungen
lauien in cine vollkotnmen andete Richtung.

Von dem ungewdhnlichen Verbundeten der Charaktere,
Ostrze — den Charkteren als Kowalskibe kannt —und scinen
Gefolgslewnen wie z B. Madzame Jara alias Teresa, fehl jede
Spur- nicht nur den (harakteren, sondem auch der Potizer
Desgleichen fihren itberhaupt keine Spuren zu der neuen
Sprawlgucrilla-Gruppe.

MesserschmittKawasakl und das CybMrsManagement
stchen nach den Vorkommnissen stark unter Druck. Eine
ganze Reihe von Voistanden und Managern der Mannschaft
muss ihre-n Hut nechmen und wird zum Ziel von Eremttlun-
gen und Medienschlanmschlachten. Die Cybeius selbst sind
nach dens Tod eines so wichtigen Mannes wi: Sadowsski —
aber auch durch die standige Belgerung und Beiastigung
durch die Medien, die nach weitere Skandale mtem — deut:
lich geschwicht und brauchen einige Wochen, um sich wie-
der zu fangen Zwar intervenient dic DeMeKo nach kurzeer
Zeit, alle anderen stiirzen sicb aber auf das neue Feindbild im
Stadtkrieg. Zvit genug fiir Karsten Hoff mann, den ursprung:
licben Schmidr der Charaktere. und seine SiahlElken

Amiin Kretschniar ist das emsge @pferin den Reihen von
Messerschmidt-Kawasalo, Als SUndenbock wird 1hm seine Mit-
wisserschafit vorgewarfien. samtliche Schuld auf seine Schul-
tern geladen und vum Konzern demensiert dass ansoastn
ngendwer irgendwas daitber gewusst hane. Kresschnar yard
fallen gclassen, genau wie er es befirchter hatte — und mit thm
wird auch Sadr i den Schaten Betdins untergehen.

ADL-TNLINE NEWS
< << < IMMERAKTIUEIL-F({R SIE >>>>

STADTKRIEG: STAHLFALKEN TRIUMPHIFPREN
UBER ANGESCHLAGENE CYBEARS

Die Auswirkungen des Skandals um den Ssadtkriegs
star und gesuchten Kriegsverbncher 1lia Sadowski auf
dw: Berlin Cybeats sind nach wie vor unubetsehbar Am
sergangenen Sonniag hat im Rahmcn der deutschen
Stadikriegsligs der Exzicind der Bediner, die Sthifa)-
ken Mannheim, eisen deutlichen Sicg evungen Ber
dleser Nederlge erlinen eimige Stamakeafte der Cy-
bears schiimme vrrletzungen, zu denen die neue Vier-
cinsflihung sich nichiweiter suBern wollee

Es scheint. dass die Miunnschal durch die enonne
Uniuhe im Verein immer noch unter siarkem Bruck
stelu— elne Shiuation, dic durch den neuen Punkivechist
und dea mogiichen Aushail weiterer wichtger Spicler
nouh verschlimment wird. In den kemmenden Wadhen
wird ¢ eschr denn e auf die Fuhrungsqualiciten von
Swrmenn und Mannschakskapitanit: Zoc Black Cat*
Nexdrn ankommen. ura das Team allen Gegenssommen
zum Trutz wiczder au f die Slegersrafe zurlickzufuhren
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KARMAVERGABE

Nach Bcendigung des Abenteuers erhalten die Charaktere
Karmapunkie als Belohnuog fiir das Erreichen bestimmter
Ziele m Abenteuer (aber auch Rir simples Ubceleben). Kire
mapunkte erhilt das Team, aber auch jeder Charakter fiir
sich (siche Kerrnabelobnung, SR4, S. 313). Mogliche Karma-
belohnungcn sind inden abel cn Taam-Kernta und fredivi-
duetles Karsma aufgelistet

O O> O -—Q
Team-Karma
Situation Karma

Sadowskis Wehnung durchsuche

und alle Hinweise gefunden
Hinterlialt in Groplusstadt itbereht
Erfolgrach unwergaraucht
Kommlink von Kretschmar gestohlen
Schnizeliagd bestanden
Beweise in Live-lbertragung cingeschmuggel t
Flucht aus Falkensee eifolgreich

L e

Q O~ <

(o

Individuelles Karma

Sitvation Karva
Uberiebt 1
Cutes. Rollenspiel i
Mm oder Cleverness I
Humor |
D Geschichite vorangetrieben I
Richuge Ferugkeit zur ricbtigen Zettam richugen On I

O -~ -0 O

J¢ nachdem, wic die Chiaraktere mit den einzelnen NSC
umgesprungen sind, kénnen ste mit diesen auf mehr oder
wertger gutem Fuf stehen oder sic sogar als Connectlon
gewinnen Vergeben Sie 1n solchen Fillen die Loyalitissstule
entsprechend dem Verhalten der Charaktere und tbren Ver

dicnsten. Folgende NSC kénnten als Cennectton zur Vecfis- T
gungstchen:

o—O O © < O—»
Name Funktion Coonectionstife
Karsten Hoffmann tlerr Schmidt, Stahlfalken Mannheim 4
Onkel P - Ork-SuaBensamurii . Likedeeler Berlin 5
Vain Messerklaue. Likedeeler Berlin 3
Joker Stra8cnmagicr, Likcdceler Berlin 3
Ghils Hitkerin, likedecler Berlin 2
Daisy* Fox Schicbertn. likedeeler Berlin 5
Alternadve Front Pankows aufsirebende Sprawiguerilla-Giuppe 2
Madame Taraalias Teresa Hexe, Doanescu-Familic, Ostrzes Crew 3
o—0 -0 < -O- < Oo—
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GESCHICHTE EINER VENDETTA

Als vor 2061 in der AOL noch andere Machtverh:iltnisse
herrschten als heuizutage, war der verschlagene Geschifts
mann Werner Plenk ein hochrangiges Mitglied der italieni-
schen Mafia Da man ihm seine sidlandischen Wurzeln nicht
anmerkte, war Plenk em wertvoller Aktivposten der Familie
Gasperi, um dem steigenden Druck der Vory im Nordden der
Ailianz etwas enigegensetzen zu konnen. Seine skrupellosen
Geschiftstakriken ertnéglichten der Mafia unter Plenks Jei-
tung im Norddeutschen Bund und sogar m Hamburg. vier
deckt einige Nischengeschafie zu halten.

Die erfolgreichen und riicksichtslosen Methaden Plenks
verliehen thm Anschen und Respekt. MNeben den ublichen
Einkiinften wie Betrug und E1pressung waren ausgedehnte
finanzielle Machens,chaften Plenks krimineller Schwerpunkt.
S0 kombmicrit- er seine Umemehmen schlicBlich mit einer
umfangreichen Geldwrasche fiic das Syndikat 7u dersem
Zweck engagierte er cine Reihe von alentterten jungen D e
ckem, die sich in den Scheinfirmen um die elektronische
Verschleilening der Finanzen kununerten. Plenk fiihrte set-
ne Organisation ginzlich nach den iraditionen der italicni-
schen Mafta Als vdterlicher Gonner klinunerte er sich um
seine Vertrauten und sorgte beiihnen fur einen kontrollier-
ten WWohlstand. Fatsachlich alterdings war er dariufbedachs,
seme Ressourcen anzuhiufen und sich abzusichern, um fe-
den Kontakt zu seinen Geschiften im Notfall fallen zu Las-
sen Mit eiskalier Berechnung war Plenk niemand andecem
als sich selbst loyal und bestah! leztlich sogar seine talieni-
schen Oberhdupter

EIN GEWAGTER PLAN

Im laufe der Jahre gelang es dean verschlagenen Aahoso,
unbemerkt eme Menge Geld zur Seite zu legen, Doch sei-
nc Finanzakriken waren derant undurchsichtig, dass die
Gasperis misstrzulsch wurden Auch das BKA emmittelte
inzwischen seit emiger Zeit gegen Plenk. wovon dieser je
doch noch nichrs ahnte. Erplante, minels seiner lRuckiagen
auszusteigen, und emwarf zu diesem Zweck einen nieder-
trachtigen Plan. Diejenigen, die m seme Gescbitie mvolviert
waren, ersmtreten nue ihm Bericht und saissten niche, sver
die tatsachlichen Hinterminncr waren, Plenk licB his 2063
von dret seiner Decker Teilaspekte emer Softwan: prugnum-
mueren, die er anschlieBend selbst vollendi. Zwei weitere
Decker, em Parchen aus Hamburg, speisten die Software m
einem Matxiun auf das Termsnal Moorlleet i dic Daten-
bank einer SchlieBfachanlage des Bahnho$ ein. Plenk hatte
vor, seine Beute dort physisch ixu deponicren.

Die Sofrwire spicluz dem System regelmidBige Aktisaiit
an ewinem SchlieBlach vor. bei der die Zahlenkombination
in das Kevpad des Magschlossces eingegebefi werden wiicde
Mit diesem Trick war auch eine langfrisuge Verwahrung des
gestohlvnen Geldes im é6ffentlichen SchlieBfach moglich. Zu
Beginn des Jahres 2064 fiihrte Plenk die ersren Schiitte sei-
nes P’lans aus und dberteug Stuck fiie Stuck hohe Summen
gestohlener Finanzminel der Gasperis auf verschlusscite
Cn:dsticks Bevor er sich absetzen Imnnte, musste er jedoch
sicherstelle:t, der Rache des Syndlkats zu entgehen. Zu die
sem Zweck beschloss er. sich mit einem Schlag auch aller
Beteiligten zu endedigen, die ihn in Verbmdung mit dem
Ducbsitahl bringen konnten Als erdie Gelder aus seinem Sys
tem umleisere, benutzte er Utilities seiner Decker und lenkte
den Veidacht damit auf seine Schuizilnge. Durch scine admi-
nistrativen Rechte gelang es Plenk, ohne das Wissen seiner
Organisation falsche Spuren zu legen und die Entdeckung
des Diebstzhis hinauscuzggem, 1m April *64 brichie er seine
physisch gespeieherte Beute auf gesicherten Credsticks in
seinem Versteck unter

Plenk nutzie das in Moorfleet eingespeiste Programm.
um die Credstcks in emem der SchlieBficher des Bahnltofs
zu deponieren. Anschlic8end gelang es 1hm, uber sein weit-
reichendes Netzwerk aus Informanten das Geriicht in Um-
lauf zu bringen, er sei bestohlea worden. Es dauerte nicht
lange his de misstravischen Famdienoberhaupter aus dem
Ruhrplex ihn um eine Untertedung baten. Plenk wusste,
diiss seme jahreiangen Vorbereitungen nichts nitzen wur-
den. wenn es ihm nicht gelange. die Gasperis i1n dieser
Unterredung zu uberzeugen. Er gab sich unwissend und
unschuldig. als man ihn bat, die elekxronischen Biicher oF
fenzulegen Die bewusst tuttierend und vielschichtig ange-
Jegten Finanzne tzwerke Plenks nachzuvolldehen, war eine
schwnierige Angelegenheit: Selbst mit den fahigen Okono-
men des Syndikas dauerte die sorgfiinge CUberpriifungan
Plenk kooperierte bereitwAllig und gab sich wetterhin unbe-
teiligt AnschlieBend ersianete er selbst i1 2uBeester Demut
vor Don Lupo und seinen Consiglieres Bericht, dass seine
eigenen Untergebenen ihm offensichtiich etnen Betrag von
mehr als 15 Millionen Euro gestohlen hatten. Theatralisch
versprach er eine Blutrache nach aher Tradinon und seine
besondere Blingabe, jedom der Vemdter peesinlichb seine
gereclite Strafe zukommen zu lassen In den zwei Snunden,
dir: es dauerte, bis Plenk mit seiner Dartbietung am Endc
war, hing sein Leben am seidenen Faden Als Don Lupo ur-
teilte. Plenk solle eme Gnadenfust bekommen, um seme
Bewihrung zu verthienen, wurde unter seinen Linterbossen
so mancher Groll geweckt




Stefano Mati@atuct, damals ein aufsiirebender Vertrauter m
den Reihen des Don, war besondess crziimt. Der hitekop-
fige Emporkibmmling woflte sich beweisen und sprach im
Vertrauen zu seinem Boss Er kaufte Plenk die Gescbichite
nicht ab, glaubte an eine gemeinsame Sache zwischen ihm
und setnen Techntkern und bat um Erfaubnis, sich der Sache
aanzunthmen. Alsder Dondie Bitte ablehnte. handeltee Matta-
ludi auf eigene Faust. Seme Kontakte eninoglichten ihm, dem
BKA Hmw-eise zuzuspiclen. die zu Plenks Verhattung fihren
sollten. Da die Eigebnisse der Umersuchung deutlich zeig-
ten, diss diesecr Gbcer leine privaten clckttonischen Finasiz-
muttel vecfiigre, ging Mattaluct davonaus. dass die Techmker
wussten, wo die Beute zu tinden war. inseinem Ehrgeiz, sich
zu beweisen, unterschiizte der Otk Plenks Fahigkeiten und
wollte diesen heimlich aus dem Wieg schafen

CHAOS

Wihrend die Ertignisse sich innerhialb der tamilie dbersehlu-
grn. careichte auch die fechniker Plenks das Geracht uberden
Diebszahl. Die Ahnungslosen in der Ovganusation des Geldwi
scherings begannenihren Teil des Necaaerkes sysiematischzu
untersuchen. Dass Piirchen aus Hambuig fingjedoch an, die Er
eignisse in groBerem MaBsiab
2 bemrachten und  wurde
misswauisch.  Andeeras Mein-
ke uberredete seine Ficundin
Svenja Bengte, mit ihm die
Flucht zu ergeeifen, obwohl
es den Verdacht ihrer Beteiligung an dem [iebstaiil scheinbar
besuitigze [hre Chance, die Micbtlgen der Matiavon ihre:r Un-
schuld zu uberzeugen, war sowicse schon verscbwindend ge-
ring Emnige weitete Techntker emschlossen sich zu dhnlicben
MaBnzhmen, wahiend Matwaduci noch seine Gefolgsleute ins-
wujerte. Plenks Organisation zu ubemehmen Dieser weede-
rum wurde zeitgieich in seinem Restaurant LSpe-ckganct” in
Hambw g-Bergedoifvon Einbeiten des BKA verhaltet. DerPro-
2ess liber die urnafangreichen Veigehe n Plendis zog siich Gber
einige Wochen dahin, bis unvortheesehhac der Crash zux hlug:
Das Ereignis watf sowohl die Verurteilung als auch Mattaucis
Jagd nach den Technikesn zurtick. Plenk saB weiterhin unter
Aufsicht der Behiorden fest, und die westugen ihm positiv ge-
sonnenen Mitglieder der Familie konnten thm 1n dem Chaos
nicht helfen. Die akuten Probleme des Crashs sorgzen fir den
Zusammenbruch des Nezwerks von Plenk und vernich®ten
jede weitere Untersuchung. die hatte beweisen kénnen. dass
er hinter dem Diebswehl steclste.

Nach den Ugguhen was sem Anwait Konrad Letthaucr ein
leezzer Hoffnungsschimmer flic ihn, um sich aus der Affire
zu zirhen. Mic dem Versprechen, ihn an einem Venndgen zu
beteiligen. woilte der Mafioso 1erthauer dazu bringen, thn so
schnell we moglich aus der Haft zu betreten. Pie Beweislage
gegen Plenk war jedoch durch Maunslucis Hilfe deran belas-
tend, dass gegen Plenk nach Wiederufnahme der Verhand-
lungen eine Freiheisstiafe von zwiif Jahren verhiangt wurde.

Nach der Veruneilung wurde er in die JVA Dutsburg
tibedfGhet und geriet don In Vergessénheit, wahrend ¢s Mat-
taluct gelang, tm Laufe der Jahre die meisten Techniker 2us-
fAndig zu machen.

HEUTE

Andreas Meinke verior nach vier Jahren seine Freundin an
die Rachegeluste des Orks Maraalucs Sewne fortwahrende
Flucht und Angst vor der Malia haben ihn zu cinem gehez
ten und verbstterten Afanngemacht der immer noch unter-
gemuchtist. Mit-den Verinderungen der Gaspertis etabllene
sich Mattziuci als Teoubleshoower und widmete sich neuen

Aufgaben. Obwoh} ¢r zum Wohlwuolen des Dons nach der
Verhaftung Plenks die Initiative cignffen hatte, konnte dic
Beute mcht gelunden werden. Heutzutage kursicren immer
nocb Geiticlite in der Familie Gber den gewaltigen Coup
der einst Millionen von Euro kurz vor dem Ciash vetschwin-
den lieB.

Der kommende ‘Teutonen<Cup sorgte Rir eine Regung
in Plenk. Er schloss sich wiifirend sein¢s Aufenthalts hinter
Gitecrn eimgen Gange'rn an. um mit seinem Geschaftssinn
und ihren Muskeln innerlalh der VA klrine Deals durchzu
zichen. Dic Ganger sind Ttile des Penditnts der Toxye Spy-
ryts auf den StraBen Duisburgs. ciner Gang, aus der einst
die Stadtkrie 28mannschalt emwachsen ist, dic im Cup umer
andeiem gegen dic Hamburg Rams antreten wied. Plenk hat-
te der Mannschaft hm und wieder Tipps vennitzelr. wie sie
mit bestummiten Taktiken siowoh! ihr Management als auch
hre Schlagkraft verbessern kénnte Der Mistfiinfziger weitten
nun scine lezte Chance, an semen Reichtum zu gelangen.
Er lockt dic vermittelnden Mitghieder der Gang mit dem ver
spri:chen, sie an der Beute zu beteiligen. wenn die Mann-
schaft scmen Antrag unterstutacn wurde, ihn als taktischen
Berner zu dem Spiel mitfiihcen zu duifen - mit enweiter-
wr Fresgangerlauhnis durch die DSKL. Dank guter Fihrung
und des wiligen Einsatzes
der Spynyts wird es Plenk ge-
statrct, unter Aufsicht miwu-
reisen

Die Bewegung, die in
Plenk nach all den Jahren
kommt,; weckt die Aufmerksamkent semcs alten Komrahen-
ten Mattalluc: Dieser bemerkt den Aulbrisch nach Hamburg
und birtter seinen Don um die lirlaubnis unauffillig das Ver-
halten Plenks zu varfolgen und diealte ¥endcua wiedcr auf-
nchmen zu durfen. Don Lupo zégert zwar, gibt dem Troub-
leshooteraberspateram “[ag freie Hand.

Meinkc! hat cbenfalls im Auge behalten, svas aus Plenk
geworden ist. Der Verlust seiner Geliebten und die Flucht
vor der Mafiz haben in thm cim: fixe [dec hervergerufen. Er
hat sich vorgenommen, seinen aiten GOnner zusaummen mit
der gestohlenen Beute oder einem Gestandnss dem Svndi-
kat auszulicfcrn und sich so scine Freiheit zu erkaufen Er
rechnet sich gute Chancen aus. die Beute zu finden, da er
sich an den Run auf das Terminal Moostleet erinnert Was
auch immer notig sein wird, um die Gasperls zu iiberzeu-
gen. Meinke ist vnuschlossen. entweder erfolgreich scinen
Frteden zu erhalten oderber dem Versuch zu stecben

ABLAUF

Die Runner geraten durch Konrad Letthauer, den ehe-
maligen Anwalt Plenks. in die Geschichre. Lerthauer hat
Plenk wicdererkannt als sein Gesicht in einem der viclen
Mcdicnbenichte um das Spiel in Hamburg erschien. Der
Anwall ahnt, dass Plenk sich nicht umsonst eingebrachi
hat, und ennnent sich an dessen altes Versprechen. Er
heuert dic Runner noch am selben Abend an, um scinen
aiten Mandanten 2u Oberwachen und Ober dessen Verhal-
ten Beticbt zu ersratten Wahrend das Fcam Plenls auf den
Fersen bleibt. entkommt dieser seinen Bewachern von der
IVA und serzt sich ab INcbeneinem Team aus Hitmen von
Mattaluel, die sich in die Verfolgung cinmischen, konnte
Meinke m Hiamburg genugend Vorberettungen trefien, um
Plcnk «tbzufangen und zu entfilliren. Dic Runner werden
1n eine AusetnandersetZzung mit Mattalucis Mannemn ver
wickelt und mussen erwas Detektivarbeit leisten, um nicht
den Anschluss xu verliecen. Memke hitlt sein Opfer in ei-




FETTE BEUTE

nem alten lLagerhau» versteckt das zu Plenks Restiiuram
gehorte. Wihrend die Runner versuchen, den alten Mann
wiederzufinden, wird Plenk von Meiuke brutal verhére

Schafl'en sie es, den ExMafioso aus seiner misslichen Lage
zu befreien, wird dieser anschlieBend mit den Runnemn
zusammenarbeiten.

Damit koénnen sich die Charaktere in eine vorteilhafie
Pesition versetzen und sind thren Gegnem etnen Schriit
voraus. Wenn sie bereit sind. etwas Risiko einzugehen, ver-

Die Elemente der Suche
Uim die Credsticks aus dem SchlicBfach 2u bekommen und
zu benutzen, sind vier Dinge notwendig: das Wissen um
die Lage des Schlieffaches (Terminal Moortleet, Anlage D,
SchlieBfch 218), der Code des SchlieBfaches, die Code-
karte (auch wenn sich das SchlicBfach sicherlich knacken
Fisst) und die Verschlusselungsalgorithmen, mit denen die
Credsticks gesichert sind

Fast alles hat Plenk im Kopf Die Chipkarte Hegt in sei
nem alten Restaurant in einem sicheren Versieck. Das Wis
sen um das SchlicBach hat er sich gemerkt. Der Code und
diie Entschltsselungsdaten legen verschlusselt in seinem
Headwarememory

Wenn Meinke Plenk entfibet hat, wird er ithm die Ent-
schlussclangsdaren stehlen und sie an Mamaluci weiterlei-
ten. Somit hat dieser sic - genau wie den Ot des Schlicl-
faches. Die Entschlisselungsdaten neéhmen die Runne
ihm allerdings wieder ab, Dann haben sic alles in der Hand
und kimnen die Credsticks holen = allerdings ist Matalue
hinwer ihnen her: Ee weil jeczr, wo das Zeug liegr, und ist
im Besitz des SchlicBfachcodes aus dem Headwarememo-
ry von Plenk. Auf der Jagd nach dem Code erwirntet er die

Runner womoglich schon am SchilieBfach

aEEaan —u“/ m'.'y.'."{‘:-:w“. ‘-

spricht ihr Schmidt ihnen einen Anteil an der ganz grofen
Beute Um eln Stiick vom Kuchen abzubekommen, mussen
die Charzktere in die gesicherte Villa der Hismen einsteigen
und ihren Konirzhemen den Entschliisselungscode von
Plenks Headwa:c abluchsen. Gelingt ihnen das. liegt der Er-
folg in greifbarer Nihe. Die Hitmen der Familie geben die
Credstcks nichi kampllos aufund versuchen im groBen Fi-
nale am ‘Terminal Moortleet den Runnem die Beute wieder
abzunehmen.

KEINE PANIK

Soliten sich bei den Runnern eine oder mehrere Personen
befinden, dic gute Kontakte zur Mafa haboen, kbmnte das
fiir den Run problematisch werden. Lassen Sie in diesem
Fall Mattaluci im weiteren Verlauf komplett auf cigene
Rechnung handeln, ohne das Wissen und die Einwilligung

der Farnilie

SPORTSKANONEN GESUCHT

Zum gegenwirtigen Zeitpunkt beimnder sich Wemer Pleak
oftiziell als TCA (F'actical Gombat Assistant) der Toxyc:Spy-
tyts in Hamburg. Durch die skiindige Prisenz der Medien
wurdebei der AnkunfiderManosch aft am gesitigen Tagseut
Gesicht geaeigt und der Name genannt. Plenkwird als exter
nes Talem bezeichnelt, das unier Aufsichtvon Vollasgsbeam
ten die Mannwdraft begleiter — ein hiibsches Desail fiir die
Medien, weswegen die Freigangerlaubnis mii Untecstutzung
der DcMcKo auch so leicht zu bekommen was. tHimce der
Bereichnung des TCA verbirgt sich nich t viel melir als cin
taktischcr Bera terder Munnschalt wihrend des Spicls.

LUT UND SPIELE :
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Stefano Martaluci hat etwa drei Stunden nach der An-
kunft der Spyry™ den Bericht gesehen und steh sofort mit
den Gasperis besprochen. Etwa zam gleichen Zeitpunkt
erreicht Andreas Meinke die Hansestadt und begibt sich
nach Bergedorf Zuletzt hat Konrad Letthauer, Plenks ehc-
maliger Rechtsbeistand, dicsen ebenfalls wiedererkanm
Der habguertge Ar.walt hofft dacauf, seinen alten Mandanien
uberlisten 2u konnen und ihm die Beute mit der Hilfie pro-
fesstoneller Runner vor der Nase wegschnappen zu kennen
Wenn ¢s ihm gelingt, dem chemaligen Makosozuvorzukom-
men, witd er sich um das gestohlene Geld bereichern und
braucht weder rechtliche Felgen noch wencre Ermittlungen
zu befurchten

ABLAUF

Das Treffen zwischen Schmidt und seinen Runnem lindet
n ewner Uberfiillten Sportbar statt. letthauer kennt exge
andere Anwilte und (uetstische Beamte, ist aber kein pro-
fessioneller Aufaaggeber Seine Arheit als Anwalt fir zwie-
tichuge Gestalien wie Plenk hat ihm cinen Einblick in die
Schatten ermoglicht Fruheram Tag lieB Letthauer Gber den
Barkeeper der Kneipe vorsichtig sein. Angebot durchsickern
tJber diczsen konnen diverse stzaBennahe Connections da-
von erfahren haben und die Runner informieren — €s spricht
sich sclmcll mum, wenn j:mand nzch falenten fkasgL Leu-
hauer wird versuchen professionell zu erscheinen, hesitzt
alierdings niclu so umfangreiche Miuel wie hauptherulliche
Schimids Im Anschluss koooen die Runner bercits erste
Nachforschungen umemebmen
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DAS TREFFEN

Die Charaktere haben von einem dringenslen Jobangebet er.
fahren Schnudt brauchit ein ‘team. das berens heute Abend
mit der Arbeit beginnen kann. Angeblich handelt essich um
einen leichten Beschattungsiob, der keine Konfrontationen
betnhaltet Auf den Mamen Schmidt st fizr Imeressicite eme
Reservierung um 19 Lihr in dec Biutgrassche, einec Berge-
dorfer Sportbar. emgetragen

=

BEINARBEIT

Fragen nach dem Schmidt
heute Abend in der Blutgritsche

Quellen: Schicher, Infobroker, Strafenhandler u.d

(eine Dacnsuche in der Matrix fihrr oo keinem Ergeb:
Connection Ergebnisse

1] Tja, keine Ahn Ich dachre, Schmidt
Klingr mach A

<Man munkelr, der Kerd

Aber ich glaube nichi, duss er eine so hohe

Richter oder so

Stellung ins i

Scheint nicht fiir cinen Koo

schlossenen Besprechungsraam
Nean ihn also nicht direke Keiisi
Sein richtige ¢ lauter Levthaue
arbeitet seir Jahren als Anwalt

fragating = Mandanten. Ich

inden macht man

2 hinter ciner he
. thm bleiben nicht viele
Alternitiven. Bosonders da er kein

ist, sollie¢ er sich aul deine Bedingunger

Der offentliche Matrlxknoten der Blutgritsche priisens
tiert sich als comichafte Version der amerikanischen Sport-
bars mit viel Leuchtwerbung, schrillen Fanfaren bei Imerak-
tionen und Informationen zu den beliebtesten Sportarten.
Aul dem Knoten befinden sich neben den aktuellen Ergeb-
nissen diverser Spiele und Links zu Sportportalen auch die
Speisekarte. Mietangebote und sonstige Angelegenheiten
cusur Bar livecams ubermitk:in Bilder des Innentaums aus
mehreren Blickwinkeln, und bei imeraktiven Sportspielen
kann man sich kennenlemen Fur unmirtelbare Eindriicke
15t es problemlos moglich. sich am Nachmirtag bereits dort
tinzuhnden. Abgeschen von den stilleren Schartenakroivita-
ten. die cine Kneipe cben anzicht, befinden sich hier keine
nennenswerten Besonderheiten Die Ganger dealen in den
Ecken ihre Strafendrogen, und hinter vorgehaltener Hand
werden illegale Werten ahgeschlossen Es betinden sich je-
derzent mindestens acht Gaste unterschiedlichsten Tvps in
der Bas. Ab 18 Uhr beginnt sich die Kneipe zu fillen. und
elne bume Schar diverser SportEans findet sich dort ein. Da
die Blurgracsche auch fiir die robusteren Meratypen ausge-
legt ist. bilden Orks und Trolle einen GroRuwil der Kund-
schaft. Angeheizt von Alkohol und Spornbegeisterung irifft
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man sich hter, um mitemander zu felern. Ab 18.30 Uhr ist
jede Menge los, und der Gmgangston ist eine Mischung aus
Jubeln, Grolen. Anfeuern und-Ausib uhen Di¢ Fans dienen als
Kulisse und stellen cine nervliche Belastung im Himergrund
dar Ein gelegemliches Bier, das in lie Sttznische fliegt. oder
cin betrunkener Ork, der aus Vesschen hineinsitolpert, sind
nur Beispiele fikr Zwischenfélle. die bei Bedarf ausgebaut
werden kOnnen.

"

Die Blutgratsche {bei einer Ankunft nach 18 Ubr)

Bereits von @den hann man durch die. grofien
Fenster der Blugratsche joblende Fars seben Der:
aktuelle teipittkt der ‘unfmeriksamieen scheins
ein Freundschafsspiel xwischen dem Hamburger
SV und devn B8VB zu sera. Der per AR eingespelten
Beschreibung nach btetei das venvinkelte und weit-
laufige Erdgescivoss diverse RawilichReiter: fur die
Bleichacltige Uberiragiong vause rschtedlicher Sporter
eignisse Der zwreite Stock dagegen ist offener wnd
beinbaltet neben einer grofien, krelsrunden Bar in
der Mlite des Gebciudes mebr tmbiente fiir gedicge-

ne Knetperiatmosphéire. Die einzeliien Separees er-
moglichen eine eigene Wabl des per AR tibertiagienen
Sporikanals. In gewitiichen Sitznischen ke die
Gaste nnter sich bleiben, beute fedoch platzs der La.
den aus allen Nabten. Es berrschbt eln wildes Chaes
aus Clubfarben. afkobolischen Getrankern uridbitzi
gen Diskussionen.

Da Letthauer kein besonders crfahrener Schmidt st
rcicht sein Einfluss bloB fiir ein gemietetes Separee im zwei-
ten Stock Wenn dic< Churaktere an der Theke nach Herm
Schmidr fragen, werden sie aut Sitznischie 9 vizrwiesen. Mit
emer etfolgreichen Gebriuche + Chansma(3)-Pmbe kon-
nen die Charaktere schneller vorankommen und ungestort
bleiben. Sie kdnnen dataus eim- kleine llerausforderung
gustalten, wenn die Runnerzum Kuunpfitinken aufgeforden
oder in eine Diskusston verwickelt werden. Wenn sie sich
verspiten sollten, wird Schmidt noch mehr Schwierigkeiten
als sawieso schon haben die Sitzplitze freizuhalten. Er hat
versuche, sich passend in dis Ambiente cinzufiigen, duber
aber nur halbherizig seinen wahren Hintergrund ve:schl e
ert Mit einem Mannschaftsschal der Chromlegion Bremen
und dazugehoriger Mutze ausgestateet. gluubt leerthauer. un-
auffillig m der Masse unterzutauchen Sein gepflegter Filz-
manrel uncl die maniklrten Fingerniigel konnen ihn jedoeh
ebenso verraten wae derordentliche Haarsehnitt oder sein
Anzug. Sobaid die Charokicze eintreffen, wird Schmidt un-
beholfen anbieten, etwas zu rinken zubestellen, und versu-
chen, den Zeitraum zu uberbriccken, bis alle da sind, Dabci
ist er offensichtlich von der lirmenden Ceseiflschafit icriuert
und eingeschuchiert

Gestatten. Schmidt

Wenn o8 zum eigentlichen Guspriich konunt, bliibt Lete
hauer stets hoflich und dringlieh in seinem Linterfangen. Er
wunscht, dass das Tezawn noch heute Abend damit beginnt,
eine Zielperson zu beschatten, die be: den Toxyc Spyryis
angestelit ist. Seinen Informationen nach durfte die Person
bald liier in Hamburgetw-as abholen - Er wiins cht informiert
71 werden, sobald sie etwas auBerhalb ihces sponlichen
Aulgabenbereichs umemimmt Ec bletet fir die Uberwa-
chung eine Bezahlung von [0/X) Euro pro Person Fur fra-
gen den Run betreffiend verwelst der Anwalt auf das Dossier,
das die Runner bei Annahme erhalten werden Die Zeit sei
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schr knapp bemessen. und er verspricht bei Zwetfeln emen
moglichst konfliktfreien und Uber die aktuclle Aufgabe hin-
aus fangerfrisngen Run. Zu diesem Zweck bietet er weikre
2000 Euro Vorschuss fiir den weiteren Seivice des Teams
an, den die Runncr sich teilen mussen. Sobald sieh jeder
cinverstanden erkldrt, den Auftrag zu Ubernchmen, Lisst
Lenhauer seine schwarze Kunstlederaktentasche auf seinem
Plaz liegen, nickt einmal boflich und versucht sich an ei
nem unverkrampften Licheln, bevor er geht Das Spektakel
in der Sporiar sorgt dafiir, dass Herr Schmidt schnell in
der Menge verschwindet [n seiner Aktentasche legen drer
einfache beglaubigt Credsticks mit der passenden Summe
sowie ein kleines Chipetui mit dem elektronischen Handout
darauf Dieses kann ohne Probleme aufjedes Kommiink ko-
picrt werden.

e

Wenn Letthaver sein Anfiegen
vartrigt, ktinnen Sie diesen Fext nutzen.

Danke fiir ibr Erscheinen Ich wetf 2u schdtzen, dass
Me sich ar: dtesem vnrubigens Ort, it mir wreffer
Ich benctige Hilfe. um jenumdem etwd3 - awf der
Zabn zu fiiblen Ich wilnsche cine diskrete Observa
tton und Berichterstattung Deatiber binaus ko
neuw Komplikationen entstebert. frh bitte Sie, sich in
diesem Fall wedterbin rubig zu verbalten wnd mich
2u kontaktieren. Sie finden alte beuotigren Infor-
neationen in einem von mir zusainmengesteliten
Dossier. das Sfe bei unabme desJobs erbalten. Es
kann sein, dass die Ziel'person versucht, Verfolger
abzuscbuitetu oder werzmanchers. Ste bieibenam
Ball, and fur den sofortigen Beginn ibrer Rackerhe
bekommen Sie pra Persun diese beglaubigtesr Crend
sticks mii ibrer Bezahiwng in tiibe vor: 1010 Euro
pro Person. Ich bin mir sicher, Ibre wertioiie Zeit
auch in Zukunfit noch beanspruchen ziemtissen fch
babe mir erlaubt lbnen als Team weitere 2000 Ewro
zur Verfigung zu stelien, damit e sich torerst am
Wochenende nichts weiter vornebmen Sind wir bm
Geschdift?

SPURENSUCHE

Uber Werner Plenk lisst sich vielerorts erwas berausfinden
Fiir die essten Schritte konnen die Charaktere ilire Connec
tions oder die Matnx aufsuchen. Berde Ansatze enthiillen
ein wenig von den Voigingen in der Vergangeoheit und [n
formationen 2ur Person, die die ttunner Gberwachen soilen
Das Kemmlink von Plenk kann gehackt weeden, sobuld die
Runner ¢nen Zugang finden.

In der Matrix
Ein fihiger Hacker lann unmittelbar mit der Arbeit begin-
nen und Plenks Spuren n der digitalen Wett nachwerfolgen
Offensichitiche, aber stark gesicherte Ansatze sind die Kno-
ten der Toxyc Spyrves oderder JVA Dussbucg. Um Zugrift auf
Plenls Kommlink zu erhalten, st der empfohlene Weg zu
wartcn, bis er in Rewchweite gelangt. um dann sein Signal
zu erwischen. Das Kommiink hat er von seincn Speizis der
Mannscbaft: erhalten — ein kleines Geridl. vorbelpeschmug
geltan den wenig wachsamen Augen der JWA-Beamten Liber
eine Dailensuche konnen in der Maix vicle Infortnistioncn
uber Plenks Verbindungen zur Mitfia gewonne:n werden (s
Beinarben-Kasten)

Die Informationen aus Malia.Kreisen werden in.einschlas
gigen Foren und vifuellen Bars gellisstert. Hier dacf etwas
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Name: Plenk \Keraer
Mctacyp: Mensch. welR. cutopauscil
Geschlecht: mamlich
Alter: S4jahre
Mcrkmale: AufEalllge Natben Manenbld alis Neo-Tar
100 anfdema rechien Unterarm

Der Cesuchte 1 set Kuraem cin Teld der Crew der
Toxye Spyovts Duissburg, sexne Xarrlere muss wibrend
semes domgen Gefingrusaufenthalis begoonen haben
Dic Vecsndung zu der Manschaft 15t unklar. der 2064
veruneilte W Plenk st laut seiner Akre furweilece rwei
Jahre i1n der JVA Duisbusg inhafiien. Seine brminele
Litutbahn umfasst Eipressung, Steuerhintcnzichung,
Immobilicn- und Wettbeirug sowle mehrere Kielnde
likte Oes Wencren wurde: or wegen Raubmordes, Rau-
bes, Késperverlezung, Nonging und Mitgliedschafs m
emer kriminelleo Giganisanon angeldagl im Zuge dey
Exmitlungen-kenmen dsese Yorwurfe sedech niche be-
stikgt werden Es st nicht belege, gilt aher als sicher,
dass W Plenk cine hohe Posion innerhalb des orga-
nisnenen lgrbeechens cinnahm, wihrend seines Ge
Engnisaufenihalres ist jedoch kelnetlel wentere krim.
nelle Almivitit bekanne Sein plétliches Erscheinenin
Hambuig mussin Zusammenhang mit seimn fraheren
keaimmetten Geschafiten steben. vennutlich wied er «ch
Zugang zu versteckien Ressourcen verschaffen wollen
Scine Beschafogungber der Stadtknegsmannschalt ver.
schafftibm ausreichead Deckuog und cine Pamung

thraAufrag st es. dem Verurteilien auf den Fersen
zU blciben und seioe Aksivisiten genau 2u bvobachien
Merkwndigketien sind suifort e nieldent Gegenwae
ug is1 anzunehaien, dass er sich wie die gesamte Mann
schaft und ihn: Growtim Hotel Alsecsblick asn Burder-
weg 19 auftrile versuchen dic. setne Bewegungen von
dost aus zu vetfolgen und beobachten Sie sein wer-
teres Vorgehen Unter dicsem |gonmkt) cteeichen Sic
mich, sobald erwas Ungewohnliches pass et

[ch danke fir thre Muhen
Schmidt

intecikrives Rollenspiei mit bunt ausgeschmuckten Matrix
Begegnungen aus dem Milieu eingebracht werden Die so-
zialen Interaksionen in der Matrixx 2eichnen sich durch shre
Anonymitat aus Die Connecuons der Runner konnen we-
sentlich freier sprechen oder die Charaktere an Jemanden
vermutteln, der die gesuchiten [nfos it Womoglich geraten
dte Runner dabet an Angestelite der JVA, Mitglieder des Syn-
dikas der Gasperis oder Ganger aus dem Hintergiund der
Spyryts, Bet solchen Kontakten werden die entsprecbeoden
Panteien schne¢ll dariher informuent sein, dass sich femand
nach Plenk erkundigt Inforinationen flieBen dann m beide
Richtungen, was Sie beachten sollten, weaon die Ruoner in
das Geschehen eingreifen. Die Kontrahenten konnen wens
ger uberrascht sein und viellsicht sogar Yorbe:reitungen ge-
troffen haben, um mit den Runnem umzugehen

In Bezugauf die Absichten Plenks mit den Spyryts ist in
der Matnx wenig zu linden . In Sportforen und Medienkrei-
sen wird jedoch daruber spekulien, dass Teile der Mann-
schaft abends noch eine Vergnugungswour unternehmen
wollen

Im Gesprich
Personen aus dem |'mftld des organisierten Verbrechens
kénnen auf Wemer Plenk angesprochen werden, seine Ma-
chenschafen vor dem Crash haben die meisten Syndikage
zumindest geringfiigig betthn, Viele der moglichen An-
sprechpartner haben messt nicht viel Zeir und sind tberwie-
gend in cinem Umfield. in dem ein Gespraeh mit Runnem
niclit gerade angebracht st Eine zwiclichtige Begegnung in
einer drecksgen Gasse oder auf einer schmuddeligen Kner
pentoilette reizt die Anriichigkel solcher Treflien auss — wo-
bes fur so etwas wemg Zc¢it bleiben wird

Soll die Suche nach Informationen Gber Wemer Plenk
nicht zu sebhr awsaswzn, kann eine simple Probe die Bein
atbeit erledigen Allerdings bleibt der Charme des Rollen-
spiels erhalten, wenn die Charaktere etwas investigativer
vorgehen mussen Um an die wirldich wertvollen Informati-
oncn zu kommen. mussen sle zucrst die Bodcnscbicht der
Informanten bestechen, bedtohen oder crpressen. Knei-
penwirte, Kellner, Sueifenpolizisten, Obdachlose und Nut-
ten als Beispiel kennen meist jemanden, der sich auf dieses
Wissen spezlalisiert hat Um die Ruaner zu vermttteln oder
vielleich sogar vorzustellen, verlangen diese Leute eine di-
rekte Emlohnung eder mussen enisprechend unter Druck
geseret werden Dicjenigen, dic die gesuchten Enfos besit-
zen, etfordermn dagegen ein behutsameres Vorgehen, Ver
handlungsgeschick und {iberredungskunst sollten cher das
Mittet der Wah! sein, um Sekretiren, Juristen oder Mitglie-
dern desorganslertn Verbrechenss Informationen zu entlo-
cken. Lassen Sie bei interaktivem Yorgehen ruhig eine Rei-
he von Gebrauche-Proben und sozralen Fertigkeitsproben
ahlegen. umdie Schwicrigkeit der Informationsbeschafung
zu veranschaulichen. Dte Charakcere solften in fedem Fall
erfahren, dass Plenk heute Abend cust seinen £1eunden bei
den Spyryts unterwie®y isl Wenn sie sich gesehickt anstel-
Icn, fallen noch mehr Infoimitionsbrocken (s Becmarbuit-
Kasten aufSelte 116)
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BEINARBEIT
Werner Plenk

Quellen: Mirglicder des organisienien Yerbrechens, BKA-Beamie, Infobroker wi

Connection Datensuche Ergebnisse

1 = Werner Plenk har fir die Gasperis gearbeitet und war im Wesentlichen fur deren Unternehmungen
im Norden der Allianz zustindig. Trote scines erfolgreichen Werdegangs wurde er vom BEA verhafiet
Seit seiner Inhaftierung hat Plenk offensichtlich keinen Kontkt mehr zur italienischen Mabia sein
Name taucht stattdessen im Zusammenhang mit einigen Spickaigen der Toxye Spyvrvis aul Anschei-
nend berat der Ex-Mafioso die Mannschalt bereirs seit Lingerem
Flenk hat eine Frejgangerkubnis bekommen, um den Togve Spyrves als takiischer Berater zur Selte 2o
stehen. Angeblich soll eér heute Abend rwischen 21 und 23 Uhre vom Hotel Alstecblick aus min einer
Gruppe dor Spicler und cinigen Gangem aus dem Gelolge der Mannschaft das Dollhouse aufsu-
chen
Plenk hat bisher noch keinen Versuch unternommen; erwas an seiner Haftsituation zu andern. Die
Spyevis nach Hlamburg zu begleiten, ist das erste Lebenseeichen des Mannes, seit er schuldig ge-
sprochen wurde. Seine Karriere beim Syndikat in den Jahren z2uvor spricht dagegen von einem er
barmungslosen Knochen. Plenks Name wird im Zusammenhang mit ¢inigen Morden erwithor, die
cindeutig in sizilianischer Traclition stattfanden. Sein wirtschafiliches Geschick wird datwed ebenfalls
deutlich: Betrug, Erpressung und eine Reibe von finanzicllen Delikien warden im Zuge der Verhand
lungen belegt
Dic zusammengetragenen Berichie dber Plenks Geschiifie weisen auf die Beteiligung am Finanenere
werk der Gasperis hin, Plenks Verhilinis zu der Familic wird aufeinigen wenigen Fotos dokumentiert
Mehrmals wird duch der Name des Restaurants  Speckgiirtel” in Himburg-Bergedorf (Lingemannstra
e 39) erwithnr, das aber schon vor Jahren ausgebrannt ist
Der Name Flenk taucht immer wieder in der Geschichie um einen fetven Diebstahl an den Finanzen
der Gasperi aul. Der Berrag schwanky, je nachdem, wer die Geschichue erzihln es scheim aber schon
eine Menge zu sein. Dy er jetzr ausgerechnet nach Hamburg seinen Ausflug unternimme, wicd er wohl
foch alte Angelegenheiten zu erdedigen haben. Jedenfalls ist kaum anzunchmen, dass or wegen des
Sports hier ist

AUF SCHRITT LUND TRITT

Die Runner warten vor dem Hotel und beschatten die Spv-
ZEITABLAUF ryts bis zum Dollhousc. Dieses Kapitc! crfordest ein gewlsses
MaB an Flexibilitdt, da sich ein GroBteil unterwegs abspiatt

Die Nacht van Freitag auf Samstag Die Szent: cignet shch dazu, dic Spieter auf die Folu:r
nen und die Dramaik von Station zu Station zu erhdhen
Ah 22 Uhr Vorerst wird Plenk auf der Fahrt obsenviert und der dacker
® Die Hitmen der Gasperis brechen auf, um sich an des Teams kann vessuchen, auf sein Kommlink zu zugreifen.
Menks Fersen #u heften, Sie warien direkt in der Um- Plenk wird versuchen, sich im Club abzusetzen. Die Run-
gebung des Dollhouse, um die Verfolgung aufnehmen ner miisscn :m ihm dranbleiben Bei der anschlicBenden
Zu konnen Verfolgung sind sie gezwungen, sich mit dea Hitmien der
Gasperis auseinandersetzen Dic Hitmen haben von Plenks
Ausflug vor wenigen Stunden erfahren und beschlossen.
ihm beim Verlassen des Clubs zu folgen. Sie ahnen nichs
Alsterpatast aul. Dot angekommen, genicBen sic die von Meinke und seinem Plan, Plenk n eine Falle laufen zu
Aufmerksamicet der Besucher und den Medienrummel lassen . Durch scinen Zugriff auf Plenks Kommlink konnte ¢
desecn Anfrage nach diverscn Taxs im laufe der Naclie und
23 his 24 Uhr leeztlich firr 3 15 Uhr im Norden Bergedorfs abfangen. Er
& [Die Toxye Spyrvts brechen auf, um mit den Stlent Shar- licR die Creatures cines bcwrgcn und eostelite selbst ewne
ks aufl der Reeperbahn zu feiern und sich zom Daoll- positive Anrwort. Ab 2.30 Uhr begibt sich Plenk im Dall.
house zu begeben house ahnungslos zum Hinterausgang und verschwindet
dank der helfenden Spyiyts ins Freie Dic Mannschaft wird
zcitgleich den Club durch den Vordereingang verlassen und
veauchen, dabei moglichst viel Aufinerksamkeit auf stch 2u
insel gebiihrend 2u beenden: Plenk nutt die Gelegen- zichen lm besten Fall soll niemandem auffilen. besonders
hisit, um sich mit seinem Fluchiwagen abeusenzen seinen Wachhunden der JVA nicht. dass Plenk kein Teil der

Gruppe mehr ist.

Andreas Meinke erhalt von den Credtures ein gestohle-
nes Taxi und Gihrt sicgessicher mit dem Wagen an den
von Plenk verlangien Treffpunk

® Plenk und die Gruppe der Spyrvts brechen in Richiang

b Ab 3 Uhr
L

® Dic Spyryts brechen aul, um den Abend auf der Musik-




ABLAUF

Vom Hotel Alsterblick aus mussen die Runncr der Gruppe
unbemerk: auf den Fersen bleiben Die Mannschaft und
ibse Beschuwer aus den Reihen der Gang werden zwar ge-
Iahren, aler der zihe Verkehr Eisst den Wagen nur langsaun
vorznkommen. Der erste H Halor dem Dollhouse: findet am
Alsterpalasi statt, wodieSpieler noch einkaufen wollen und
sich bei den leutt:n sehen lassen Dort wnd die Verfolgimg
ctwas schwienger. da sich die Gruppe haufig auftellt und
Fans sowte Journalisten der Gruppe ebenfalls gefolget sind
Jm Anschluss lggeben sich die Stars zur Roten Meile, Um
die Show zu kompletticren und den weiteren Abend unge
stortas verbringen, treffen sich die Gruppen der Spyryts an
der Promenade der Alster mit den 1#amhurger Silem Sharks
aus der lloverball-Liga: Bei groBem Hallo und gemetnsa-
mem Handeschutteln wird ein spontanes Fotoshooding ein-
gelegt Am Ufer der Alsuer sweigen die Spyryts dann zu ihren
Begleitern auf die Jetbikes um und lassen die Scharen von
Reportern und Fans hinter sich. Wenn die Runner bet der
Verfolgung unauffillig bleiben wollen, mussen sle sich mit
den Fabrkiinsiten de:r Sllent Sharks messen. Verlleren sie die

Staes, missen sle auf dem Kse dic Sprcler der beiden Mann-
schaften wiederfinden, die in euizelnen Gruppen aufdem
Weg zum Club.noch-indiversen Bass Drinkss vernichten Der
Besuch des Dollhouse reicht birs 1n die fruben Moigenstun-
den. und die Runner mussen durehhalien, bis Plenk gegen
3 Iihrden Laden verilasst

BLUT UND SPIELE )

AUF FRISCHER FAHRTE

Bas Hotel Aisterblick liegt nahcam Alstetuferund hieret eine
hochwertige Unterkunft mt einem umbangreichen Semvice.
Die Spyryrs sorgen indcm Hotelablauf fiie cinige Unruhe, da
man deearigen Medienrummel hier nicht gew ohnt st Oben
residiert dic Mannschadt, wahiend die Crew und die Ganger
m den unteren Emgen einquarntiert wurden. um sich um ias-
&2e Snoops 2u kimmem, die der Mannsdiaft zu nabe kom-
men. Das Hotel selbst beschrisnke sich auf die Veisoigung
und hat die eigent: Sicherhelt instruiert. dle Spyns in jeder
Form zu unterstinzen Da sich deren Sicherheit allerdings
aus Gangern zusammensetzL verleihen diese ihren Worcen
deutlich schneller auf ungehobehie Art Nachdruck. Und sie
nehmen den Schuw. ihrer Mannschift sehr emst. Innerhalb
de:s Hotels gesclueht mehes, ohne dass dic Ganger davon
wién Die Runne-rkénnen sich yjedoch wie eine Rethe wes-
terer Seuops vor dem Horel aufhalten und dle \erfislgung
der Gruppe aufntehmen, sobald sie das Hotel vedassen. Die
gesomte Serafe ist gesdumt von Journalisten mit hochaullo-
senden Kaneras sowie Drohnen. die pecrmanent alle Winkel
des Gebaudes beobachu:n. Meinkes Drohnen befinden sich
ebexalls darunter. sind jedoch nicht von denen der Repor-
ter zu unterscheiden. Die Runner kdnnen pmhk:mlos unter
den Jeusnalisten warten, ohne aufzulallen Es einptiehlt sich
mindestens nue ecinem Wagen unteraegs zu sein, aber bel
den Vierkehrsverhialinlssen st auch eine Beschammg zu Ful
moglich und lann tedweese sogar leichter fllen. Allerdings
mussen dic Runner auf dic spentanen Feterlaunen der Spie
ler reageeren, ohne sich Auiverraten
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¢ gehobene Klicnrel ist das Alsterblick nicht
e netle Resi i dlort cinen Kaff
dischem Charme su
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wig age an der Promenade. Mit dem
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surtickau 11, da ihre eigenen Wachlewe
sturm der Fans und Journalisten eir
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elhizient daftr, dass sich niemand in

Gebiude behnder, der don michis 2u suchen hat

Migliche Ereignisse:

® Fine Patrouille der HanSec kontrollier

1. Zudem hat dic HanSec ewel Din

Luft, dic kontrollieren, tlle PANS im

und kontrollicren diese ot
Bei der Ma
schnell tib

an Lewten kann aber der ein oder andere
hen werden
Andere Journalisten kdnnen ver hen, die Charak

aul ilre Ausristung anzusprechen und cine fachliche
Diskussic i

Eine and ichtige Personlichkeir, die die Spyrvts be-
suchte, v viude. Der Aufrubr unter gini-
=n der Journalisten, die deswegen hier sind, kann die
1 Aufbruch

Wi il zu cinem dberst

Sobald sich eine Gruppe von gut gekleideten Perso-
nen aus dem Hotel auf die wartende Limousine zube-
wegt, mussen die Runner cine ecfolgreiche Wahrnehmung
+ Inwition(3)-Probe ablegen, um zu erkennen, ob sich
Plenk bei ihnen befindet. Wenn die Gruppe aus Spielern
und Crew erkannt wurde, ist eine Vergleichende Pro-
be zwischen Beschatien + Intuition der Charaktere und
Wahrnehmung (oder Beschatten) + intuition der Ganger
notwendig. um ihnen unbemerkt fulgen zu kdnnen. Er-
leichtert wird dicse Probe durch eine Reibe von Reportern,
die der Gruppe ebenfulls folgen Misslingt sie trotzdem.
werden die aufiilligen Charakterc: von den Gangemn der
Spyryts beim Halt im Alsterpalast in die Mangel genom-
men und nachdricklich gebeten, mehrAbstandzu wahren
undsich am besten gnz von der Bildfiiche zu verdricken.
Fahrende Charaktere legen diese Probe mit dem Attribut
Reaktion ab. Der Gruppe zu ¥uB 2zu folgen ist keine beson-
dere Schwiengkcit. da der Witgen haulig anhalt, um die Be
durfuisse der Spieler zu erfillen. Dazu gehoct auf Wunsch
der Stopp an Donerbuden, Pizzericn und Kiosken. oder
Schontttempo, wenn Madchen am StraBenrand zu schen
sind, um .Schmeicheleien” johlen zu konnen. Am Alster
palast angekommen, stirizen sich die Spicler in die Mali,
um sporadisch zu sboppen, wihrend man zugleich eine
sponmne Autogrammsiunde gibt. Dabei wird mit dem Al-
kohol nicht gespart, und die Mitglieder der Spyryts hei-
zen sich machtig auf. Plenk hat die wenigen Eingeweihten
unter ihnen darum gebeten. moglichst viel Spektakel zu
veranstalten und scine bevorstehende Flucht zu decken.
Daher verursachen die Spyryts sowohl im Alsterpalast als
auch schon auf dem Weg dortain eine Menge Chaos.

BLUT UND SPIELE |

Nachdem die Spieler abgesetzt worden sind, halten sie
sich in vereinzelten Gruppen etwa eine Stunde in der Mal|
auf In dieser Zeit besuchen sie diverse liaden, probicren
Klamotten aus und schiitten Drinks und Cockmails in sich hi-
nein. Eimge der Journalisten hoffen auf cine gute Gelegen-
heit fiir ein Intervitss oder Fotos. Die beglvitenden Ganger
balien die Reporter allerdings auf Ahstznd, und nur einige
glickliche Fars in den Bars kommen in den Genuss der Auf-
merksamkeit der Stars. Innerhalb des Alsterpalastes lann —
wenn Sie es fir angemessen halten — jederzeit eine eineu-
te Vergleichende Probe wie oben beschrieben notwendig
werden, da die Ganger auBerhalb der Wagenkolonne noch
wachsamer sind

DER ALSTERPALAST

erpalast steht dem Kunden eine umbangreiche K
chend aus Fastle mints, Shopping-
Fitn ichics g
komplett von de
um Kinos und
Der virtuelle B
nde Sicherheit d
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Miigliche Ereignisse:
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Uas Kommlink hacken

Um Plenks Signal zu lokalisieren, muss sich der Hacker des
Teams in die Signalreichweite scines und des Kommlinks
von Plenk begeben und anschlieBend die Matrix-Handlung
Verswechterr Knoten aufspuren durchfohsren Dazu legt er
cine Ausgedehnte Probe auf Elekeronische KriegstGbrung +
Scannen (15, 1 Kampfrunde) ab. Bei Ertolg hat der Hacker
alle versteckten Know:n der Gruppe ermittelt und Ginn un-
tersuchen. welches zu Plenk gehort. Plenk hat sein Knast-
Kommlink immer im aktiven Modus (ein Gexac. das auRer
seiner Identitdt nichts enthilt und ibm zudem als Alarm-
geber um das H:mdgelenk geschnallt ist). Sein verstecktes
Komm link ldufi zwischenzeitlich auch im aktiven Modus
wenn Plenk Daten cbeckt oder ¢s anderweitig benuizt

Gewagte Streifziige im virtuellen Raum des Alsterhauses
zu unternehmen, kann sich als kritisch erweisen. Das Signal
kann weiterhin lokalisiert und das Kommlink im Anschluss
gehackr werden — vorausgeserzt, der Hacker bleibt nicht zu-
rack. wenn die Spyryts auf den Jetbikes der Sllent Sharks
dber die Alster dusen




Wie schnell Plenks Kommlink genau lokalisiers und sich
darauf Zugnff verschafft werden kann, Legt in lhrer Hand
Der Hacker sollle entsprechend gefordert sein, wiahrend das
Team versucht, Plenk aufden Fersen zu bleilbwn Sobald das
Slignal isoliert wurde, kann man die visuelle Darstellungvon
Plenks PAN aufivfen. Es handelt sicb um eine altmodische
Kreidetafiel, auf der verschiedene Spielzuge In animierten
Kre:destrichen vorgefiihrt werden

Das Kommlink von Plenk hat Genitesmife 3 und nur Sman-
dartl-Progriunme. In den Stunden, dic dle Manaschaft im
Dollhouse verbringt. kann der Hacker das Gerit vorsidiiig
inspizieren und knacken, ohne in Zcitdruck zu geratcen. 1ar
er den Anschluss wihrend der Fahrt auf der Alster verlloren,
muss er ledoch glen Einbruchsversuch von vorne beginnen,
Gelingt cs dem Hacker. sich fiihzeitigin das Kommlink zu
hacken, kann er das Signal wihrend der Vertolgungsjagd je-
demew-mit der Handlung Bernitzer aifsspriren (Ausgedehn-
te Probe auf Computer + Aufspuren (10. Komplexe Hand-
lung)) lokalisicren Je nach Signalsiirke kann der physische
Swendort des Nugers auf bis zu 50 Meter genau angezeigt
werden. Zudem erhilt man die Zugangs-4D des Ziets. Ndhe-
e Infomnationen hierzu finden Sie in SR4, S. 268

Samtllche lkonographie des Knotens ist grau und un-
spektakulic Eine genaue Untetsuchunp zeigt, dass das
Koaurnlink keine sensiblen Daten enth:ilt Sollte das Eindrin-
gendes Hackers bemerkt werden. wird Plenk sein Kommlink
cisifach ncu hochfahren und den Voifzll aufdie permanen-
te Prasenz der Joumalisten zuruckfihren, kann aber auch
misstrauuscher werden und sich stirker bemuhen, Verfolger
abauschiiein.

Zum Dollhouse
Die Gruppen der Spyryts sammetn sich an der Promenade
des Alsterufers, um sich mit den Silent Sharks zu wefen
Gemeinsam werden die Stars einige Minuten mit einem
Fotoshooting fir die verdutzten Reporter verbringen und
sich dann mit den Worten verabschieden, jezt ungestort zu
feiern, Die Spyryts werten sich unier dem Jubel ihrer Fans
auf die Rucksitze der Jetbikes. woraufhin die Shacks droh-
nend beschleunigen und einen halsbrechenischen Kues auf
dic Recpeibahn nehmen. Dort angekommen, teilt man sich
auf. um n klemneren Gruppen gemeinsam auf dem Weg
zum Dollhouse noch divers¢ Kneipen 2u besuchen. Um den
Fnceden der Roten Meile nicht zu storen, benehrw:n sie sich
zivllisterter und treffen erst am Eingang des Clubs wieder
zusiutunen. [n diesem Zeitraum kdnnen dic Charaktere wie
der hinzustoBen, wenn die Silent Sharks nichr verfiolgt wer
den konnten (se1es physisch. per Drohne oder astral). Das
Dollhouse ist die gréfite Attraktion auf dem Kiez und bieret
leden Abend diversen ‘Tounisten ein schluptriges Vergnugen
Die Spyryts und ihre Gastgeber werden von ihren (jangemn
vor weiteren Belagerungen durch Fans und Joumalisten ge
schutzt, di ¢ sich hier jedoch auch kaum mehr blicken lasseo
Die Runner mussen schnell genug folgen und den Anschein
wahren, tibliche Kiezbesucher zu stiin, um den wachsamen
Gangero jezt nicht aufzufallen. Zu dicsem Zweck kann bis-
weilen esne Gebrauche + Chansma(2)-Prohe notwendig
werden

Die Spyryts verbringen mit diversen Tanzerinnen den
Alyend in einem Separce 1n ausgelissencr Stimmung. Jeder
der versucht, die Privatsphace der Gadsste zu storen, bekommt
es mit den Very zu tun, also sollten sich die Runner zuriick-
halten. bie Stadtkricger geniefen den Abend In vollen Zi-
pen und fciem bis in die frohen Morgenstunden. Es mag
fiir manchen Charalaer eine ¢rnstzunchmende Herausfor-

___BLUT UND SPIELE )




dcrung sein. in diesem Ambicnte die Fassung zu withren
Eindeuug ltszive Angebote der Damen sowie eine Mischung
aus Guiridinkeangeboren mit einigen legalen Drogen verspre-
chen einen amusanten Abend. In dieser Umgebung kdnnen
eimige Sclbstbeherischungsproben (Willenskraft + Chans-
ma) notwendig werden, um nicht dem schnellen Vergnigen
zu verfalien — oder zumindest die Aufmerksamkeit auf den
Jjeb kurzzeltig #zu verlicren. Der Mindestwurf ist variabel -
eine sich rikelnde Tinzerin erforden sicherlich 3 Ertolge,
wihrend etn leckerer Drink schen min ¢ Eefolg abgelehnt
werden kann,

Die Spytyts verlassen um halb drei lhr Separee und be-
geben sich lautstark aus dem Club. Nun werden sie sich
auf der Musikinsel sehen lassen, Die angetrunkenen Stars
benchmen sich bewussi daneben, pobeln betrunken die
Giste anund snrgen fir Uncuhe, um Plenks Verschwinden
durch den Hinterausgang zu decken Die Mannschaft hat
es geschafft, die beiden Beamten der JVA ausreichend ab-
zufil len. damit sie ihren Job vesnachtissigen Plenk wird
von cinemder Ganger cin Stuck begleitet: die Runner kon-
nen mit einer erfolgrelchen Wahenehmung + lntuttion(3)-
Probe bemerken, wie Plenk mit dem Spyryt noch ein paar
Worte wechselt, bevor einer der Rustsen in dem Laden et-

DAS DOLLHOUSE
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was Bares erhilt und Plenk zur Seite nimmt. Es geht kurz
in eines der Separees, wo er sich fiinf Minuren aulhilt
Aufmerksame Runner kénnen mut einer Wahmehmung +
Intuitien(5)-i’robe bemerken, dass er danach sein klelnes
Metallarmband nicht mehr trigt (das Knastkomamlink das
ihm in der Nische von einem angeworbenen Spezialisien
entfernt wurde) Plenk wird nun Yom gleichen Russcn
forigefihre. Eine direkte Verfolgung wird durch aufmerk-
same Kollegen des Russen verhindert. auBer dem Hinter:
ausgang gibt es jedoch keine weitere Maglichkert, den
iaden in diese Richrung zu verlassen. Um Plenks Ablahrt
nicht zu verpitssen. miissen die Runner gegebenenfalls zii-
gigreagieren

Die Ganger der Toxyc Spyryts

Die Mannschaftder Spyryts hat ihre Wurze In in dlescr Gang
Die Muskeln dicnen der Mannschaft als Security und Sraff,
und sie crfiillen diese Aufgabe mir viel Hingabe Mit den
Joumalisten und iiberschwinglichen $ans magen s:¢ noch
zurechcknmmen, liir ernste Bedrohungen sind sie jedoch
einlach zu unclisziplinien, Die temperament®olie Narur der
Ganger wird sie bei Gelshr tratzdem ehrgeizig fiir Schutz
sorgen liassien. was meist zu hohen Kollatera Ischaden Rihrt
So lange kein Grund zur Sorge besteht, bleiben die Muskeln
wachsam und versuchen, Verfolger oder verdachiige Perso-
nen zu bemerken; legen Sie entsprechend Wahrnehmungs-
proben fiir sie ab. Filit den Gangemn jemand auf, der ihnen
penetant felgt und dabei weder nacb Fao noch nach Repor-
ter aussieht, werden sie ihn konfrontieren und nach dem
Grund fragen.

Aussehen: Harte Kerle in Lederjacken und zertissenen
Jeans, thee Kleidung st gepragt vom Emblem der Toxagr
Spytym, und sie sind allesamt dem |'mfeld der Duisburger
Gangszene entsprungen. Die klobigen Gestalten scheuen
kcinen Kampt was man ihnen an unzihligen Narben an-
sieht. Erganzt wird das Qutfit durch moglichst kalt und bru-
tal wickende Ketten, Nicten und sonsrigen Metallschmuc,
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Panzerung (Ballistisch/Stof8): 86

Fertigkeiten: Ausweichen 1. Einschiichtern 2, Gebrauche
(Gzngs) 3 (+2), Kniippel 4, Pistolen 2, Waffenloser Kampf
4, Wahrnehmung 3

Bedytech: Kunsunuskein 2

Ausriistaag: Panzerjacke [B/S 8,6). Kommlink -, Tarmhols-
ter, Kontaktlinscn (mit Resdichrvesstarkung, Smartlink)
Waffen:

Totschiager |Knippel, Reichweire 0. 4G, PB -}

Ares Predator 1V |Schwere Pistole, Schaden 5K, PB -1, HM,
RK 0, 15(s). Smardink]

ALF DER UBERHDLSPUR DURCH DIE INNENSTADT

Plenk wird bei der Abfehrt vom Do llhouse ven,uchen, unbe-
merkt zu entkemmen. Durch seine Anfragen sind mehsere
Taxis fiir ihn gebucht, und der erste Wagcn warter bercits
hini¢e dem Club Die Spyrvts sorgen fiir Uncuhe: indem
sle einen Streit mit eln paar Muskelprotzen beginnen oder
betrunken cinige Passanu:n anpobeln. Plenk stiehlt sich
hinten herum davon, um seinen wartenden Wagen zu er-
reichen, Haben die Runner wverpasst, wie Plenk hlnzusge-
schleust wurde. koénnen sie immer noch sein Fehlen he-
merken, Weitere Wahrnchmungsproben, erschwert durch
den Tumult um die Spieler, ermoglichen-es, die Situation
Zu dutchschauen und entsprechend zu reapgieren. Das Taxe




fibrt in unauffilliger Geschwindigkeit niach Plenks Anwer
sungen uber Schleichwege in Richtung Moorlleet Benoti-
gen dur Kunner bereits zu Beginn eine Stutze, um wieder
aufzuschlicBen, katm Plenk selbst erst noch emwas langer
aufder Suche nach seinem Tani sein Wenn er nicht sofon
dcn Wagen findet, haben die Runner mehr Zeit, um ihs in
der | mgehung aufzutreiben und die Verfolgung forzuser-
zen Wenn das Teun mobil isst oder dic Gberwachung mit
Drohnen unterstiitzt, kann es Plenk weiterserfolgen. Droh t
den Runnem ihr Ziel Zu entkommen, kann Plenk unter Um-
smnden uberdas Signal seines Komm links wieder eingeholt
werden. Maualucls Minner warten naturlich auch hinter
dem Restaurantin ener Gasse verborgen auf Plenk. Sobald
dieser das Tax benutzt. nehmen sie eine ebenso vorsichtige
Verfolgung auf.

Sobald sich die Beschustung kompiett in Fahrzeuge vee
lagert. mussen die Runner eme erfolgreiche Veigleichende
Probe auf Beschatten + Reaktion gegen Wahrnehmung +
Imustion sowohl Plenks als auch der Hiinien ablegen. Bel
Erfolg bemerkt keiner die Runner, und das Fluchtwax) be-
gibt sich weiter Richwung Osten Im Gegenzug ist es emp-
fehlenswent, finr die Chaiaktere verdeck: vergleichrnde
Wahmehmungspeoben gegen die Beschattung der Hitmen
abzulegen

Zuerst hingt sich ein Motorrad direkt ab dem Dollhouse
andieFersenvon Plenks Eaxi. Als dseser an etnem Busbahn.
hofbci Moosflectin eincn linienbus umsteigt,sto8t ein Ge
landewagen hinzu. Spatestens jerzt sollten diec Runnerihren
Schmudt Ubcr die Vorgange unterrichten. Eine Textantwort
von ihm gibs deutlich zx verstehen, dass die Spurvon Plenk
aufkeinen Fall abreiSen darf und dle Runner unbedingt a
Ball bleiben sellen Er verspricht ¢ine hohere Bezahlung im
Falle cincs Konflike¢S, solange die Runner weitechm daruber
Bescheid wissen, wo sich ihr Ziel aufhile. Die Verfolger sal
len vorserst moglichst nichts von den Runnemn erfahren, aber
auch Plenk nicht an scinem Voigehenbehindern. Nur wenn
eine akute Gefihr fiir d 1s Z.id oder duz Runner beste ht, dur-
fen sicin die Ereignisse cingreifien

Als Plenk an einem Pier den Bus abrupt verlisst, ahren
der Gelindewragen und das Motorrad voraus, eln zweites
AMortorrad schiieBt Jedoch auf. Plenk steigt in ein Wasserta
xi, um seinen Yesg uber die Wasserstrafien forzusetzen. Ei-
ner der Motorradfahrer steigr ab und folgt Plenk mit einem
weiteren der Boote. Die fNussschalcn in den Wasserwegen
FHlamburgs sind besonders unauffillis und konnen 1n den
Fleeten schnell verschwinden. Fur Fahrzeuge auf dem land-
wepg it es writerhin vine schwicnge Leistung, miczuhalten
Enge Kurven mssen erwischt werden, und bei hoher Ge
schwindigkeit durch den Verkehr zu kommen, etfordert di-
verseSnims

oEo

Wassertaxi

Hoot cnbordmotor

Handl Geschw. Pilot Panz. Sensor

Rumpf

Stelle Plenk jewzt schon fest, dass er begleitet wird, ver
stckt er seine Anstrengungen, die Verfolger abzuhingen
Er fordert semen Fahrer aulf, die verwirrend:siten Wasscrsire-
cken bei Bergedoif zu benutzen, um in dem venrauten Ter
ract semen Yorteil auszunuizen Due Verfolgungslagdregeln
finden Sie in SR4, S. 201.

Die Hitmen wollen keine weiteren Mitspieler 103 Wett-
lauf um Plenk Sollten sie auf die Runner aufiaerkssain wer.
den, werden sie versuchen, sie Jeise und unauffallig aus dem
Verkehr zu mehen Der Aufembalisort von Plenk wicd dabeid
immer von nundestens einem Zweierteam der Hitmen Gber
wracht. dit: ihre Kollegen uber dessen Bewe gungen infortnie-
ren. Sie versuchen. Plenk 50 lange aus dem Geschehen zu
halten, bis sie die alleinigen J:iger smd. Die Runner diifen
nicht zmuckbleiben und sollen Plenk moglichst lange von
den Ereignissen fiemhaften Die Hitmen werden allecdings
schnell brachml und nachdrucklicher. sobald die Runner
sicbwehien. Die Komrahemen brechendie Vesfolgung ab,
sobald ihce Fabrzeuge mehr als 6 Kistchen chiiden eclitten
haben. An den Garagen konnen sie wieder hinztuzustoBcn.
mut der Begiindung. Plenks Signal lokalisiert zu haben So-
bald clieser van scioen Verfolgem etwits bemerke, versucht er
sein lemes i zu ecseichen und sie damit abzuschurteln

Dann schligl Meinkc mit seinem Plan 2zu. Wieder an
Land und im letzten seiner bestellten Taxis erkennt Plenk
zu spat, dass er nicht .cum gewunschten Ziel —~ dem Re-
staurant Spcekgurte:l - gebracht wird Als seine Fragen
nicht beantwortet werden, tobt er auf der Rucltbank und
verlangt cine Antwort von seinem maskierten Fahrer, hat
aber keine Moglichkelt zu entkommen. Der abgerrennte
Fahrgastrauin erlaubt Meinke, den witenden Plenk auf
der Riickbank zu ignorieren und die Fahrt tortzusetzen
Plenk versucht, um Milfe zu rufeen und auf sich aufinerk-
sam zu machen Mit einer erfolgreichen Wahmehmung +
Intuiton(4)-Probe kann einmalig bemerkt werden. dass:
in dem Taxi iigendwas Merkwurdiges passiert, bevor sich
du? Fenster verdunkeln Die Fahegastzelle ist so gesichert,
dass Plcnk ohne eln Signal des Fahrers nicht befreic wer-
den kann Selbst Waflengewali und elektronische Manipu-
lierungsversuche benotigen viel Zeit und Aufwand, um die
Sicherhest des Tavis zu uberwinden Meinke steuert sitait
des Speckgurtels nahegelepene Garagen an, um dori seine
angeheuerten Muskeln zu treffen Seine MaBnahmen er
mopglichen es, jeden Verfolger kurzerhand abzuschutteln,
damit er sich alleine mit seinem alten Boss unterhalien
kann. Daher bleibt Meinke vallig ruhig und gelassen, egal
wrie sicb dle Verfolgungsjapd enrwickelr .

Die Hitmen der Gasperi

Sie verfolgen Plenk mittels eines Mercedes [G:310 [gel und
zwe: Yamaha Growlcr. Sie wollen den chemaligen Mafioso
nicht verschrecken und so lange unbemerkt an seinen Fer
scn bleiben, bls sit: herwusfinden konnten, ob und wo er set-
ne Beute versrexcke liile Auf den Motorradem befindert sich
jewcils zwei Hitmen. in dem Wagen sind auBer dem Fahrer
drci werterc Insassen, dic das Feuer auf die Runncr er6ffnen
k&nnen. Sollte es notwendig sem. kann sich indem Wagen
auch bereats ein Magier der Familie befinden

Aussehen: Sie sind allesamt in sebwaarze Anziige miut
weien Hemden gekleider, spiter auch schwarze Overa lls
und Sicherhatsjacken Schwamze Sonnenbrillen runden
das Outfit ab, das die Minncr italienischer Herkunft tragen.
lhre Haut ist sonnengebr:tunt. die Haare sind schwarz und
lockig
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Panzerung (Baltistisch/StoB): 8/6

Fertiglkeiten: Ausweichen 4. Bodenfahrzeuge 3, Beschatten
3, Gewehre 4, infilzadon 3, Pistolen 2. Schncllfeuersaffien
4. Walfenloser Kampf 2, Wakrnehmung 4

Bodytech: Datenbuchse. Knnstmuskeln 2 (Alphaj, Reflex-
booster 1

Ausristung: Sonnenbrille (mit Bildverbindung, Bliezkom-
pensation, Restlichtverstirkung, Somardink), Panzerjacke
|BS 8/6]

Waffea:

Colt Manhunter {Schwer: Pistole, 5K, PB —L, HM, RK -,
t6(s). Smartink. Schalldiampfer]

AK:97 Katabincr [Maschinenpistole, SK. PB —, HM SM/AM,
RK (1). 30(s). Schalluntcidriicker]

Fahrzcuge:

Mercedes (G310 igel [ATV, Handling + i. Beschl. 15/30, Ge-
schw 140, Pilot I, Rumpf L0, Panz. 7, Sensor 1]

Yamaha Growler |Gelindemotorriad. Handling +1, Beschl.
15/40. Geschw. 150. Pilot 1. Rumpt 6. Panz. 6. Sensor 1|

AN DEN GARAGEN

Spitestens jetzt sollten die Charaktere ihren Schmidt dar-
Ubesr in Kenntnis geseezt haben, dass sie nicht die einzigen
sind, die sich an Plenks Ferscn geheftet haben. Lhr Aufiragge
ber verspricht den Runnern ohne lange Verhandlungen pro
Person weitere 4000 Euro, wenn sie dic: Beschattung fortfih-
ren Die schnelle Prisenz der Mafia Uberrascht den Anwalt,
et instrutert die Runner darauthin, sich gegen die andere
Par tei unbedingt zu vertedigen und ihre Ansrrengungen da-
rauf zu konzenuicren, Plenk nichi zu verlieren Bevor die
‘Vetfolgung an den Garagen endet, missen Sie entscheiden,
wie vidle der verfolgenden Hitmen wieder hiezustoBen kon-
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KEINE PANIK

Die Runner kimnen mit Pech schon friah den Anschi

sem Fall kann Team schinell mit eir

Fihrte

“ine Anschlussi

r aufschlichen kinnen

nen. Sobald der Zielort erreicht ist fahrt Meinke den Wagen
in die Gacuge, und seine Ganger bezichen Stellung, um ihn
7u verteidigen.

Kurz vorihrer Ankunftkonnen die Runner noch erken-
nen, dass sie sich in einem der drmlicheren Viertel Ber-
gedorfs befinden, Dort sind nut wenige StraBenlaicrnen
funktionstichtig, und der rissige Asphalt ist mit Schlaglo
chern durchserzt (unwegsames Terrain), Der StraBenrand
ist von rostigen Karren gesidumt, und die Fliuser sind
vom giftigen Regen mitgenommen und ausgewaschen
Sobald die Verfolgung an den Garagen endet, beteitet

| Speckgtirte

v utobahn




Meinke sein altmodisches Cyberdeck vor. um mit seinem
Opfer verschwinden zu konnen. Diese Vorbereitungben6-
tigt 2 Kampbunden. wihrenddcssen sichern mindestens
drei Ganger dic Garage vor den Verfolgemn, die mit Disi-
tanzschussen auf Absmand gehalten werden. Zwei weitere
Creaturtes sturzen sich auf Plenk, verpassen ihm St6B8e mit
einem Elektroschocker und zerren ihn dinnaus dem Wa-
gen. Er wird mit Klebcband gefesselt und in der dritten
Xampfrund:: benommen zum Ausgang des Fluchtwegs ge-
tagen. Die Hitmen werden versuchen, gegen die Ganger
vorzugehen, warten aber mindestens eine Kampfrunde
kinter ihren Fahrzeugen in Deckung. in der sie die Ver-
teidigung testen. AuBerdem halten sie die Runner auf Ab
ssand und versuchensie an einizin Vordringen zu hindern
Gelingt ihnen das. nicht, werden zwei vorstoBen und lsen
dabsei die Sprengladungen (s unten) aus

Die drei Creatures decken den Abgang ihres Bosses
mit seinem Opfter durch den Mauerdurchbruch und die
Hinteruir in einen Fluchttunnel Sobald sie das Signal yon
Mesnke bckommen, dass er mit seinem Deck den Ausgang
6ffnen konnte, ziehen sie sich zucick und akuvieren die
Bewcgungsmelder der Sprengladungen Die Sprengfallen
haben einen Schaden von 8K (Sprengwirkung -2/m) und
kénnen dic Winde zum Einsturz bringen, um den Flucht-
weg 7u verschutien Schaffen es die Runner schneler als
ihre Konxahenten, dem Entlihrer ¢u folgen. wird dicser
die Sprengladungen sofort femziinden Die Fallen sor
gen fur ein rabiates Ende der Verfolgung. werden jedoch
nicht das Gebaude beschidigen Sind die Hitmen zuerst
in der Garage, wird die Exjlosion die Decke Uber ihnen
zusammenbrechen lassen und jeden, der sich im [nneren
befindet, begraben Die librigen Hnimen zitben sich dann
sofort zuruck

Die Creatures, Meinkes Ganger

Als Memke beiden Creatures mit seinem Angebot auftauch-
te. konawe er sie mit cinigen tecbniscben Spielsachen und
seinem lezten Geld dazu bnngen, ihm ein MindesttnaB an
Loyal{tat zu erweisen Die Creatures halten sich tm Osten
Bergedorfs mit Drogenhandel und Schmuggeldiensten uber
Wasser. In cinem Kampf fiic Mcinks: bleiben sie standhaft, b's
sie 7 Schadensskastchen editten hahen.

Anssehen: Die Gang der Creatures besteht aus Punks in
zermssenen Jeans und bulligen Panzerjacken aus speckigem
Kunsi'eder Auf shren Jacken Lst stets ihr Emblem 24 sehen,
eine leuchtend ginine Gestalt, die sich aus einem Ring drum-
herum erhebt . ig
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Paneerung (Ballistiscly Stof): B/§

Fertigkeiten: Ausweichen 3, Einschiichterm 2, Gebrauche
(Gangs) 3 (+2), Gewehre 3. Klingenwaffen 2. Knuppel -4,
Piswlen 3, Sehnellfeuersvaff-n 3, Wahrne hmung 2
Bodytech: Datenbuchse, Kunstmuskelo 1, Sim-Modul (flir
heiBes Sim modifiziert)

Ausristung: Panzcriacke |B/S 8/6)

Waffen:

Kniippel |Kniippel Reicbweite 0. 1K. PB —)

Defiance  EX Shocker |Tascr, BG(e), PB -Hilfte, ™M, RK —,
4{m). auch 1m Nahkampf cinsetzhar]

Remngmn Roomssaeeper [Schwere Pistole. 7K(F), PB +5,
HM. RK — 8(n1) ]

Ceda Black Scorplon [Autematikpistole, -3K. PB
RK (1), 35(s)|

. HM/SM,
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KEINE PANIK

pepen jeden Ver-

-n und sich

DEN ANSEHLUSS BEKOMMEN

Die Spieler hahen zwar keine Chance, an Plenk dranzublcs-
ben. koanen aberschneli aufschlieBen. Sobald die Verfolgung
gescheitert 1st, wird Schmidt einecn Bonus von 8880 Euro fir
das Team versprechen. svenn sie Plenk wicdertinden und be
freien. Anschenend wurde <hit: elekttomsche Aussiattung von
Plenk verichtetr oder geléscht Die astale Spur verliert steh
durch die Nutzung dt's Fluchttunnels und die Lunwege. die
Meinke anschlieBend genommen hat: Meinke st eine Zeut
lang durch Tunnel und Kanzlisanon getluchtet, um magliche
Drohnen abzuschuneln, und dann in einem mit einem Hiiter
versehenen Lieferwagen entkommen, um Geistersuchen zu
verhindermn Dabei unterstutzt ihn ein angemictetery Mager,
derauch die Augen nach astralen Verolgesn offen hiil ¢

Meinke schliet Plenk dirckt an seine Diagnoses und
Analysegerate an, um den [nhalt aus der Headwure rabiint
herumerzuladen. Wahtend dicder Prozess liuft, organisiert
sich Meinke die Nummer Mznalucis. um mit hm uher seine
Freiheit zu verhandleln.
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Die tibernaschten Hiunen der Gasperis sind von dem Auf
tauchender Runner und der Auscuumdiasezung m .t Minkes
Schligern erwas mngcnommen und miissen ihe weheres Vor-
gehen abspre<hen. Sie em.schliefensich. thre Verluste auszu-
gleichen und schnell wieder auf die Beine zu kommen

ABLAUF

Herr Schmidt plantmit den Runnern den weiteren Verlauf und
bietct an. den Kontrakt forzufithren. Sein Angebot der Bezaly-
lung beinhalwet die versprochenen 1000 Euro, zudem erhoht
¢r seinen Bonus Bei erfolgrescher Belteiung Plonles bictet er
weitere 8000 Furo AnschlieBend leisten die Rurmer etwas Oe-
tckuvarbeit zm ausgebranneen Restsuram Speckgurtd, um zu
dem lagerhaus zu gelangen, Sobudd die Ruoner den Standort
von Plenk hcrausgefunden haben. mussen sie thn befreien
und medizinisch versorgen Mit ctwas Gliick wird er zur Zu-
sammenarbeit n(t seinem alten Anwalt hereit sein, wenn die
Chasakwere ihn aus seloer unangenchmen Lage befreit habea.

=l xi

ZEITABLAUF
Samstag

ab 5 Uhr
® Dic

§ nen Soldati der Gasperis kehren zu ih-
rer Vill:

narn #uriick, wm Verstarkung
nisieren

& Wemer Plenk
festgehalten

I i Ol schoss des | i
Meinke startet seine Suche nach viner
takticren

it ihrem Schmids fur eine Be-

sprechiing

7 Uhr

® Meinke | int Plenk seinen Zorn spiren 2o lassen
aber sicher wird der alige Mahoso

connen etwas Schlaf finden, Nachfor-

schungen untermehmen und zum §

girtel fin

Ab 16 Ul
® Die Untersuchungen Rihn

festpehalten w

DEN KONTRAKT VERTIEFEN

Nachdem die Runner abgehangt worden sind und Schmidt
Bericht esstattet haben, wird dieser sic darum biten, Plenk
wieder aufzutreiben Jet wo sich die Situition deutlich
verschicf: hiu, biete t er einc weltere Entlohnung von 8(100
Euro fir das Team Wenn di¢ Runner sehon so wiel vom Hin-
tergrund erfahren haben, dass sie 1hn dacauf ansprechen,
spielt er mit offenen Karten und gibt zu, dass es ihm um
die Beute geht Ec kann sich noch niche fesde:gen, sichert
jedoch enen fairen Procentsats des Gewinns zu, sollte sich
das Jeam im Gegenzug verpflichten, die Sache bis zum Ende
durchzuzichen Um an einem geeigneten Ort unter Zulau-
chen und Pliznk gegebenentalis auch medizinisch versorgen
zu konnen. bietet Schntidt an. kir die Unkosten eines Ver-
stecks aufzukommen. Sobald Picnk in der Gewalt der Run-
ner ist, will Schmidt mit scinem alten Klienten einen Deal
abschlieBen, um ian dle Millionen zu kommen

BLUT UND SPIELE )

Recherche

U m heriuszufinden, wohin Plenk gebracht wurde, mussen
dic Runner em paar Nachfosschungen betreiben Fiicklas
sische Bemnittbeit kbnnenwie zuvor die Connections ein-
gespannt werden. Es bietet sich allerdings an, die Charak
tere selbst auf die Suche 2u schicken. Die Runner miissen
in schmicrigen Bars nach Plenk fragen und mit gemigend
Bestechungsgeld oder anderen Uberzeugenden Argumen-
ten hcrausiinden, wer fir die Aufregung ve rantwortiich
ist. Wenn sie sich in der Gegend umsehen, konnen sie ein
Gang-Logo der Creatures wiedererkennen, die onlichen
Informanten dariber befragen und herausfinden, wasich
die Creatures 1w Moment aufhatien. Kommen die Spie
ler nicht von alleine daraul, haben aber zuvor schon vom
Restaurant Speckgurtel gehart, bringt cine crfolgreiche
logik + Intuition(2)-I'robe einen Hinweis auf das Restau-
rant. Am Speckgunel konnen Wachposten der Creatuies
bemerkt und erfolgreich bis zum l.agerhaus beschattet
werden.

i den ga 1, die Meinke fiir seine Flucht

roffen hat, ist es duBerst unwahrscheinlich, dass die Run-
haffen, an ihin dianzubleiben, Sowohl an Lufuiber
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Achten Sie darauf, dass nicht iede Connection oderjede Spur
die gleichen [nformationen eibringt Die lfinweise sellten
durch die passenden Bekannmchaften in den Schanen oder
im Freundeskrels der Runner erlangt werden-wozu en gu-
tes Mag an sozialer Vertlechtung gehért. Sollten die Runner
nicht aus Hamburg siammen, konnten einige Informatwnen
crst Uber limwege und dusch Kontalctvt rmittlung zu- cinheis
muschen Informanten erlangt werden Bei anderen wieder-
um sind gerade Quellen von auBerhalb Hambusgs vielver
speechend (wic bei den Aussagen zu dem aus dem Rhem-
Ruhr-Plcx stammendcn Stefano Mattaluci). [ nKlammerm hin-
ter den Infurmationen stehen mogliche Quellen. Gehen Sic
auchdavon aus, dass die meisten Infornianten ihreeseits Zeit
brauchen, um sich fir die Runner umzuhGren.

® Die Gasperis haben groBes Interesse an Werer Dlenk.
122 sie keinen Einlluss in Hamburgaustiben kénnen. ha-
ben sie ein 1®am von llitmen gesthickt. die sich in der
Stade authalten. (Unteraxdtconnections tn Rbein-Rubr-
Plex, Untergrundinformariten aws Hamburg Polizei-
cormections)




® Fruherwar Plenk Besitzer des Speckgiinels. cines Resesu-
r:uitsin der LingemannstraBe. Das Untermehmen diente
als Fassade fiir seine 2wiclichtigen Alaivitdten Damals
waren zwei tunge Decker seine | landlangerin dic:ser Ge-
gend. Manche Geruchte besagen, er habe mut ihnen viel
Geld von den Gaspens gestohlen fLekale Unteigrisnid
commections, Connections bet der HanSec, fournattstet
unid inferrnatiensdealer)

Die Familie hat einen SchieBhund aufdie Angelegenhelt
angesewt, der auch die Hitmen komma ndiert. Er heiBt
Stefuno Martaluci und hilr sich Begenwinlg in einer an-
gemiceeten Villain Hamburg aul. (Lnterweltconnecdeons
aus dem Rbein-Rubr-’tex)

Der einzge bisber von Maralua noch nicht gefiandene
Techniker ist Andreas Meinke. Er wird seil Jahren von
den Gaspers fiic seine Betciigung an dem Betrug ge-
suchr, vor Jahren erwischie das Syndikat angehlich sei.
ne Iebemgefihrtin Svenja Bengte. (lmeruseltconnec-
tions xwielichtige Presseconnections, umter Emstctnden
Schmidt)

Fur Bengte st eine Todesanzeige von vor vier Jahren zu
finden Offensichtlich handelte es sich damals um eme
duBerst brut:ale Hinrichtung, fhr Freund Andreas Memke
wurde vor Kurizem in Bergedorf bel Verhandlungen miat
den Creanures geschen @uerse luvkale Connections,
Daternsuchey

Meinke und sewe Freundin waren m Hamburg angeb-
lich fir die Verschleierung der Finanzen des Speckgur-
tels zustandig Berde: waren lovale Angestellte Plenks und
sind im Jahr 2004 von heute auf morgen verschwunden
(BKA- und Polizeiconnections. HanSec.Comtections, { n-
terueltconnections)

Diese letzee Inlormasion st widhuig, sie i nimlicb der
Anhalespunkt, warum sich Memke ubcrhaupt betm Speck-
gurtel aufhaleen sollte: Es st sem einziger Fixpunkt in lfam-
burg nach seiner damaiigen Flucht. Die Runner kdnnten
auferdem darauf kommen, mal beim Speckgirtel nachzu
schauen, weil sie la efgentlich nach Plenksuchen - und der
hat vielleicht das, weswegen er in [famburg ist und ihn alle
1agen, damals bet sich zu Hause varstecke

IM SCHATTEN NER VERGANGENHEIT

Andreas Memlee hat Werner Plenkin seiner Gewah Derehe-
malige Becker will ein Gestindnis aus ihm herauspressen
und seine Wutuberden Verratznihm auslasscn. Die Spieler
mussen etwas tgherchieren, um ihre Zielperson zu tinden,
und das schnell genug, bevor Meinke bekommt, was er will.
In seiner Veoowriflung und ¥ut stolpen der Techniker am
Rand des Wahnsinns entlang und Fugt Plenk starke Schmer-
zen 2u um ibnzum Reden zu bringen. Zugleich reiflt ¢r mat
allen Miticin den inhalt von Plenks Headware aus dessen
Speixcber, um Manalucs jedes bisechen an Informanionen fur
setne Freiheit bieten zu kdnnen

Sobald die Runner 1hn aus diesce Situation befrcien
konnten. muss Plenk versteckt und versargt werden, bis
Schnude sich it ibm unterhalten kann. Plenks Zustind be-
hindeet ein schnelles und lautloses Entkommen. und die
Reaklionszeit der HanSec ist kuz genug, um sich mcht zu
viel Zett lzssen zu kéinnen. Die Szene eignet sich diuzy, die
Charaktere wetter in die Geschehnisse um den Betrug ein-
guwelhen und Stiick um Stuck die dunkle Vergangenheit
Plenks ans Licht zu bringen.

Plenk finden

Wissen die Runner vom Spedkgunel. kdnna:n sic: dornt die
Adiesse des Iagerhauses tinden oder emeut jemanden be
schatten. Eine Observauon brmg die Anw esenhedt der Gran-
ger zum Vorschein, woraus man aul Meinke schlieBen kann.
Ebenfalls kann fiir Connecuons derRunner eine (ebrauche
+ Charisma-I*robe abgelegt werden. um an die Infonnau-
onen 7u gelangen, dass die Crearures fur Meinke arbeiten
Der Mindestwuif um zu erfaheen, dass dic Gang sich im La-
gerhaus aufiiile, liegt fur steaBennahe Conneclions bei 12,
fiir alle anden:n bei 16 mitt einem Intervallvon einer Stunde.
Die (erspriche mit diesen Connections bieten jedoch eine
gute Gelegenhen fiie Rollenspiel mil Kontitkten. die von der
StraBe kommen. Obdathlose oder Prostituterte kénnen von
den Vorgangen in dem Gebiude «twas beinerkt haben und
far em warmes Esscn und cine Zigarette davon erzahblen,
Streifenpolizisten haben die Haltung der Schlager bemerkt
und vennuten, dass sie ctwas oder jemandem selt Kurzem
bewachen. Weitere Moglichkeiten smd zum Beisplel andere
Gangineeglieder. Taxifahrer. Dealer, Kneipenbesitzer. Taeste-
her und SiesBendocs Die Spur sollte dabei von den Cees-
wrees und dem Speckgurtel ausgehen: Hiw misin emes der
beiden gefunden, findet man auch das iindere und so auch
die tagerhalle

Bei elner ausgedebnteren Suche kénnen die Runner sich
auch durch die Gesgend firiegen mussen oder dasanglogo
suchen Mil erfiolgpeerchem Rollenspiel oder angemessenen
Probtn auf Gebriuche + Charisma konnen die Charaktese
das Vertcauen der drtlichen Hevelkening gewinnen und In-
foonationen erhalten Nelxen Eroukgeschiifien mat schmud-
deligem Amhiente befinden sich indem Viertd ubcrwiegend
verrauchte und schmierige Bars. Die Kundschaft besteht aus
Obel gelaunten Arbritern, die nach Feierabend ibr Bier beim
Anhlick von ein paar huhschcn Busen genicBen wollen
Neugierige Fremde sind daher eine Storung, die entweder
mit em paar Euro oder anderen uberzeugencden Acgumen-
ten hingenommen werden kann

fas .Speckgirtel”
Das Speckgurtel licgt am Ende einer Sackgasse itn Sudosten
von Bergedorf m der fingemannstrafe 39 Frither muss der
Laden einmal ein ansprechendes Restaurant fiir his zu Sl
Gastegewesen sem . Die umilegzenden Altbguten werden m-
zwischen von der unteren Asbetterschacbt genuezt. das Ant-
biente blieb jedoch durch die kunstvollen ifassaden und ho-
hen Fenster nostalgischrcomantisch Dis Restaurant selbst
1st_heurzutage rugeschwiria, man sieht den Verfall schon
vom Endle der SuaBe aus. Auf dem dazugehériigen Parkplaiz
liegen umgekippte Mulltonnen und vernellter neat Die
Grundmauern und das Dach sind so weit intakt, dass der
Ort hir Obdachlose cine vielversprechende Bleibe bieten
kann. Dte Runner konnen dureh Logik und Recherchen auf
des Restaurant kommen. Meinke wahhe den Ausgiangspunk:
seine:r Flucht wegen seiner vertrautheit mit den értiichen
Uimscinden

Meinke hat sich in dem Lagerhitus ein paar StraBen wei-
ter vecsclanzt Dy Ganger der Creacures halten sich in der
Gegend aul und sehen regelmiBig nach, ob shnen jemand
folgt Alle zwer Stunclen beobachtel emer von ihren das Re-
staurant und begibt sich anschlieBend zuruck zum lager-
haus. Die Runner k&nnen ihn buschatten und bis 2u Meinke
verfolgen. Soll diese Moglichken etwas schavieriger gestalect
werden, schickt Meinke szatt der Gangersi:me Drohnen dort
vorbusi, denen zu folgen deuttich schwieriger sein sollte- In
den staubigen Riumen des Restaurants kassen sich, auch
ohne jemandem folgen zu mussen, Hinweise tinden Begin.
nen de Runner. sich durch den Dresck zu wiihlen, lassen Sie
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sie mitteis einer Ausgedehnten Probe auf Wahmehmung +
Imuition (12, 30 Minuten) so lange suchen, bis sie einen
Verweis auf das zwer StraBen wener geiegene lagerhaus
lhinden. Aut einigen rissigen, aber noch fimnkdonierenden
Daienchips {inden sieh zum Beispiel lieferscbeine an das
Speckgurtel mit emer anderen Adresse als dem Restaurant
(ebendie Lagerhalle). Daber konnen die Charaktere von den
Gangem bemerkt werden und missen diese womOglich
schnell. und leise ausschalien, wenn sie den Ubermascbungs
vortcil nicht verlieren wollen

Das Laperhzus

Llicr wird Plenk von Mcinke ubel zugerichtet, wihrend die
Cregture:s Wache halten. Die Runner miissen sich einen Weg
suclien, aul dem sie unbemerke hineingelangen und Plenk
befreien kdnnen. Die Wut des Technikers 1St ein unberc-
chenbares Element, das die Runner vorsichtig vorgehen ks~
sen sollte Um die Geschehnisse naechvollziehen zu konnen,
die Meinke antreiben, etleben sie. wie er bereits mn Maualu-
d teletonient und ihm sein Angebot unerbreitet. Sobald sie
Plenk einmal in ihrer Gewalt haben, miisséfes die Runner
schaffcn, schnell 2u entkommen und ihtem Paket die not-
wendige medianische Versorgung zukommen Izssen

In den umliegenden Gassen oder auch auf dem emnen
oder andercn Hiuserdacb warten weitere Ganger um im
Notfall als Riickendeckung dienen zu kénnen Insgesamt
sind ¢s jedoch niclit mehr als maximal sc¢chs. Wenn sich dic
Runner dem Gebdude unbemerkt niihern wollen, sind Ver-
gleichende Proben auf Infiltratlon + Geschicklichkeir gegen
Wahmehmung + Intuition der Schliiger und gegebenenfalls
gegen dit Scnsorrn der Drohnen notwendig Meinke hat
sich zwar indie oberen Eragen curiiclegezogen, enige seiner
technischen Helfersondierenjedoch in unregelmiBigen Ab-
stinden die Umgebung.

Von der GrubersicaBe aus getangen die Runner zu den
drei Hauptlagem, Richtung Norden liegt an der Wendland
strafe der Nebeneingang. Die alten Doppeltiren hdngen
nur noch in den Angeln und missen gerduschvoll zur Seite
bewegt werden Dcr Sciteneingang ist unbewach, die massi-
ve Metalltur ist mit einer Kene mchrmals gesichen. Fiir &in-
hruch.sversuche har die Tur ein Zylinderschloss (Stufe 3), die
Kette benotigt mut einem Bolzenschneider eine ecfolgreiehe
Stiicke + Stirke(4)-Probe. um geknackr zu werden, Wenn
die Runner Sprengstoff einsezen wollen, haben die Wande
eine Panzerungsstufe von 8 und eine Strulaurstufe von 6.
Bri Explesionen wird eine deutlich schnellere Reaktion sei-
tens der HanSec erfblgen d« bei einem Schusswechsel_Ein
sulleres Vorgehen ennogliebt die Feuerlewer auf der Ruck-
sette des Gebiudes. Da sie jedoch beschadigt und verrostet
st konnen nur Charaktere, die besonders leicht sind, die-
se Maglichkest nuzen. Zudem reduzicn das Scheppem der
metallenen Tetile den Wiirfelpool der Infiltrationspraobe Die
Eeaster bestehen aus Scheeben, cin Einstieg in das Gebiude
auf dicsem Xeg macht aufer bei extremen Vorsichtmafnah-
men eine Menge Larin, der die Aufrnecksamkent der Wachen
auf sich ziehen kann. Bel einem Patzer oder ungumstigen
Stur¢ kann ein Runner bis zu 4K Schaden erleiden Ab'dem
oweiten Stock sind die Fenster groRtenteils‘noch intakiund
konnen mic einer crfolgreiehen Ausgedebaten Probe awf
Schiosser + Geschicklichkeit (2, 1 Kampfiunde) geknackt
werden. Die Fenster zur Feuedeiter sind starker gesichest
(Mindestwurf -i), es sind zudem Bewcglingsmelder instal-
lierv Auf der Nordseite des Gebiudes ist eine Rutsche fiir
Bauschurtt aufgehangt. die sebr bitichig aussleht und schein-
har in eine Mulde mit Abfédllen fishre. In Wirklichkeit ist dies
allerdings Meinkes Fluchtsweg fir den gréBren Notfall. Ein
etwas vertrauenerweckenderes Gertist ist drtmherum aui-




gebaut, das die Rutsche gerade so zu halten schent, die Rut-
sche selbst gehe bis zum vierten Stock Aufdem Dach befio
det sich eine Wache, die sowohl die Feuerleiteralsauchdas
Gerust 1im Auge behalt.

Im Gebaude sind neben weiteren Bewegungsmeldern
von Memke vercinzelt Kameras. positionicrt wortlen, decen
Bilder er sich in der AR anzeigen lasst Schlissclposiuonen
wic zum Beispiel an der Feuerleiter, dem Seitenelngangund
der Bauschunrnutsche siod besonders gut gesichert. Den
Staws diescr Gerate tiberpruft Meinke ebenso regdmaBig.
um stets deren einwandfreie Funktlon gewihrleisten zu
konnen- Wewere Einzetheltion seines Systems — wie Status
der Schiosser oder die Bilder von optischen Sensorizn der
Ganger-werden in das Netzweik integriert. Das PAN istso
gestaltet, dass Meinke einen Uberblick tiber alle technischen
SicherhertsmaBnahmen behalt, wenn er in der physischen
Wedt agieren muss

Im groBen Lagerim Erdgeschoss haltensich dieSchliger
und deranwesende Magier auf bereit.aufAnweisung zu re-
agieren Sie haben einender besser erhaltenen ‘Fische aulge-
stelit undbehalten den Eingang uad die Fenster im Blick. Sie
belsommen von Meinke die Bilder der wichugsten Kameras
zugespielt, sodass sie auf sich nibermmde Personen frithzeitig
reagieren konnen. Uberall liegen Bierdosen, Essen, Weaffen
und Munition sowie cinige der Soafendrogen herum. die
die Schifiger nuzen um sich im Nodall aufzupeppen. Der
Rest des Gebaudes sst von Schutt und Mull tibersat Hier
befinden sich nur noch verrottende Regale und cin paar
Kiappsnihle. Die Treppt: wird von einem weiteren Posten
im Augc behilten, der Lastenaufzug funktlomert schon selt
Jahren nicht mehrund hingt auf halber Hohe in den ersten
Stock. Du: Mznner tauschen die Positionen alle drei bis vier
Stunden. und gelegen tlich gehteine deracht Wachenim Ge
biude i nd ¢nhinteren Riumen urinteren

Im ewetten Stock befinden sich zwei Ganger in den
grofen Lagern und beobachten von obuen die Straen um
das Gebdude

Im dritten StockistMeinke mit seinema'’ken Boss ailcine.
Er hat in dem klemeren der beiden Lager um I’lenk herum
setne Geritschaften positioniert und fihit das Verbor durch.
Die reichhzltlgen SicherheitsmaBnahmen und technischen
RBastederen haben zu cinem wircen Chaos aus Ersatcteilen,
Werloreug und Schrott zwischen all dem Staub und Dreck
gefihit. Memke hat Plenks Dacznbuchse an ¢in Expertensys-
tem angeschlossen, das dessen Headwarememory systema
tisch durchsucht und aufsein PAN tiberspielt. Das Programm
brauchtseine Zeit und wird unbestimmt weit fortgeschntten
sein. sobald die Bunner Plenk befteien — Plenk hat in sei-
nem Hcadwarememory die wichtigen Daten gut versteckt
und nicht nur in sicb, sondem auch gegen ilerunterladen
verschlusselt bzw getarnt. Die Analyse des Ergebnisses wird
ledoch schiussendlich den Gasperis ermo glichen, am Bahn-
hof aufzurauchen

Um ¢las Haus herum patrouilliercn zudem zwer Warcher
und zwei gehunilene Luftgeister (Kraft4) des anwesenden
Magiess

Hinein

Beobachten die Runner das Gebaude langer, konnen sie
dic Wachposten in der Umgebung bemerken, wenn die Po-
sitionen getauscht werden oder einer aus dem Griippchen
losgeht, um was a1 essen und Bier zu holen. Die Ganger
wuschendie Positlonen auBerhalb des Geb:zudes nach sechs
bis acht Stunden. Meinke hat sich abgeschouet und ldsst
seine Agenten selbswtandig die Sicherheit iiberwachen, Er
verseze Aeank vorerst cinige Uble Hiebe. um seinen Frust
abzubauen; und steigert sich dab:i In die Situation hlnein

Teitwelse erzihlt er Plenk. wie er seine Geliebte verloren
bat, dann bricht er wieder in wusic Beschimpfungen aus.
Kurz darauf schweigt er sich wieder aus und zenrimmenrt
Plenk abrupt chne Voirwarnung die Kniescheibe. Sobald
Meinke sich vorerst ausgetobt hat und erkennt, dass Plenk
ohnmachtig gworden ist, wendet er sieb vonihm ab. Um
die Zeuverhdlenisse steuern zu konnen, gestalien Sie die
Wut und den Wahnsinn Meinkes so dramatischaus, wie Sie
wunschen — und wie ¢s die Runner tiberbaupt mitbckom-
men. Wie stark die Vedetzungen Plenls sind, besnmmt auch
die Schwierigieit, ihn spiter transportieren zu kbnnen Ab
einem wvon lhnen gewiinschten Zeitpunkt setzr sich Meinke
mit Maactaluas m Verbmdung, die Runner konnen emgces
fcn oder abwarten und mehr von der Geschichte ecfahren.
DasAusmaB der erhaltenen Informationen fir die Gasperiis
liegt ebenflls in lhrer Hand und kann von ahnungslos bis
zu einem Vorsprung gege nither den Runnem reichen. For
eme gelungene Szene bemerken die Charaktere wihrend
derVerhandlungen, d:ass sie jetzt schnell eingreifen mussen,
und versuchen, lautos einzxidnngen, wihrend zugleich das
Gesprich stattfindet Die 8unner konnen dabei eine Reilie
von Informauonen erfahren. Je erfolgreicher die Uberwa-
chung ist, desto mehr konnen Sie den Spieiern offenbaren.
Legen Sie regelmiRig Sensor- oder Wahmehmungsproben
ab und beschreiben Sit den Spielern die Eindricke. die thie
Charaktere erhalten, der Reihe nach. bis oder wihrend die-
se zugreifen Eme weitere Moglichken ist, dass der Hacker
das Gesprdch zus der Perspekuve Martalucis in der Mawix
m-tschneiden kann

o Gelegentlich isi Meinke zu horen. Die von ihm vesnehm-
baren Wortfezen handeln von der Vergangenheit und
dem miesen Veriat seines Bosses. Der Techniker scheint
Plenk zu schiagen und bricht dabei m witendes Cies
schrei aus, das sich zu einem veckrampften lleulen ster-
gert Er cuftimmer wieder den Namen Svenja — was den
Runnem einenHinwels auf die Identitin des Entfihrers
geben solite

s wird ervas ruhiger. und man kann Wortfetzen verneh-
men, wie Meinke mit ruhigem Ton von den Jahren ser
ner Flucht berichtet Scine Stimme hort sieh belegt an
und nacch den Gespriichspausen hemscht Seille, bes Plenk
plotrlich schmerzecfulle aufschrent.

e Wutend venucht Meinke plowiich hekilsih, weiter
hin herauscubekommen. wo die Credsucks verstedkt
sind. Dabei vertill er allerdings in ¢ine Litartel uber die
schmutzigen Geschifte der Gaspens. Scine Rechercbe
wahrend der Fluche hat ihm die Augen geoftnet, woran
er buteiligt war, undseinen F Hasuf Plenk geschiirt.
Schlussendlich wendet Meinke sich ab und aktiviert einen
Videosuream von dem ubel zugenchteten Plenk. Nach ei-
ner kur;aen Wareezeir Springt eine zweite Kamena an, und
Stefano Mameluci istzu sehen: Sein Gesichtsausdruck ver-
riteine Mischung aus Arger und Ubercaschung Man kann
sthen, dass der Troubteshooter im laufe des Gesprichs
interessicreerwird, als Meinke veisucht, ilin von seincr Un-
schuld zu uberzzeugen und Plenk samt Inhaltder Headwa.
re im Austausch gegen seine Freiheit anbietet.




Meinke berichtel Mattaluci von den Vorgéngen
des Jabres 2064. die Runner Rounen bei einent
erfolgreichen Mitschnill das Gesproch verfolgen.

WSignore Mattaluct? Sie seben, worum es gebt,
Nachdem ich nun jebrelang tn Argst gelebr babe
machte Ich niich fbnen stellen Bitte nebrten Ste
2ur Kenntnis, dass ich von Werner ebenso betrogen
wurde wie Sie. Icb habe tile lrﬁgndwelcbcs Geld ge.
stoblen oder uollte der Familie schaden Danals
besatfS icb niicit den Mut, doch ich machie boute um
Vergebung biten. Icb tbergebe 1bnen den icabren
Ubeltditer und den Inbalt seines Headuwaremomorys,
sobald ich thn analysieren kRonnte Weun es dann
ein Ende babuen kann, wunscbe icb mir daffir nichts
mebr als neinen Frieden.

Wie Sie den Asfaeichnungen des Speichers ent-
nebmen werden, bat er sie bestobfen und uns da-
mals als Stindenbécke missbraucht Icb bitle Sie
instindig, die Daten dfte ich ibrien nun zukomiren
lasse, gercarestens zu ientersuchen. Die wvon iy ge-
sammelien Datem uber seine Aktivitliten uerden
ovon den Atfaeicbriurigen seines Spewbers bestatig:
so hoffe Ich. Esuird sich berausstetlen, dass Werner
bereits jabrelang daran gearbeitet bai, uns dle zu
tauscher."

Meinkes Schutzwall

Mit seinen technisclien Fihigherten konnte Meinke sich ein
mehr als anstinudiges PAN einrichten, um scine Drohnen und
Sicherheitsmafnahmen untereinander zu vemetzen Dabes
hat er darauf geacliet, seine lechnlk auch autark agicien 2u
lassen Wenn er auf der Flucht war, musste er sich auf sein
System verlassen konnen Sein BN erscheint visuell als Kno-
ten in Fonn eines Kiistalls mit SiliawnAdern darauf Bs hat
atxuell eine gedrosselte Signalstufie von 2, da er nur m seineim
unminclbarcnUmfeld opericrt. Das bedeutet, um den Knowcn
zu hadken, dart sich der Hacker masmal 100 Meter weit ent:
firm bedinden, Die dbrigen Sufien seines Kommlinks sind 5.
Zudem bat ¢r eine Auswahj von hochwertigen Progcammen,
mit disnen sefnAgent arbelien kann. Dieser hat eine Plowstufic
von 4 und parrouilliert im System; seme Erscheinung ist die
etnes Golems aus Kristall Die Werte von Meinke selbst finden
Sie im Kapitel Wichtige Pessonca auf Seite 142

Zudem ldsst Meinke Plenks Speichennhalt herumeda
den, woftir er Tecbnik aus den Zeiten vor dem Crash nuizt
Durch seinen Werdegang hat der ehemalige Detker sowoh|
im neuen WiFiNeiz als auch in der alten verkabeiten Mat-
rix sehr gme Fihigkeiten entwickelt und kafin minels seines
Cyberdecks auf Plents altermimliche Datenbuchse zugreifen
Mit eincr erlolgreichen Computer + Analyse(5)-Probe kann
der Hacker der Runncr dicsen Vorgang finden, der zu dem
moclernen PAN verlinkt ist. Ohne entsprechende Hardware
kann der Vorgang jedoch nicht beenflusst werden.
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Meinkes Drahnen

Die technischen Gehilfen des Deckers konnen die Creatures unterstiitzen,
sie sind allesamt mit dem Sicherheitssystem von Meinke verlinkt und etganzen dieses.

Sikorsky-Bell Microslcimmer (Mikrodrohne):

Handling Beschl. Gescbw.
+1 2/10 10
Autosofts: Clearsight 3, Steuening 3
MCT Fly-Spy (Minidrohne):
Handling Beschl. Geschw.
+1 3/15 15

Autosofts: Clearsight 3. Steuerung
Modif)@tionen: Verbesscric Sensorphaliux

MCT Fly-Spy (Minidrotinc):

Handling Beschl, Geschw.
+1 3115 15
Autosofts: Clearsight 3, Steuerung 2
Modifilesionen: Rauchgenerator
MCT Shinobi (Klein):
Handling Besehl. Gescbw,
0 5/15 10

Autosofts: Clearsight 3, Steuerung 2

Pilot Rumpf Panz. Sensor
3 0 0 i

Pilot Rumpf Panz, Sensor
3 L 0 3

Pilot Rumpf Paoz. S
3 1 0 2

Pilot Rumpf Panz, Sensor
3 2 6 4

Modifikationen: ECM 3. Signamirmaskierung 2, Spezivlles Gerat (Berelchsstorsender 4). Verbesserte Sensorphalanx

MCTr-Nissan Roto-Droh ne (Mittel):
Handling Beschl. Gescbw.
0 10.25 100
Autosofts: Cleassight 3, Steuerung 3

Pilot

Rumpf Panx. Sensor
5 3 2 3

Modifikstionen: Wafftnhalsrung {(extemn, fest montiert). AK97 Karabiner {Maschinenpistole, 4K, PB—~, HM/SM AM, RK -

250(gurt)|
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llie Opposition durch die Creatures

Benuzen Sic far die Wachen die angegebenen Werte auf Seid
¥ [23 Gonnen Sie einem oder 2zwel der Ganger ruhig einen
Rcllexbooster (REA + 1. ID +1), eine Dosis der StraBend-
rogc Cram (REA +1. 1D +1, SR4. S 300) oder ein Magazin
Explosivmunitiion (Schaden +1).

Bei der Gouppe befindet sich auBerdem ein StraBen-
hermeriker, der fiir Meinke die magische Sicherheit in die
Hind genommen hai Er ist ein bezahlter StraBenzaubcerer.
der es sich gutbezahlen lisst, seine magischen Ressourcen
zur Verfiigung zu stellen.

Ausschen: Der Magerist die cinzige Pecson ohne Gang-
abzeichen im Gebaude — ein stammiger Mann in den brstcn
Jahren, dem es ein klein wenigan Keeperhygienc mangclt.

K G R § C 1 i1 WEDGESS M INT ID ZM
4 4 2 3 4 4 S 5 4 £ 5 [3 L1

Astrale Initiative/INI-Durchginge: 83

Panzcrung (Ballistisch/Stof): 6%

Fertigkeiten: Antimagie ¥, Askenncn 5, Astralkampf 4, Aus-
weichen 4. Binden 2. Hetbeirufen 5. Pistolen 3. Ritualzaube-
ret 3, Spruchzauberel 4, Wahmehmung 3
Zauber: Besiubungsblicz Eisdecke, Giftwelle, Physische
Barricre, Reflexe Swergem, Vieebeaserte Unsichibagkcit
Ansristung: Gefurterter Mantel [B/SG/a ), Kommlink 5, Brii-
le (mit Infraret, Smartlink), 3 gebundene Geister {Erdgerst
5, zwer Luftgeister ¢ (aufPatrouille ums Haus))

Waffen:

jamaha Pulsar [Tascr, 6G(e), PB -Hiilfte, HM, RK -. #(m),
Smartlink|

Die Befreiung

Die Charakti:1e kénnendas Gebéiude stormenund versuchen,
ihre Ztedperson in einem wilden Schusswechsel zu butreien,
oder sich ¢inc etwas elegintere Vorgehensweise Ubcerlegen
undversuchen. heimlich einzudringen. Sobald Plenk von der
“Jeclmik getrennt wied. schkigt das System Alanu. tm Plenks
archaische Cyberware 2u uberdisien. st cs notwendig, ein altes
Cybenleck zovischenzuschalten und sich damitauszukennen

wie Meinke s gewn bat. Sobald die Ganger dic Elndringlinge
bemerken. sosgen ste mit so viel Waffengew'ak wie moglich
dafiic. dass ibr Arbesigeber nicht bedroht wird. Meinke wicd
von ihnen verlangen, dafiir zu sorgen, dass die Runner nicht
m den dritten Stock vordringen. und bei Mattaluc um Hilfe
biten Solange die Ganger die Oberhand behalsen. ecfullen
sie ihre Aufgab®@ so gewisseahaft wie moglich Werden die
Creittures pdoch Giheswilugt. werden sie fir Mcinke nichrihr
Lxben aub Spiel sezen. Im Zwelfelsfall wird diesem cbenfalls
s¢in Leben wrchtiger sein, als Plenk weiter in seiner Gewalt zu
behaltcn Sie kbnnen kontrollicren, wie weit die Vethandlun-
gen nut Viamalucifungeschritten sind, und wenn Meinke ihm
direktden [nhaltdes [{eadwarememory's durch die Marrix ge-
schicks bar, fann dicser auf den alten Mann verachten Der
Inhalt der Headware reicht aus. um damit den Standart der
Crecdsndes zu ermutteln Solange sich Marluei daniber nicht
sicher scin kann wird er rotzdern seine Minner losschicken,
um Meinlee: und wenn moglich Plenk in seine Gewalt zu be-
kommen. Ubeaaschen die Runner Meinke, wird dieser versu-
then, mit dem Physwehen Speicher durch die Bauschuttrut-
sche zu flichen. Diese Rihre in Wirddichkcit nieht bis zur Ab-
tallmulde, sondern durch em Loch im Boden der Mulde in
dic Kanallsaion Dort cmpfingt Mcinkc cin Luftkissen, das
seinen Sturz bremst und dessen Lufi er eine Postion Neuro-
Stun zugesetzt hat Sekunden nzch seinem Aufprall wird die
Laftaus dem Kissen einlsssen — wenn Meinkean das Kinalisa-
uonsnerz flieht Em Verolger landet so nicht nur hirter. son-

dern auch mit seinem Autprail auf da:s offic ne Kisse:n in ciner
Wolke Geistigen Schadens (s. R4, S. 298) Der Flithtende
wu'd ein paar hundert Meter durch die Tunnel rennen und
dam: an dem abgestellten undimmer noch mit einem Hiiter
versehenen licferwagen, mit dem er auch Plenk ins Verstcck
gebracht hat wieder an die Obertiiche kommen

Mit dem Speicherinhah kann cr von den Hitmen einge
sammelt werden und zu M:usrluci gebracht werden Rele-
vant, um die Gasperis niclit aus dem Abentcuer zu verlieren,
ist nur, dass dieseirgendwie an den [nhalt von Plenks tHeact
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FETTE BEUTE

ware gelangen. lline Sendung uber die Matrix. di- bereits zu
einem GroRteil fortgeschrittenist. als dic Runner auftauchen,
ist die einfachste Moglichkeit, dies zu bewerkstelligen

Je nachdem, wie schnell die Runnerzwschlagen undPlenk
2u belreien versuchen, ist sein Gesundheitszustand unter-
schiedlich kritisch. Er hat eine Reihe Wunden, dic dringend
versorgt werden mussen, und sst zudem ohnmachtig. Eine
erfolgreiche Probe kann Plenk wahlweise swbihsicrea (SR,
S 296), wieder zu Beewusstsein bringen oder auch einige clex
schlimmeren Wundcen versotgen. Sie ersewt aber keine medi-
zinische Behandlung, dic welterhin notwendig bleibt

DAUMENSCHRALBEN

Kommen die Runner zu leicht an Meinke heran und sind
i Wachen ein Wit fitr ihre Fihigkeiten, wind eine Erho-
hung der Werte und des Reaktionsvermogens von Meinkes
Netewerk helfen. Die Wachen haben in diesem Fall Zugniff
aul die Sensoren der Drohnen und kénnen bei ungewaohn-
lichen Ercignissen  cigenstindig reagicren. Verdeiben Sie
den Schligern erwis bessere Panzerung und Wallen, cini-
g kinnen Sichiverbesserungen oder ein Smartlink in ihre
Sonnenbrillen cingebaut haben, Ein etwas besserer Anftih
rer kann die Schlagkreaft der Truppen ehenfalls bedeutend
erhivhen. Bs wird auch emplohlen, den Creatures dann
mehr als cinen Strlenzauberer 2ur Seite zu siellen

Falls die¢ Runner den Anruf an die taliener mithekom-
men und danach noch viel Planungsecit verstreichen las
sen, kinnten auch cin paar Hitmen aultiuchen und dice
Lage fiir die Charaktere verschlechmern.

—--/ 1::1'::".".':':;-_".‘;.—!*."!!
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EINEN VORTEIL BEKOMMEN

Plenk wirdmit den Runnem zusammcnarbeiten, da er darin
die lewte Chanie auf seine Beute wittert. Sein angeschla
gener Gesundheitszustand macht ¢s thm unmoglich, weiter
am Geschehen €ilzunehmen. ln seinen lerzten wachen Mo-
menten, bevor er versorgt wird, verrit Plenk. dass Mcinke
ihm den Enwcblussclungscode fir scine Beute aus dem
Speicher gerissen hat. Bevor der Mafioso behandelt wird
und unter den Schmeramine:n einschlifit. siebt man ihm an
wic heikel der 1nhalt seines Headwarememonyis sein muss
Schmidt braucht keine lange Bedenkzeit, um die Runner
aufzufordem, den Entschlusselungscode wiederzubeschaf
fen. Ervecsprcht dafiiz, bei Plenk zu bleiben und ihm vor-
zuschlagen, sic an der Beute zu beteiligen. Stefano Mattaiucs
ist unteriiessen bereits dabel, die von Meinke erhaltenen
Daten analysiercn zu lassen Es ist nur noch eine Frage der
Zeit, bis er den Entschliisselungscode und dic Position der
Credsticks kennt,

Sollten die Runner Bedenken dufem, sich mil den Gis-
peris und ihren Hitmnen anzulegen, steht es ihnen frei. den
Einbruch indie Villa nicht anzunehmen. Wenn sie den Ent-
schlusselungscode nicht erbeuten, werden sie sich mit di:m
lionorar von Schmidt zufriedengeben mussen und erhalten
keinen Anteil von den versteckten Credsticks. Emscheiden
sie sich. die Sache durchzuziehen, babun sic Anspruch auf
einen 'Teil der millionenschweren Beute Trotzdem istes kei
ne leichte Entschcidung, ob dic Runner wicklich in eine ge+
sicherte Mafia-Villa in einem der vornehmeren Viertel Ham-
burgs einbrechen wollen.
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ABLAUF

Bevor die Runner thr weireres Morgehen in Angniff nebmen
konnen, mussen sie dafir sorgen, dass Plenk versorgt wird
Den Job k#nnen sic selbst in einem Unterschlupf erledigen
oder profiessionelle Hilfe in Anspruclinchmen. Sobatd Plcnk
wiederzusich kommt, wird Schmidt ibm ein paar Worte ent-
locken. AnschlieBend bringt er die Charaktere auf den neu-
esten Smnd der Dinge.

Die l-litmen threcseits haben sich inibrer Villa verschanzt
und arbeiten daran, herauszufinden, ob Mcinke ihnen du:
Wiahrheit erzihlt hat Die Runner k6nnen sich darum kum-
mern, den Schlupfwinkel zu finden und Informationen iiber
ihr Ziel einholen, Sobald die Zeit reif ist. mtssen sie in die
Vilfa esnsteigen und den alteriumlichen Entschlisselungs-
code afireiben. Die Villa stellt sie dabei vor vieli&hige 11e-
rausforderungen. und mcht zuletzt isi die Gegend in Stor-
marn Wohnon vieler wohlhabender Personlichkelten. was
fiir eine scbhnelle Reaktion der HanSec sorgt.

ZEITABLAUF

Samstag

Ab 15 U
® Frisch
und fah

stand) stalilisic

Ab 18 Uhir

® Der Eimbruch in der

PLENK LBER DIE RUNDEN BRINGEN

Um dasVertrauen und d:e Mitarbeit von Plenk fizrsichzu ge-
winnen, mussen die Runner einen StraBendoc oder Iteilec
aulsuchen Plenk ist stark angeschlagen und konnte vonden
Runnem vermutlich erst mal nur stabilisicrt werden.

Wenn die Suche danach nicht weiter ausgespielt weeden
soll, Iann eine§ nnection der Runner eine Probe auf Ge-
briuche + Chwisma +Connectionstufe ablegen, um jeman-
den zu vermitteln Ein Erfolg reicht dafiic bereits aus, und
die Runncr echalten die Nummer des Flickers. Die Kosten
ubernimmt Herr Schmidt, sofern er direk: benachrichtigt
wird. Dieser drangt dann auch auf ¢in Treffen Sobxald er
ankommt wird er mit Plenk sprechen und aus ibm die In-
fermationen uber-den Entschiiisselungscode herausbekom-
mea. Schmidt batentsprechend vicle beglaubigte Credsticks
mitgebracht und pro Person zusdezlich S((1) Fuso Vorschuss
fir die weitere Beteiligung der Runncr aulgeschlagen. Dic
Charaktere konnen sich dasnit auseinandersetzen, wihrend
Lenthauer sich darum &immest, dass Plenk langfristig ver-
dorgt wird

Schmudt wird mit den Runnesn uber eine Forsetzung
des gemcinsamen Acbeiwvechilmisses sprechen Der ange-
schisgence Plenk wird noch eine Weile brauchen, um wie-
der vollstandig zu genesen - selbst wenn die Runner ihn
mit magischer Unterstitzung kerperiich fast wiederbersted
l2n, befindet er sich-durch Meinkes Folter derzeit in cinem
traumatischén Schockeustand. Bis dahin miisscn sich die

BLUT UND SPIELE
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Julius Kremfeld — Flicker”

Herr Kremibe nitlich ein au r Veterinar,

dessen s Arbwe ucn Litigkeiten

p Stadlt suchen |

den ubleren Geg
mischer ung, um

und die meisten (

Runner daum kummermn, dass sie in den Besitz des Ent
schliisselungscodes kommen und die Gasperis meglichst
zuniickwerfcn Schmidt vesspricht seinem Tcam dafidr, Plenk
ber seinem nichsten wachen Mement zu Gberzeugen. mit
thnen zusammenaiathenen Schnudt ist zuversichelich, dass
dieser auf seinen alten Anwalt héren wird Flr das erhohte
Risikko und die personiiche Beteiligung der Runner an des
sen Schicksal verspiicbt cr, mit ihm dasiber zu verhandeln,
sie an der Beute 2zuv beteiligen

NO RISK. NO FUN

Um Letthauers gewagten Plan umzusetzen, ist zigiges Vor-
geben erfiorderdich. Fir ein schnelles und sauberes Ende
des Runs solten die Charkteie den Entscblilsselungscodc
stehlen und den Ritmen ein Schnippchen schlagen, Ber
Einbrueh m dic Villa stellt das Team vor eine Herausforde-
rung Wenn dic Runner eirten derart niskanten Job partout
ablehnen odersich nicitt mitder Mafa anlegen wollen wird
Schntide dus akzeptieren und sich erst im Nachhinein um
die Enschliisselung kintmern. Die Runnerwerden von ibm
dann dar&ber m Kenntnis gesetzt. dass sie kemerlei weite-
ren Anspruch aufdie Beute jtaben, sobald die Credstcks an
ihn iibergeben wurden

Bie Rube vor dem Sturm

Um sich suf den Einbruch vorzubereiten; werden schlaue
Runner em MindestmaB a n Informationen emholen wollen.
Wi bisher kann dazu auf Connce:tions zuruckgegriffen wer-
den Da die Anwesenheit der Mahia in Hamburg als kritlsch
betrachtet wiid, ist dies ungleich schwerer und braucht kin-
ger. um serwertbaee Information 2u liefern,

Fur eine egenstandige Ermtlung (iber den Aufient-
halwsort der Hismen kénnen die Charakeere sich mit ciner
erfolgreichen logik + Inruition{2)-Probe an die Vory aus
dem Dullhousc crinncen. Dicse haben ihre Abneigung dec
Mafia gegenuber berents demonsuiernt. Verdeutlichen die
Runner. gegen die mliener voigehen zu wollen. gewinnen
sie die Gesprachsbereitschaft der Russen Eine weucre MOg
lichkeit hat die Gruppe. wenn sie in der zucuckgelassenen
Hardware von Mcinke die Nummcre vot1 Maaaluci findct.
Das Kommlink kann durchaus lokalisiere werden, allcedings
konnen Sie selbst steuern, wann: Der Mafioso hat es nach
dem Gespriich mit Meinke erst mal ausgestellt. weil thm die
Sache nicht geheuer war, Irgendwann wird er es aber wieder
anmachen — und dano konnten die Runner oder ein enga-
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gierver Hacker, der dieNummer mit Suchroutinen die gauze
Zeit Uberwacht, den Standort der Mafia herausbeckommen.
Ebenfalls zum Erfiolg fihrt FleiBarbeit: Im Kapitel Dean
Kormtrakt vertiefen (Scite 124) haben dic Runner unter Lim-
stinden schon herausbekoinmen. dass dic Mafa sich in
Hamburg cine Villa gemtetet hat. So viele kurzfrisug vermle-
tete Villen didfte es nicht geben: Der Name Maualuci ldsst
sich zudem tber eine Datensuche bei einem Makler inden.
desscn Angebote dann nur noch ausgespahr werden mis-
sen Die Gasperis haben weder die Zcit noch sehen sie die
Norwendigkelt, ihre Spuren si® intcusiv zu verwischen, dass
man sie nicht dusch etwas Recherche auffinden kénnte.

BEINARBEIT

Informationen iiber die
Aktivititen der Mafia in Hamburg

Ergebnisse
Eine Bedhe von Himm irde vor
fnem

hooter der Gasperis. un

1. Sie wirken professionell und

hen sich nicht in die Angelegs

e Maitaluci

er alten Schu

rragender Org Apor

und kann innerhalb vo 1 Stunden
ek bes

nte sined all

Sicherhe

lanSec dort
hillenise 2 Sureife fahrr. For ecinen
Einhruch ¢ sich Y iher die
e Baumie, die hiiu-

Nordscite, dort sind by

elie S¢ 1 StOren

Einsteigen

Schmidt bittet seine Runner, keine Zeit zu verlieren und
den Einbruch so schnell wie moglich zu wagen. Sollten
die Charaktere die genaue Adrcsse noch nicht kennen,
mussen sie aufmerksam die Umgebung observieren und
darauf hoffen, ctwas zu bemerken. Mit einer erfolgreichen
Wahmehmung 4 Intuition(3)-Probe wird innerhalb ener
Stundeeiner der Hitmen an der Elngangstur von Nummer
<9 gesicbtct werden.

Die klassischen Methoxli'n des Einbruchs werden nauiir-
lich von einen: fhigen llacker in der Matrix unterstiizt und
ermoglichen auf vicllaltige Weise. auf dzs Grundstiick und
in das Gebaude zu kommen. Helmliche Charaktere konnen
nach klassischer Manier auf das Geliande schleichen und sich
Stiick um Stiick ihrem 7iel niiherm Ausgereifte Ideen wie
einfallsreiche Verkleidungen, Trojanisthe Pferde und Ablcn-
kungsmanéver sind izbenfatls moglich, um sich Zutritt zu
verschaffen

Uim das Grundsnick liegen weitere Villen, die von psi-
viiten Sicherheitsdiensten beschutzt werden. Unmittelbare

BLUT UND SPIELE J

Nachbargiundstucke sind jeweils dusch ene Wachmann-
sehaft von 1WG Personen bewacht, das Grundstick zur
Nordseite jedoch nicht Mier bef.nden sich vier frellaufinde
Dobenninner im Garten

Dobermaan
K G R $§ € ¥ L W EDG ESS (Nl 1D ZM
2 3 3 2 3 3 1 3 3 6 6 to

Fertigkeiten: Einschuchiemn 3, Spurenlesen 3, Waf:nloscr
Kampf 3. Wahmehmung 2

Krifte: Gesteigerte Sinne (Geruch), Naturliche Wake {Kral-
len/Biss, 2K. PB—, RW 0]

DerLuf raum kst iiberwiegend fref und unbeobach et
Dariiber hinaus wird jede Bewegung auf der Szafe und
den umlicgenden Gebiuden stets von einem Netzwerk
aus Sensoren erfasst Zum groBen Gluck der Runner kiim-
mem sieb die Sicherheitsdienstler nur um Angeiegenhet
ten in ihrem Verantwortungsbereich. Davon abgeschen
miissen eine Reihe physischer Hindermiss@ iiberwunden
werden. Die umliegenden Grundstiicke sind mit hohen
Mauern und Hecken abgeschirint, gespannte Drihte er-
ganzen die Begrenzungen In den umliegenden Girten
sind Zicrteiche angelegt, und kunstollc Pflanzenarrange-
ments kénnen ein unbemerktes Vordmogen erschweren.
In divsem Teil der Stadt sind exotische PHanzen quasi cin
Muss, und die Runner treffen bei ihrem Vordringen auf
verwirrende Kunstwerke der tandschafisgestaktung, die
dazu ein passendes Ambiente schaffien Da die Villa selbst
bisher unbewohnt war, finden sich hter keine solcher Ex-
zesse moderner Garmerkunst.

In der Marrix bictct das Netzwerk des Hauses die Dar
stellung einces viktorianischen Altbaus, dessen lkonogia-
phie auf barocke Gestaltung cingestellt wurde. Die ein-
z¢lnen Dateien erscheinen als Schriftrollen m kunstvollen
lederbe hiltnisscn. Agenten und IC als Rehe und Hirsche.
Der weibliche Hacker der Hitmen erscheint als prachtvolle
Dame, in ein wallendes Kleid gehiilit. In ihre aufgetirm-
ten Haare sind in kunstvoller Steckarheit Juwelen cinge-
arbeuter. die blutrm funkeln. thr zur Seite stehen cwei ICS
mit den Stufen 3 und 4 Die Firewail des Knotens hat eine
Swufe von 5, dic iibrigen Matnxatiribute des Knotens ha-
ben eine Stufe von 4 Die ilackerin selbst nutzt allerdings
ein eigenes Kommlink.

Der Asualraum wird vom anwesenden Magier uber-
wacht. Neben zwei Feuergeistern (Kraft $). die lustlos durch
die Blumen- und Teich-Flichen auBerhalb des Hauses pat-
rouillieren, sind im Haus noch drei Watcher unterwegs: Ei
ner iberwacht Mattalucl, einer den Magier selbst, und €in
dritser tlitzt im Haus herum und digerthinund wieder einen
der Hitmen. Alle Geisster haben den Befehl, den Magier so-
firrt zu benachrichtigen, wenn es um oder im Haus astale:
Akvivititten gibt.

Die Hackerin der Gasperi

Die Hackerin hat ¢In Fable fiir den Bareck und hefindet
sich atn liebsiten in ihrer Weit aus wallenden Kividern und
vomehmer Sprache. lhr IC ist wle Rotwild mit sirahlend
weiBem Fell gestailtet. Sie benimmt sich in der Mawix wie
cine Konigin an ihtem Hof Mit Uberheblichkeit und Arro-
gan, arbeitet die Damein dem System und benutzt zum Ma-
uiceam pf die hohen Stufen ihres Kosmmlinks

tD ZM
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Macriminisizive1®: 973

Ferugkeitem: Ausweichen 3, Gebrauche (Martrix) 2 (+2),
Computer 1 (+2), Datensuche 3 (+2), Elektionische Knegs-
flihrung 3 (+2), HaddinR S (+2). Matrixkampf ¢ {+2), Pisto-
len 2. Software 4 (+2)

Bodytech: Daenbuchse. Enzephalon |
Modul (modifizert fiir heiBes Sim)
Ausrustung: Kommlink (Firewall 6. Prozessor §. Signzl 3,
System 5)

Programme: Anayse 5, Angriff 5, Aufspuren 4. Ausnuwzen
3. Betehl 3, Biofedback-Filter 3, Blackout 3. Editieten 3,
Emschisfen 3, Enwchlusselung 4, Panzerung «i, Realititsfil
ter 4, Scannen -t, Schleicher 4, Schmdker -L. Schnulfler 4
Tauschung 4, Veeschlusselung 4

Kommlink. Sim-

Der Hacker der Runner ann die Fireewzll des Knoenss
erfolgrelch umgehen, indem thm einZugangiiber die Haus-
an:schlusse gehngt. Wird eme installierte verkabehe Verbin-
dung genutzt. mussthm nur noch eine erfolgreiche Vergler-
chende Probe auf Hacking + Tauschung gegen Analyse +
Fircwall des Knotens gelingen. um em normales Nuwer-
kantg vorzutiuschen. Dse ublichen Methoden zum Hacken
konnen maturlich ebenso genuzt werden, um sich Zugimg
2 verschaffen Gestalten Sie die Suche nach dem Entschliis-
selungscode m der Matrx s<» umfangreich. wie Sie mochten.
Das Swatern ist weitkiufig und fiir eine Menge haushalzstech-
nischer Verwaltuag ausgelegt Spuren des Codes flihren
leztlich zu emem ausgeworfenen physischen Speicher

Ein w-eiterer Prazess. der in dem Sysieem gefiinden wer-
den kann, ist die Analysc: von Plenks 1leadwarememony. Dic
gewahige Menge von Dareien m diversen Foirmaten wird
sortert und m akruelle Formate umgewandelt. Die Mafia-
Hackenn beweut den Vorgang und sicheet die gespeicher-
ten Eintrage. Sobald rgenderwas im System merkwurdig
ist oder auBen etwas passicrt, léseht sie Gbrigens die Daten
oder verschickt sie per vorbereiteter Daenubertragung an
einen Knoten aulderhalb des Einflussbereichs der Runner.
der sich danach ahschalter. An die Infos i m Head wareme-
mory werden die Chardkrere also nleht koismen,

In der Sicherheitszentrale des Sywtems befindet ssich das
IC der Swfe 4, dasim Falle eines Alarms vom Hacker ab-
gelost wird Es uberwaclu die Kameras, Bewegungsmelder
und sonstigen SicherheitsmaBnahmen, dle einzelnen Daten-
strome konnen aber mit geschickiem Vorgehen unbemerkt
mauipuliert werden

Physisches Eindringen

Aufdas Grundsrick fiihrt nur ein Zugang. Die massive Mau.
er umadas Gelinde hat etne Hohe von dsta Metemn, st 4(1 cm
dick (Panzerungsstufe 16, Srruktuestufe 13) und hat zudem
von der Seite der diachbacgrundstucke eme ebenso hohe
und dicke Hecke diavor- Auf der Mauer sind «wei Stachel-
dizahte- gespannr, die an den Eckpunkten und alle flinf Me-
ter dazwischen mit Haltevonichtungen gesichert sind. Lim
sic zu uberwinden. ist entweder einc erfolgreiche Akrobatik
+ Geschicklichkeit(3)}Prxbe oder eine Industriemechanlk
+ Logik(2}Probe (natwurlich nur bei passendem Werkzeug)
notwendig. Bei einem Fehlschlag hann der Draht bis zu 4K
Schaden verursachen. die mechanisehe Probe effordert zu
dem spezielies Werkzweug Alie 15 Meter beiindet sieh ein in.
dividuell ceguluerbaer Scheinwerfer. nachts sind die Suah-
leraufdie Haussrande gerichtet und auf halbe Leuchtstirke
gedunmt. Bei einem Aulleuchu:n werden Charaktere ohne
Bltzkompensatwon kurzirisug geblendet Um die Sicher-

hestskamers s auf der Mauer und am Gebaide zu vermeiden
Ist eim2 erfolgresche Vergleichende Prohe auf Infiltration +
Geschicklichkeit gegen Pilot + Analyse des IC esforderdich
D:te hohen T:mnen an der Nordseite des Grundstuclks modi-
bBzieren diese Probe fiir die Runner e nach Windstirke vor-
teilhaft. vorausgesezt es gelingtihnen, die Dobermanner auf
der anderen Scite gerauschlos zu umgehen Reagiert ciner
der Sensoren trotizdem. iiberpnifen die Flitmen diesen Teil
des Guartens be:sonders genau, da sie um die Scbwacbstel
fe wissen Wenn die Spicler sich besonders kreaive Ansirze
uberlegen, wic sie mit Tauschungsmanévern hincingelan -
gen kannen, werdendies« Profis mwar nicht auf vorgetausch
e Pizalieferungen und Pakerdienste reagieren, aber etwas
gutes Rollenspicl dart einen Charakier auch wentesbringen.
Der hirtesie Knochen unter den Soldau ist Mantduci, der
uber alle Geschehnisse auf dem [aufen gehalten wied und
nicht so lescht zu siuschett It

Die Zugénge auf dis Geliande sind mit hochwenigen
Magschl6ssemn (Stufe §) gesichent, die Zusatzlich em Ani-Ma
nipulationssystem (Stufe 3) besiwen. Ein besonders schma-
ler oder mit der Gabe Gremmigelenk+e ge segneter Charkter
kann versuchen, sich durch die Gicter des Emgangstors 7zu
zwitngen. Um die Bewegungsmelder zu Gberwinden, muss
er dahei besonders Jangsam vorgehen und gerit in Gefihr,
von ciner Paireuille oder den Kaneras gesichtet zu werden
Fur wetere Sicherheismalnahmen kéinnen Drohnen ocder
Hunde die Wachen unierstiizen.

Im Gebaude mussen die Chasakzere sehr behutsam vor-
gehen. wenn sie kesne Aufinerksamken eiregen wollen. Die
Riume sind schr hochwertig ausgestatiet, werden jedoch
kaum genutzt. Die Hitmen verteilen sich auf verschiedene
Schizfzioumer und die Kuche, im groBen Salon halten sich
Zudem stets etnige Wacben auf, dic im Notfall sofort ein-
satzbereit sind Die Wiichen l0sen sich alle drei Stunden ab
und vertretben sich die Zet ansonsten mit verschiedenen
Beschiltigungen in der Matnx oder der Kuche, Sie wandem
durehdi: Riume des Hauses und kénnen die Charuktere in
eineo ungunstigen Moment uberaschen. Keiner von ithnen
tst zu frgcndaine:m Zeltpunkt unbewafinet. Die Runner dur
fe n mdseser Szene schnell ins Schwitzen kommen. um wcht
bemerkt zu werden Erkennen die SicherheitsmaBnahmen
des Hituseseinen unbefugten Eindrilngling, kann eine Probe
auf 11lot + Analvse des Agenten abgelegt werden, um die
Reduon zu emutteln. Je hoher die Anashl der Erfolge, desto
genauer kann das System den Grad der Bedrohung abschat-
zen, Wenn Sie ein Protokoll Rir die Reaktion des Systems
noueren wollen, tinden Sie Hilfe dazu in Vernetzt auf Seite
56. Die MaBnahmen kénnen umenschiedlich asusfalien, zu-
erst wird jedoch 1n jedem Fall die Hackerin aufdas Problem
auftnerksam gemacht.

Ist es norwendig. Tiren ohue Hilte in der Matrix zu
offnen, miissen die Magsehlosser (Stufe +) mit Daumcnab-
druckscanner uberwunden werden. Dazu kann em Finger
der Hitmen dienen, solange er nicht zu sehr ausgelauhlt ist
Die meisten Turen sind auBer im Falle cines Alarms nicht
verschlossen hei einer erkannten Gehihr verrie geh das Sys-
tem jedoch die Tiiren eigenstindig, um Einbrecher in be-
stimmten Tellen des Gebiudes k:stzuhalten. Der Wind fang
des Emgangsbereichs sowie wettere Raume Im [nneren sind
mit Gassystemen verschen — sie nut Neuro-Stun zu fluten
henotigt cwei Kampfrunden und geschieht gerausch- und
geruchlos. Die hier verwendete Variante wird 10 Kampf run-
den niach der Freisetzung wirkungslos |Vektor: Konwake, In-
halation; Cieschwincligkeit: 1 Kampfiunde: Durchdringung:
0: Kraft 10|




Der Boss und seine Schergen

Stefano Maicaluci kann in der Szene zur unberechen-
baren Gefabr werden Seine taktischen Fihigkeiten sind
nicht za verachten, und seine Ausstrahlung motiviert die
Hitmen Solange Matt.sluci nicht auBer Gefecht gesetzuist,
kimpfen die Mannerder Gasperis entscblossen und wer
den nicht aufgeben, bevor sie ohnmichtig werden Sollte
M:zrialuci bereits aus dem Verkehr gezogen sein, kimpten
die Hitmen, bis sie 9 Schadenskasichen eingesteckt ha-
ben, und ziehen sich dann zurlick Linter der Leitung des
Orks arbeiten die Minner deutlich effizienter, indem sie
ihre Mirtel besser kombinieren und die Runner mit Blend-
oder Rauchgmaaten emnkesseln Marraluci ist neben der
Hackeno der einzige Adntitustrator des Hawsnetzes und
kann sich im Falle ¢ines Alirms uber die Einscheankun-
gen hinnegsetzen Die Werte des Maliosos finden Sie au)
Ende des Abenteuers tm Kapitel Wichtige Personen auf
Seite 113

Die Verstérkung

Diese Muskeln der Gaspens sind eine Spur lelstungsstas-
ker als ibre Vorganger Der erste Ruckschlag war erniedri-
gend genug, Martaluci beordert nun nur noch erstidassige
Talente

Aussehen: Diese: Hitenen sind in schwasze Anzuge mut
dazugehongen Sonnenbrillen gekleider. Sie wirken deutlich
klobiger und bewegen sicb noch eine Spur schneller ¥enn
man sie ohne Sonnenbrille sieht, konnen einem die Cyber-
aigen auffallen
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Panzerung (Ballistisch/StoB): 7-5

Fertigkciten: Ausneichen a, Bescharten 3. Einschuchtern 3.
Gewehre 4, Infileration 4, Pisitolen 4, Schnellfeuerwaffien 5.
Walfenloser Kampf 5. Wahmehmung 4, Wurfwaffen 3
Bodytech: Cyberaugcen (2. mut Blizkompunsiuon, Resdicht-
verstariung, Sichtverbesserung 2. Smartlink), Datenbuchse.
Dermalpaitscrung 2. Kunstmuskeln 2 (Alpha), Reakaionsver
besserung 2, ReBexbnoster 1 (Alpha)

Ausriisrang: Gepanzerte Geschiftskieidung |B/S 53
Waffen:

Ares Predator IV [Schwere Pistole, 5K, PB —I, HM, RK -
15(s), Smartlink|

AK-97 |Smrmgewehr, 6K, PB -1, HM/SM/AM. RK -, 38(s)]
Remington 990 [Scbroflinee:, 7K, PB -1, HM, RK (1), 8(m)]
Rauchgranaten [Whurfwaffe. Schaden -. Sprengwickung 10
m Rads |

Blendgranaten {(Wurfwaffien, Schaden —. Speengwizkung--1/5 m}

Der Magier
Er tstein Hennctiker. der fruh 1nseinem lebeo die ehtasen
Kreise der Malta Ris sich cntdecke hat 1 mAustaasch fiic seine
magischen Fahigksiten cehiilt ¢r genugend Geld Bic €inen
gehobenen Lebeansstil und alle Mitted zur Ilmsecung seincr
Studien. die er verlangt

Anssehen: Der halicner uigt eincn schlichten Anzug
mit Panaerweste. erganzt durch Biicher und Amuletze. die er
in esnem Koffer mit sich fuhit Er spncht ber der Ausubung
seiner Krafte Laicin und benugzt viel chsistliche (naiurlich
romasch-katholische) Symbolik.
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Astrale lnitasive/INI-Durchgange: 83

Panzerung (Batlistisch/Sto8): 6/a

Fertigkeiten: Anumagie 5, Askennen 5, Astaalkamipf 3, Aus
wdichen 3. Binden 4, Herbeirufen 4, Pistolen 2, Ritual zaube-
re1 2, Spruchzauberei 4. Verbannen 5, Wahrnchmung 3
Zauber: Beemflussen. Betaubungsbliz, Enecgieball, Fein-
de Aufipiiren {(erw.). Flammenwerfer, Klammet, Panzerung.
Physisclic Bamnere, Reflexe Steigemn

Ausnistung: Panzerwesie |BS 64|, Verbannungsfokus 2
Zauberspcicher (Manipularion) 4, Zaubeispelcher (11eilung)
3, zwei gebundene Feuergeister i
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Den Code in den Handen

Egal wie die Runner an den Code kommen ob niit brutater
Waffengewalt oder geschickiem Einbruch. Marttuluci sollte
ber diesemt Gefecht entkommen. Er setzt sich so weit zur
Wehr unterstiiczt von einigen der Hitmen und dem Magier,
bls dit Sicenen der schnell eintreffenden HanSec die Runner
srricheuchen. Martaluci wird dic ankommende Sicherheit
nicht storen. schlieBhch ist er rechimidBiger Mieter im tfaus
undwurde angegriffen (und fGr dic meisten der Waffen gibt
e5 auch Lizenzen) Achten Si¢ aber darauf dass sich Matta-

luci beim Eanbruch in dem Haus nicht im gleichen Zimmer
wie der Datencliip mit dem Entschliisselungscode befinde t.
Dann mu:ssen sich die Runner nicht Zwangslaufig durch ihn
durchschieBen

Falls Meinke im Haus ist, sollten Sie den Runnern im-
meebin einen Teilerfolg gonnen — scliliefflich wiice es hier
schon das dritte Mal, dass ibnen eine der Zielpersonen ent-
kommt. Ist Memnke den Runnern micht beim Lagerhaus in
die Hinde getallen, dann sollte er es hier Mattaluci und
seine verblicbenen Hitmen werden sich jedenfalls zuriick
zieheo und neu formeeren (oder dies direkt nach Eintreffen
der HanSec tun).

SHOWDOWN

Letztlich Liuft s auf einen Wertlauf um die Credsticks in
dem SchlieBEich hinaus. Sowoh! dic Hitmen der Gasperls
wie auch die Runner wissen mitlerweile um den Standort
der Brute Plenk bittet darum, zuvor in den Besitz einer
Chipkarte und eines entsprechenden lesegerazes zu ge-
langen, um mit dem erbeuteten Enischlusselungscade den
Transfer direkt nach dem Erhalt der Credsticks durchfiihren
zu konnen. Mit Pienks Zustand und der Suche nach den al-
rertumlichen Gerdten kann genug Zeit geschunden werden.
um die Runner zeidich passend den Bahnhof ¢treichen zu
lassen. Die ltitmen wercden dort ebenfalls passend ankom-
men, da dber die Sich wng des | leadwarememory deren Vi
rankommen ebenfalls vellkommen in lhree Hand llegt. Mat-
taluci bemerkt spassiens eine Sminde nach dem Einbruch
den Diebssiahl, falls es tatsiichlich nicht zu einer SchieBerei
gekommen sein sollte. und macht seinem Hacker die Holle
heiB, so schnell wie moglich den Standort zu finden. Sobald
sie in Plenks Aufzeiclinungen crlahren. um welchen Bahn-
hof es sich handelt, werden die Manner losgeschicke,

ABLALF

Wenn die Zen reich t. konm‘n die Runner noch einmal im
Spuckgiirte] stobern gehen. Wie susgedelmt sich die Suche
gestalter, hiingt von den verfiigbaren Infortnationen ab. Eur
eine Beschleunigung kann Pleaks Zustand derart kritisch
sein, dass er den Runnem duvka das richtige SchlieBfsch
nennt Alternatn kann er nur dle Zahl Gber die Lippen brin-
gen, und die Runner missen alle Anlagen untersuchen.
Gelingt es Plenk, von seinem Versteck int Speckgurtel zu
berichten, bietet die Suche danach die Moglichkeit, den
Zeitrahmen entsprechend zu fligen. In dicsem Fall verlangt
Schmudt. 1hm das Lescgerit zu bringen. damit er die Vor-
bereitungen Rir den Transfer vomehmen kann Dies kann
sowohl an dleser Stelle oder schon vor dem Einbruch staut-
finden. fe nach Zusiand der Runner und der Notwendigkeit.
dic Ereignisse beschleunigen oder abbremsen zu missen.
AnschlieBend verssuchen die Runner, am Termninal Moorflieet
die Credsticks in ihre Gewalt zu bekommen. Wie schnell
Martalucks Mznner aultauchen, leann s/6llig variabel gesraltet
werden. Unmicethbar nachdem der Bahnhof in Elenks Auf-
zeichnungen als Sezmdort eindeutig geworden ist. starten
die Hittnen. Wie lange diese Sichtung dauer, steuert die Pra
senz der Konmrzhentien, 1ie Hitmen sollten vor dem 1i:am
am Bahnhof ankommen Sie beziehen Beobachtungsposten
an den SchlieBfachanlagen und warten ab, bis sich jemand
daran zu schaffen machi. Sobald die Sichrung fortgeschnit
ten ist, werden sie sich alle um die Anlage D sammeln Sie
warten Ghrigens auf die Runner, weil sie den Entschliisse-
lungscode tiir die Credsticks wicdler brauchen, densie nicht
mehr haben

__BLUT UND SPIELE )




Kommen dic: Char:aktert: deutlsch zu spat. haben die Hit-
mensich sclbst um das Fach gekitmmest. In dicsem Fall kann
der Showdown so fres gestaltet werden wie gewiinscht. Wio-
moglich ist eine SchieBerei zwischen den (ftiunen und der
Polizer oder den Vory ausgebrochen

Kommen die Runncr tzsichlich vor den liltmen an, stel-
len sie fest dasss sie das Fach troz allem knacken mussen.
Weder die Chipkarre aus dem Speckgurtel noch Plenks ge-
nannte Zahlenkombination eanéglichen cine Ofnung des
Fachs. Zudern werden die Hitmen spitestens Jerrt versu-
chen, ibnen zuvorzukommen Wzhrend der S¢zence. dic vor-
erst noch dezent und unauffallig ablaufien sollte. trifft cine
Horde Sradtkrieg-I'ans aufdem Bahnhofem Die Zuschauer
des Public-Viewing der Bars in der Umgebung stromen nach
Hausse, besonders die Fans der Toxye Spyiyts sind frustricet
von einem enttéiuschenden Spiel. Es bricht eine Schlagerci
:tus, die Rir Aufiuhrsorgtund die Situauon weuer erschwert.
Die Secunity wird jezt nervos und ruft Versearkung bei der
HanSc:c Die Hitmen reagieren nach klassischer Methode:
Erst schieBen, dann fragen

-1
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SCHMUTZIGE ERMITTLLINGEN

Die Runner bekommen von ibrem Schmidt die bruchstuck-
haften Infointatonen mitgeteilt, die Plenk in der Lage war,
von sich zu geben. Anscheinend wollte er vor seiner Entfib-
rung die Chipkarte des SchlieBlachs und ¢m entsprechen-
des tescgerat holen, um das Geld transferieren zu konnen.
Die hochwertige Verschlisselung und die altmodwehen

Protokolle der Credstickslassen sich wesendich leichter mit
diesem Gerit als mit der modernen Ausristung der Runncr
auslesen. Schmid! bitect s1¢, im Speckgurtel die Karte und
das Lesegerit zu finden; Plenk hame beides gemeinsam it
einem Versteck gelagert, das hoffendich noch intake ist. Ent-
schetden Sie sclbst. wie lange die Runner suchen mussen
Dic Ausgedehnte Probe auf Wahrnehmung + Intuition, um
das Vursteck zu finden, hat ein Intervall von einer Stunde.
Nach Ihrem Ermcssen kann das Inwezevall vaciient werden,
um die Suthe zeitiich zu stcuerm Haben die Ruoner keinen
Hinwvis. betrdagt der Mindestwurf 20. um das Versteck zu
finden Sic kOnnen auch wissen, dass es sich in der Wand
befindet (Mmdesrwurf £6), oder noch genauer, dass €5 sith
unter cinem der Zieraquarien befinde:t (Mimde stwurf 12).

Sobald die Runnersich durch den Schurr und Mull im In-
neren des verrzReen und schmucdgen Restaurants gewuhlt
haben, konnen sie das gesichertte Verstexck inden. Um es zu
knacken, 1st die Ubetwindung des Zvlinderschlosses (Swfe
) notwendig. Dic rabiare Vasiante ist der Durchbruch der
Mauer (Strukzurstufe 6, Panzerungsstufic 4) Im Inneren des
Verstecks befindensith necben dem gesuchten Lesegeriit zu
sitzlich ein Kofferund eine Sporxasche D & Koffier 1st mit
einem Daumenabdruckscanner und einem ZMinderschloss
(Stufe 3) gesichert. Sollten die Runner ibn 6finen. finden
sie ein NotRallpaket fur die Jlucht: beglaubtgte Credssticks im
Wert von 2000 Euro, eine gefilschte SIN (Stufe 6). ein Colt
Manhunter und zwei Magazine. cine Reihe Tabletten und
vledikamente. Verbandszeug und esnaalterrismlicher Laptop.
In der Sporttasche befinden sich neben cinem kompletten
Anzug at frischer Untcrwische em neues Paar Schuhe und
ein Kulwrbcutel, auRerdem ein groBer Umschlag mit di-
versen Chipkanen. Papiecen, Folitn und einzelnen Chips.
Wennsie seibst herauslindenmochten, welche Chipkaste die
gesuchee: ist. mOssen sie Ausgedehnte Probe auf Wahmeh-
mung + Intuition {8. 5Minuren) ablegen, um den Inhalt des
Umschlags zu soriicren  AnschlieBend ist cine erfolgreiche
Logk + Intuition:Probe n6tig, um zu kombinieren. welches
die richtige Karte ist. Einfacher ist es. den gesamten Inhalt
des Venstecks zu Herrn Schntldtzu bringen Lbrigens bahen
die Runner dann zwar dic Chipkaste fur das SchlicRfach und
den Vers<hlusselungscode fir die Credsticks — nicbt aber die
Zahlenkombination for das SchlieRfach, Das wur auf dem
Headwarememory von Plenk, von dem die Runner nur die
Knpie des Ver schlusselungscodes auf Datenchip in der Villa
in ihre Hinde bringen konnten

SHOWOOWN MOORFLEET

MNeben den dffentlich zugédnglichen Informationen kdnnen
die Runner die Station ausbaldowern. Fur Eindrucke, he-
vor das Gebiude betreten wird, kénnen sie eine Probe auf
Wahraelhsnung - Intuttion oder Datensuche + Schmoker
ablegen

Erfelge  Informationcn

0 Ais einer der groften Bahnhofe Europas besitzt
Terminal Moerfl:et Zugirnge aus der Luft. zu
tand und zu Wasser Das Citydock ecmibglicht
eine schnell An- und Abreise in Richtung innen-
stadt via | Jovercraft oder Boot. wahrend im
OG Monorail und S-Bahnen lahren. Flir Lufttaxis
steecht ehenfalls cin Beseich zur Verfugung, sodass
hier alle Arten von Pendlern zu finden sind

I £s bandclt stch um etnen gut uberwachten und
ausgedehnten Bahnhof Diverse Geschife: sind
ins Gebaude integnert. und neben der aligegens
wirtigen AR Ubervagen die umBangn:ichcn Medi-
cn gerade den Verlaufdes Stadderurgsspiels.
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2 Die Secursty konzentriert sich uberwiegend auf
die Ein- und Ausgange sowie auf die Bahnstei-
ge Allerdings wird der gesamte Bahnhof video-
uberwa chr. und mindestens alle zehn Minuten
parrouilliert eine Streife der HanSec durch das
Gebidude, Der sterige Srom von Passanten | 4sst
einen darin leicht untertauchen, selbst auffilli-
gere Metatypen sind hier keine Seltenheit.

3 Dic Sicherheitszentale der Station liegt im
zweiten Stock auf Hohe der Babnsteige, darin
sind permanent zwei wachhabende Sicherheirts-
beamre und ein Sicherheirshacker Die Wach
leute: fithren 2udem MAD-Scanner miir sich
lhre Bewaffnung besteht aus Schlagstocken
und Pistoien, sie scheinen gut gepsinzert zu
sein. Alle wirken mindestens trainiert und auf
merksam

4 Neben der Security' arbeiten noch vinc Reihe
weiterer Servicekrifie in dem Bahnhof die die
Runner bei illegalen liandlungen metlden kon-
nen. Hausmeister laufen herum und erledigen
anfallende Jobs, und cine Reihe von Puwlxifien
arbcitet auf den Toilerten oder ergiinzt ein Team
von Reinigungsdrohnen. Diese Angestellten re-
agiesen mit Sicherheit deudich positiver auf Be
stechungsversuche

Die Umgebung des Terminals Moorfleet beste:ht Gber
wiegend aus Birogebiuden mit Geschiften im Erdge-
schoss. Fahrzeuge kénnen m dem zihBussige:n Verkehr
nicht direkt vor dem Gebaude abgestellt werden, und jede
Mengc IPassanten passieren bei jedec Grunphase die vollen
Straen Eine Reihe von Bushaltestellen und Taxibuchten

rm der Nihe des Bahnhals bictet Anschlussmoglichkeiten,
fir Selbstfahrer befinden sich zwei Parkhauser in den um-
liegenden StraBen. Kaum 108 Meter wenter befindet sich
der Auslaufer einer kleinen Einkaufsmeile. Die viclen Ge-
schifte und Bars oder Clubs sind im Augenblick aufgrund
derceichhaltigen Public.ViewingAngebote gut geflle, wer-
den abcer kurz nach dem Ende des Spiels von den Fans der
Dussburger verlasisen Bie Spyryts versuchen anfangs nech
zu verheimlichen, dass sie seit mehireren Stunden syste-
matisch von den Beamten des BKA vermommen werden
In ihrem angeschlagenen Zustand gelingt es den Spielem
jedoch nxht, den Rams irgenderwas entgegenzusetzen.
und die¢ Sirapazen sind ihnen deutlich anzumerken. So
verlieren die Duisburger also entscheidende Punkte und
aus den meisten Lokalen dringt der Jubel der Hamburger
Fans was die Stimmung der Giste aufdem lleimweg noch
weiter ve rschlec htert

EED

schlachtenbummler




(==
—_
=
ol
==
E.
e

Das Gebdude ist sehr weidiubig ber den Fleeten gebaut
und verbindet modemen Stil mit der stillen Andachiandie
Schwar.ze Flut. Die Konsuuksion bieket in typischer ttambur-
gcr Bauweise eine Kombinacion filr Zugange uber und umer
dem Wasserspiegel, mittels derer Besucher #11 FuB hinein-
gelangen Die hohen Glaswinde sowie dic Sicherheitstiiren
der Einglinge hesitzen eine Panzerungsstufe von é und eine
Strukruurstufe von 4. die massiven Winde dagegen haben
eine Panzerungssrufe von 16 und eine Strukturstufevon (3.
fm Notfall leuchten in AR und mittels leuchtdioden im Ba-
den dle Fluchtwege aus dem Gebdude auf. Ebenso wie die
Eingdnge werden die Rollireppen von der Sicherheitszentra-
leeauskomrolliert und konnen gestoppt werden Insgesimt
reihen sich drei Stockwerke aufeinander, im oberen regeit
steh der Zugverkehr, und in den unteren beiden befinden
sich diverse Geschifte, vom Kiosk bis hin zur exldusiveen Mo-
deboutique. Das gesamte Untergeschoss ist in runder und
weicher Stilart gehalten. eine dezente Beleuchtung sorgt
flir die stimmungsvolle Betonung eincs Denkmals an die
Opfi:r von 2811, Im Etdgeschoss dagegen ist der Besucher
des lerminals Moorlleer einer uberwdltigenden Spamzone
ausgesczt und wiird zugleich noch mit Eindriicken Uber die
uadassenden Werbe- und Trideoanlagen bombardicet, Fur
Umsteiger erscheint das Erdgeschosswae ein SpieBrutenlauf
durch die Reiziberflutung diverscr Werbheclips.

Die tiblichen Personen an dffendichen Plitzren gehen in
der Masst ihrer Beschiftigung nach: Kids hingen vor den
Factfoodliden herum. Penner schnorren sich durch die
Menge, StraBenprediger versuchen die ibersittigten Passan-
ten von ihrem Seelenheil zu uberzeugen, und Angestellte
der Verkehrsbetriebe gehen ihtem Tagewcrk nach Das obe-
re Stockwerk ist d2gegen schon deutlich ruhiger— Gber die
Ralltreppen kommt man direkt auf seinen Bahnsteig. wo die
S-Bahnen abfahren. Furdie Menorail gibt es ewcissirkerge
sicberte Bahnsteige, die nur mit einer giltigen SIN betreten
werden konnen, Die Sicherheitiszentrale {5t von auBen nicht
cinzuschen, die geschwirzten Einweg-Fenster der Kabine
erlauben allerdings von mnen emen kompletten Blick auf
die Geschehniss¢. Das gesanue Gebiiude steuert Nodallein-
richrungen wie die Sprinkleranlagen, HLK und Strom-/Was
setvessorgung Gber diese Schaltzemralc. Auf den Bahnstei
gen finden sich noch mehrere Automaten und ein weiterer
Kiosk. kandeplie fiir Hubschrauber und div Ausginge der
HLKAolage befinden sich auf dem Dach

Die SchlieBficher sind als verschiedene Anlagen un ge-
tamten Gebidude verteilt. Anlage A und B sind im Unter
geschoss, die restlichen stehen im Erdgeschoss. Wenn die
Runner niche wissens, welche Anlage zu der ihnen genann-
ten Nummer gehon, miissen sie in jeder die Nummer 218
(fhre SchlieBfachnummer) untersuchen. Die ersten beiden
Anlagen scheiden gegebenenfzlls aus, sie henétigen keine
Chipharte zur Akaivierung. Alle weiteren kommen jedoch in
Frage. wenn die Runner von Ph-nk keinen Buchstaben ge-
nannt bekommen haben.

Eshaltensich stetsmindestens 280 Personen im Bahnhof
auf. Im Hintergrund liufe das Spiel der Ram:s, die-die Spyryts
regeltecht auseinandernehmen. Die Duisburger Mannschilft
muss sich mit den Ermittlungen des BKA plagen und schafft
keinen einzigen Punkt. Noch bevor das Spiel endet, konnen
berelts die ersten mies gelaunten Fans eintreffen, spaiestens
zwei Minuten nach Abpfff fillt sich der Bahnhof mit rund
100 westeren SpyrytsAohdngem.l)nterdenWachleutenent-
steh t Unruhe und Nervositit, als sie den Uberblick verlieren
und 1n dem Gedr:angc auf Kommandosiiltrer Zentrale nicht
direkt reagieren konnen, Die teilweise stark alkoholisiesten
Fans beswegensich sehlebend durch die Station, sind extrem
wiitend und fiustriert und werden mehrere Stunden brau-
chen. bis auch die lctzte nihren Anschluss gefiunden haben.
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teilen konnte, mussen die Kunne 1 mehr
Facher knacken, um her m sich die
¢ 1 soll, sind alle Schli

schleunigun =t Ervignisse sind ¢
aul unterschicdlichem Niveau gesic
mit der gunstigsten Vanante. Mit st
dhie Schlich it dem B

Uber das rk des Bahnhots kimnen Hacker o
-m Sicherh chen, die SchlicREicher xu

fiir die Schii

riCEUTil
e A und B sind sehr |

avicken. Die SchlieBEicher de rie: O, I E und
sind schon besser geschiitzt und konnen such in der Mairix
eine umfassende Herausforderung darsiellen, Um Zugang
#u erhalien, wird emplohlen, dass der Mindestwurf ange-
prasst wird, Elne intensive chusmaBnahme, wie etw v
Serie E und F viillig von solicren, ist denk-

Der Hacker muss sich dann mit ¢inem Kabel in eine

tkonsole for die 8 Ficher ein um dort
chas System puschen zu kimnen. Die hier vorgeschlagenen
Schut ahmien s wir eine Richtlinie, um die Runr

mit dem Offnen der Fidher cine Weile zu beschiftigen

(berblick
[he SchlieBficher der Serie A und B licgen ime Untergze-
schoss und sind kaum mehr als Depos fir kurefnsuge
telich

el der gegen ¢ Gebiihe vor

ung der Schilicl e
ingsstufie von 4 und eine Struktursoule von 2
Die Scharniere Bissen sich mit cine
be aufhebeln i it jedoch vin

ler Rohirz

ine Stufe von 2
Die F 2 ¢, Dund E befing
Y WL LI
Die G : RFID-Chipkarte F
wird das SchlicBfach aositelich 0 der M erkarte und
dem Zahlencode ab Serie E min cinem Daumenabdruck des
SSVeT mat e

Mut e rt. Diese Ficher sind ¢

ner Pangerungssiule 8 und ein rukturstule von 6
Sie besiteen ¢in Magschloss der Stule
Die Serie Fist von deutlich besserer Qualitiy alles alle

mumuter- Ll

cinen Retir
1 (Stufe
Fiicher huben eine Pane stufe von 10 und ©

tursiufe von 8

Plenks grofier Fehler

Das SchlicBfach D 218 emthile cine schlichre schwaree

Sporttasche. Wer cinen 1 Blick hincinwirft, wird

e Kleidu kraftiges G-

vorfinden

enks Soft

wrthe withrend d rashs 2.0 nucticbich ebenfalls

undd das SchlieBfach offensichil ereits vor Jahr

affnet, Beschiiftige sich der Hae leams mit der G

schichte des B Hen, diss die gesamie

Sol re im A h dem Crash um-




cher Stuck um Stick vom Ne
Credsticks gefunden wurg den Millionen
el Vermutlich

maichsie Abfall-

foglichkeiten, dic
uiftigen. Die Chipkarie
i, undd den Code
iwmen wer

nnier die Beute

Die weiten Ebenen des Bahnhofs konnen die Massen
zwar aufnehmen, aber es wird vielerorts zu Reibereien
und Streit kommen. Dic Wachlcute sind sichtitch uber-
fordert. und die Runner konnen dicse Ablenkung nuzen.
Nach kirzester Zeit bricht ein Stzeit unter den Fans aus,
und ein Handgemenge entsteht. Solange alles bei ciner
Prugele) blesbt. werden die Leute zwar nervos, aber noch
nicht panisch. Wenn dic c¢rsten Schusse van Matalucis
Hitmen abgegeben werden, schlagt die Stimmung in HYs
teric: um. €s cntstelit eine Massenflucht aus dem Gebiu-
dr, das sich nur langsam leert Zurilick bleiben vercinzelt
angstliche Passanten, dic nicht mehr hinausfinden. Nach-
dem der Streir ausgebrochen ist. wird die HanSec von
der Security benachrichtigt, die Sicherheitstruppe wird
innerhalb der nachsten funf Minuten vor O scin Dieser
Zeirrahmen kann variiert werden, da das Ende des Spiels
uberali inder Stadt zu dhnlichen Schwierigkciten geRihre
hat Sobald sie eintreffen. smBen 4+2WG6 Polizisten und
mindestens en Strelfenwagen hinzu. Die Security und die
Polizisten smd vollauf mit den Fans beschiftigt und nicht
direkt in den Kontlikt um die SehlteBEicher involvsert
Fur den Wachschutz empfehfen sich die Werte der Kon
zemsicherbeit (SR2. S. 326), fiir die Polizei die Werte der
Lone-StarPolizeicinheit (SR4, S. 326) Wenn diese¢ in den
Schusswechsei elngreifen, bieten sie sich als Opferan, um
die Skrupellosigkeit der Hitmcn zu veranschaulichen. die
ohne Wamung brutal gegen das Geserz vorgehen

Metrixprisenz

1n der Matrix figge sich der Bahnhof reibungskos in die Ge-
staltung Hamburgs ein. Der Knoten hat ene Geritestute
von 5 und stellt der Vetwaltung einen Agenten der Stufe 2
zur Verfigung Dieser ist die meisste Zcit iiber mit der Ko-
ordmation der Verkebrsiwegt: beschifrigt, sodass der Sicher-
heusbacker sich um akute Frobleme kimme¢m kann Neben
der 6ffen tiichen Prasentatlon uber Ankunfts. und Abfalire-
zeuten. den Knoten der einzelnen Geschifie. Informationen
zu larifenund Aktionen sowie einem insraktiven Fahrpian
pbefindet sich auf dem Knoten diz Verwaltung des Bahn-
hofs. Baru gehoren die Arbeisplane der Angestellten und
Wachleute, ausstehende Bauvarbeiten und ReparaturniaB-
nahmen; Kontrolleiiber Werbeficlhen und ‘Trideos. Koordi-
nation der Drohnen und selbstverstandlich die Sicherhei.
Hler laufien die Bilder der Kameras, die Kontrolle tber die
Zugange und samtliche Kontakte zu den Sicherheitsieuten
und der HanSee zusammen Die Wachleute n der Zentrale
halren stch in diesem Bereich per AR auf und haben Zugriff
auf dit Kontrollen

~ BLUT UND SPIELE )

EeE

Terminal Moorfleet — Matrixsystem
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Leig mir. wa die Mzuze sind...

Die Runner konnen in dem Bahnhof zwar sehr gut unbe-
merkt bleiben und sich an den SchlieBfichesn zu schatfien
machen, je linger sie aher daliir brauchen, deste brenzliger
wrird ihre Situation. Sobald die ersten Fans eintreffien, mi-
seben sich die Hitmen unter dic Massen und beobachten
die Charakrere. Lim sie zu hemerken, ist eine Vergleichende
Probe awischen Beschatti'n + lntuition der Runner gegen
Beschatien + Intuhion der Hitmen etforderlich Die Hit-
men warten ab. bis die Runner das richuge SchlieBEich ge-
knackt haben. und wollen ihnen dann die Beute abjagen
Sie haltcn dic Runner von den Aasgangen fem und treiben
ste 1n eine Eckc, Baim ersten Zeichen von Gegenwehr zii-
cken sie ihre schallgedimpfien Waffen und beziehen Po-
sition, Wird der Schusswi:chsel offensichlich und brich:
Panik aus. nutzen sie Blend- und Rauchgranaren. um die
Menge von ihrer Position zu vertreitx:n und sich Deckung
zu verschaffen Dii+ Runner miissen sich in ciner kiassischen
ScheBere: threo Weg nach drauBen bahnen Dre Hitmen
haben zudiesem Zweck emnen Fahrer auBerhalb des Bahn-
hok posttionicrt sowie ein Schnellboor inden Fleeten kreu-
zen Die restlichen Minner sorgen im Bahnhof dafiir, dass

U038 AL |




FETTE BEUTE

die Runnerihre Posltion nicht veda:ssen kbnnen, und w1su
chen ihnendie Tasche abzu nehmen. 1rennen diese sich von
det offiensichtlicb werttose:n Reiserasche, yermiuten die Hie
men cin Téuschungsmandver oder wollensichder Zeugen
entledigen. Soll das Team ve:schont werden oder braucht
dringend medizinische Versorgung, suchendie llitmen mit
ihrer vermeintichen Beute das Weise Die Daumenschmu-
ben oder dic Polizei kennen zudem dazu dienen, die Hie
men in eine zweite Auseinandersetzung zu verwickeln und
den Runnern damit etwas Luft verschaffen Nehmen Sie fiic
dic Hitmendic Weree ausdem Kapitel Einen Yaorzeil bekom.
mex Auch ein Magier sollte sich wieder unter den Mafiosi
befinden.

DAUMENSCHRAUBEN
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Bef einer Flucht mit Bodenfahizeugen muss mcht nur die
Verkchrssituation uberwunden werden, die HanSec kann
auch mnerhalb kiraester Zeir zusdtzliche Luftunierstiitzung
in Form von Drohnen urid cinem Helikopter anfordeen.
Trowz aliem lisst sich eine erfolgreiche Flucht ecvichen,
wenn die Runner siich schnell genugin Bergedorfverstecken
oder sogar bis nach Harburg abisuchen. Wenn ein Brand
ausbricht oder aufgriind einer SchieRerei dic HanSec alar-
miert wurde, verkiisst kein weiterer Zug die Station bevor
die Situation nicht gesichert wurde. Fir Verdichtige st es
nahczu unmdglich, dber die 6 entlichen Verkehrsminel zu
entkommen.

BLUT UND SPIELE ]

Einc weliere Moglichkeit ist dfe Flucln mit entem Was-
serfahrizeug Der Bahnhof besitzt ein Citydock. ebenso kann
ein geschickter Fahrer cin Boat nahe genug heran steuern,
um cuten Sprung vom Dach oder aus dem Erdgeschoss zu
riskicren. Der raue Scegang macht dieses Umemehmen te-
doch recht anspruchsvoll. Die llitmen haben immer noch
ein Schnellboot in Reichweite und konnten die Runner ver
folgen, sobald dicse sich stbsetzen wollen. Mimiels diverser
Drohnen und desHelikopters lann die HunSecebeafallsdie
Verfolgung aufuiehmen, bedroht die Runner dabei aber mcht
so unmicwibirc Dic HAZMAT ist fin- die Hafensicherhent zu-
st:indig und wird deucich spater eintreffien als die HanSec.
ihre Stadon im Terminal ist derzeit nicht beserzt Eine na
hezu narrensichere Fluchamoglichkeit ist es, unter der Was-
seroberfliche zu verschwinden Schneller, aber weniger un-
auffallig ist der Luftweg. Die Piloten der Hubschrauber des
Luftihansa-Unternehmens lassen sich schnell einschiichtern
und konnen die Runner aus dem Geschehen fliegen.

Der Hacker des Teams kann in dem Knoten die Video-
dateicn bis zu finf Minuten nach dem Yodall manipulieren.
Dann wird sich die HanSec mit denAufzeichrrungen beschaf
tigen und versuchen, die Gescheelhinisse zu Fekonsawieren
Jeder Hinweis auf die Runner sollte bis dahin aus dem Sys-
tem geloschtsein, sonst wirddie lianSec zumindest cin gro-
bes Profil erstellen Wiurde von dem Hacker im Nachhinein
jedoch entsprechend sorgfitltig gearbeitet. hann die Idenutat
der Runner weiterhin im Dunkeln bleiben. Weikeres hicrzu
linden Sie unier dem Thema Reputation, SR4 S 308

Lecztich sollten die Runner entkommen - und gonnen
Sie thnen auch den Tod von Mittaluci, wenn sie es darauf
anlegen. Diesmal solite keiner der Gegner, iuf die es die
Charaktere abgesehen haben, entkommen.

EIN SAUBERER SCHLUSSSTRICH

Nachdem das leam dem Chaos am lerminal Moorfleet eni-
kommen konnte, mussen die Runner ihre Beute 1a Letthau-
ers Beiscin sichten. Spitestens jeza wird sich herausstel en.
dass die Tasche keine Credsticksi enthilt und das erhoffie
Vermogen nicht mehr esistiert. Hier und mithilfe von Plenk
soliti: sich auch rckonsteuieren lassen, was passiert Ist und
warum das Schlieffach zwischenzcitlieh ncu belegt wurde
Ketin guter ‘lag fuir Flenk

Wenn dic Himen der Gasperis in den Fokus der HauSec
geriickt sind, bemuhen sie sich jetzt stitl und heimlich, die
Freistadt zu verlassen Plenk und Leulraver sind am Ende h-
res finanzielkzn Spielraums und bieten heine Arbeiismogl.ch-
keit mehr fiir die Runner. Diese mussen sich mitdem,wils sic
bisher verdient haben, zufrnedengeben

ABLALIF

Wenn die Runner eingeffen, witd Iettbauer bereits das Le-
segerilt fiir die Credstides angeschlossen haben und weiere
leete Sticks bereilbalten, um die Anteile entsprechend 2 ver-
teilen. Seine tast schon kindliche Begeisterung schwienkt b3
det Besprechung um, und er wird bei fertlaufender Berichier-
smartung immer niedecgeschiagener. Wenn dic Rasche berats
untersuchtwurde, Uberzeugt ersich sdbsi mehanais vondem
Inhale. Ein kurzer missuauischer Andlug veranlasst ihn dazu,
die Runner zu beschuldigen, die Credsticks gestohlen zu ha-
ben Wenn sie ihn davon vberzeugen konnen, dass sic kelne
Beute gefunden haben, wird letthauer wusammenbitehen
und krafdos aulgeben, Zumal muthilfe von Plenk hersusbe-
kommen werden sollte, warum im SchlieBiach nach all den
Jahren doch nur eine Tasche mit saubecer Wische stand



KARMA. KASSENSTURZ UND KONSEQUENZEN

Herr Schmidi muss dberzeugt werden, dass die Runner ihn
nicht bexiigen wollen. Leuhauer weiB. dass cr gegen die
Runner keine Chance hin, sollizn sie tatsdchlich dse Cred-
sticks einbehalten haben. allerdings weiB er auch, dass die
Sticks ohne den Enischlisselungscode nichts wert sind Er
beschuldigt sie zwar. sofern er nicht von ihcer Ehrlichkeit
uberzeugr werden kann, wird aber schnell einknicken. Der
Stress und die ergebnislosen Mihen der letzten Tage haben
ihn seiner Kraft beraubt. Als die Runner aufbrechen. himier
lassen sie einen gesuchten und gebrechencn Strifling und
seinen ehcmaligen Anwalt, ohne sie bereichert zu haben
Daftic haben sie von Letthauer zusammengefiasst mindes-
tens crbalten ' 100() Euro (+2080 Euro Vorscliuss fir das
Team insgesamt) pro Person fur die Beschattung Plenks, an-
schlieBend weiterc 4000 £uro pro Person. als die Beschat-
tung n eine Verlolgungsjagd ausartet. Zudem eincn Bonus
won BOOO Euro fur das Team fiir Plcnks Befreiung Zuletzt
erhalten sie noch 5000 Euro pro Person Rir den Einbruch
und die Bemiihungen .im ‘I¢rminal Moordleet

Nach Beendigung des Abenteuers echalten die Charakee-
e Kannapunkte als Belohnung lir das Erreichen bestimm-
ter Ziele im Abemeuer (aber auch fiir simples Uberleben)
Karmapunkte crhiilt das Team. aber auch jeder Charakter liir
sieh (siche Karmabelobnung SR9. S. 313). Mogliche Kanna:
belohnungen sind i nden Tabellen Zeain-Karima undindivi-
duelles Karmna aufgelistet

- = -0 -© Q
Team-Karma

Situation Karma
Den Run beendet 2

Bef der Verfolgung Plenks bis zuny

Aufbruch am Dollhouse nicht bemerkt worden 1
Bel der Verfolgung Plenks bis zu den

Garagen nicht bemerkt worden 1
Plenk erfolgreich befreit und versorgt 1
Unbemerka den Entschlusselungscode

der Credsticks gestohlen 2
Die SchiicRficher geknackt und emkommen.

bevor cinc Massenpinik ausbrach 1

g Qe "4 —O

Individuelles Karma

Situation Karma
Uberlebt % 1
Gutes Rollcaspiel |
Mut oder Clevemess 1
Humor |
Die'Geschichte vorangetrieben 1
Richuge Ferugkeat zur richugen Zelt am richtigen Ort !
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Werner Pienk wird nach den Ereignissen untenauchen,
und sein Schicksal bleibt genauso ungowiss wic Meinkes
Schicksat Wenn der Techniker cnikommen konnte, ist un-
klas. ob Matmlud hn am leben lieB Wir empfechlen, ihn In
der Villa dcr Mafiosi den Runnem zum Fra vorzuwerfen, ats
Teilerfolg in diesem Abschnitt — wenn er Lberhaupt aus dem
Lagerhaus entkommen konnte

Lecthauer wird sith von Plenk wieder distanzieren und
nach ein paar Wochen den Charakteren woméglich als Con-
nedtion zur Verfigung stehen. Die Runner werden sich m
Gegtnzug Fcinde bei den Gasperis geschaffen haben, Eben-
se konnen die Creatures sich an die Begegnung erinnem.

Ein schéner (fbergang zu furtfithrenden Abemeucmkénnen
weitere Hinweise im Versteck des Speckguntels sein. Plenk
wird aus semer Zeit im Dienstdes otgarusierten Verbrechens
mit Sicherheit nochdiverse spannende tHinterlassenschafien
zu trgrinden haben Die Runner werden zukunltig mchts
mehr von thm horen, und auch die Beh6rden bekommen
ihn nicht wieder zu fassen. Woméglich war alles doch nur
ein groBer Trick. und di¢ Millionen iagen letztlich ganz wo-
anders...

WICHTIGE PERSONEN

KONRAD LETTHAUER. SEHMIDT

Kontad letthauer war seit Beginn seiner Kamviere stets ein
Anwalt fiir die Machenschaften der halicniscien Mafia: Als
er anfing. Wemer Plenk gerichtlich zu verecten, war dieser
ein emfiussreicher Mann des Syndikas und versprach ein
solides Einkonymen und stete Beschiftigung

NachdemPlenk trotz ailem vethafiet worden war. gelang
es lLetthauer nicht, ihn vor dem Gefingnis zu bewahren
Wa der Anwwak sonst ein dezenter und erfolgreicher Hinter-
mann 10 Plenk:s Otginlsation war. siand er jetzt chnt: Job da.
Die Mahz harte nach dem Ceash eine Menge Schwietigker
ten, ihre Ressourcen 2u bundcln. Letthauer gerlet in Verges-
senheit. Er war genotigt, sich mit Kleindelikten zu befassen
und sich auf etnmal selbstswindig um seine Klienten zu kun:-
mem. Die Laufhahn des Anwalts kr:inkelte an unbeachteten
und schiecht bezzhlten Fillen Unwillig. seinen dekadenten
Lcbensstil einzuscheinken, lebt Letthauer weit uber seine
MaBen in einem Apartmem in Bremen Als er Plenk wieder-
crkennt, klingt dessen \ersprechen in der Etinncrung des
feisten Anwalts nach Der verlockkende CGeldsegen [dss) ihn
seine lezten Geldreserven verflitssigen, um in Hamburg ein
Team anzuwerben

Auftritl: Lerthauer 1st ein Mensch mit tundem Gesicht
und ordentlich sizender Frisur, Sein wehlgendhrtce Kérper
i1stgeptlegt und dultet teuer Erist ein hollicher, etwas unter
setzter Mann, dersich klar antikulicrt und etwas geschwollen
spricht Seine lnprofessionalitit duBert sich in unbeholfe-
nen Smalitatk-Versuchen, Dstber hillt thm sein rhetorisches
Geschick als Anwalt, die Situaition zu entscharfen, wenn er
unter Diuck geridt

verhalten: Letthauer weiB, dass irgendwo in Hamburg
die Beute verstecke ist. Er muss scine Vermutung bestitigen,
und sobald Meinle Plcnk emtfihrt, wird ihm klar, dass die
Ereignisse sich Uberschlagen Zuerst bleibt er sachlich und
vorsichtig, am Ende dringlich. Sobald Plenk gerettet wurde
und e¢r um ihrer alten Bekanntschaft wegen auf dessen Mit-
arbeit hoffe n kann, wird er eifrig vecsuchen, nicht als Verlic-
rer ans der Geschichte hervotzugehen

Asiral: Letthauerist durch seincn ge*waobnt reicbbaltigen
lebensstil mit éslscher Erndhiung und Gifistoffien von Niko-
tin bis hin zu hohem Cholesterin gezeichnet Scine Nervosi-
tat als Schmidt ist ab ewei Askennen-Erfolgen oftensichilich,
ebeniso wie scinc deizente |lesdware, die aus ener Daten-
buchse und senem Kemmlink inklusive unmodifiziertem
Slm-Modul besteht

lo der Matrix: Als Anwalt hat Letthauer cin gun gesi-
chertes PAN. Kann sich der Hacker nicht zuruckhalten und
schnuffelt seim-m Schmidthinterher, kann cr desisen dificat-
liehes Prolil sciner Kander berrachten (in gediegener Nuss-
holz-Optik gehalten) oderdle umlassenden Aufzeichnungen
uber letthauers Beteiligungizn an den Prozessen der lezten
15 Jahre lindcty




WERNER PLENK

Der bissige und skrupcllose Matioso von fasher ist zu einem
ausgezehrten alternden Mann verkommen, was thm aller
dings nicht seines scharfen Verstandes beraubte Picnk hieit
sich im Knast mit Bankdriicken und Boxen fit, um nicht zu
versauern. Sein Verhandlungsgeschick und Geschiftssinn
lassen die Gang der Toxyc Spyryis einen anschnl:chen krimi-
nellcn Vorteil gewinnen und ihnFuB &:ssen. Auch seine Ideen
fiir das Stadtleriegsspie] dringen bis an dic Mannschaft

undl ihre Crew heran, die ihn dafiir bald wertschiit-
zen Scine Position lidsst ibn frihzeltig von
dem Spiel gegen die Rans edwhren
Der verschlagene Geschiftsmann
wittert seine Chance, doch noch
groB abrukassieren. Dank guter
Fithrung und bisher tadellosem
Verhalten wird ibm scin Antrag
auf Freigang genehmigt, den die
Spyvry1s nach seinem Angebot
gerne untersturzen

Aufeitt:  Plenks durchtrai-
nierser Korper ist durch die
Jahre hinter Ginem und die
eintonige  Emidhrung  bleich
und ausgezehn geworden.
Das [xben im Gelingnis ha
ihn dennech 2zih blciben
lassen und sein ‘erhand-
lungsgexschick verbessert
Fur seinen Haftuclaub bat
er die Haare geschnitten
bekommen und sich ra-
siert. Dazu erhiciz er cinen
achli¢lhiten Anzug, damit er
auBertilb sciner VA ei-
nen guien Eindruck hin
terlasst.

Vierhalten: Plenkbleibt
zurickhaltend und unge-
rihrt im Hintergrund der Spy-
eyt Erist ein gerissener Schwei
nchund, der ciskzlt jede Moral Gber
Bord wirft, um an sein Ziel zu kommen. Als ersich
absetzen mochte und entfihri wird, entgleitet ihm die Kone
rolle iberscin Temperument, und er wird ziemlich watend
Panik oder Sorgen sind tn Plenks Leben ein Iremdwoit, m
solchen Gelahlen sieht er ein Zeichen von Schwiche Erstals
er von Meinkc so ubel zugerichtet wird, dass er ohne medi z
nische Hilfie nicht linger bci Bewusstsem bleiben kann, sieht
er ein_daxs er auf die Runner vertrauen muss.

Astral: Plenk besitat evenig Cyberware, das meiste ist ver
altete Headwrare Seine Vitalwerte z#ugen von der mangcl-
hatten Emnidhrung im Gefidngnis. sind jedoch Hriiftig und von
ungebrochenem Willen gekennzeichner Dieser ist es auch,
der ibn sich am Leben festhalten 14sst, alsdie Runncr ilin aus
Meinkes Gewalt befrcicn

ANDREAS MEINKE. DER TECHNIKER

Alx Andreas Meinke damals anling, Rir den aufsteigenden
Wermner Plenk zu arbencn, ahnte er noch nicht, dass dieser
sein Unsergang sein sollte. Urspringlich als Talent von der
Universitit Bochum abgeworben. war Meinke ein erfolgrei-
cher Student der modernen Informatlk-Branc:he und hatte
ein Handchen fir den Umgang mit Mikroelelaronik

Seine Freundin Svenja Bengie stacd ihm dabei stew. zur Seite,
und beide planten mit dem soliden Gebalt ihres wohlwollen-
den Arbeitgebers. isald zu hcirdatco Als Plenks e hinserging und
die Mafia ihnen das Leben schwier machte, war Meinke inner-
lich gebrochen. Di¢ Enttiuschung iber seinen alten Menmr
und der Verlust Svenjas lieBen ihn nie wieder zur Ruhe kom-
mer. Seitdem hat er sich abgekapselt, meidet jede menschli
¢he Kommunikavon und ist pacannid auf der
Flucht vor den Gasperis. Als er stine Chance
wilbnt, mit Plenk abzurechnen, hofft
cr. die Gasperis loszuwerden, wenn
erihnen die-Beute undPlenkzum
Geschenk machen kann.
Aufrrite: Der dunnen Ge-
stalt Meinkes sieht man die
jahrelange Flucht deudich an.
In sparliche Kleidung gehulit,
mil hekuschen Bewegungen
und in abgehackten Sizen
sprechend. wirkt er eher wie
der Geist cines Menschen.
Sein zernufteter  Verstand
steigertsich in einen Wahn,
als er Plenk erfolgseich in
scine Gewalt bekommit
Verhalten: Meinke ist
unruhig und rastlos Die
Ho@inung sich an scinem
alten Boss richen und
in Zukunft ohne Verfol:
gung leben zu kénnen,
lassen thn entriiclit und
vertriume wirken, Wer-
den seine Drohnen zer
stoit oder er mit den
Runtiern  konfconticrt,
wird er panisch Dann
greift er sich die Spei
chertm-dicn ntit dem
Inhalt von Plenks Headwa-
rememoty und versucht zu
entkommen.

Astral: Melnke ist mit einer Rer-
he von Verbesserungen ausgestattct. die scine technischen
Fihigkeiten erganzcn Seine Cybeecwuie besteht aus diver
ser Headware unterscbicdlichster Generation. Gesundheit
lieh tst Meinke mehr als angeschlagen, seine Flucht vor den
Gasperis hat tiefe Spuaen in seiner Physis und auch seiner
Psyche hinterlassen. Der Wansch, sich an Plenk zu tichen,
durchzieht seine Aura wie ein disterer Schanen.
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Marrixinltiative/tD: 10,3

Fertigkeiten: Aussveiciien 3, Computer a, Datensuche 2,
Elektronische Kriegsfuhrung4. Gebrauche (Matrix) 2 (+2),
Geschiize 3, Hacleng 5, Matrixkampf 3, Software 5, Wahr
nehmung 2

Bodytech: Date:nbuchse, Enxzephalon 1, Kommlink, Sim-
Modul (modifziert fir heiBes Sim)

Ausristung: Kommlink (Ficewall S, Prozessor 3, Signal 5.
System S5)

Programme: Analyse 5, AngriffS. Aufspurcn %. Ausnu Zen4.
Befchl 4. ECCM 4, Editieren 3, Entschliissselung 4, Medic 5,
Scannen 5, Schmoker 4, Verschlusselung 4




STEFAND MATTALUCI DER TROUBLESHDDTER

Angefangen hat die Karriete des italienischen Orks mit 15,
ak ereiner von Don Lupos personlichen Leihwiichtern wur-
de, Mattaluc: machte einen sehr guten Job und wurde von
seinem Bossbald als schlaghriiftiges Talem erkanm, das sich
nicht mit rein passiver Sicherheit beschi frigen sollte. Mit 19
wurde er zum verlingerten Arm des Don im Ruhrplex. Als
Troubleshoorer hat es Mattalua weit gebraclu, da er stess
loyal hinter der Familie smand. Auch als Don Lupos Jochter
das Synrlika teitete. war er bereit, ohne nach:znfragen seine
Pflicht zu etfiillen Obwohl er jahrelang versuchte, ic Ven-
dena um das gestohlene Geld zu beenden, gelang e¢s ihm
nie,den wahren Schuldigen zur Rechenschafit zu zieben. Als
Plenk sich ruhnt, brodelt in Mattaluai der Zorn seiner Jugend
erneut auf Er 1st von dem WAinsch erfiillt, den Mann end-
lich sciner getechten Strafe zukommen zu lasscn, und so
bekommt Manaluci einige handverlesene Sold:at zugete:it
umdie Sache endlichzu bereinigen

Aufurite: Der Ork ist inzwischen tiber 40 fahre alt. Sobald
dasAdrenalin durch seine Adern pumpt, ist Manaluct ledoch
in Hochstfiorm. Sesnenalternden Kdrper bewegt e rdannmit
dem ERn eines Teenagers und den Rellexen eines erfahre-
nen StrtaBensamurais Seine Kleidung bleibt stets angemes-
sen und prakrisch Die alten Zeften ais Bodyguard haben ihn
wathsam blelben lassen. auch wenn augenscheinlich keinc
Gefahr droht

Verhalten: Matealucis Aufgabenbereich hat bei thm zu
einer Grundhaltung aus Kalkulation und instinkrivern Han-

_ BLUT UND SPIELE____

tleln gefuhn, Sobald ¢r eine Situation ibetbtlckt, arbeitet er
un Kopf seine Moglichkeiten durch, wie er handeln kann.
Gerat er jedoch in emen Kampf, vertliegt seine kiihle Logik
schnell Dann geht er mitleidenschaft und Hingzbe vor, cr:
ganzt um sein Instinktves tikaisches Geschick.

Asuzal: Maraluei hat cine Menge Wtbessetungen der
letzten Gener:nion. Sein Kérper befindet sich jedoch nahe
der VerschleiBgrenzze, die Anzeichen des Alters sind noch
recht gering, aber eindeutig. Sein Ehrgeiz verleiht Marcaluci
dennoch gentigend Kraft, um weiterhin gef2hrlich zu sem.

K G R S C [ 1L W EDGESS INI (D 2M
T TSNS 3 S 9 5 4 G6 10112) 1(3) 12

Panzerung (Ballistisch/Sto8): 7/5

Fertigkeiten: Beschaiten 3, Ausweichen 1, Einschiichtern 5,
Inhitzution 5. Pistolen 6. Schnellfeueiwaflen 5. Waffenloser
Kampf 6. Wahmehmung 5

Bodyiech: Cyheraugen (2. mit Blitzkoinpensation, Rest-
lichtveistarkung. Sichtserbesserung 2. Smatdink). Daten
buchse. Detmalpanzerung 2. Kunstmuskeln 2 (Alpha). Re
llexbooster 2 (Alpha)

Ausriistung: Gepanzerte Geschiftskleidung
Kommlin k 6

Waffen:

Ares Predator IV [Schwere Pistole, SK. PB —1, HM, RK -
15(s), Smarntlink|

Ingram Smangun X [MP SK. PB —, SM/AM, RK 2(3), 32(s)]

IB/S 573],




[PAN registriert)

[Wurmkur aktiviert und gedoekt]

[Lade Trailblazer)

> VPN-Zugangsdaten erkanm

> Initialisiere Sicherheitsprotokoil

> TEMP gel6scht!

[Zugang Panoptikum gewibrt]

# Du hast 0 neue Nachtichien #

# Neue Mirglieder: Jusd@opfer

# Neu: Die Politik i n der ADL fkorum im Awfbau)
# Biandaktualisicrt: Tbread Mupderne Gladiatprien [Autor:
Snow-W'f]

[Folge Link]|

[Anzeigen]

MODERNE GLADIATOREN

© Esdreht sich mal wieder alles um Stadtkrieg. Seit die Strafver
folgungsbehorden der Allianz in Zusammenarbeit mit den staatli-
chen Gerichten und den - inzwischen zum grofen Teil privatisier-
ten — Justizvollzugsanstalten vor einigen Wochen entschieden
haben, Stadtkrieg-Gefdngnismannschaften aufzustelien und in
die Amate ur-Vorauswahl des Teutonen€ups zu schleusen, rattert
die PR-Maschinerie der DeMeKo und des [SSV mal wieder auf Hoch-
touren. Nachdem es einigen dieser Teams auch noch gelungen
ist, sich in Jfairen” (Ja, genau) Spielen einen rechtmdRigen Platz
im Cup zu ergattern, polarisiert das Thema Knastmannschaften,
Spert-Brutalitdt und Gewaltim Trid mal wieder die Nation. Grund
genug fiir mich, einmal einen Blick hinter die Kulissen zu werfen.
Denn anscheinend haben die heutigen Verantwortlichen das PR-
Desaster von vor zehn Jahren total ausgetlendet. als bei einem
Spiel der ADL Alistars gegen eine Borkumer Knastauswahl nicht
aur der heutige Berliner UnterweltZar Piotr Gargar: entkam, son-
dern auch noch Marcus Allbrink - Top-Terror'st der Natiionaten
Aktion und als einer der noch lebenden Anflihrer rechsen Terrors
immer noch weit oben auf den Fahndungslisten von Europol und
Interpol - auf freien FUR gesetzt wurde. Um meine Datenrecher-
che zu komplettieren - und da ich absolut keine Ahnung von dem
Sport habe —, habe ich unseren Sportfanatiker Hattrik gebeten,
mal ein paar aligemeine Informationen ranzuschaffen.

© Snow-WT

DIE KUNSFE DES KRIEGES

Cepostct von: Hattiik

Da ich hier anscheinend die Anlaufsuelle lih'"'Spon 1m Allge-
meinen und fiir Stadtkrieg im Speziellen bin {(wasum blof?).
spicle ich heute hak mal die Regel- und Geschichisfee. Da
ichzwischen zwei Vienteln ehigerade: erveas Zeit hatte. habe
ich ein wenig Zeug aus dem Netx zusammengessugt und in
cinelesbare Form gebracht

© Hey, Snowy. Was kriegeich eigentlich fiir dieses Wiederkduen
von absoluten Basics?
© Hattrik

© Du darf'st mit mir zum kommenden Champions :LeagueFinale
Ich habe Pressetickets *blink, blink*.
© Snow-WT

© Deal!
© Hattrik

// copy-paste ZLtherpedia-Cxurake //

Stadtkrieg geht zuriick auf cine Medeerscheinung der fran-
¢osischen Gangszene aus dem Jahe 2022. Zu diesem 2cit-
punkt begannen einzelne Swalengiangs damit. ihre Sireitlg-
keiten in cmem cmzcinen Konfllkr auszutragen Zwct be-
waffnete Gruppen rafen auf neutralem Gebiet aufeinander,
jedes ‘feam versuchte. mogtichst viete Tore zu machen, und
die Mannschaft mit den meisten Toren gewann den Streit,
eine Mischung xwischen Fangen™ und <ler SchieBerer am
O K. Corial.

Ltwa zur gleichen Zeir versuchre der franzisische Kon.
zemJavert et Cie, e:n brachliegendes Viestel aufzuwerzen Ja-
vert bekamso lange Gegenwind von den 6rdichen Gangs, bis
einige Mitarbeiter auf die Idee kamen. diese .Killerspiele™,
die diese Gangs 50 zu lieben schienen, zu spoasern und ge-
gebenenfalls inanziell zu veewerten Dass Unternehmen locks
¢ die Gewinner mit Geld, Jobs im Werkschutz und anderen
nerten Geschenken, Die Gangs stiegen auf das Angeboi €in
und verlegten ihre Energie daraut, die Spiele zu genvtnnen

Richitig ins Rolien kam die Angelegenheit, als die Eih-
rungsctage mitbckam, dass die Mitarbeiter wie verrckt
auf den Ausgang der Kdmph: weticten und: €5 sogar euen
schwarzen Markt fur Videomitschnine gab. Nach einer kur-
zen Ruckfrage in der Rechtsabteilung sewte rege Betrieb-
samkeit ein, und ehe man es sich versah, speisse Javer: el Cie
ein neues PaypenviewFrogramm ins Netz em und sendete
.Jeude Guerrede Ville® landesweit. Die erste kommerzielle
Verwertungschlug ein wie vine Bombe, und der Stadikrieg
verbreitete sich auf dem ganzen Etdball.




} UEUWE - oy
IRV SITERITRTAN AL,

h _—
n 'y g C -, l
/ '

|

— =
ﬁ.: k- - ]
. &
X -

ﬂ*r-'-——r-r ~ r perrrwro T Tl
JFJ,' fauvenye ki f RFE
A U*VWVW" 1 FE TR 3 N ——

*"' Yy .JLJ
LT




|
dl

 STADTKRIEG

Blieben die in Mannschafiten organislerten Gangs in der
Anfangszcit noch unter sich, stellte sich schnell heraus, dass
frisches Blut tn der Mannschaft nicht unbedingt zur eigenen
Gang gehoren musste, 2021 wurden daher die ersten exter-
nen Spieler eingekauft, um die eigenen Rethen aulizufiillen,
aber auch, um bestimmie: Alzente 2y sctzen und Klischees
2u etfilllen. Ende der Dekade grindetendie Deutschen (wer
denn auch sonst) eincn international ausgerichteren Dach-
verband, der tatsichlich ziemlich einsam aufweiter Flurbhieb
und bis beute weltsveit die Faden in der Hand hile. 2037
fand mu dem ,Super Brawl’ die erste nordamenkaniscbe
Meisterschalt statt. Ein ganz neues Kapitel schlug schilieBlicb
2052 dic erste Welemeisterschaft auf, bei der besonders in
den europaischen annschaften viele Euroknzegsveteranen
anuaten. Dicse erfzhrenen Milivits gaben dem taktischen
Spiel eitte gane neue Dimension und bracbien zudem ein
breites Spektrum att Kampfiirogen mit mn die Kriegszone.

/ Ende

Spielregeln
Wofiir braucht vin Spiel, dessen Grundprinzip es ist, dass
slch zweimal dreizehn [#ute so lange :uf die Fresse bau-
en. bis cin Team am Boden liegr, Gbcrhaupt Regeln?” Der
Hintergrund ist ganz einfach: Den Zuschauer interessiert
der Sieger nur am Rande, Der Sieger ist interessant fir die
Wenbiiros und fiir die Kneipen, die die Siegesfeiern aatsrich-
ten oder aliegnativ am nachsren Tag lhre Liden renovieren
mussen. Der Zuschauer ist am Spielinteressiert An Strategie
und laktik Aberauch am Leiden de:r Spieler Und dieses Lei-
den darf auch geme etwas langer deuemn. Wenn cine hoch-
geristete, bis an die Zihne hewzlfnete, konzerntnanzierte
Mannscbaft aufs Feld treten wiirde und eine Mannschaft
yum Gegner hitte. die sich gerade in einem Ganggetto nach
oben gekdmpft hat. wire das ein Gemerzel. Untl noch bevor
die erste Werbepause eingespleit werden wirde, kdnnten
die Konzemer in die Kabine zurlick und shre Sturmkano-
nen puizen. Einen rein mit Geld finanzserten Sieg will kestter
sehen. Kein SpaB, keine Spannung und nur zwei Minuten
Blut. Schlecht fiir die Quote

Deshalb hat der ISSV jede Menge Regeln geschaffen. um
Matches spannend zu gestatten und die Spielzeit zu verlin
gern

© Das offizielle Regeiwerk vom 1SSV ist inzwischen so fett, dass
man es in gedruckter Form nutzen konnte, um einen Stirmer von
seinem Bock au fegen.

© Rhoiaal

Und damit ihr euch die Regeln nicht selher anlesen
musst, habe itb aul den kommenden Seiten die deutsche
Regelversion der DSKL (die sich 1n weiten Teilen mit den
mtermationalen Regeln decke) fiir euch zusainmengetasst.

Stadtkrieger

Insgesamt bestehteine Stadtkriegsmannschafi 2u Beginn e
nes Spielzuges immer aus 13 Spiclen. Strafien oder Verlcr
zungen konaen diese Zahl aber massiv beeinflussen Stade
krieger werden in offensive und nichtoMensive Spielpositi
onen unterteilt, wobei sich der Begrff nur darzuf beziche,
welcher Spieler den Ball tragen dtrf, und nicht darauf, wer
mit welcher Flune auf wen schieBen darf

Offensive Positionca
Die offensiven Spielposttionen detiniecen sich dadurch, dass
si¢ den Ball tragen und spielen dirfizn. Nur sie dirfen mit
dem Ball ein lor erzielen

Scout (Scout): Der Scout ist der Aufklarcr des Teams
Seine Hauptaufgabe besieht darin, die gegnerische Torzone
ausfindig zu machen oder schneil Informationen tiber die
gegnerische Mannschaft und deren Aufstellung zu sammeln
Jede Mannschafi vecfige uber vier Scouts, Ausriisong: [eich:
te Panzerungsowie eine personliche Schusswaffie.

Jager (Banger): im Aogriff und Stunn ist der Jager ein
schneller Ballteiiger mut eanem rudimentiren Schuez in der
Verteidigung 15t cr mobil und kann dem Gegner empfind
liche Stiche verpassen Jede Mannschafi verfiigt Uber vier
Jager Ausrisming: Mittelschwere Panzerung sowie emne per-
sonliche Schusswaffe.

Brecher (Heavies): Der Brecher kiimmert sich haupt
sichiich um die gegnerischen Spicler Im Angriff wird der
Kordon der gegnerischen Torzone aufs Korn genommen,
m der Veneidigung bildet d¢r Brecher hiufig selbst diesen
Kordon. Jede Manaschatt verfigt Gber zwei Brecher. Austus-
tung Mittelschwere Panzerung, eine personliche Schusswal
fe sowie nach Wahl des Stadtkriegers ein Sturmgewehr, eine
Maschlnenpistole oder eine Schrotllinte

Schutze (Blaster): Der Schiitze ist der P‘-i."zcr der Mann-
schaft Entweder grabi er sich in der eigenen lorizone ein
und deckt die gegnerischen Spieler mit mehr Ble ein, als
diese mit sich rumschleppen, oder er féhrt wie die Rache
des Stadtkriegsgortes in die lTorzone des Gegners und saumt
don auf Jede Mannschaft verfiigs uber einen Schuzen. Aus-
ristung. Leichre Panzerung sowae ein mit cinem Gyrostabili-
sator ausgestattetes beichtes Maschinengewehr

Nichtoffensive Positionen

Nur weil die nichtoffiensiven Stadtkdeger so genannr wer-
den. bedeutetr das nicht, dass sie keme Gefahr fiir die geg-
ncrischen Spieler sind. Nur den Bail durfen diese beiden
Spieler nicht bewegen.

Srturmer {Outrider): Der Stirmer ist die schnelle Ein-
greifiruppe der Mannischaft Ausgeristet mit ecinem bewaf:
neien Motorrad, ist er dberall dori. wo Kugeln verschossen
werden. Der Stirmer dart’ kiimpfen und jeden beliebigen
Spieler (aber nicht den Balltriger) auf dem Motorrzd rans
portieren. Jede Minnschaft verfiigtuber einen Srirmer, Aus-
nisting: Mittelschwere Panzerung. ein Motorrad, aut das
nach WX&thl des Stadtkriegers ein Srrmigewchr, ene Maschi
nenpistole oder ¢ine Schrodlinte montiert Ist, sowie eine
personliche Schusswaffie Das Motorsad darf dariiber hinaus
mit cinem Riggeradaprer ausgestarret sen, aber gleichgulag.
wic virtuos der Fahrer auch ist— auch mit dem Motorsad dardf
der Ball nicht bewusst gespielt werden

Sani (Medico): Der Samt :st der Rertungsengel jedes
gefallenen Stadtkriegers der eigenen Maanschaft. Der Sani
darf nicht angreifen und seincrsuis auch nicht angegrifien
werden. Stadtkricger, dic den Sani angeeifen. fingen sich so-
fort eine Strafe ein. Wenn der Sani aber auf dem Moterrad
des Srlmiers siczt, ist er legales Freiwild. Jede Mannsdbaft
verfigt Uber einen Sani. Ausrustung: Schwere Panzesung,
uber;zogen mit einer hellen. weiBen Farbe, sowie ein gut
ausgestaretes Medkit. Keine Wafen,

® einige Sanis iibrigens ein ganz auBerordentliches Interésse an
technischen Dingen entwickelt. Der Einsatz von irgendwelchert
Hacking-Fertigkeiten ist im Stadtkrieq selbstve:standlich ver-
boten, seltsamerweise steige:t aber entsprechendes Wissen den
Marktwert des Stadtkriegers nicht unbetrachtlich,

0 Ouzo




Kanosen

Die meister: Stadtkrteger nehmen thre personliche Seitenwafh
fe mit inden Kiieg. Unter der Beaeichnung Seitenwaffe* istal-
les zusammenge fasst, was icgendwie dem Begiiff . Piswole” ge.
recht werden kénnte. Auch Schrodlinten mit kurzem Lauf wie
die Altmayr SP sind zugelassen. wobei viele Spieler geradezu
einen Waffenkult betzeiben, zumal die meisten nich t allzu «xo-
uschen Waffenmodifikationen vom ISSV zugelassen sind {zB.
ein schmucker Bajonetuufsawz fiics Scimgewehr). Jeder Spie-
lerdarf beliebig vid Mun:tion mitsich aumschleppen. die auch
nicht zwangsweise nur Kir die cigénen Waifien geeignet sein
musiss — was schon mal dazu fiihr. dass der Sam marialisch
mit um den Kirper geschlungenen Munitionsgurten durch
die Gegend liuft, die cigemllch {iir den Stiinner bestimmt
sind. Verschossen werden dadf jede Formn vor Munition, die
Orto Nommalwaffenyscheinbesitzer m laden kaufen kimn. Aber
welcher Szdtiainger wiirde schon mit Gelkigelchen ins Feld
achen wollen? Sandacd- und lLeuchtspurmunision sind dit
iiblicherweise ausgetausch¥en Atgumente.

© Und dann gibt das da noch die Poser, die meinen, ihr Image
oder Bankkonto verlange es, etwas Besonderes zu verteilen. Anna
.Duchess” von Dobernitz hat im tetzten Ligaspiel der Duellisten
einen kostspieligen Ausstand gegeben, indem sie das ganze Spiel
uber mit Silberkugein geschossen hat. Man kann sich vorstellen,
welche Goldgrdberstimmung in den nachsten Tagen in der deak-
tivierten Kriegszone Wormlitz geherrsclit hat.

© Revoluzzer

Neben den oben genitnnten Waffien durfen Stadikeieger
naliczu lede Nabkampfwaffie mit sich fuhren. die mit einer
emsprechenden Lizenz erworben werden darf, egal ob ein-
gebaut oder extern gemragen. Ailerding:s sind Monofilament-
waffen und elekuisch geladene Waffen generell verboren

Im laufenden Spielzug darf ein Stadtkrieger j@de Nah-
kampfwaffe, die er findet, aufluehmen und elnsewzen, oder
eme beliebige Waff e irmprovisieren, solangc sie nach-den Re-

geln legal st
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Zugriff auf DeMeKo-Nexus

|SSV-Stadtkrieg-WIKI: Der Fall Chris O'Toole

it, den cin Stadikn

it
ndsden 1auk Per

Trainer
An-
und

von dem Sporn

O Toole d

rieilt und

in. w

Schutzausristung

Jede offirielle Stadikrit:gsmannschaft muss esn eindeutiges
Logo und ein defimertes. eindeutiges Faibschema besitzen,
welchem die Rustungen der Stadtkrieger entsprechen mus-
scn Die Resgeln verlangen minde:stens eine helle und eine
dunkle Farhe in diesem Muster, um eventuelle Tameffekie
Zu minimieren.

Dzbei waren kiiher die Farben Gold und Geib generell
nicht erlaubt. weil dies die Farben der Aufgabelicbeer sind
und es zu keinen Verwechslungen kommen sollte. Inzwi-
schen hat sicb die DSKL aber dem aktucellen Ssnd der Tech
nik angepisst und marlaert Spicler, dic aufigeben, deudsch
durch entsprechende Arrows im Overlay des Spiel-Nexus
(enwsprechende Bildverbindungen sind bei den Spiclern ob-
ligatorisch). Zudem miissen die Riistungen mit einem vom
ISSV (bzw DSKL als Stellvertreter) genehmigten Serat- und
Aufgabeschaltkreis ausgestatien sein

Technischer Krimskrams
Die DSKL ist wie alie Ligen ziemlich paranoid gegenuber
jeder Fonu von techruschen Spielsachen. Zu verlockend
erscheint es, mit einem hcchgezuchteten Kommlink einen
Angriffaufdie technische Infr-astcukiur zu fihren, zumalsich
die Links mittels Miniztunsierung leicht verstecken lassen
bzw Implamaie perse nicht lllegal sind

Doch .iuch ahseits vom Hacking haben sich die neuen
diahtlosen Kommlinks im Stadtkrteg zu einem unverzichtba-
ren Bestandteil der Spielerausrasiung entwickel, Dank tak-
tischer Netrwerke st es der gesamten Mannischafi méglich.
auf die (Cyber-)Sensorcn eincs Mitspiclers zuzugreifen und
daraus vollig neue Taktlken zu entwiekeln.

© Das Ganze hat nicht nur taktische Zwecke. Natiirlich sind Ultra-
schall- oder Radarsensoren ultiapraktisch, um gegnerische Teams
auf Ahfangkwis oder in einem Hinterhalt frilhzeitig zu erkennen.
Die ganze Phalanx an personlicher Bildubettragung (Sensorik,
Waffenkamera, Biomonitoifeed) ist aher vor allem fur den 21
schauer geil, der solche ,Eindriicie” nie selbst erieben wird. Das
ist .Extra-Content”, den sich die Medienfiimen versilbern lassen
kdnnen. Und auch Liveblogging vom Feld — wie es Shiva, Scout
der Stahlfalken, betseibt - ist ein Gatant fir eine breive Fanbasis.
© Galore

Kommuniiation it schneller: wenn sie gedach t wird, als
wenn ste ins Mikcofon gebriilit wird (selbst wenn gute Kehl-
kopfmikros das marlalische Grundrauschen heraustiftern
konnen). Und liber dan Netzwerk vitbreitete Asvows leiten
den Angrifl der Mannschalrdirektin die gegnerische Torzo-
ne, wenn der Scout sie entsprechend markicrt.

Dader gesamte teamnteme Datenuransfer uber den DS
KL-Nexus lauft. haben auch die Regie- und Aufoahmelener
Zugsng zu diesen Daten end konnen sie zusiclich in die
Ubestcagung nach auBen emblenden

Die Kriegszone

Nach den Statuten des ISSV ist eine Stadtkriegszone min-
destens 550 mai 420 Meter und maximal 680 mai 510 Meter
groB Das it fide die Amis praktisch, die rechnen das einfach
als vter mal drei Haduserblocke. In der DSKL st man dage-
gen dazu ubeigepangen, eher die Flichen (231 000 m- bis
346 800 m*) als Grundlage zu nehmen, da sith das ameri-
kanische Schachbrettmuster in den Stidten doch deutlich
von der hiesigen Stadtpl:mung unterscheder. Die Kriegs-
7zone wird in ille Richtungen durch eine cbenerdige Fliche
(SwitBe, Schlenensttang) begrenzt, die noch zum Spreifield
gehort.

<
>
=
==
E.’
-m.
LS
&
=
=




© Wobei oben Genanntes natiirlich primar fir Ligaspiele gilt. Fiir
besondere Anlésse kann auch eine besondere Krlegszone gewahlt
werden. Ich ernnere mich da gerne an den Benefizkrieg von ‘68,
bei dem die Hellhounds und die Peiner Blizzards das ehemalige
Frachtpostzentium Anderten zertegt haben. Fiir die herzerwar
menden Feuereffekte hatte der 1SSV den ganzen Komplex mit
alten, aber betankten Post-Lkw bestiickt und alle Ansagen be-
zliglich Kollateralschaden fiir unerheblich erklart.

© Justizopfer

© Mir persinlich gefallen die deutschen Kriegszonen deutlich
besser als die amerilkanischen. Nur hier kann man vemiinftige
Hauserkampftaktiken planen, die der Gegner nicht schon auf 460
Meter erkennt, weil die Cyberaugen so eine tolle VergriRerung
haben. Wir haben hier mehr Kurven, Ecken, Steigungen und auch
wildes Griin mitten auf der Kreuzung.

© Hatbik

Di¢ DSKL betrr-ibt elnen irrsinnigen Aufwand. um den
reibungslosen Ablauf tedes Suzh krieg-Matches 73 grwihr-
leisten. Am Beginn jeder Saison bestimmt die DSKL. eine
Reihe von Gebiecen als Kriegszonen for das kommende Jahr,
Nach welchen Richtlinien diese Geblete genau ausgewahit
werdcen. ist cines der grofien Geheimnisse der DSKL - wo-
hei davon ausgegangen werden kann, dass stwohl mediale
als auch demogiaphische takiaren die Ausswahl becinHus-
sen

© Meine Nachforschungen haben ergeben, dass die Allianztander
durchaus Mitspracherecht bei der Auswahl der Zonen haben. Ua
Stadtkrieg als zweitpopulrster Sport in der ADL unheimlich viete
Anhanger hat. werden Kiiegszonen auch geme mal in kritischen
Brennpunkten positioniert, um die Stimmung doit durch das
.Event” aufzuhellen {und sosoziale Unruhen zu vermeiden). Frei-
er Hotelaufenthalt und €aterlng f{r den Spieltag sowie finanzielle
Entschadigung fur Schdden aller Ait (bzw. eine Grundpauschate)
sind fiir die Bewohner oftmals der Urlaub ihres Lebens,

© Snow-WT

Erst 24 Stunden vor Spielbeginn erfabren alle Beted-
ligten. in welcher Kriegszone die entsprechende Schizrht
stattfinden wird. Erst dann bekommen die Mannschafiten
Blaupausen vom Geliinde und den Gebiuden und kdnnen
konkret beginnen, eine (kik zu erarbejten. Lnmuittelbar
nachdem die Knegszoone bekannigegeben wurde. rucken
die DSKL-Truppen ein und beginnen, das Gebiet zu riumen
und technisch aufzurdsten Nachdem die Kricgszone ge-
riumt ist, werden die ZuishrisstraBen abgeschottet, und es
kommt nur noch autonsirtes Personal auf das (ielancle

Kommunikation iiber die Rinder der Kricgszone hin-
aus isit sureng vechoten. Jeder Stadtkrieger wird vor jedem
Spielbeginn reclit ausgrebig nach nicht angemcldeter Ware
durchleuchte: Jeder Einbau, der es erméglichen wurde-, In-
formatonen von auBerhalb des Spielfieldes zu bekommen,
muss entweder son einem Olfziellen deaktviest werden,
oder der Spreler wrird vom Spiel ausgeschlossen, Kommuni-
zieren durfi:n die Spielernuruber die DSKL-cigencn Nexus,
sodass die Gespriache mitgeschnltten und auch an die Zu-
schauerdbertragen werden kannen.

© Da es sich dabei um die gleichen Nexus handelt, die auch fiir
die Kameras und Drohnen zustandig sind. kann es schon pas-
sieren, dass dem einen oder anderen technikaffinen Stadtkrie
ger mal das Kommlink durchgeht und er sich erfolgreich in die
Ubertragung hacken kann. Er muss nur aufpassen, dass er weder
wiahrenddessen noch hinterher erwischt wird.

© Becquerel

Wiihrend des Spiets kann sich ¢m Spieler freiin der Zone
bewegen: aufs Dach. in den Keller und in besummte Riume
mit taktischem Blickfeld. Allein die Kanalisation isiden Sple-
lern verwehrt um illegale Zuginge und Informationsaus:
tausch auBerhalb des Kamcrablickfeldes zu unterbmden

AUF INS GEFECHT

Ein Staddriegsspiel ist unterteilt in vier Spielviertel zu Je
dreiBig Minuten. Jeder Spieizug dauert maximmal funf Mi-
nuten und endet, wenn eine der folgenden Bedingungen
cutrit.

e Eine Mannschaft etzielteinen Punkt

o Die Zeit des Spielvientelsist abgelaufien

o Riner der Bille wird fur toterklin

o Bine Mannschaft wird ausgeloscht

(sog -Wipe-Out® ader Totalausfall)

We'nn cin Tor gefallen oder das Viciel abgelauken ist, bes
ginnen beide Mannschilien den ndchsten Spielzug in ihrer
eigenen torzone. Wurde der Ball bir tor erkiiirt, hat die geg:
nerische Mimnichaft (decen Ball nicht far tot erklatwurde)
die Wahl. Sie kann den nachsten Zug von ihrer eigenen Tor-
zonc aus starten. oder alle ihre Stadtkricger bleiben in ihrer
derzeitigen Position und spielen von dort aus weiter Die
Mannschatt, deren Ball Rir tot exkiirt wurde. starter immer
in ihrer eigenen Torzone. Wenn der Zug durch einen Wiipe
Qut beendet wird, ist das Spiel vorbei und die ausgeldschte
Mannschaft bat verloren.

Die Lihr wird zwischen den Spietztigen angehalten. da es
immer einwenig Zeit kostet, einen Hanfien Adrenalinjunkies
in die eigene lorzone zu verfrachten, Verluste auszuwech-
sein, Watfien zu ersczen oder zu laden und so weiter Die
Regeln verlangen won beiden Teams, dass sie Rinf Minuten
nach Ende des lezten Zuges wieder spielbereit sind. Die
durchschnittliche Dauer eines Ssaddsriegsspiels liegt also
cflicktiv bei vicr bis sechs Stunden, inklusive einer zeghnmi-
nitigen Pause zanschen den Vierteln und einer 15 Minuten
langen Halbzeitpause

© Also ausreichend Zeit, um zwischendurch mal pissen zu ge-
hen, sich ein neues Bier aus dem Kiihischrank zu greifen und
ein Fertiggericht (n die Mikrowelle zu werfen, Die ganzen langen
Werbespots willl letztendlich eh keiner sehen.

© Rhoiaal

Angriff vs. Yerteidigung
Was ubliche Angriffs. gegen Vertenhigungsdenken funkno:
nicst beim Stidtkrleg nicht, da beide Teams gluichzeing an-
grufen und vertedigen Jedes Team besitzt einen Ball und
versucht, Punkte zu machen, wihrend es gleichzritig ver
sucht, das andere Team auszubremsen

Sohald das Spiel begonnen hat, haben beide Team dreifig
Sekunden, um den Ball aus dem eigenen Toblock zu schaffeo
{dem Block, in dem sich die Joraone der Mannschaft behn:
det) Soilte das nicht klappen. wird eine FreezeSuafe (siehe
Strafen. S 149) lur jedes Mannschafismitglied, ausgenommen
den aktucllen Balhriager, verhangt. Der B.illurtiger hat nun-wei.
tere dreiBig Sekunden 2cit. den Ball aus dem Tosblock und
dendrei anliegenden Hausesblocken zu bringen

Sollte sicb der Ball im Laufie des Spiels fur kingerals 60
Sekunden im selben Block befinden oder zuruck in die Tor-
zone der eigenen Mannschaf getragen werden, Gingt sich
das Team erneut Strafen ein_bds sich der Ball wieder in ei:
nem legalen Miuserblock bekndet

Jedes Team muss sich entscheiden, wie es seute Rrife
in der Kriegszone aufteilt, ohne dis eigene Tor 2u weit offen




stehen zu lassen Das Team in gleichstarle Teile aufspahen,
um dann von einem starken Stuimangnf tberroilt 2zu wer
den, oder einen nur leicht bewachten Balleeiiger direkt vorm
gegnerischen Tor verlieren?

Der Ball

Der regulire Stadtleriegsball ist rund, hat einen Umfang von
65-70 Zentimetern (wie cin gewohnlicher Fufbail) und
wiegt ecva 500-600 Gramm (etwas schwerer als ein Fuf
bail), Er bestclu aus nahtlosem Plastschaum und i$1 mit
einer goldenen oder geiben Leuchdarbe uberizogen — . gut
zu sehen auf etne minimale Distanz von

50 Mctern”, wie es in den DSKL-Regeln
sweht. Dank der Segnungen der drahtlo-
sen Welt mussen die Schiris heute den
Ball rucht immer im Blickbchalten. Und
auch dit Pilotenprogramme der Ubceriris
gungsdrohnen bekommen umgehend
mit, wenn sich der gegnerische Ball
der Torzane nihen

© Veistindlich, dass auch die Spieler
zlemlich geil auf diese Information sind.
lind ebenso verstandlich, dass dieses
Signal eines der am besten geschutzten
des ganzen Spiels ist. Daher ist es auch
verschlisselt. Fir alle Flle.
© Becquerel

Guragen werden darf der
Bail mit den 1landen oder unter
dem Arm, nicht jedo:b versieda in
irgendwelchen Taschen. Jeder Ball-
tdger wann den Ball zu jeder Zent Jedem an-
deren akiiven Offensivspicler zuspielen oder
tbergeben. Sollte der Ball auf dem Boden
landen. hat das Team 2ehn Sekunden Zeit,
um den Ball wieder aufrunchmen - an-
demmfalls wird der Bal! fisr tot aklic, Der
Ballist auch dann tot, wenn er von einem
genenschen Spieler aufgenommen wird.

Punkten

Die Torzone ciner Mannschaft. ein
Kreis mit vier Melern Durchmesser,
1st mit farbigeag; Neolux und entspre-
chenden Arrows markiert und liegt ir-
gendwo auf SteaBeaebent in einem beliebigen Block (dem
Torblock.) zm eigenen Ende der Kriegsaone. Ein Team kann
die eigene Tarzone 2u Beginnjedes Viertels in einen ande-
ren Block verlegen, sodass der Gegner nie genau weif, ob er
nun den niclitigen Bloc< sturnt

Eine Mannschaft macht etnen Punkt, wenn der Balltrager
den Ball in den gegnenschen Torbloek bringt und ihn in der
Torzone zs Boden bringt. Die Bedingung, dass der Ballra-
gee lebendig sein muss, um einen Punkt zu eszielen, wurde
2044 aufgehoben, da es zu umstindlich ist. 2u esmiteln,
obdervon Kugeln zerfetzte Korper des Ballirsigers noch le-
bendig war. als er auf dem Boden der Torcone aufschlug
Solange sich der Ball in der Hand des Kriegers oder irgend-
wo am Kosper befindet. zdblt das Tor. Es ist auch cgal. ob
der Ballerager aus eigener Kraft ins Tor gelsommen 1st oder
durch den massiven Einschlag von Kugeln in den Bercich
getrieben wurde

Strafen

Beim Stadiksieg gibt es nur drei Striafen: Fieeze, Treffer und
Abschuss Fin Freeze mifft immer cine: Gruppe, der Treffer
oder der Abschuss einen einzelnen Smdtkrieger.

Einc Freeze-Suafe hindert die damit belegie Gruppe,
sich in wrgendener Form zu bewegen. Ublicherweise wird
die komplette Mannschaft (ausgenommen der aktuelle Ball-
aager) mit enem Freeze belegt, um Geschwindigkeit 1ins
Spicl zu bangen. Eine FreezeStrafe dauert so lange an, bis
ste von einem Offizie llen beendet wird

Ein Trefler macheeinen Spicler bis eumEndedes laufen-
den Zuges bewegungsun€ihig und ist die iibliche Strafe, die
{ur einen normalen RegelverstuB ausgesprochen wird

Fur einen ernsthaften RegelverstoR kassiert ein Stadt.
krieger eine Absehuss.Strafe. Das bedeutct, der Spieler
fliegt aus dem Spiel RegclverstoBe. die Wunden oder
den Tod ber einem oder mehreren gegnerischen Spielern
verursacht haben. kdnnen in der Rechmspre
chung emiger Institutionen als keiminelle
Handlung gewertet und entsprechend ge-
ahnder werden. Ein Spieler. der mit einer
Abschuss-Stife belegt wurde, wird am
£nde des Spielzugs von einer bewaffneten
Eskorte vom Feld gefiibre und kann erst

2u Beginn des michsten Viertels ersetat
werden Auch luer gilt, dass ew Team.
das aufgrund von Verleczungen oder
Abschuss-Strafen keine aktiven Of-
fensivspieler mehr hat, als .aus-
geloscht” gewertet wird Dies glit
nicht hel freffer-Strafen, 1n diesem
Fail wirde der Ball einfach fisr tot erklar
Dic Ritstungen aller Stadiknieger sind mit
etner Strafverdrahrung :rusgestattes die fe-
dem Spieler, der sich unter Strafe bewegt,
einen Stromstof verpasst. Vor jcdem Spiel
wird sichergestellt, dass scch die Spieler
nicht dagegen isolieren. Ein Stadtkrie-
ger der an der Strafverdrahtung her-
uinspielt, tangt sich dafiir direkt eine
AbscbussStritfc ein

© Sollte iibrigens der eiste Strom-
5toB nicht reichen, den Krieger zu
stoppen (Schmerzresistenz oder
entsprechende Drogen), werden die
StromstdRe intensiver. Und irgend-
wann bekommt der Kérper schon
mit. dass er jetzt zusammenhre-
chen daif, auch wenn das Gehirn
den Schmerz nicht wahrnimmt.

© Hazardeur

Bev-or eine Strafe gitltig wird, schen und horenalie Stadt-
larieger etnen Countdown uber dias Kommunikationsnetz-
werk. Nach dem Countdown springt dic Stratverdrahtung
an, und der Stadtkriezger wird 1n em optisch klar erkennba-
res AR-Feld eingewickelt

Die Rustung des Sanis ist nicht mit einer Suwafverdaab-
tung ausgerustet, und Sanis konnen auch keine Suafen kas-
sieren  Ein $ani, der gegen die Regeln versto8t, fliegt aus
dem Spiel, darf aber sofort ersetzt werden (und nicht enst
am Endc des Viertels)

Wenn gegen eine Mannschaft cine Freeze-Strafe ausge-
sprochen wird, wird automatisch jede wirkende Treffer oder
Abschuss-Strafie gegen das gegnerische leam aufgehoben
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Griinde for Strafen

Die folgenden Griinde sind nur eine Auswah! und umfassen
die tiblichen Vergehen im Laufe eines Spiels sowie die ubli-
cben Strafen dafiie Das leizu; %on haben die Schicdsrichter
- und die wnissen genau, dasy sie sich im Zweifelsfall eher
gegeniber der DeMeKo als gegenuber der DSKL oder den
Fans zu verantworten haben.

Unnotige Zerstorung von Eigentum: IXese Sirafie ist
dazu angelegt, den vom ISSV und der DSKL zu bezahlen-
den Schaden etwas einzudimmen. Von daher soilen et-
waige Wohngebicte und die dort verbliecbene Elnrichtung
nicht inutwallig von den Staddkriegern zerstort werden Eine
Missachtung zicht eine Treffer-Steafe nach sich. ImFalle von
Brandstifung  (Ablenkung/Sichtyverminderung durch  die
Rauchentwicklung) wird der Spleler. der absichelich Feuer
lege, sogar mit einer AbschussSuafe belegt Da immer die
Chance besreht, dass das Feuer sich wetter ausbreitet, wur
de nach einem erwas ungliicklichen ?wischenfall in Buenos
Aires aulerdem die Zusatzregel eingefubrt, dass das Spicl
mit einer Niederlagy: Fur die Mannschaf des Brandstftcis
endet (Wipe-OutWertung), wenn das Spiel aufgrund von
Loscharbeiten abgebrochen werden muss.

Absichtlicber Angriff auf einen Krieger. der ausge-
schalre t wurde oder aufgegeben hat: Eine Abschuss-Suaf,

Absichtlicher Angriff auf einen unter Strafe s.ieben-
den Krleger: Eine TrefferStrafe. wenn der Angriff fehl-
schlagt, eine Abschuss-Strafe, wenn der Angriff gelingt.

lllegale Aafklirung: Der Versuch, illegal an Aufkli-
rungsdaten und Infermationen zu kommen, fGhrt zum Ab-
schuss des Spicelers wie auch zu einer Sirafe fir den Verein.
wenn ein Nachweis erbracht werden kann. Die DSKL ist
ziemlich gut darin, technische Betrugsméglichkeiten einzu-
schrinken, aber Zauberei ist ¢in echtes Problem. Ein astialer
Magier oder auch nur cin Gerst kann den Kriegern Informa-
tionen zuspiclen. Auch wenn dle Ligen astrale Sicherheits-
firmen wie Psi Aid unter Venrag haben, die so emas durch
astrale Ratrouillen verhindem sollen, kann eine Intervention
auf diesem Weg nicht vollkommen ausgeschlossen werden

Passives Spiel: Wenn der Balltrager sechzig Sekunden
nach Spielbeginn immer noch im eigenen Torbloek ist, wird
das gesamte leam (auBer dem Balltntger) mut einer Freeze-
Steafe belegt. Die Strafc wirkt, solange der Ballirdger den
Block nicht verlassen hat Er und seine Mitkrieger (in wel-
cbe Syuads sk sich-auch immer aufsplittezn) miissen sich an-
schlieRend so schnell wie moglich wiederzusammenfinden
Die Swuafe wird auch dannausgesprochen, wenn der Balitra-
gerzwei Minuten nach Spielbeginn in einem Nachbarblock
zum Forblock i1st. Auch wenn sich der Balltrager linger als
60.Sekunden in einem Block aufhilt, ward einc Freeze-Strafe
ausgesprochen, die so lange gilt, bis der Spieler den Block
verlisst.

Ein Schiedsrichter kann zudem eine Strafe fur passives
Spiel aussprechen, wenn erden Eindruck hat, dass der Ball-
wiiger zu wenige Bemiihungen untermimmte. den Ball in die
generische 1oczone zu bringen Diese Regel wird recht sel
ten angewendet. verhindert aber. dass der Balhrizger immer
nur im Kreis oder zwischien zwei Bldcken hin und her rennt,
um den Kontakt yum generiscben Team a1 veemeiden

Die Uhr fiir passives Spiel stoppt. wenn der Ballmiiger
in ¢inen Kampf gerit. Wenn der Balltrager also nach drei-
Rig Sekunden in einem Block antgegrifien ward. hat er nach
Ende des Kampfies noch dreiBig Sekunden, den Block zu
veclassen

Vierlassen der Kriegszone: Eine TrefferStrafie.

Angriff auf den Sani: Fin absichilicher Angriff auf den
Saniwird mit eincr Abschuss-Strafie geahndet. Sollie der Sant
verwundetwerden eder ausfallen, kannsofort ein Ersatzsani
ms Feld geschickt werden

Angriff auf einen Oftiziellen: Eine Abschuss-Stiaf e wird
gegen jeden verhinge, der einen Offizicllen angreift,

Unberechtigter Balltrager: Wenn der Sani. der Stue
mer oder ein Spieler, der auf dem Motorrad des Stirmers
mitfihrt. den Ball ibemimmt oder der Balluiger auf das
Motocrad kiertert, wird der Ball fiir tot erkjin. Die gegneri
scbe Seite hat die iibliche Wahl, von welcher Position sie das
Spiel fortsetzen méchte

Unsportliches Verhalten: Eine ‘Ireffier- oder Abschuss-
Stafe nach MaBgabe des Ofiziellen. Die Regel bemhaltet
das Kriusieren von Enischeidungen, Beeinflussung von Me-
diengerfiten und so weiter.

© Was das .Kiitisieren” angeht. hat das Ganze jedoch bei Stadt
kiiegeein ganz anderes Kaliber als bei anderen Sportarten. Da
die Stadtkiieger eh als waffentragende Halbpsychopathen mit
antisozialen Tendenzen verschiien sind, muss man sich ais Schiii
{und Zuschauer) da durchaus unflitige Entriistungsstinme und
Aktionen anschauen und anhé&ren, die unseren Freunden von der
DKK die Schamestéte ins Gesicht treiben wiirde. Aber das ist ja
genau das, was die Leute sehen woilen, SchlieBlich geht's bei
dem Sport um Kanonen, Blut, Gunbunnies und te$tasterongetiie-
bene Vollchrommachos.

© Zwieblbloo

Einsatz von nicht autolisierien Feuerwaflen: Das
Aufnehmen nder Benutzen einer fremden oder verbcrm:-nen
Waffe zieht cine Treffer-Strafic nach sich

Einsatz von Chemiewaffen: Der Einsiarz von Drogen
und Chemtech aller Art zieht fiir den Krieger eme Abscbusiy
Strate nach sich,

© Nachdem die LabRats eine Regelliicke genutzt und mit den
ersten Geneiationen SupeiSquirt-ahnlicher Waffen und Betdu-
bungsmittel aus dem Hause AGC das komplette Team der K&lner
Maniacs bereits nach zwei Vierteln ins Reich der Trdume geschickt
hatten, reagierte det ISSV sofort und verbot den Einsatz von Che-
miewaffen aller Art auf dem Schlachtfeld.

Eigentlich warten derzeit alle nur darauf, dass die Centurios
eine ahnliche Regelliicke nutzen und mit Laserwaffen, Naniten-
werfem oder ahnlichem Science-fiction-Kram aus den S-K-Labo-
ren auf dem Feld auflaufen. Pidventive Verbote gab es bisher
nicht, zumal sich der ISSV alle .ttideogenen Optionen offenhal
ten will”,
© Ouzo

© Immer nur Kugeln sind doch langweilig.
© Eva

Hackingversuch auf einen DSKL-Nexus: Eme Ab-
schuss-Strafe fur den Hacker

© Gerade weil es jede Menge lohnende Hackingziele in der
Kijegszone gibt. ist Hacking unter Stadtkriegem derzeit sehr
gefiagt. Die Position der Bille und Spieler, die Steuerkontrollen
des Motorrads, manche Waffensysteme, das gegnerische TacNet
- grundsétzlich sind alle Xnoten legitime Ziele. die keine di-
rekten Slaves des Nexus sind {Ball, Kamea). Da die Teams fiir
die elektronische Sicherheit ihrer internen Teamnetzwerke ifi-
zwischen selbst verantwortlich sind (wobei die Liga-Spinnen
da Admin-Zugriff haben), gibt es 2war regen Datenaustausch
zwischen den Netzwerken, das |dsst aber auch Raum fiir einen
externen Eingriff. Ein Hack des Nexus, um die Ballposition. di=
rekte Infos Gber den Status der Spieler, Kamerafeeds und andere
Informationen abzugreifen, ist verboten und wird streng geahn-
det, falls die Spinnen den Hacker dabei erwischen, auch wenn
die Schiris hier einen gewissen Ermessensspielraum haben. Ein
Crash des gegnerischen Netzwerks mit Verlust aller Feeds (auch




derjenigen, die an die Premium-Zuschauer Dhertragen werden)
st in der Regel inakzeptabel und wird meist mit Treffer- oder
Abschuss-Strafen geahndet.

9 Kiebitz

Krieger am Boden

Anch wenn das Motto .Ein Scadtkrieger spielt so lange, bis
seine Wunden thn umwetfen” von den meisten Spielem
hocbgehalten wird, besitt leder Spieler die Moglichkeit, ic-
derzeit semen Artfgahe-Schalter zu betitigen Der Schalter
aktiiviert ein Muster heller, gelber AROs auf der Uniform. Der
AufgabeScbaler akrivicrt zugleich such dic Straf-Funktion
des Stadrkricggys, sodass er als .tot1” fiir den Rest des Spiel-
zugs gewertet ward. Ein Krieger. der aufgegeben hat. kann di-
rek: n eichsten Spielzug wieder in den Krieg zichen Aller-
dings sallte sich ein Krieger, der zu leichtfertig aufgibt, schon
mal nach anderen Karcieremdglichkeiten umsehen. Sollee
der Krieger aufgrund ener strabechelichen Verurteilung in
derArenasichen, wandert ernach seiner Kapindation umgc-
hend zursick in den Bau und darf seine Strafie absitzen

© Was gerade den Knasbis im Teutonen-Cup einen gewissen An-
sgom geben soli.
© Plippchen

Man soijie immer im Himerkcpfbedalten, dass eine Auf-
gabe genauso gewertet ward, als wenn der Spieler ramiich-
iich ausgeschalret worden ware. Wenn alle offensiven Krie-
gerausgeschaltes wurden oder aufgegehen haben, zahlt das
als Wipe«Out - Game Over!

Ausgeschaltete Spielct kOnnen vor Ort vom Sani hehan.
délr werden Sie durfen aber nlchr bewegt werden. solange

BLUT LND SPIELE

dcr Koalfltkt i m Block nicbt beender ist - entweder weil die
Komb:attantenw citeigezogen sindoder weil der Spielicug be
endet st Wenn.diesi Gebictsicherist, rickt ein Renung;steam
ein und evakuien Jeden s-erleizten Krieger

Veelermte Kneger werden ia dem  tirsteHilfe-Posten be-
handclz, der sich in der Niihe der eigenen ‘Totzone befin-
det- Soliten die Verletzuingen des Stadtkniegers zu schwer-
wicgend sein, kann derdiensthabende Arzt, der direkt dem
ISSV untersteht, ¢ntscheiden, dass der Spieler in das nichste
Krankrnhaus.ausgeliogen wird. Der ausgeflogene Stadtkrie
ger kann dann zu Beginn des nichsten Spielzugs durch die
Mannschaft ersetzt werden

Ein Spicler. der micht wegen einer Verletzung ausge-
fiogen wird. aber aus welchem Grund auch immer (il
er nicht kann oder will) die Kricgszone: nicht inncrhalb
der letzten 30 Sekunden vor dem nichsten Splelzug he-
tritt, kann in diesem Spielzug NICHT ausgewechselt wer
den Sein Team kann ihndann im nichsten Zug austau-
schen, was aber bedeutet, dass der Spieler flir den Rest
des Spiels raus ist, auch wenn seine Wunden spiter noch
geheilt werden

Magische [leilung 13t nictn unbedingt verfigbar. Auch
wenn der ISSV in der Vergangenheit das Mageverbot gelo-
ckert hat, heiBt das nicht dass die DSKL die teusen Heil-
magier zur Verfiigung stellt - die sollen die Teams gefilligst
selbst mitbringen (und bezahlen) InZzwischen sind einige
Mannschaften dazu Ubergegiangen, eincn magisch aktiven
Sani mitzubringen, der nicht nur im Spiel Wunden direkt
beilen kann, sondern sich auch der manchmal schwachli-
chen Redlexe eines Spielers annimmt Ein Stadtkrieger der
langwicrig magisch geheilt wird, kann so lange nichr ersetzt
werden (und lehlt damit dem Team), bis er aus dem Spiel
genomrmaen wird
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Offizielle

Ncben den Stadtkriegem sollzen sich eigentlich noch die
Offiziellen in der Kriegszone aufhalten. Das sind Techniker,
Kamerarigger, eventudl auch Sicherheitspersonal, sowie
Magier Zwei bis drei Offizidle kimmem sich um je einen
Blod: inder Kriegszone. O fizelle tragen Talpanzerung niit
weiBer Leuchtfarbe und sind gemis shrer jeweiligen Titig
keitgekennzeichnet.

Die Riusnuig der Offizicllen ist mit jeder Menge tcch-
nischen Spielsachen gespickt, damit diese sich in jede der
stationiiren Kameras und der Hunderte Uberwaclhingsdroh-
nen cinloggen kénnen, die durch die Kriegszone disen, um
die Action fiir das FuBvo Ik zu I lause aufzuzeichnen.

Alle Offizie llen tragen 1z2ser. um sich gegen wild gerovor-
dene Krieger zur Wehr zu sezen. Wenn nétig, wird nicht- le-
tale Magie eingeselzt, um den Spie ler zur Rison zu bringen.

Schiedsrichser

Liefen fitiher auch die Schiedsrichter tibers Feld, diicfen sie
heuve dank modernster Technik auBerha Ib des Feldes blci-
ben und agicren neben den Nexus-Spinnen aus der Vietaali-
tdt heraus, womitsich auch die Zugriflszeit der Schiri echoht
hat (sie agieren inzwischen also mit 2quivalenter Geschwin-
digkeit und konnen so auch besser auf das Geschehen re
agieren). Als deutlich erkennbare, aber teildurchsichuge
AR-Overtays vor der Meute geschiitzt, sind die funf Unpartei-
ischen je Spiel heute Teil des ortlichen Spektakels und wer-
den bei denlokalen Evens formlich ausgestelit

© Diese technische Neuerung hat malgeblich dazu beigetragen,
dass man Schiris auch in mehr als einem Spiel einsetzen kann
und sie nicht nach dem ersten Viertel schon ausgetauscht wer-
den miissen. Badurch konnte sich inzwischen sagar ein gewisser
Personenkult heziiglich der Schiedsrichter entwickeln, den die
DSKL auch durchaus anzuheizen und auszubeuten weill, Seit zwet
Jahren gibt es neben den Sammelkarten der Spieler aueh eine
jahrliche Sonderserie mit Schiedsrichtern und zwei oder drei aus-
gewahlten Technikern,

© Justizopfer

Neben den oben definiesten Vergehen habendie Schicds-
richter jederzeit die Mopglichkeit, Suafen auszusprechen.
Auch konnen die Schiedsrichter in einer Mehrheitsentschei-
dung dariber abstimmen, ob cin Spiel aus weichen Grun-
denaucb muner abgebrochen wird. Fraglos nutzen sie dicsc
Moglichkcit nur auRerst selten Zum einen gibt es keinen
Krieg auf dieser Welt, der wegen Regen oder einces kleinen
Schneesnums unterbrochen wird, und zum anderen sindes
gerade die Spee le, die unter ungewohalichen Bedingungen
smttfinden, die die beste Quote versprechen

Spruchzchlevdern

Urspriinglich i der Saison ‘43 nach einem 7iemlich
hisslichen Spiel in Bonn eingefiihrt, wurde das abso luwe Ma-
gieverbot nach zwanzig Jahren wieder gelockert, Als Realmon
daraufbesehworen dic Manager den Untergang des Abendlan-
des heranf. die Sponsoren beschwerten sich, dass man Wer-
bung auf unsichtbaren Spielern micht sehen kann, die Kom-
menmatoren Gbten ihren bemtibtesten Tonfall, und die $pieler
sch lossen Versicheningen gegen Feuerschaden ab.

Faktist. dass die Lockerung des Magieverbotes bis heute
so gut wie nie ausgenutzt wurde. €in Haufen geclankenma-
nipulierter Zombies, die immer aus dem Weg gehen, wenn
der gegnerische Ball angeflogen kommt, ist langwellig Un-
sichtbare Spieler kann man nicbt reffen. Kein Blut, keine
Zuschauer, keine dicken Veruzige mehr fir die Spieler. Ein
selbstregul erendes System.

LUT UND SPIELE '

Pruktische Anwendung findet Magie heute hauptsich
lichin Form von Adepten, dic mit ihren korperlichen Ver-
besserungen einen wohltuenden Ausglert:h zu den Cyber
monstermn der Liga schaffen, und in den Hinden einiger
Sanis. die damitunscre Star-Spiclerimmer wieder vor dem
Sensenmann bewahren. Aufrechtecha iene Buff-Zauber*
gelten in der Regel als zu konzentrationsraubend, wenn
einem di¢ Leuchws purgescbosse um die Ohren fegen (zu-
mal Foki aller Ari verboten sind) — aber ich bin da bei Wei-
tem kein Experte. Obwoh! mil Elementarzaubern um sich
wetfende Zaubercr (Feuerist eher sizlten, siche die Regel
2ur Brandstiftung) aufgrund des trideogenen Patenzials
gern gesehen sind, 81t nach wie vor das alte Scharenge-
sez .Geekthe mage first” und wird in der Regelso schnell
wie 1gogtich umgesetzt (zumal Magietalent aus taktischcn
Griinden nicht verschwiegen werden darf). Dennoch gibt
es magiebegabte Scouts, di¢ mit Verteidigungszaubern
das gegnerische Feuer auf slcb ziehen, oder klassiscbe
Kampfmagier auf der Jigerposition, auch wenn sie schr
selten sind.

Nach wie vor verboten (und von der arkanen Sicherheit
stark Gberwacht) sind Hellsichtzauberei unc@icgiche Form
von Beherrschungsmagie (geistig wic lorperlich). Mann-
schafien, die mit schiafwandlerischer Sicherheit die Torzone
ansteueru, will niemand schen, und Krieger, die aufgrund
von Geisteskontrolle nicht die gegnensche. sonder die er-
gene Mannschaft aufs Korn nehmen, entsprechennicht dem
Geist des Spiels. Direkte Kampfzauber werden zudem sehr
ungem gesehen und fithren meistens dazu, dass der Spie-
ler ziem lich bald keine Auftrite mehe hat. Aber die meisten
Stadtkrieger iiben den Sport eh nicht aus, weil sie enfach
nur einen Ball in ein Tor spielen wollen
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Lugriff auf DeMeRo Nexus

I58V-Stadtkrieg-Wiki: Der EBMM-Skandal

Bis heute markiert das Spiel awischen den Burcherz Biele-
feld und den Kolner Maniacs cinen Hohepunkt von Magi

shrauch im Sport all cin und im ricg im Be-
E
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DER JXHRLICHE KRIEG DER OSKL

Das Muisterschaftsjahe der Deutschen Stadtknegsliga be
ginm Mine Februar und endetin der Regel dirdxx vor der
besinnlichen und friedlichen Adventszeit Das hat kesne TEUTONEN-CUP 2073
kischlichen Grinde, sondern liegt einfach datan, dass sich
das Wethnachts- und das Stadtkriegs-Frianchise massiv in CTs s der Fan sehen
die Quere kommen wiirden. Man kann einfach nicht in t es verkindete die DSKL. dass
Ruhe die teure Kiippe hauflen, wenn im AR-Overlay die
hlutigen Details des laufenden Spiels der Centurios gegen
die Hellhounds darubergeblendet werden st massi kon-
sumstarend

Zudem li:ge das Meisterschafisjabr damitgenau komple-
negir zum FuBballjahr, Wihrend sich also Kicker und Hoo-
ligans dem suRen Nichstun hingeben. wird bei den Stade
irivgern in gluhender Hitze die Halbjahresmeisterschaft v
ausgeschossen dlicc Wiert vie noch nie, und schon

- noch rauer zu als sonst

mannschaficn o

Ein Spieltag = zwei Wochen Blut und Spannung

Wie sich wehl jeder vorstellen kann, 15t es en) Jogstischer
und sicherhcltstechnlscher Albtraum wenn 2a schwerbe
waffnete memamenschlicbe Monster (und zwei Sanis) autein-
andertreffen, um cinen ganzen Stadiuzil in Schutt und Asche
zu legen. Zumal es nicht nur gilt, die Stadtkrieger im Zaum
zu halten. sondern auch die nicht gerade fur ihre Friedler
tigkeit bekannten Warmonger, die nach Bekanntgibe der
kommenden Kriegszone n die Region einfaflen wie die
Schmeifliegen, Weil dass auch die DSK). erkannt hat, wur-
de der Smdoaicgsspiciag masstv entzerrt und auf die Lange
von zwet Wachen ausgedehnt

© Erkannt” ist ein schoner Euphemismus. .Asuf die harte Tow
gelernt” trifft es deutlich besser. Als der erste organisieite Stadt
kiiegsspieltag stattfand, wurden alle zwoif Spiele an einem Sams-
tag ausgetragen. folgen: Ausrahmezustarde in zwolf Stadten

weil die Polizei komplett tiberfordert war und alle dubiosen Sub

Jjekte der ADL shie Chance sahen. Randale zu machen. 27 Stadt-
krieger, die in der Folgewoche gaiantiert noch nicht wieder ein

setzbar gewesen sind. Und ganz miese Einschaltquoten — nicht
mal mit Krieg hat man in Deutschland eine Chance, Kdnig FulSbail
vom Thron zu stoRen.

© Stout

Nun bnden pro Woche lewells sechs Spiele stai, die
nach zwei Wochen zu einem der 23 Spieltage vusammen-
gerechnet werden. Dias hat eine gaazx Menge Vortetle- Der
Konsument kiann die ganze Woche uber mit aktuellen News
zugepustet w@tden. die Spieler konnen ihce Wehwehchen
besscr ausheilen, und man muss nicht mit dem Fufball
Francluse konkurrieren.

Das hat zwar zur Folge. dass es keine (lin. und Rickrun-
de gbt, da die einzelnen Schlachten aber auch in zufillig
zugdosten Kriegsizonen siattnden. st der Efekt des Heim
oder Auswarstss pielseh mchrgegeben

Anphiff fur die jeweils zavel Partien am Dienstagund Frer-
tag st I8 Lhr und lUblicherweise endet die liveberiehter
stattung gegen Mitternachi. Der Sonntag st familienkompa-
tibler, die beiden Partien beginnen schon um 13 I'hr, sodass
auch dic Kletnisten schon ihe Quantum Blut und Gewalt pro
Woche 2bgreifen konnen

© Flitter
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Die Brutalo-Mannschaft worde erst im letzien Spicl
von den Centurios 1P Krupp ist
nur amticrender Weltmeister ndem auch

Teutonenbos WA

Der TeulonenCup
Da Snow-WT veemuthcli selbst noch die schmuezige Wische
zur akaiellen Sasson ausbreiten wird, hier nur die sllgemei-
nen Denails

Neben ¢lem Kritg um die Deutsche Meisterschaft wird
elnmal im fahr der Teuron:n-Cup ausgetrzgen, ¢in Pokal
tn dem die 24 Teams der Liga und die acht besten Ama-
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teurtcams aufeinandertreffien In cinem KD-System werden
innerhalb von vier Runden die beiden besten Teams ermit-
telt. dic im Finalc (dem Teutonen-Bowi) um den Fokalsicg
kampfen . Da auch hier die 30 Vorrundenspsele his zum gro-
BenFinale in die regulire Saison gequetscht werden miissen
(inklusive etwaiger Ausfille und des ganzen Ruttenschwan-
2es, der da dran hangt). wird der Cup zwisechen April und
Oktober ausgekampft,

Dardber hinaus gibt es 1in der ADL einige Regionalser-
anscaltungen, wie die Bremer Stadtkriegsmeisterschaft,
inder fast nut die Liga- und Amitteur=teams aus dem Nord-
deutschen Bund anireten. oder das Krupp-Massaker, cin
von SK gesponsertes Turnierim Ruhrplex, bei dem dte Ein-
nahmen aus den (Ibertragungsrechtcn fiir karitative Zwecke
verwendet werden

Oer Iwischeamenschliche Faktor

Fruher, als Kriege noch Armee gegen Arme: und nicht Ar-
mee gegen Zivilisten amgetcagen wurden, pilgerten dic
Familien in Kiiegszeiten am Sonntag geschlossen auf ei-
nen Higel nahe der Stadt. um zu picknicken und dabci
die Schlacht zwischen den Franzosen und den deutschen
Truppen zu beobachten.

Krieg live zu genieflen ist heute naturlich ungleich
schwerer. Eine einzelne vericrie Kugrel im Kepf eines Linbe-
teifigten wurde massive Sehadensersatzforderungen nach
sich ziehen. Ist das Opfer zudem noch ein Kind, leiden
die Quoten und es wird cine weitere .Gewahdebatte™ vom
Zaun gebrochen Entsprzechand sorgen DSKL und DeMe-
Ko dafiix, dass sich in einer Kriegszone keine- unbefiigten
Personen aufhalten

Stadtl<neg kann man heute pnmar ubcr AR oder Tri-
deo genieBen Wer piinkilich Feierabend macht oder eine
andere Ausrede hat, wuarum er nach I8 Uhr keine Zelc hat,
kann sich live einklinken. Fiir alle anderen gibr es jeden
Ahend zur besten Scndezeit einen Zusammenschniu des
Yortagesgesecbehens Wer cin besonders teuccs Abo abge-
schlossen hat. kannsich neben den fiinf Sinnen auch nach
einen Gefahlsfced reinzichen, der zusitzliche Spannung
aufbaut und Stresshormoneausschiittet. Narurlicb alles im
gesezlichen Rahmen. Zudem gibt's zu Hause kaltes Bier
der Lieblingsmarke zu vernunftigen Preisen

Echite Fans und Warmonger wollen naturlich 1n der
Gruppe feiermn. Entsprechend haben alle Mannschaften
eigence oder angemietete Arenen. in denen die Fans wih-
rend des Spiels das Geschehen live iiber Trideoprojclktion
oder AR anschauen kénnen Obwwohl es eigentlich verbo-
ten ast. haben cinige Besucher zusatelich noch den poi-
var abonnierten AR-Emotionsfeed zugeschahet was sich
in cinem Stadion manchmal fatal auswirken iann, wenn
200 !.eute gleichzenlg .lch brauch jerzt eine Fresse zum
Polieren™ denken. Der Eintriuspreis ist 2iemlich happig,
dafiir bekommt man 10 % Rabact auf MerchiindiseArtikel
Ansonsten gibt's kaltes Bier vom Sponsor der Mannschaft
zu akzeptablen Presen

Und dann gibt es da noch die Hardoore-Warmonger.
die unmer hinter der eigenen Mannschafi: herreisen und
sich vor @rt die Seele aus dem leib brillen wollen. Fur
diese und die lokale Bevolkerung richtet die DSKL vor
Ort Events am Rand der Kriegszone aus: Einzug der
Gladiatoren durch eine Gasse zwischen den Zuschauern,
Trideoprojektion (AR koster den normalen Abopreis),
direktc Siche auf die Schiedsrichter in thren schusssiche-
ren AR Tanks, MerchandiseArtikel at.er Mannschaften 10
% teurer als im Fanshop. exklusive Fotosessions mit den
Mannschafscjbertronikern Der Eintriu liegt auf cinem
ahnlichen Niveau wie ein Arenabesuch, dafiir gibt es kahes
Bier des Sponsors der DSKL in halbvollen, aber undurch-
sichtigen Piastikhechern zu horrenden Preisen Aber echte
Faus sind ja Leid gewohnt

DIE DEUTSCHE STAOTKRIEGSLIGA

Kommenwir also zuden Teams. Da jeder da jaso seine Vor
lieben und Hassmannschaften hat und ich keinem auf die
FaBe treten wollte, weil ich geradeseinen Licblingsclub hier
nicht abhandele. hier Hintergrundinfos zu den Mannschaf
tenderlaufenden Saison 2073.

Grundsiuzlich kann m:m sagen, diiss es — im Gegensazz
zu den ersicn Dekaden des Sports — inzwischen weniger
Flukruationen in der Liga gibt. Die grofen vere:ne sind in-
zwischen ftorierende Konzerne oder Tochter starker Meg
akonzeme. Letztendlich funktionsert ein Ssadtlsrie @team 1n
dieser Hinsicht inzwischenauch nicht anders als die groBen
FuBbalictubsderAllianzligen DaaufgtundderHerausforde-
rungsrcgel (cin Tean kommenur dann in dic Liga. wenn cs
ein anderes Team herausfordert und gewinnt. es Ghernimat
dann dessen Plarz) eine Amateur-Liga nic zustaode gekom-
men ist, besizen die Amateure deudich weniger monctice
Ressourcen (Lizenzeinnahmen und Ubertragungsrechte).
um fhr Teamn weiterzuentwickeln, die Spieler kybernetisch
aufzuwerten und neue Talente anzuziehen (zumal die Gro-
Ben natiirlich auch bei den Amaweiren fischen geben) Auch
wenn sich die Amateute mitunser zu Freundschaftsspielen
treffen, um Spiclerfubrung aufzubauen, sind Geldeinaah-
men meist auf die kleinen lokalen Tumiere beschrinkt. die
kaum dic Arzteechinungen decken Alleine Gro8mumiere wie
der Teutonen-Cup hieten _jungen Reams® die settene Chan.
ce, gegen die Etablicsten anzutreten.

BLUT LIND SPIELE )




AGE LabRats

Spitzniamen: Labor
ratten, Ratten

Vercinssitz: Lud-
wigshafen
(GroB.Frank-
furt, ADL)

Vercinsfarben/
Muster: gift-
gitin-schwarz

Gritndungsdatum:
2051

Besitzer / Sponsor:
AG Chemie

Prisident: Dr Jobannes
fecklenborg

Trainer: Julius Buchheister

Titel: Deumscler Aeister

Das Haustcam der AG Chemic¢ kann sich wohl damit aih-
men, das mn Ahissend unbeliehieste Team der DSKE zu sein.
Das extrem schlechte lmage der Laborrauen geht zum gro
Ben Teil auf ibr Aufstiegsmatch zurick. zum anderen gt
auch der negative Ruf des Mutterkonzerns zur Antipathie
gegenuber dem Team bei.

© Kein anderes Team muss sich mehr vor Arschldgen furchten. Vor
Jahven tiaf es den damaligen Fankfurter Star Magnus .Mad Rat"
Jergensen, dessen Weste vor einem Spiel manipuliert wurde.

© Hitcer

thren Aufstieg in die oberste deutsche Liga vercanken die
Laborratten aus Ludwagshafen dem Einsatz von Chenuech-
Waffen, mit denen sie innerhalb kitrzes wer Zeil das gesamee
Team der Kolner Manfacs ausloschien: Zwar verboten die Re-
geln damals noch mehe den Einsatz derartiger Waffen, doch
hatte bis dahin niemand emsthaft daran gedacht, mit dem
Einsatz von Chemtech und andercen Nerttigkeiten aus dem
Hause AGC auf dem Spielfeld aufculaufen. Bis heure génnen
zahlreiche Mann:sthaften und deren Fans dem Frunkfurter
Team scinen Platz in der Stadtkriegsliga nicht.

R
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|Verlinke P ke mit Knoten |

[Ent rzeichet N
Promi-Merkliste:
Mirka ..Penalty” Miiller (Brecher, AGC LabRats)

Mit seiner niahkampf-

ciner der gelirchiesten

© vit Scheide

ceds filh

Allen Kritken und Antipathien zum Trotz haben sich die
l.abRats nzwischen zu einem emblierten Team der DSKL
gemauscrt, das — auBer bei den cigenen ¥ans - nicht viele
Fiecunde bei Warmiongerm und gegnerischen Spielern bat,
dafiir abcr die Staristik der meisten RegelverstdRe anfiihrt
Anders als Frankfurt Massalier gehen die kaborrauen dabei
nicht mit ubermiaRiger Bnatalitat oder offenen Fouls vor,
sondern serzen geschiekt auf Lucken im Regelwerk und nut-
ze¢n vorhandene Grauzonen der offiziellen Regelinterpreta-
tionen #u ihrem Vorted aus. Dank einer Heesschar von an
geheuenen FBVAnwilten werden die Sperren oftmals ver
mindert oder wegen Formfehlern aufgehoben Damit aber
kein fizlscher Elntruck entsteht: Die 1aborcatten haben kein
Problem dang, ordentlich hinzulangen So haidas Team in
den letztendre¢i Spaelzeiten hintercinander den Most Einfair
Team Avvard .gewonnen*, Dazu tagt aktuell vor allem Mic
ko _feealpv” Mulier bei. denn kein anderer Spicler sammelt
Verwarnungen, Strafen und Sperren %o wicer

© Nicht nur Miller kasstert immer wieder Strafen. 8ei jeder zwei-
ten laboriatte hat man den Eindruck, dass sie sich ihre Spoen
bei Schatteneinsstzen der AGC verdient hat.

© Rhoiaal

Anarchie Wien

Spirznamen: Anarchos. Osis

Vereinssitz: Wien (Osterreich)

VereinsfarbenMuster: rot und
weil

Gritndungsdatum: 2053

Spoasor: Swarowski AG

Prasidentin: Katharma Strasser

Trainer: Simon Alodnder Maye L4

Titel: Deutscher Medster, T¢utonen-
Cup

Benannt nach den Anarcltiste'n der Donaufreszone, wur-
de das einzge eserreichische ProfiTeam ursprunglich
tatsichlich von linkspolitisch motivierten Mitgltedern der
Wiener Halb- und Unteerwelt gegrindet, die keinen Bock
mehr auf Wickl*mn den Konzecnen von der Plane hatten
und in dem Sport eine alternative Elnnahmequelle und
Uberlebensact sahen Von Strizzis wie der Grandezza ge-
sponsert, die das Team benutzten, um die Gelder ihrer Or-
ganusauion zu waschen. hafiete den Anarchos daher nicht
nur aufgrund ihrer eigenen llistorse der Ruf von Kriminci
len und Aktivasten an. Da das Team in den ersten Jahren
fas1 ausschlieBiich aus Wiener Messerklauen, Buckln, Ak-
tivisten sowie Gunpunks und Soldnern aus Lingarn, Ru-
minzen. Slowenien und der Slowakei bestand. galten die
Anarchisten auch aufgrand intecner Relbereivn als unkon-
trollierbar Es daucrte uber zehn Jahre, bis sich das Team
imcrnatonal etablieren konnte Mit dem Fall des Sonder
gefangenenhituses Wien-Siid gelangten einige ralentierte
Stadtkriegsspieler aus der Zonc in dic Reihen von Anarchie
Wicn, di¢ dabei halfen, das Team umzustrukiurieren und
2u neuem Glanz zu fihren was in dem Gewinn der Deut.
schen Messterschaft Mitte der Sechziger gipfelte Genercll
gilt die Spiclwcise von Anarthie Wien ais unkonvenuoneil
und Out-ofthe-Box. Dank des Sponsonn gs von Swarowsks,
das nach dem Crash 2.0 als Sponsor in den Club eiusticg.
verfagen die meisten Stadtkriegsspieler mcbe nur uber ex-
zellents: senserische Kybernetik (von Swarowski Optics),
Anarchie ist auch das einzige Team, dass sich traut, zu
manchen Spiclen mit vier Volimagiern (einem offerisiven
Brecher, emnem offensiven Jiger. einem defénsiven Scout
und eilnem S:tnl) aufs Feld aufzuiaufen
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© Und spdtestens seit Zita Antonia Habsburg-Lothringen (Oster-
reichisches It-Girl und Tochver von Johanna Habsburg) in Beglei-
tung desarkanen BrechersFelix Winkler auf dem Wiener Opernbail
gesehen wurde, interessieit sich auch die Kronenzeitung, pardon:

Media-Sim, wieder fiirden Sport.
© Snow-WT

Asphaltcowboys Minchen
Spitznamen: Cowboys
Yereinssitz: Munchen (Bayern,
ADL)
vereinsfarben: karmesinror
und blauweiB¢ Rauten
Grundungsdatum: 2047
Sponsor: Schwirze Sherifs
Renraku Europa
Prisident: Daniel Hockscma
Teainer: Leon Missweyt
Titel: -

Due Asphaltcowboy~ aus Miinchen sind etn weneres Team
mit einem Konzern als Hauptsponsor, namlicb Renraku Eu
ropa Der li-amname der Cowboys geht aul die urspriingli-
che Mannschafit zuiick, dic aus zahkvichen Adrenalinjunkies
(Speedblader. Racer. Autoduellisten und andere Extrem-
sporticr mit einere Faible fur Waffen) geginindet wurde. Fru-
hee vor allem ein Aushangeschid fir deursche Sporttirmen
und Markenhersteller, dnderten sich die Aussichtung und der
professionelle Level des Teawms Ende der Funfager nach ei-
ucm Insolvenzanirag, als Renraku - frisch umgezmgen nach
Munchen - als neuer Sponsor fiic die Trendsportun gewon-
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nen werden konnte. Renrakas stellte eimge Bedingungen,
dse angesichts der drohenden Vereinsauflosung allesamr ak-
ze puert werden musse#n, Doch auch ait dem Rervakud.ogo
#ufden Rustungen und mehreren Finanzspritzen hatten die
Asphalicowboys nicht den Erfolg den sich die tapanische
Fitmenleirung nadrden imemadonalen PR-Desasuzm in den
Seciwigern gerne gewiinscht hitte

© Manche machen Stadt direkt dafiir verantwortlich Der beken-
nende F(-Bayern-Fan hitte, so heil3t es, nicht die Schritte un-
ternommen oder erlaubt, die das Team aus der Mittelma®ig-
keit gebracht hatten; z.B. Trainingslekbionen mit Einheiten
der Roten Samurai oder den hauseigenen Invincibles.
© M-Sider

Da sich die Asphalicowboys am Ende einer Saison
meist im Mittelfeld wrederfinden. entschied Rensakcu s or
zwci Jahgen, das Sponsoring von der Regionaldivision auf
die Schwarzen Shesiffs zu iberiragen, vermutlich auch, um
sich nicht mehr den Vergleich mit den intemnational durch-
aus erfolgreichen Renraku Invincibles anhbrsn zZu miissen

© Da sich das Team inzwischen eh aus einigen ehemaligen
Schwarzen Sheriffs und sogar dem einen oder anderen Schwaizen
Marshall zusammensetzt {die nicht mehr im normalen Pelizei-
dienst traghar waren), passte das gut zusammen.

© XIC

Die Cowboys verkorpern das bayerische Lolslkolont
perfcke: Die Ruscungen sind an den Armen mit weiBblauen
Rauten verziert, auf der Brust prangt neben dem Logo der
Sclhiwatzen Sheriffs das des Freistaats Bayem. Jedes Jahr zur
Erofinung des Okioberfesw tritt die gesamte Mannschafi im
‘Irachtenanzug oder & schen Designerdimndl im Festzelt von
Renraku auf Auch sonst sind die Spieler und Spieterinnen
der Cowboys ein fester Besiandteil des Munchner letses
Auftrine bei der Vedeihung des Goldenen Kaninchens geho-
ren eben:so dazu wie Besuche von Modenschauen und Ed el
Bordelien.

8erlin Cyhears

Spitznamen: Baren

‘Yereinssitz: Frelsiadt Berlin
(ADL)

Vereinsfatbeie: blau-rot-wei

Griindungsdatum: 2070

Sponsor: Messerschmitt-
Kawasaki

Prasldent: Dr. Diego Dewenter

‘Frainer: Gabnel Scherbaum

Titel: Teuronen-Cup

Berlin hartte bereits einige namhafre Smdtkriegsxams vorzu-
weisen — de Kreueberg Assassins, die Berlin Solids und die
legendiren Cyberwolfe Berlin, um nur einige zu nennen—.
als slch Messerschmitt tiberraschend entschloss, aufder Su-
che nach einer medientriichiigen Seeisation Rir das nichste
Krupp-Massaker-Event ein neues Team zu grinden Mit ih-
rem Teeam (Berlin Cybeiars' kam cin vellig neuer Player ins
Spiel, der alles in Berlin aufden Kopf stellen sollte. Die aus
Seanle stammende Starmerin Zoe Nedra w/rde als Kapit-
nin verptlichtet und kaufte sich die besten Spieler aus vee-
schiedenen “feam.s Zusammen, was besonders bei den bereit%
existicrenden Berliner Re-ams fiir echeblichen Unmut sorgte
DieEinkdufc vecfchlicn jedoch ihre Wirkung nicht Der
taga-Neuling legte einen unglaublichen Aushieg mic 32 auf-
emanderfulgenden Siegen hine der im Gewnn des End-
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spiels um den Teutonen-Bowl 2072 gegen die Cbromlegion
Bremen gipfelte. Der unglaubliche Siegeszug der Berliner
Cyberbidren fand jedoch kiitzlich ein ebenso spektakulirus
wie unerwiurtetes Ende in der Nicderlage gegen cin ganz
neues Team. das erst seit Kurizem 1n der gto8en Liga spielt:
die Mannheimer Smhlfalken. Die Stimmung zwischen den
Tieamns kann nur als findselig beschrieben werden, ws an-
gesichw der massiven Fanansschreitungen bei den wenigen
bishetugen Aufeinandertreffen noch harmlos erscheint.

Prami-Merkliste:
Ioe Medra (Stirmerin, Cybears)
r n in der DSKL w

Bereits in ihrer
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Btack Barons Mainz
Spitznamcn: ~
Veeeinssiee: Mauw
(GroB-Fcanifure, ADL)
Vereinsfarben/Muster:
schwaiz-gelb
Gnindungsdatuwn: 2053
Sponsor: -
Prisident: Udo Pellarz
‘Trainer: ‘Tasmm Felhainir
Titel: Deutscher Meister,
Teutonen-Cup

Wenn es ein Team gibt, das Uber weitreichende Schatten-
kontakte verf@gr. dann sind es die Mainzer Black Barons
Gegriindet Anfang der Flnfriger von einigen Mainzer Mes-
scrklauen und ScraBensarmurats, gelangte das Team unter
Coach Kaiajan Ende der Finfriger zu nationalem Rubhm, als
£s die Deutsche Meiscerschaft mit einem Wipe-Out gegen die
Centurios gewann (em Sieg, den bis heute niemand so wae
derhole hat) Als die Smrs der Zeit wie Taitoo, Schlageigort,
One Shot.oder Anubis ihre Karriere beendeten, wurde ¢s in
den Sechzigern stiller um die Barons, was ilir¢ sportlichen
Erfolge anbelangcc. Ersi als vor Kurzem die All-SmarSpiclerin
und Elfe Tattoo aus ihrem ..Ruhestand” geholt wurtle, um
das Team ais Tminesdn zu fiilhren (cine Tradition im Verein).
ervegte das Team wieder mediales Interesse, zunial das Ge-
ruche geht, dass die ebemalige Spteleninderzeitneue Spieler
aus den Mainzer Schatten rekrutiert.

© Die Black Barons und die Schatten haben eine lange gemein-
same Vergangenheit. Viele aktive BR-Spielerwaren in den Finfzi-
gern paialiel in den Schatten aktiv und verdingten sich als Pseu-
dotunner. Angeblich wurden andeisium viele ehemalige Runner in

__ BLUT UND SPIELE___J

die Barons integuiett und mit neuen Identit3%en und Lebenslau-
fen ausgestattet. Anscheinend will Felhainir diese alte Tradition
des Vereins wieder aufleben lassen, zumal Udo Pellatz auch als
Mainzer Schieber uner dem Namen Diusus agiert und Ubesr gute
Kontakte zu dem (Grauen) Wolf Ozbey verfiigt.

© Fliteer

© Tattoo entspricht im Ubrgen gar nicht den iiblichen Vorstel
lungen, die Leute von Elfen haben. Stahlernes Gebiss, tatowiert
und vemarbt vom Kopf bis zu den FuRsohien. Ein total hochge-
ziichteter Adrenalimjunkie, Hat sich damals zu ihter aktiven Zeit
fiir Torro und ChromeAt fast komplett nackt ausgezogen. Sie war
jlingst in der Hambutger (yberfetisch-Szene zu Hause, bis sie von
ihrem alten Verein reaktiviert wuide.

© Phalle

Blue Helmets Eenf

Spiznamen: Blauhelme. Frnieden.
sulter

Vereinssitz: Genf (Schweiz)

Vereinsfarben/Muster: wei-
blau

Griundungsdatum: 2049

Sponsor: (UN-I'ricdentruppen,
Vereinte INationen)

Piasident: -

= /]

Trainer: Grégoire Beauchamp -I'?IELI M: E]T:S.

Titel: Teutonen.Cup, Weltmeuster

Dic Blue Helmets Genf entstanden nach Wiederbelebung
der Vertinten Nationen und Unterzeichnung der zweiten
UN-Charta in Prag. Nachdem der grofdte Teii der Institu.
tionen nach Genfverlegt worden war, wurden eimige Ab-
ordnungen der UN-Friedenstruppe permanent mit dem
Schutz dss Areals um den lPalast der Mationcn betraut.
Aus diesem mulunatonalen Kontingem fanden sich einige
Stadtkrieghianatiker Zusammten, giundeten ein feam und
baten ihre Vorgesetzten darum. kir die Spicle fkeigestellt
zu werden. Auch wenn dieses .Projekt” von anderen Orga-
nisationen der UN cher skeptiseh beidugt wurde (s.chlicR-
lichsolten die UN den Frieden sichern und nicht den Krieg
— m welcher Form auch immer - verherrlichen), waren die
Soldaten wn ihren ersten Spicien so erfolgreich und die Re-
aktionen des 1SSV und der Zuschauer i1 den idetttschspra
chigen il.2ndem auf dus .Thema* der Blaubelme so gut.
dass em Dispens tiir die involvierten Spieler gewahrt wur-
de. Das Ganze gehtso weit, dass der Verein® als Sonderor
ganisation der {IN gih und von deren PR-Abteilung gema
nagt wird, Da das Image der Verenuen Nationen beijedem
Spicl der Friedenssdfter mit auf dem Feld laufi, mussen
sich die Spieler an einen gewissen Yerbaltenskodex halten,
der vor allem ein maoglichst geringes MaR an Brutal:tde und
sportliches Fauplay beinhaltet. Daruber hinaus ist es den
Spielern veitboten, \Werbevertrige anzunehmen: Preis-und
Lizenzgelder finanzieren die anderen Organisationen der
Vereinten Nationen mit.

© Die sind sozusagen die .Engel derLiga®, Die einzige Werbung,
die das Team und seine Stars machen dirfen, ist Fiir die Projekte
der Vereinten Nationen wie Friedens- oder humanitare Missionen.
Die Blue Helmets sind auch das einzige Team der Liga, das keine
Spieler kault oder verkauft, da diese nur aus dem Kader der 3k-
tiven Blauhelm-Truppen rekiutiert werden diiffen. Wechselt ein
Blauhelm an ein anderes Team, muss er zuerst seinen Dienst hei
den UN bzw. ihren Verteidigungsstreitkraften kiindigen.

© Deckard
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Chramlegion Bremen

Spiznamen: l.egionare.
Blechschidel

Vereinssitz: Bremen
{Norddeutscher Bund,
ADL)

Yereinsfarben: rot-weifl
qustreif

Grundungsdatum: 2028

Sponsor: Becks & Co
Brauere:

Prisidens: Nicole Schutten

Trainer: Mlias Mehner

Titel: Deuscher Medster. Teutonen-Cup

Das adlteste DSKL-Team aus dem Noeden st die Chiomlegion
Bremen. Die Blechschidel gehoren wahrlich zu den Urgestd-
nen der DSKL und kénnen auf eine criolgreiche Geschichite
zuruckblicken, als die Liga nech jurg und der Sport wetug
massentauglich w.r, Gegrundct als eines der erzten niche aus
einer Gang entstandencn Teuns, als der Hype aus Frankieich
nach Deutschland schwappte, waren die Biemer in den Drer-
Bigern und Vierrigern der ungeschlagene Champion der ligo
und der Verxin war mitB geblich «un Aulbau der heutugen Struk-
turen beteiligt Dz deer letzte Gewinn der Meisterschafi mzwi-
schen jedoch knapp 20 Jahre zuruckhegt hoffen die Fans m
jeder Saison, dass thr Tean endlich wieder cinen Titd nach
Brenten holt. Trotz aahiloser Trinsfers und niskanter Insesun-
oncn m den letzien Jahren blicb derersehnte Titelgewinn aus,
auch wenn Biemen 1in lecayihngen TeutonenBowl beinahe
den Cup gepen die Cybears gehalt hatte. Die regudmiiige:n
Vize-Metesxchafien laben den lcgiotaren inzwischen den
Ruf der ewigen Zweiiten cingebracht.

© Fans der Chiomlegion miissen vor allem eiues kdnnen: leiden,
Tn den entscheidenden Spielen fehlte den Blechsch3deln immer
das ndtige Glick, und einige Spteler machten dberraschend viele
Fehler ...
o Galote

Die Irvue der W.ttnionger zu ihrer Chiomlegion ist pe-
doch ungebrochen und scheim mit jedem weneren Jahr
nur noch weiter anzuwacbsen Die Chronilegion 15t firviele
Fans «ioFixpunkt in ihrem Leben, und nicht selten sind sie
schon Anhinger der Chromlegion iz dritter Generiuon. Die
Chromlegion ist em angeschenes Team der DSKE, das mit
den lHamburger Rams eine iibesraschend gute Fanfreund-
schaft pflegt lediglich mit de:n Essener Centurios licgen
die Legionare seit ihrer Giundung aufgrund des iihnlichen
Themas und Namens im Clinch Dass< $.K oftmils s:inen
Eintluss und seine Ressourcen nutzt. um mditekten Einfluss
auf die DSKL und den 1SSV zu nehmen, und dafiir bekanm
1t, sich ein Team aus Elitesoldnern zusammenzulaufen statt
mit Teamge:si em kanipfstarkes Team aufzubauen, stofl vie-
len Bremer Fans sauer auf (die sich als Beschutzer der Liga
schen). sodass Aufemandcrireffen von Wannongem und
Teams oft von emner gewssen larte gepragt sind.

© Ein ehemaliger Spieler der Chromlegion macht nun am Spiel-
feldrand Karrieze: Matthias .razOr” Dombusch arbeitet fiir den
NDR und gehdit mit zu den profindesten Kennern der Szene,

© Pirapit

Cyberzombies Dusseldorf

Spitrmamen: Zombies. dic lJntoten
Vereinssitz: Dusscldof (WNardrheln-Ruhr. ADI )
Vereinsfarben: rotblau

Grindungsdatum: 2027

Besitzer | Sponsor: Mnsuhaima
Computer Tiech nologies

Piasident: Laurenz ReiB

Trainer: Josh Koch

Titel: Deutscher Meister

Neben Essen Oberhausen und |
Duisburg beheibergt auch ;
die landeshaupsstadt Dus- ‘
scldorf mit den Cybe rzombee=s \
1hresgenes Team Einst vonein- Q
lussreschen und wohlhabenden
Geschifleuten der Konigsallee und <1

nigen Banken ins l.eben gerufen, konnte das Management
2036 Mitxwhiuaa Computer Technologics als Haupssponsor
gewinnen Sportloumaltsten bezeichnen dies gerne als das
Jithr, in dem die Yakuzs ofhziell Einzug in dic DSKI. hielt
Die anfingliche Aufregung legte sich schnell wieder, und in-
zwischen sind die Cyberzombies zummdest auf dem Papier
em solide gefilhrter Verein Dennoch sind die Cyberzombirs
ein Verein von Gegensizen Wahrend die %rcinsﬁihrung
eher konsenuitiv und unflexibel ist und nahezu kene Friw-
cn oder Moetumenschen Im Managemem erlaube, sind die
Spicler mit thren zshireichen Extremmoclifizieritngen das
ahsolute Gegentel. Mit Cyvbesschadel, Cybertorso, Glied-
maBen, Balanceschwanzen und FHOmem ausges:anct, sind
tlie mensten Spicler bis Oberiante Unterkaeferso out Chmm
vallgestopft. dass sie ihrem Teamnamen alle Ehre machen

© Wenn da mal einer Gber die Wupper geht, den kannste nur noch
verschiotten oder seine Einzelteile als Gebiauchtware verkaufen.
0Quzo

© Angeblich hat M(1 in 2usammenarbeit mit der Ichiga-Nisema
Immobisien GmbH eine schwarze Klinik von S-K in £rkrath .uber-
nommen”, in der diese Monster im Baukastensysvem entstehen ...
© Kokinsei

Der sportliche Erfolg der Dusseldocf er Untoten hilt sich
jedoch troz aller Korperverbesserungen in Gienzen. S0
sind ste e1n weiterer Bewers dufiic, dass maa sportliches Ta-
lent eben nur bedingt durch kunsitliche Aufriistung ersetzen
hann.

Frankfurt Fireraisers

Spitznamen: Raisers, Die
Banker. Die Geldsicke

Ver:inssitz: Frankfun
(GroB-Frankfurt ADL)

Veseinsfarben: orange
duokelblau

Giindungsdatum: 2026
(als Frankfatt Finance Fire)

2034 (als Firesassers)

Sponsor: Frankfunier Banken-
vesein

Prasident: Dr Fnederike von Contzen

Trainer: Witto .Wzard” Andraczck (chemals aktiver Spicler.
mehrfacher Mcister und Gewinner des Teutbnen-Cups)

Titel: Teutonen-Cup

Die Frankfurrer Fireralssers sind ¢ines der altesten Teams in
der deutschen Swdtkriegsliga. Schion 2026 hegannen ste als
llubbvverein aus wohlhabendi:nden Frankfurter Bankern,
dic nach ener neuen Freweitbeschafiugung suchten (damais
noch unter dem Namen .Frankfurt Finance Fire*). Als klsic
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wurde, wlches Potenzial dem neuen Trendsponinnewohn-
te, machie der machuge Frankfurnier Bankenverein schon in
semen Anlangsjahren den Verein zur Chefisache 1m Apnl
203+ wurde der Staddaicgsverem ds Frankfunt Fircraisers
aus der G@ufie gechoben Anders als in den Anfangsjahren be-
steht der aktuelle Kader der Fireaaisers impgst nicht mehr aus
abenteuerlustigen FB3VAngestellien  Stattdessen rekritieren
die FiresaiSers gizielt Spieler anderer 7eams oder veranstal-
ten umfangreiche fryouts. 2n denen die Beswesber aus ganz
Europa anreisen Beides stellt kein Problem fiir den Verein
dar, der zu den finanzstirksten der Liga gehart. Doch trow
der lukrariven Angebote schlugen die wahsen Stars der DSKL
lange Zeit die Angebote der Fireraisers aus. da dem ‘Yeam der
Ruf eines versnobie'n Bankenvereins anhing Dies inderte
~ich schlaganig, als Monlka SticlerWaffenschmidt (die CEQ
des FBY) m den Fireraisers ein perfekies Werkzeug fand, um
dem vorzaigeteamder DSKL, den S-K Centunos. Parol breten
2u k#nnen . Mit einezr neuen Ausrichning, die werbewrksam
mszemert wurde, verpasste die Elfie -threm™ lleam zusunmen
mu einem Hecr von PR-Experten ein neues Image

© Man munkelt, der FBY setze alle Hebel in Bewegung, um Spie-
ler anderer Veleine abzuwerben. Entweder fieiwillig oder mit de
zentem Druck ...

© Flitter

Der Urnoschwung im Denken tragt bereits erste Fruchte,
denn die Fiteraisers haben sich inzwischen fest im obesten
Tabeliendrittel etablu‘rt. Nach dem Gewlnn des “[kutonen-
Cups vor zwa Jahren folgen nun du» ersten Hochkaciter

BED

Promi-Merkliste:
lacharias .Der Braf™ Sarentin (Jiger, Fireraisers)

Niemund bringt s el Glamo ul das Spicifeld wic

dem Werben des Werans. Fur gioBes Aufsehen soigte der
kticzliche Transfer von Zacharias Sarentin, der als amueren-
der Welimeister aus Essen nach Frankfurt wechsche

0 Ein Detail noch am Rande: Der amtierende Clief der DSKL war vor
seinem Wechsel bei den Fireraisers tdtig. In Essen soll es ein kleimes
Erdbeben gegeben haben, als sich der Frankfurter Kandidat gegen
den Essener durchsetzte. Hinter den Kulissen munkelt man schon
von der Bevoraugung der Raisers bei der Spielplangestaltung.

© Flitter

Frankfurt Magsaker

Spitznamen: Frankfurter, Schliachter
Yerelnssiiz: Frankfitre (GroB.Fankfuq, ADL)
Vereinsfarben: learmesinrne-silbern

Griindungsdatum: 2039

Sponsor; Privatpessonen, Vielzahl mittlerer Unternehmen
Prasident: Robm Wehrtnann

Tainer: Bons Kubian

Titel: —

Fragt man nach dem unbequemsten Team der Liga, so gibt
es fast nurzw i Antworten: die AGC 1abRats und Frankfurt
Massaker. Dass beide T'eams aus dem Raum GeoB8.Frankfurt
sammen, mag fiir manchen Zufall sein Wie die [abRats
sind die Schlachter dafiur bckanm, sich wihiend eines
Spiels stets an den auBersten Grenzen des Regelwerke zu
bewe:gen und dabei Strafen fitr ibertnehenen Gewaitein-
saz oder RegelverstoBe billigend in Kauf zu nehmen Stadt-
kneg st kein Sport von Traungkeit. doch wenn die Schizch-
ter mit von der Partie sind, schnellt die Verlezungerate In
der Regel in dle Hohe.

Anders als beim groB8en Nachburn, den Fircrasers mit
dem FBV als Sponson. sind die frzarziellen Maglichkeiten der
Schlachier beschrankt. weswegen es ket herausragenden
Peryonlichkeiten im Team gibt. .Das Team ist der Sear“, lau-
tet vin gellugeltes Wort in der Verenszentrale, das durchaus
seine Bereehtigung bestza. Dor Veiein kimmesn sich inten
slvum den Zusammenhalt innerhalb des Teams und fardert
potenaiclie Nachwuchsspieler, denn der eigene Nachwuchs
oder fvie ufsiuebende Talente, die fiir ein verh:ilmismiaBig
germgas Salir spielen, sind die einzige Chance., sich utt Kon-
zert de'r @oRen Teeams behaupsen zu konnen. Der HeiBhun-
ger der jungen Spieler und ihr Drang. sich zit bewetsen. sowte
dic Frustration uber manche Niededsge fihren letalich dazu,
dass die Schlachiter iliren Spizrtamen nichtzu Unrecht ragen
und ordendith zulingen- Zahirck'be Nacbwuchsspieler wer.
den aus sazia) henachteiligten Schichien reknaien. Selbst vor
Gangmitghedern scheut das Management nicht zuruck, da die-
se Uber ciae gewisse Voredhhrung und Hirne vesfiigen

© Nette Untertreibung. Fast die Hdlfte des deizeitigen Teams
kann auf ein Leben bei der A666 oder der Roadgunner Brigade
zutiickb licken, Duich die Kontakte kommen die Spieler an ver-
botene Steroide und andere Pharmazeutika heran, die sie sich
dauernd einwerfen. Die Nebenwirkungen kann man dann hervor-
ragend wahtend dey Spiele beobachten.

© Brig
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Hamburg Rams

Spiiznaineo: Jamburger, Rams

Vereinssitz: Freie und Hanse
stadt Hamburg (ADL)

Vereinsfarben: blausilbern

Grindungsdatum: 2041

Sponsor: diverse, unter
anderem AquaDyne.
Kalmaar sowie mehrere
Privatpersonen

Prasident / Manager:
Dx_Peer von Schigier

Traiger: David Mayk

Titel: Teutonen-Cup

RAMS

Die Hamburg Ramis sind neben den Harburg Shackes das zwer-
e Hamburger Team, das es bis in div DSKL geschafit hat. Kace
nach dem Ende der Furolaiegy gegnindet, gehoren die Ratus
— anders als ihre jungeren Nachbam, die Sharis — zu den 3t
testen Teams der Liga. Seit jeher festin den Handen von Ham-
burger Unwroehmem, gehOren die Rams einfichzu Hamburg
wic Aaisuppc oder St. Pauii Ihre Spicle gleichen Volksfesten,
an denen Mitghi 'deraller gesclischaftlichen Schicheen teilneh-
men und dem Rest der Liga zeigen., dass und vor allem wie
man im Norden der ADL sichtig feiert Auch die t.uden und
sonsugen Kiezgroflen lassen es sich nicht nehmen, die Spie
le der Rams vor Ort bei den Events am Rand der Kriegseone
zu verfolgen In ihtem Anhang bringen sie tmmer einige ihrer
Pferdehen” mit, ivderen Geseltschafisich dann siuch Mitglie-
der des Hamburger Swadrrats wohlfithlen.

© Bemerkenswet ist der Waffenstillstand. der bei einem Spiel
zwisehen den verschiedenen Gangs und Syndikaten henscht. Alle
wollen wohl den Erfolg .ihrer” Rams nicht gefdhiden. Geriichte-
weise sollen die Likedeeler und die Voryrschon zusammengearbei-
tet haben, um einen Gegnet im Vorfeld zu schwéchen ...

© Red Anya
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Peer van Schleier

Dr. Peer v ) entstammi
whie ¢ Hmimie

rundete und |

0 seines Prv
vierte Komumunikati
¢in und konnte dank sein

nremer

in Per-
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auch
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HAMBURG

BLUT UND S

So scheiterten bislang alte Versuche anderr Konzerne.
die Rams aufzukaufen. Der letzte Kon, der die Encschlos-
senheit und Stirheit der durchweg hanscatischen Yer-
emsbesizer zu spiren bekam, wiar Proteus

Das Team der Rams ist stets ein bunt gemischter
Haufen, der nieht unterschitzt werden darf. Neben
professionellen Spielern laufen auf dem Spielfeld

¢hemalige Mitglieder der Hamburger Zodl- und M-

neschugzaruppe (HAZ MAT) und der HanSec gemein:

sam mit eher zwielichtigen Gestalten auf, die eine
Yergangenbeit im meist russiscben Milieu besimen.

Harburg Sharks

Spitzpnamen: Sharks. Haie. Fiscbkopfe
Vereinssitz: Freie und Hansestadt Hamburg (ADL.)
Vereinsfarben: Dfjdj!{(/780 [Datei korrum picrt]
Grindungsdatum: 20=1§

Sponsor: #nicht lesbar#

Prasident: Fj&fjf

Teainer; #R#ERFRH

Tit€lk:

Uber das »weite
DSKL-Team Hamburgs gibt
es nicht viel zu berichten  Die Sharks
rihmen sich zwar, blutgierig wie Haie 2u sein,

doch den Beweis sind sie bislang noch nicht angetreten
Der - gemessen an seinen Mugliedern — kleinste Vercin der
Liga schwi mmt als klciner Fisch im Teich der grofen mit und
bates bislang geschafft. nicht gefressen @ werden [Febler]

Hellhounds Hannaver

Spitznamen: Hellhounds,

t16llenhunde, Koter
Vereinssitz: Hannover (Nord-

deuscher Bund, ADL)
Vereinsfarben: scbwarz-rot
Grindungsdatum: 2031
Sponsor: Amtian Kameridze

(georgischer Olmagnar)
Prasident: Jannik Mohr
‘Trsiner: Luis Schubert
Titel: -

Hannover beherhergt als Hauptstadt der Allianz Deutcher
linder nicht nur den Bundc;stin, sondemn auch ein Team der
DSKL, die Hellhounds Anders als es der Name vermuten Eisst,
sind dic Hellhounds weder ein gefihrliches noch ein beson-
ders bissiges Team. Scit den fithen jahren ein Mitglied der
DSKL, blieb den Hellhounds bis heute der Gewtinn eines Titels
verwehrt. legendwie gehoren sie zur Liga und landen jedes
Jahr auf einem unbedeutenden Platz it unteren Mine:lteid.

© Jede Saison bei den Helihounds ist wie die davor: langweilig. Man
hat den Eindnick, in einer endlosen AR-Scileife-gefangen 2u sein.
© Brig



Uberhaupt sind dic llellhounds so etwas wie die griuc
Maus der Liga: Sit prisentieren sich Rir ein Stadtkrieg
steam uberraschend unaulffillig. Weder ihre Siege noch
Niederlagen sind spektakulir, und die Manaschafi: sorgt
nicht Rar Aufse¢hen, fn Ilannover finden oft Spieler aus der
zweiten Resbe einen Platz, die sich be: den Topteams nicht
geRen die crablicrten Stammspieler duschsetzen konnten.
oder solche, die shre bessen Zciten hinter sich haben

Einzigdas Maskoutchen der Hellhounds sticht aus dem
ansonsten fast schon bivden=n Vescin heraus. Cerberus,
cin echter domestizierter Héllenhund, der das Team zu
jedem Spicl oeugleitet und eine malgeschnexlerte Stadt-
knicgsrisiung” fur Vierbeiner tragt Sturbt Cerberus, wird
er umgchend gyrch emen neuen ersetzt Derzeit beglenet
Cerberus V das Team

0 Jedes Jahr foidemn die Fans, Cerberus als Spieler aufzustellen,
was der |SSV Bislang strikt abgelehnt hat.
© Justizopfer

Krakow Bojownicy

Spitznamen: Pamsanen
Vieseinssitz: Xrakau (Polen)
Veseinsfarben, Muster:
blau-anthcazit
Grindungsdarum: 2068
Spousor: Korporacja
Tedjmiasto  T-Korp
Prasidenr: Patrycja
Tomanck
Tainer: General broni
Tadeusz Dzierwa
TGtel:—

EUH!‘

"o (mmuln:n

Besnannt nach der GuedllaTruppe der Arvua Krajowra. seat
sich «lisstzs polnische Stadtkricgsteam vor allem aus ehema-
ligen Rebeflen und Saboteuren zusemmen, dle nach der Be-
freiung und dem Fnde des Kampfies eine bessere Perspektive
wollten, als sicly wieder in eine regulire Acree, den Polizei-
oder den Geheimdicns: enzuglicdern, Geschmivder dustb
den Keieg und die Guentila-Talmken der AK sagen vicle Exper
ter: den Beforenicy emnen steilen Aufstieg voraus, zumal viele
der Spicler sichr gute Sehiizen und im urbanen H-ausedkampf
mehr als geubt sind. Bes ihrer Herausforderung der Kieler
Black Knights 2072 liefen die Schwaraen Rmer m so vicle gut
gele:gre Fintechalie der Panisiwien, dass das Spel zwar nicln
mit emem Wipe-Chit, aber dennoch einer ssemlichen Blamage
fur die Kieler endete. die danut— und zu Recht—1m hohen Bo-
genaus derliga flogen. Mit den Jalten Hasen® von den Warsaw
Warmachines pflegen dle jungen Wilden* ene freundschufii
che Beziehung auch wenn die Spiele beider Tecamsimmervon
ciner gewissen Verbissenheit gepragr slnd, da beide Tieams um
dic polnischen Waumonger buhlen.

© Bei allen Medienveransteltungen g®ifen die Bojownicy vor
allem auf die Rocker vom Wroctawscy Litani MC als Bodyguards
zuriick, wobei gemunkelt wird, dass der Einfluss auch weiter bis
zu den Vory reicht.

© Brig

Seit der Befriedung und mit dem wachsenden
Elnftuss der DeMeKo tber dic polnischen Medien
werden auch verstirkt die Spiele deu tschstimmi.

ger Mannschaften in deselaten Ecken polnlscher
Sprawls (von denen es in den Siebaigem iromer
nixch graug gibt) abgehaiten, da sie ein gewisses No-
vum & die Zuschauer bieten, schr zur Freude polni-
scher Warmonger und des lokalen Gastgewerbes




Krenzberg Assassins

Spitznammemn: Assassins, At-
emiter

Vereinssi@z: Freistadr
Bedin (ADL)

Vereinsfarben: rot-gelb

Griindungsdatum:
2037

Sponsor: Berliner Al-
ternatiwn

Prasident: Philip Kreuz

Trainer: Benjamin ,.Ben”
Maier

Titel:—

Di¢ Krcuzbetger Assasisinen sind ein ‘leam im Nicdergang
und derzeit nur noch ein Schatten ihrer selbst. Bis vor weni
gen Jahren warcen sie wegen threr ausgeklugelie-n Spielziige
ein geflichteter Gegner. doch davon ist das Team derzeit
weil entfernt. Mit der Grundung der Berlin Cybears 2070
begann der sponlicbe Niedergang.des Teams

©Fiir die Verantwortlchen der Assassins war es mehr als nureine
kieine {Jhewraschung, als die wichtigsten Stammspieler aufarund
einiger Liicken in ihren Vertidgen plotzlich wechseln konnten.
©Tolstoi

Die durch den pursonalen Aderlass entstandenen
1ircken vermochte das Management der As-
sassins bisiting nicht ausreichend an Rilicn,
Drte verhiltnismiiRig geringen Ablosezaitlun:
gen alleme reichten ber Weitem neche aus. um
gleichwertige Ersatzspieler verpfichten zu
konnen. Zudem schien es, diss die Cybe
ars; schon @berall angefragt hatten, sodass
die Meuchelmorder leer ausgingen. Doch
dabei biicb ¢s niche: Vernmuliche Au&eich-
nungen wurden veroffientlicht. mit denen die
Vercinsfilhrung diskceditiert wurde,
bis einige der zahlungskrifiigen 1
Sponsoren die Masc voll biten s
und ihr Engagement zutiickzogen

Mannheimer Stahifalken

Spltznamen:

Verelnssitz: Mannheim (Grof3-Frankfurt, ADL)
Vereinsfarlxo/Muster: olivgrinschwarz
Grindungsdamm:2070

Sponsor; -

Prasldent: Friedmar Kief

‘Trainer: Sophic Nother

Titel:—

Dit Mannhcimer Siahlfaiken sind neben den Bojownicy
die Kiiken der Liga Erstin den Siebvigern gegitindet. schaff-
ten sie es bereits 20172, die Bayoncts nach ciner zugegebxen
schwachen Saison aus der liga zu werfen (auch wenn dic
Bavoiets auf eine Revanchc dringen). Aus vor allem Jungen
Spiclern eusammengestrickt. die bereits wegen illegalen
Waffenbesitzes, ®rogen, Korperverletzung, Diebstalil und
(bewaffneten) Raubces zahlreiche Jahre in icgendwelchen
Jugendstralanstalten verbracht haben. gelten die Szhlfalken
von ihrer Spielweise her als extrem bissig. Wenngleich die
meisten Spieler wie Shiva oder Wagner dem sozialenBoden-
saiz deutscher lle»e entstammen (was ma#¥ thnen ledoch
nicht wirklich anhért), sind gerade sle es, die die modemen
Medien am besten fur ihre Zwecke zu nutzen wisscn. Die
Selbst-Blogger und ., Sprak-your-Mind--Actitide kommt ins-
besondere bei rebeliicrenden Teenagern undJungerwaehse-
nen cxtrem gut an, sodass die Smhlfalken mit ihrem jungen
Touch jede Menge new: leuteals Fans fiirden Sport
gewinnen konnten, dic die Ieeds ihrer Smss
verfolgen und zu denen die Stahllalken bis
her noch :uf ihrem Trainingsplatz in der
Ptingstweide engen Kontake halten,

©Jede Generation hat haltihre ,Rockstars”.
©Eismann

Dass das mediale und sportliche Kon-
zept der Stahlfalken aufging. st nicht zuletzt
dem ‘talem von Medicnproduzent

Friedmar Kief zu verdanken, der
die Srtahlfalken managl. Der au
Berlich und charakeerlleh mehr als

\‘7
Neben eintm loch in der Mannsschaft kaSte nun abstoBende Mittfunfziger ist em machnger Wann

auch noch vin Ananzicllcs Lech im Etat, dias dun:h den
Verkaut der letzten verbliebene n Stummspicler gestopft wer-
den sellte

Der ubrig geblicl>¢ne Kader wurde mat allem aufgefiille,
was der Markt noch zu bieten hatte. Angesichis der ange-
schlagenen linanziellen Siruation mussten dic Verantwen-
lichen auf »weit- oder drittklassige Spieler zuriickgreifen,
um Gberhaupi ein Team aufistellen #u konnen Betrachret
man den bishetigen Saisonverlauf, ist es wohl nur noch cine
Frage der Zeit. bis dem Ttam der Assassins die Aullosung
droht.

© Einige Alternative um Mitra Ozgun hahen unlangstihr Interesse
am Uherlehen der Assassinen verkiindet. Sie sehen die Assassins
als .ihr? Team gegen die Kons an. In den Kiezen finden daher ver-
starkt Tryouts statt, um neue Talente au finden und 2u rekrutie-
ren. Die Einnahmen der Assassins sollen dann der Gemeinschaft
und der Entwicklung autonomer Bezitke 2ugutekommen, falls der
Flan aufgeht.

© Konnopke

im Biz und hat schon mit mehreren Megoakonaerncn die
Klingen gekreuzr AuBerst wohlliabend, war er in den Sech-
zipern Manager zahlecicher Bands, SimSinn®Stemcben und
andere'r Entecaainment Acts und verdiente sich auch jenseits
des Mcdienzarkus mit dem Besiiz emniger exklusiver llotels
auf der ganzen Wch cine goldene Nase. In den Siebzigermn
entschied er sich, .es mal als Mazen eines-Sportclubs* zu ve'r
suthen, custete die Stahllalken zusammen (angeblich mithil-
fi- einiger Ex-Spieler wie Teainerin (Charisma® Néther) und
schllff'so zahlreiche Rohdiamanten zur Brillanz

© Kief ist ein absolutes Phénomen. Eigentlich mag ihn keiner,
aher viele sind von seiner Macht angezogen und umkfeisen iha
wie die Motten das Licht, da sie davon profitieren, Abgesehen
von seinem Reichtum und seinem Hadndchen fir gute Geschifte
verfiigt Kief, der seine Karriere urspriinglich ais \fersicherungsver-
kaufer fidr den FBY hegann, iiberein hervorragendes Netzwerk zu
Medien, GroRkonzernen, Pitvatinvesren und zur Unterwelt:
©Jacko




Naniten Nurnberg

Spizaamen:; Nanwos, Milbea

\ereinssitz: Niimbe rg (Franken.
ADL)

Vercinsfarben/Muster:
kobaltblau-grau

Griindungsdatnum: 2045

Sponsor: BuMoNA, Fran-
ken-Kultour AG

Prisideant: Dr Werner
GeiBendosf

Trainer: Vilfjami Turauen

Titel: Deutscher Meister

Uispnmglich gegrundet als Stadtkrieg-Light(sprich nicht-
letales)-1eam des ECGEurowronics-Konsortiums, loste sich der
Club aufgrund einiger zielstrebige Haidliner und Waffi-naae
ren frulzxatig aus der Limldammerung des Knnzems und gmg
als cigener Sporverein und Gmbl | seiner Wege. Auch wenn
die ECC anfsngs noch als Sponsor vesblich, traf der intexrne
Swweit der Konsormunwsmitgheder schlieBlich auch das Budget
der Nanos und fithrie — auch aufgiund ewiger magererJahre
und scblechter Spieler — s® fast znr Insolvenz des Clubs. Die
Naniten schieden sogar fur einige Jabre aus.der DSKL aus

© Die wenigsten der hier beschriebenen Vereine waten Ubrigens
die ganze Zeit seit ihrer Griilndung in der Liga. Gerade in den frii-
hen Dekaden (als Chrom und seine Nachfolget noch richt so fiei
zuginglich, billig und verfligbar waren) gah es viel mehr Teams,
die sich gegenseitig regelmdfig aus der tiga warien.

© Zwieblblootz

Ersi unter Dr. Werner GeiBendorf, Besitzer ciniger Pri-
vatklisuken in der Niihe von A\bsherg (dem Frinkisschen Flo-
rida), die auf gerontologische Begleitung, Beni:uung. Plle
ge und Reversion ausgenichtet sind. gelangten die Milben
wieder 1ns Mittelfeld der Liga. GeiBendorf war ¢s auch. der
s den Scchzigeen zuerst die FrankenKultour AG und erse
kiicizlich den ausgegriindeten BuMoNA als Sponsor ins oot
holte Auch wenn e3 auigrund des Teamnamen:ss immer wit:
der Geeuchue tber cxperimentelle Nanotech gibe (und der
Elrstieg des BuMoNA hat die Geruchtekucbe mal wicder
angeheizt). sand alle Vermutungenin dieser 1insichtin mei-
nen Augkn eher Gbertricben.

© Auch wenn es durchaus Stadtkriegsspielet gibt, die iiber ky-
bemnetische Nanotech Implantate verfigen, muss ich Hattrk in
dieser Hinsichtgecht geben. Der Name stammt noch aus den ECC-
Zeiter, als das Konsoitium an medizinischer Nanotechnologie
forschte, wenn auch eher erfolglos.

oKokinsei

Ruhrmetall Laviathane
Spitzoamen: i.€viathane. die Moruiter aus der Ruhr
Verrinssitz: Oherhausen (Nordrhem-Ruhr. ADL)
Vercinsfarhen/Muster: indigo<lunkelgrau
Griindungsdataim: 2027
Besitzer/Sponsor: Ruhrmetall
Pcisident: Dr Hendrik Berberich
Traioer: Solveig lungmuss
Titel: Deutscher Melster, Teutonen-
Cup

Die Ruhrmctal! Lcviathane cxisueren
ok lhrer beachtlichen sporilichenErfolge nur

im Scharten dee benachharten EssenerCenturios Eigentlich
das idltere der beiden ursprunglich Essener Teams. profitie-

ren die Leviachane seit jeher ven den Militdiverbindungen
zwxisthen Ruhimetall und der Bundessvehr bew spiter der
MET2K, was die Spieler. das Training und die Waffen
techntk anbelangr

© Wobei sich gerade die Leviathane nach den €uro-
kriegen vor allem durch iibermiRige Brutalitit und
Blutriinstigkeit auszeichneten {nomen est omen).
Dass die hochgeziichteten Veteranen aufgrund von
Kriegstraumata und Cyberpsychcsen plétzlich wihrend
cer Spiele ausrasteten, wild in der Gegend heiumballerten
cder sich auf dem Boden umherwerfend das Gesicht zer-
kratzten, méchte man heute daher gerne vergessen lassen.
© Deckad

© Das mit den neuartigen Waffen, die Ruhrmetall in den Spielen
testet, kann aber auch schnell peinlich und verdammt gefihrlich
werden, wenn der Schuss nach hinten losgeht. Ich erinnere da
nur an das Desaster anno 2067, als die neue Version der Secuia
versagte. Das kostete den Sieg und bescheite dem Team ubte
Verletzungen.

© Eismann

heidungen

nd il W

n Saison. als sie sich noch eir

Baruberhinaus betreiben die leviiathane seit Jahrzehnsen
eme vorbildliche Nachwuchsacbeit. vor allem im Ruhrplex
und gerade m den sozialen Brennpunkien. wo Reihercien
zwischen Gangs und Randalekidz ander Tagesordnung sind
So mancher Allstar wurde von den Talemscouts der l.evia-
_ thane eoideckt und gefor-
= dert. bis andere ‘Jeams ihr
Interesse  bekundeten und

dic Leviathanc horrende

Abloésesummen  cinstrei-

chen konnten Das Team
der lewviathane st daher
stets eine Miscbung aus er-
fahrenen Kimpen, die ihre
Ecfabrungen bei den hauseigenen
Sicherhatskrafu-n oder der MET2600 gesammelt haben,
und jungen, hungrigen Nachwuchsspietem.

Muteer des Erfolgs ist seit viier Jahren Solveig Lunsumnuss,
die: n:tch dem Ende ihrer aktiven Karniere das Ame des Ieai-
ners ubernahm. Mit dem Umzug der Rubrmctall AG nach
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Oberhausen wechseiten auch die lLeviathane ihie Heimat
stadt und zogen in cin ncues Vereinsheim samt Training:,ge-
lande ein,da:s zu den besten und modemsten der DSKL. #ih-
len soll. Offenkundig scheut Ruhrmemll keine Kosten. wenn
@ um den Erfelg seines Teams geht.

S-K Centuries Essen
Spizeamen: Cemurios
Vereiossitz: Essen (Nordrheins
Ruhr, ADL)
Yereiosfarben/Muster: pur-
pur-rat
Grindungsdatum: 2030
Sponsor: SaederKrupp
Prasidens: Dr. Nina Neukiter'
Trainer: Thomas Bieckmann
Titel: Deutscher Meister, Teutonen-
Cup, Weltmeister (amtietend)

Das intermauonal renommierteste Team

der DSKL kommr aus dem iiefsten Rhen-Ruhr-Vegaplex.
Der groBe Bekanntheitsgrad licgt sowobl am Team als auch
an seinem Besitzer, und das i1st nietnand :anders als Saeder
Ktupp. Glaubt man den Geruchten, so zeigt Lofwyrein gro
$8es Imeresse am sportlichen wie wirtsthaftlichen Erfolg sei-
ner Mannschak. Die Centunos gehdren zu den Griindungs-
mitgliedemn der liga undsind aus tbrnicht mehr wegzuden
ken. immer zu den besien Teams der liga ziblend. konnte
sich daher auch miemand crkliacen, wue es zu dem extremen
Leistungscinbruch in der Saison 206869 kam. Der Traince
stab samt Management der Centurios wurde kurzerhand in
die Konzermzentritle einbesteilt, angeblich soll er sogur zu
einer Audienz bei Lofwyr pers@nlich geladen worden sein
Mebhr ist nicht bekannt, abertags darauf prissentlerte S-K ein
komplett neues Vereinsmanagement saut Trainerstab und
drei neuen Spiclern.

Die Centutios sind flir SK eine Maschine zum Gelddiu-
cken Dank der globalen Prisen:: des Konzemns erstreckt sich
die Werbung nut dem Werksteam nicht nur aufdie ADIL. Der
Fanctub der Centurios, die S-K kcgionnaires, organisiers wih-
rend der Off-Season regelmiRige Treffen mit den Spiclern
rund um den Globus. Hinzu kommen Votbe:reitungsspiele
und Freundschaftsspicle gegen TopTeams auslindischer
Ligen. die werbewirksam im Jn- und Ausland uberragen
werden. Eng mit dem T-am ist auch der Personenkult um
die Stasspieier verwoben, die sichauch germe auBerhalb des
Spielfeldes sehen lassen Die Aufstellung der Cemurios liest
sich wie ein Who-is-who der internationalen Stadtkricgssze-
ne Nach dem Abgang von ..Graf* Sasentin sticht deriztit vor
allem Svetlana . Bounce* jurjew= aus dem Essener Ensemble
hecvor

© So viele Staralliiren auf einem Haufen sind nicht gut fiir das
Xlima, Reibeieien, Eifetsichteleien und Inbigen im Team geho-
ren zum Tagesgeschaf®t und fardem ihre Opfer. Viete Spieler haben
sich wegen des Mobbings bereits andere Teams gesucht.

© Deckard

Dank ihier groBen teistungsdichie auf allen Positionen
gewannen die Centurios 2072 sogar den Wehmeistertite!
und gehoren nun auch global zur absoluten Spitze.

© Die Centurios besitzen Reservespieler, um die sich andere
Teams reien wiirden. So kann man seine Gegner natiirlich auch
schwichen. indem man einfach alle einkauft, die einem gefaht-
lich werden kdnnten.

© Brg

Schwarzwald Titanen

Spitznamen: Tuanen, die Rlesen. Trogs
Vercinssitz: Freiburg (Republik Schwarnaald. ADI)
Vereinsfarben: rot.dunkelgrun
Grindnngsdatum: 2041
Sponsor: Republik Schwarzwald
Prasident: 1larald Eybe
Trainer: Vladislay Stenko (Truncrdes Allstirteams
2067 und 2069)
Titel: Deuscher Meister

Das griffSte Team der iiga mit einer Dun:h
schnltisge6Be von 2,63 Mctern kommt aus
dem Schwarzwald. Im Tram dcr Titanen laufen
nur Trolle aufdas Spiclfeld. Der einzige Nicht-
Troll ist Trawner Vladislav Stenko. der neben sei-
nen ubergreBen Spielern wie en Zwerg warkt
Gefordert wird das Team von der Troll-Republik.
in deten Brsiiz ¢s nach cinex Finanxzkrise auch
ubcrgegangen ist. Urspringlich sollten die Timnen als
JBotschafter fiir das friihere Konigseich f_l;lngiercn. doch
die Spielweise der Titanen lieB sich nicht mit'dem urspriing:
lichen Ziel vercinbaren Spicle gegen die Ricsen ,tus dem
Schwrarzwald sind jedoch ein Highlight, sodass sic dem
Kdmgreich einen steten Ziusieam an Geld bringen. Der in-
zwischen fir toterklirte Berthold hat posthum das Amt des
Ehrenprisidemten verlieben bekommen und zert nun als
Konterfet die KOrperpanzerung der Spieler.

Auf dem Spielfield nuzen die Titanen ihre natidiche
Physis zu threm YVortell aus Zwar steekt kem andetes Team
der Liga mehr Treffer cin. aber kein andeses Team lkznn dic-
se ziuch so einfach wegstecken wie die Titanen Dun:h ihte
unmer besser ausgearbeiteten Spieleuge, die sich nicht mehe
nur auf .losrennen und ailes in den Boden stamplen* be-
schrianken, und ihre enorme Physis sind die Titanen inzwi-
sebenzu einem der Topfeams der Liga geworden. Daxu tra-
gen vor allem auslindische Spieler wie Ryan Chetwyck bei
die neuen Wmd in das Team bringen.

© Das klingt ja so, als seien die Titanen unbesiegbar. Eine thie
gioBten Schwachen ist ihre Hilflosigkeit gegen konzentriertes
Tempospiel. Da konnen die grofen Jungs einfach nicht mithat
ten, Man muss eben nur aufpassen, dass sie einen nicht in ihre
riesigen Hande bekommen.

@8rig

© Zudem sind die litanen groR; und das st auch em Nachteil:
Nicht jeder Raum, jede Tiir oder jeder Durchgang ist in Troll-
Grofe varhanden. In der Nihe von Gebduden kdnnen sie leicht
ausgespielt werden.

© Zwieblblootz
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Ry Clhiets
Pubiku:
durch und dur ;
als Stadik ler hinarbeitete, Der Fomorn mit
dunk ¥ 1 s Stimme
von den Dublin
Urspruinglich cine
hir cinge 5
mpath
vicks Poj

Stuttgart Samurais

Spitzniamen: Samurais

Vereinssitz: Stuc:gart
(Wuntemberg, ADL)

Verciosfarben: [korrumpiert|

Grindungsdatum: ###

Sponsor: S24%&8

Priisldent: Fi&fjf

Trainer: Wame konaote nicht ge-
funden werden

Ttk [fehlende Daten)

[Versuche wiederholtes Laden|

[Feblgeschiagen)

[Eintrag feblerbaft]

Toxyc Spyryts Duisburg

Spitznamco: Gifigeisster, die
Verruckzn aus dem Pon

Veseigssitz: Duisburg (Nord- s
rivein-Ruhr, ADL) |

VereinsfarbcsyMusicr: gelb-
grun

Grundungsdatum: 2036

Spoansor: Stadt Duisburg. X
Privatpersonen Spenden

Prasident: Moevin Poppendiek

Trainer: Rainer Kulczynskl

Titel: -

Bilden finanzstaske Vereine wie die Centurtios und die ¥i-
ceraisers das eine Ende der Skala, so stiehen div Toxyc Spyrvis
Duisburg am anderen Ende Obwohlsie nun schon st mehr
als einem [ahrzehm in der DSKL aktiv sind, haben die Spv-
rym nieihn:o Charakter— andere nennen es den besonderen
Cbarme — als Amateurieam verloren. RegelmiBig wird das
Duisburger Team von Skandalen wie drogenabhingigen Vor-
standsmitgliedern oder Verbindungen zur GangKriminalitiit
begiciter was fiir eine stete Priisenz in den Medicn sorgt. Als
Jbunter Hund" der Ligz machen dle Spyryts keinen Hehl da-
caus. dasy ein GroBtell der Spieler eine Gang.Vergangenhelh
hat oder sonst wie schon einmal mit dem Gesez in Konllik
genet, Daber besuzi der Verem gerade in einkommensschwa
chen Regionen in der ADL zahlreiche Fans, erleichienn die
Herkunf: der Spieler doch dle 1denafikation mit ihnen und
bietet eine perfekiae Prolektionsflache der eigenen Wiinsche
und Vorstellungen.

BLUT LIND SPIELE

© Hochtiabende Woite, aber sie stimmen. Die perfekte Glitzerwelt
der Centurios ist nicht fiir jeden etwas.
©Stout

Die Spielweise der Spytyts pendelt zwischen Genie und
Wahnsinn. Einen Mittehveg scheinen die Giftgeisier dabei
nicht zu kennen oder kinden zu konnen: An manchen Spiel-
tagen sichen sic kurz vor dem WipeOut an anderen wer
mogen sie sogar Spizenmannschafien in arge Bedringnis
zu biingen, und ¢b und 2u gelinge ihnen sogar ein Uberra
schungssieg

© Die Caonnections zu den Schatten kommen immer dann zum
voischein, wenn die Spyryts malwieder kurz vor dem Abstieq ste-
hen. Dann haufen sich bei den Gegnern die Unfalle, oder wichtige
Spieler werden piotzlich kiank oder haben ein falsches Medika-
ment z2u sich genommen.

oCosmic

Warsaw Warmachines
Spitznamean: Kricgssmaschinen, Kriegstreiber
Vercinssilz: Warschzu (Polen) / Frankfurt a.d.
Oder (Brandenburg. AOL)
Verciosf arbenyMuster: weinrot-antheazit
Griindungsdatum: 2041
Sponsor: Pomorze ZS
Prasident: Karol Waojcik
Tsainer: Szymon Nowacek
Titel: Teutonen-Cup

Lange Zeit waren die Kriegsmaschinen ein Exil Team aus
Polen. Als sich zu Beginn der vierziger jahre nach den Eu-
rokriegen. dem Abzug der russischen Truppen. fehlgeschia
genen politischen Experimenten und einer kollabierenden
Wintschalt eine von Russland gestiitzie Milivardikmatur in Po-
len etablicite gab es viele Soldaten, die die Rybokraten
michtunteistiizen wollien. Wihrend cinige in den Wi-
derstand gingen. um die Grundsteine fiir du: spatere

Volksarmee (AX) und die Befreiung:sarinee (AW) zu
legen, griindeten sich neben den Husaren, einer
| Soldnenruppe aus den Uherbleibscln der polni-
| schen Armee, auch die Wannachines Im eigenen
! )and nicht geduldet, ging man nach Deulschland
_-' ins Exit (genauer gesag! nach FrankfurvOder), wo
' ¢s die Kriegstreiber Mitte der Vierzigerin die DSKL
" schaffien.

Teow ihrer langen Zelt in der ADL haben die War-
machines nie ihre polnische:n Wutzeln verloren, und
auch heuie besteht day, ‘feam zum Grofkieil aus polnischen
Mitspielern, die sich in der Vergangenheit z 1" aus, .politi-
schen Fluchtlingen® (sprich Rebellen) reksutierten, denen
Polen aufgrund von Verfolgung zu heifl geworden war.




STADTKRIEG ADL

© Die Warmachines sind fiirihien Russenhass berihmt. Gerade die
Hambtiiger und Berliner Veieine haben das in form von itberttie-
bener Brutalitdt gegen tinzelspieler Uber die Jahre immer wieder
abbekommen. Und die Feindschaften und verbissene Spiele mit
und gegen russische Teams wie Maschine Moskwa (das Team von
Evo) sind geradezu legendir. Da kann man immes davon ausge-
hen, dass auf der Gegenseite eines ins Gras beilst.

©Brig

Alses Mine der Sechzigerzum Burgerkrieg kam. nuzten
die Wirmachines ihn:n tber die Jahre hinweg gewonnenen
Medieneintiuss, um fir ihre Exilregierung in Parls um po-
litischen und finanzicllen Suppoit zu werhen. Seit der Be-
freiung Pelens nach dem Crash 2.0 konnten die Kriegtitrei-
her ihren Sitz Gber 25 Jahre nach ihrer Grindung endlich
wieder nach Warschau verlegen und sind das mit Abstand
populérste Team Polens.

Ziirich Account ero

Spitznamen: Schweizer,
Zeros

Vereinssitz: Zirich
(Schwvciz)

Viereinsfarben: konigs-
blau-wci8

Griindungsdatum: 2052

Sponsor: Zilrich-Ocbltitl
Gemeinschaftsbank,
ZetadmpChem

Prasident: Dr Matte:o Kluyken

Trainer: Luca Pcrdomo

Titel: Teutonen-Cup

Zirich Account Zero entstand als Prestige und Abscbrei
bungsobjekt der Zurich.Orbital Gemeanschaftsbank. Als
Megakonzernbank mit nur wenigen erdgebundenen Biinos
t:nischieden dle Gnome, also dic 8ankdirektoren der ZOGB
in den Funfzigern, das Team fir ibr Schweizer Buro auf der
Escher-Birkli-Insel ins Rennen zu schicken

© 7hsich Account Zero ist nichts anderes als das schweizersche
Pendant der Fireraisess. Geld ohne Ende, aber keinen echten Sinn
fiir das Spiel.

© Zwieblblootz

Die enorme Finanzkrah: der Megakonzern-Bank zvigt
sich ver allem in den Kérpermodifikationen der einzelnen
Spieler Fast jeder Spieler hat mehrere 13esuchc in eincrder
Schweizer Delcakliniken hinter sich und ist mit SOTA-Im-
planmtaten vollgestopfi, Bis zum Crash 2 () bestand das leam
aufigrund der polittschen Litnstellung der Eidgenosisenschafi
nur :aus Measchen, Elicn und Zwergen mic maist Schwei-
2¢r Hintergrund Wegen dieser selbstaufi:rlegten Beschrin
kungen landeten die Zeros ,un Ende der Saison regelmiiBig
nur im Mittelfeld und liefen den erfolgreichen Teams hin-
terher. Dies dnderte sich, als nach dem Crash 2.0 mit Ze
talmpChem ein weiterer Sponsor ensticg. Ubemraschend
war der Einlluss, den Z-tC ausibte. Wihrend die Zeros tur
dle Ziricb-Orbital Gemeinschaftsbank nur ¢in si:hmuckes
Aushingeschild waren, machte ZAC deutlich. dass ¢s auch
den sposthichen Erfolg des Teans will Sestber spieien auch
Orks und Trolle im Team. was sich umgehend auf chen Er-
folg auswirkte. Unter der Fuhrung der ungarischen lagenn

Anasztaizia .Boszorkiny" $28b6 hoiten die Schweizer den
Teutonen.Cup 20718

und dieser
¢, Die _Hexe", so der
n-Frau aus |
fihrte dic ¥ bere
leutonen-Cups —
auch ausgewicsene Experten nicht vorl
auml i erin selbst Insidern kein Begr
mmer ri e — \'ni’]li"
sher nur in unl
aften aktiv r | heute ohne
der DSKI Ihren LEraImen
kt mach ihrem ersten Spiel
den unfiirsten Spiele er DSKL, Mirko iller
5 Lab mit einer harten. aber n onformen Ak-
tion aus dem Spiel belirde erher
lauth it i ische Hexe®, dic T ZIGUmen

Lichelnd anr

ADL Allstars

Alljihrlich wird in der DSKL das Te . All-

nmengestellt. Dab ede  Position

nmungsergebnis fie-

hen Teilen die Stimmen der Fans und

srten-Voting, bestehend aus Sportjournalisien

und den ern der DSKL, mit ¢in. Dem Anspruch

dic Elite der DSKL zu reprisenti 1 das Team

nicht imme cht
wirklichen Top-Spielern auch jene Spicler auf, die
tber hohe Popularicit ve n, spiclerisch betrachtet
r nur bes t sind. Jeder ist

aul die Nominier denn damit sieigr de

Marktwert rapide an. Dies gilt selbstverstindlich

auch fiir das Amt d ainers, der jedoch durch die

Allerdings kann — anders als bei
en der Sp nicht zweimal hinterei-
nunder derselbe 1 Adlsta hen. Dies ist

ehrauf den
enberg zuriick, den legen-

Trainer der S-K Centurios in den 2050ern, der

ars Coach

aul Druck

tndung der eineelnen Gewinner = zu
ns aus der g n DSKL pilgern — ist immer

mit cinem gigantischen Medicnaufgebot

fer und den wenig begehrt
Award, dic allesamt von einer Experten-jury v
werden
Pie ADL Allstars nehmen nichi aktiv am Spiclbetrieh
teil, sondern messen sie sich in ¢ - n Stade-
krie harmlosen Turnier mit den Allstars anderer Ligen

ndere Spicle aus




KRIEGSSCHAUPLATZE

Gepostet von: Snow-WT

Bevor ich zu den hisslichen Details un den diesjahrigen
TeutonenCup komme, hierein paar Ergiisse meiner Hinter
grundrecherche uber die Strippenzieher in diesem ,Krieg”
Wic iexde Multmilliarden-Euro-Beanche haisich auch Stadt-
kriegzu cnem annahemd undurchschaubaren Schlangennest
entwickelt — und damit maune ich nicht die spielerische Sei
te. sondem rein die geschiftiche Man muss die Stmikturen,
lareraktionen und Veabindungen verstehen, um zuch nur an-
sazwewse nachzuvollziehen, wie de Dinge wirklich ahlaufen

DER KOPF DER SCHLANGE — LIGABETRIEB

Der imcmationale StadtkriegDachverb:imd 1SSV (lnterns-
tionaler Stadtkricg Sport Verein - Intermational Urban
Combat Sport Union) und die Deutsche Stadtkriegsliga
(DSK1) baben itwren Siz nfizacll seit ihrem Grindungsjahe
2029 in Berlin. Stellwz dies anfangs afs kleiner Sportverband
unter viclen noch kein Peoblem dar, so wairde der Berliner
Standon fiir den rapide expandicrenden Weltverbimd aul®
grund der politischen Querelen und administrativen Wech-
sel zunehmend nakzeprabel.

© Je nach Stand der Dinge fanden teilweise jahrelang keine
Treffen in Berlin statt bzw, konnte man vor Ort keinen einzigen
Verantwortlichen antréffen. Wahrend sich elmge arme Schweine
des mittleren Managements mit den Berliner Anarchisten rum-
schlagen dutften, wechselten die Tagungsorte des 1SSV und der
DSKL von etnem Luxustagungsort zum nachsten, und wenn es mal
dringend war, traf man sich in der Matrix Was nicht heift, dass
die Luxustsi ps mit Tagung in der Mittagspause aufgehort haben,
© Zwieblblootz

BLUT UND SPIELE

Mit der kompletten Wicdervereinigung und  Belrie-
dung* B3erlins wurde der von Krittkern gerne als Wander-
zitkus bezeichnete Zustand aber klirzlich beendcet. sodass
Berlin mclut nur offiziell, sondern auch de [acto wieder zum
Siz von ISSV und DSKL wurde

© ,.Befriedet” ist gut, Der NDR hat es sich in den letzten Jahren
nicht verkneifen kénnen. in sefner Beiichterstattung als Unteima-
lung gerne auch mal Bitder aktueller Tumulte in Berlin einzublen-
den, wahiend man tiber die gegenwartigen Eieignisse im und um
den Stadtkrieg berichtete. Als Bildunterschtift war des Ofteren ,be-
friedetes Berlin® au lesen. Man hat sich jedes Mal fiir den Fauxpas
entschuldigt und dann genauso weiteigemacht wie bisher,
oSermon

Dic Hauptgremicn des 1SSV sind der Kongress und das
Exekutiv:Komitee. Der Kongress besteht aus den Abgeord-
neten der nationalen und regionalen W rbdande und cracbei-
121 alle anstehenden Anderungen der Si:zruten (vor allem alle
Regelinderungen des Stadikiie g-Kimons), die dem Exekutiv-
Komut-e mit cmer Empfehlungy zur Entscheidung vorgelegt
werden. Da der Kongress nur jihdich zusanimenkommt (zu
vide Lcute, die s allen Ecken dec Wi cingeflogren werden
musscn), gibtes unzihlige Untersusschusse, die m der Matrix
tagen und sich um alle welevanten und irrelevanten Themen
(Stataten, RegelwerkPliege. PR-Arbeit, Schadenskomrolle,
l.obbya:beit, EischlieBung neuer Kiicgszonen, Disziplinas-
maBnahmen. Rechmpllege usw) kiimmern. Da der ISSV im-
mer ein.oflenes Ohr* fir die Note seiner Partner und Spon-
soren hat. simen auch zahlreiche Berntter und Vertreter aus
Politik, (privaren) Polizeidien sten, Medien und Wicschafi: m
den hintergeemien und dudfien an der Entscheidung Laeitha
ben* Lind so manchen .ver diemen Politker” und Lobbyisten
findet man nach semner akitven Zcit beim [SSV wicder




© Der 1SSV ist dafilr bekannt, Versorgungsposten zu schaffen oder
die Leute andenveitig 2u bestechen. Ob es um die Zensur von
Gewalt im Trideo. Jugendschutz, Knastmannschaften oder ge-
sellschaftliche Probieme aller Art geht, Postengeschachere und
Bestechungsgelder sind an der Tagesordnung, und wenn jemand
nieht spuren will, gibt es immer noch Erpressung, Austausch
derjenigen Person durch jemanden, der figsamer ist, oder einen
Unfall.

© [mperativ

Das Fxekutiv-Komitee wird vom ISSV-Kon gress alle fanf
Jahre in gcheimer Wahl bestimmi und giba die gencrelle
Richuing des Sports vor, entscheidet tiber die vom Kongress
erarbuiterien Vorlagen, richtet die alle zwei Jahre siattfinden-
de Weluneisterschalt und einige linderiihergreifende Spe-
zialtumnsere aus (wie den €-Brawl oder dis von S-K gespon-
serte Krupp-Massaker) und kimmert sich um die weltwette
Vennarktung und Reprisentation Der dem Knmittee insas-
schen seit mehr als zwei Dekaden vorsitzeude Gsterrei-
chische Eurokriegsveteran Luleas Bohlaltder gilt dabei als
absoluter Srippenzieher und Machtmensch, der gute Kon-
takce zu Waften. und Rustungsherstellern, Kybernetik- und
Bioware-I'roduzcnten, Sportarukclhersteller, leig:nden Po-
lizciprasidenten und Medicnimpericn unterhiilt

© Bohlander ist ein freund von Vitamin B, was bishet seine Wie-
derwahl gesichert hat, da er die finf Jahre immer st:ategisch
nutzt, um die rchtigen leute in die richtigen Positionen zu ma-
novrieren. Und da er vennutlich erst dann aus dem Amt scheidet,
wenn er von Gevatter Tod aus dem Biro geschleift wird, ist die
Reihe derer, die gerne nachhelfen wollen, recht lang. Unbesta-
tigten Geriichten zufolge gab es bereits Anschlige auf sein Le-
ben.

exXTC

Auch wenn der Prasidem bei den Vorbereieungen zur
Weltmeistr-rschaft alle Fiden in der Hand halt (die Stadt-
krieg:WM Lst bei Weltern nicht so spcktakuliir wie bei ande
ren Sportarten), muss das Komitee ansonsten bei anderen
Themen einén Konsens zwischen den Verbinden herstellen,
weswegen die Entscheidungstindungsphasen des 1SSV oft
nicht zu den schnellsten geliéten und manchmal Monatc.
wennnicht gar fahre andauern konnen, vor allem wenn das
Thema ein unliebsames Ist. Der [SSV hat aber auch <chon
Entscheidungen innerhalb von 24 Stunden geiroffen. wenn
es um vielGeld (oder d en Verhast desse Iben) ging. Allerdings
werden die Empfehlungen des [SSV-Kongresses nicht immer
berdeksichtigt, was hdulig fir Verssimmungen innerhalb der
Verbinde sorgt

© Und dafir sorgt, dass haufig Shadowrunner zur endgiiltigen
Entscheidungsfindung benétigt werden, wobei man auf der Ebe-
ne des ExekutivKomitees etwas vorsichtig sein solite. Wie jeder
Schwerkrimineile kiimmem sich die Mitglieder um gute Sicher
heit.

© DPaisy Fix

Dabci muss man gencrcll sagen, dass dic wenigsten Ent-
scheidungen (m ISSV nach einem demokratiscchen Abstim-
mungsprinzip enschieden werden

Zu den Vosteilen der Deut-
schen Stadtkriegslya (DSKI.)
dem Exekutivkomitee — ge-
schitztc 20 Mcter Luftlinic -,
nanonalen Verbinde der Welt Theoredisch gilt die NAUBL
(North American Urban Bmwl League) als ge)8ter Stade
mumuert, st es cin Kopf-an-Kopl-Renaen. bei dem die Tages-
form won Gefallen und der Tiefe der Geldborse entschéidet
Front, da sie als Gro8verbinde zwangsliubig gemeinsame
Intcressen haben. Dies hindert aber keinc der beiden Sciten
Grundsiezlich ist die DSKL der Verband alfler Stadtaiegs-
verelne im deutschsprachigen Raum pius Polen, Er vertritt
Lizenzicr ung der Man nschaften und die Vermarktung der liga
sowie die Nachwuchs- und T lentforderung. die gerne auch
dass die Programme der DSKL - im Vergleich zu den Aker-
natdven, ndmlich der Acbeitals Handlanger fir zweltklassige
len Schidssel unter den Vercinen und der DSKE. vecteilt, der
u.a. Zuschauctzahien, Dirckteinnabnicn der Veremne, Fans

Die Deutsche Stadthiegsliga (4
gehort nicht nurdie rauroliche &
Nihe zum ISSV-Kongress und
R

sondern auch der Sondersra- u d
tus als einer der michtigsten *
kncgswrband, aber da dic DSKI. auch den Europiischen
Dachverband EUBA (Furopcan (irhan Brawi Associalion) do-

Dabe: bilden EUBA.DSKL und die NAEUBL-Vertreser im
Kongress und un Exekutivkomitee haufig eine gemeinsame
daran, trotzdem Zwiewacber untereinander zu sien, zB n-
dum sie konkurrierende Spostwerbandc im Land aufbetzt.
deren Imen:ssen, orgenisiert die nationalen Wenhewerixe
und den allgemeinen Spielbenrieh und kitrmmert sich um dle
mal als ResoeralisicrungsmaBnahme {ir Jungganger und Ju-
gendknastler verkauft wird Dabei muss mau leider zugeben.
Gangs oder die Syndikare — den bessercn Wieg darstellen

Die Einnahmen der DSKL werden nach einem speziel-
1n sozialen Nczwerken, Werbewirlsamkett und spordichen
Erfolg beinhaltet.

© Der 1SSV ist flr seine ohskuren Bewertungssysteme bekannt,
durch die jJa auch die internationalen Ranking-listen ermittett
werden. Je undurchsichtiger das System, desto unauffslliger die
Einflussnahme.

© Sermon

Hierbei gibt es mittlerweile schon einen traditionellen
Streit um die genauc Verteilung «wischen den dominieren-
denGroB8vereinenund dem Resider liga. Gut sinierte Spit-
zenmannschafien wic dic Centurios oder die Fireraisers at-
gumentieren damit, dass sie und ihre Starspicler uberhaups
erst das Imervsse der IPans wecken und deshalb auch am
meisten aus den Einnahmen erhalten sollten Die weniger
gut versorgten, mittclgroBen Vereine fragen sich dann meist.
gegen wen die Topmannschaften denn im Ligitbeuneb sonst
spielen sollten

© Da spitestens seit dem Auftieten von Hor zon Popularitat in
sich standig verdndernden sozialen Netzwerken eine messbare
Grofe gewarden ist, fordern viele kieine Teams mit grofer Fanba-
sis eine Neubeweitung des Zuteilungsschliissels auf Basis quanti-
fizietbarer Messweste.

© Spime

Oberstes Entscheidungsgremium der DSKI. ist der
12-k6phge: Ligarat Derzcinger Vorsitaender st der auf den
ersten Blick unschembiire Rawprisident Dr_Marlas Braug.
der auf elne lange Karrrere im Umfeld der BSKI, zuruckbli-
tken kann, Er wurde 2070 ubermuschend einstimmig zism
Ratsprisidentcn des Ligarites gewahlt




=D

Promi-Merkliste:
Dr. Markus Braun (Ratspraside

o Die .Oberraschende Wahl” kénnte auch daran liegen, dass Braun
1m Vergleich zu vielen seiner fritheren Vorganger als kompetent
und kooperationshereit giit, kein Alkehol- oder Drogenpioblem
hat, keine Anzeichen von Senilitit zeigt und - soweit bekannt —
keine Beziehungen zum organisierten Verbrechen unterhdlt. Die
anderen Ratsprdsidenten haben sich da in den letzten Jahren
nicht gerade mit Ruhm beklgckert. Ich personlich bin der Mei-
nung, dass man bei Braun den Fleck auf der weiBen Weste hisher
einfach nurnoch nicht gefunden hat. Mit seinen zahlreichen Gut
mensch- Projekten muss der irgendeinen Dieck am Stecken haben.
Der ist auf dem Papier einfach zu gut, um wahr zu sein.

© Galore

Umer Racsprisidem Braun cngitgicn sich dic DSKE ver
starkt gege n ©aremismus und Drogenmissbrauch im Sport
und wirbz fir elne bessere Imegiation von Metamenschen,
SURGElern und Migranten. tHierzu wurde eigens das Amt
des Integratonsbeiaufuagten iin Vorstand der DSKI. geschaf-
fen. das sich mit Fanclubs abspricht und Gberall im Spielbe-
teich der DSKL Aufklarungs: und Hilfsaksionen oiganisaert
Dies bar zu einer Radikalisierung eines kteinen teilsder Fans
gefiihrt, die dafiirumso mehr auf Gewalt setzen. Bisher gik
das Problem aber als unter Kontrolle. Ob Braun wirklich der
neue Sauhermann der Sradikriegsliga ist oder einfach den
Grad an negativer Aufmerksainkeit durch Skandale umer
Kontrolle bekg@ynmen will, wird in Presse und unter Fans hit-
agdiskunert Die ldee eines Korruptionskommissars, um dic
immcee noch jihrlich aufiliegenden Verbindungen einaselner
DSKi-Funkasionare zum onganisicrien Verbrechen aggressiver
aufzudecken und zu bekimpfizn, sicheiterte aber bisher und
befindetsich setr zwer Jahren im Ligavermittlungsausschuss

© Dessen Vorsitzender Mirostav Jilrgens steckt selber knietief im
Konuptionssumpf, weshalb sich da auch in den nachsten Jahren
nich® tun wird,

oxT(

iM SCHATTEN DES SCHEANGENNESTES — OIE WETTMAFIA

Zwischen legalen Wetten und der Bezeichnung e tumafia
iiegen oftmals nur Nuancen, manchmal gibt es 2uch nur dse
Untersch eidung zwischen legalisiertem Betrug und den Or-
ganisttioncn. dic nichr genug Lobbyeinfluss hatten.

IS5V und DYKL kizenzieren auf intermationaler bzw: natt
onaler Ebcnedie Rechte fordas Weugeschaft, wober es sich
insgesamt um ein Multimilliardenf uro-Geschift handelt, auf

das ¢s weltweit alle groBen Wettanbicter abgesehen haben
Man kann auf fast alles wetien. z.B Sieg oder Niederlage.
Wipe-Out, das genaue Ergebnis, Meisterschaft, Saisonergeb.
nisse oder wer die FairplayWertung far sich emscheidet. Da-
bel gibt es Wettangebotezu ligaubergreifenden Ereignissen
den M.nnschafien und sogar cinzelnen Spiclem. Abgesehen
von Unfall und Todeswerten ist eigendicb alles erlaubt. Da
die groBen Wettanbieter in vielen Idndern ihr Angebot an
Subunternehmer auslagern, die mirunter keinesfalls unter
den Begritf . seriés™ fullen, bieten sich hier schon die ersten
Zugriff'spunkte fur kriminelle Organisasionen. die mit dem
offiziellen togo des ISSV und der BSKL Werbung machen

© Wenn so was immer mal wieder publik wird, geht ein Aufschrei
durch die Landschaft, 1SSV und BSKL verdammen die bedauer-
{ichen Einzelfille, und der gioRe Wettanhieter lizenziect mit Kro-
kodilstranen in den Augen an den nachsten kiiminellen, gerade
neugegrindeten Subunternehmer weiter Bei solehen Skandalen
wird auch geme mal nachgeholfen.

© Merciless Ming

Aber der Geldtopf kst elnfach zu grof, um nichtzwangs
liufig auch komplett iltegale Wettuanbieter anzulocken Und
es gibt mehr als genug Metamenschen, die sich fir die il le
gale Methode cnischeiden, sei ¢s weil sic beim offiziel len
Anbieter Hausverbot haben. weil die Wertquoten besser
sind, weil man auf wirklich affes wetten kann (vor allem die
Todeswetten sind hier attraktiv und ein Adr enalinkick), weil
man keinc Stcuem zahlen will, oder weil der Reiz des llicga-
len die Sache einfach nech Interess;anter macht

Fur die Wettmatiz ergibt sich ncben din offensichidlichen
Gewinnen naturlich noch eine andere, gern gesehene Optl-
on. Lzgale und halble gale Wettezn cignen sichb bervorragend
zur Verschleierung von ursprunglich aus weitaus itlegaleren
Geschiften stammenden Geldern und groBen Geldtrans-
fers. AuBerdam sind die Strafen im Gegensam zu andesen
Branchen des erganlsierten Vertbrechens vemmachlassigbar
klein, und auch das Risiko, erwischt zu werden, ist erheb-
lich niedriger Naturlich spielt aueh der Faktor Metamensch
eine Rolle Gerade Kriminelle sunncn sich germne im Andizz
von Prominenten. und viele Mafiost (wobe: hier nicht nur
der ialicnische Ausswuchs gemeint ist) lassen sich bei allen
GroBveransitatiungen un VIPBereich blicken. Der illega-
le (Staddenegs-)Wertmark! 12 m der ADL $€it Jakrzchmen
recht eindeutlg aufgetcilt. Ob halbli:galc oder vollkommen
illegalc. ob manipuliertt: oder GroB- oder Risikowette. der
Platzlursch ist cmdcutig der von Oyabun Takawara gefihrte
Kabushildi-kai aus friankfurt Mehr als 40 unterscbiedliche
Online-Weubiiios, die sich jeweils auf cine bestimmte Kli-
entel speaialisiest haben, werden von Frankfurt aus betrie-
ben, womit die Yakuxa etwa 80 % des Marktes dominien.
Atlerdings machen xwei andere Gruppen den Japanernin.
swischen das Geschifi: stretng Zum einen haben war dia die
Gacgari-Or'ganizatsi. Nachdem man in Polen in den vegan
genenJahren das Wettgeschifit schr erfolgseich neu aufgezo-
gen bar (s gab da ein paar rybokrauscbe Vakanzen), wurde
beschlessen, den deutscben Markt nicht einfach den Yakoas
¢u libertassen, wobei dic Vory bei ibren Wengeschiahen auf
person lichen Kontadkt mit dem Xunden semren

© Heift, sie nutzen moderne Buchmacher. die als mobiles Wett-
blro fungieren und sich da aufialten, wo Leute gerne Wetten
platzieren, entweder live bei Spielen im Stadion, in der Arena
oder auf der Rennbahn, in irgendwelchen Spoitbars oder auf
Public-Viewing-Platzen, wo die Leute Spiele iiber groRe Trid-
Projektoien verfolgen kdnnen, Die Buchmacher verwenden fiir
ihre Transaktionen ein hochgesichertes kleines Netzwerk (mit
VPN-Verbindung zu einem Voiy-Knoten), in dem man Gber direkte




STADTKRIEG ADL

Kabelverbindung oder Uttrakurzreichwesten:Interaktion die Wet-
%e verbindlich platzieren kann. Da es bei den Buchmachen auch
darum geht. die vomehmlich mannliche Klientel zum Wetten zu
animieren (oder herauszufordern}), sind die Buchmacher heute
meist jung, charismatisch und tragen nicht selten sexy Outfits,
Heels und Netzstriimpfe.

© Anne Archiste

© Allerdings haben die siiRen Nikitas oftmals irgendwo einen ky
bernetischen 2-Meter-Yuri in der Hinterhand, falls jemand seine
Wettschulden nicht zahlen kann oder will.

© Red Anya

Auch wenn sich der Einliuss der Vory derzeit vor allem
auf Berlin, 1famhurg und dic ostdeutxchen Allianzfinder
heschrénkr, 15t das Kai alarmiert, und ¢s kann davon ausge-
gangen werden, dass hier demnachst ciruge Denkzetsel m
Form von Matrwa nschligen und realen Unéllen fllig sind

Dcr aveite Mitbewerber ist cbenso wie die Japaner rein
vtrtuell tdug. Knoten wie das Prubability m Berfin sind in
dun vecgangenen Monaten itberall in den deutschen Plexen
autgetaucht und machen dem Frankfurter Kai das Gesehah
streitig. Intcressantetweise konnten diee Matrixaktivitdten
zu keiner bekannten Organisation zuruckverfolgt werden

© Aufgrund neuerlicher ZusammenstoBe rwischen einer Aboid-
nung von Yak-Spiirhunden und Handlagern der Shader kann man
davon ausgehen, dass das Kai die Organisation auf ihrer Verdach-
tigenliste hat.

© Tolstoi

Dass es dem Ka) troiz seaner unmensen Online-Ressour-
cen nicht gelungen ist, dic Knoten mit DOS-Attacken aus
dem Geschaft zu nehmen (zumindest nicht Rir lange) und
dic Betcaiber aufusplcen, deutet an, dass die-Gerlichte, das
Probability.Franchise® werde aus einem Konzern (AA nicht
auxgeschlossen) herauss betrieben, nicht ganz ausy der Luft
gegriffen sind

MEDIENZIRKUS

Der grofe Bedeutungszuwachs des Sports m modernen [n
formations- und Konsumkulturen, seine Beliebtheit in na
hezu allen gesclischaftlichen Schichten und Fraktionen, die
globale Popularitiit einzetlner Sportarten oder das verbreitere
Imeresse am professionellen Hochleistungssport sind ohne
das Zusammenwirke-n von Massenmedien und wirtschaftli-
chen Imercssen kaum denkbar, Die Medien, der Sport und
die Wirtschaft weisen am Ende des 21. Jahrhunderts nichi
nur ecine ungebrochens Dynamik auf und firben aul das
gesamie Feld der populiren Kultur ab, sondem sind eine
symbiotisthe Beziehung eingegangen. So existiert auch em
Muhimilliarden-Sport-Franchtse: nicht im luftleceren Raum.,
und untesschicdliche Partikularinteressen der heteiligten
Parteten fihren schnell zu Konflikuzn. Der Medtenpate des
Stadtkiicgs im deutsc:hsprachigen Raum ist seit dem Beginn
¢iner rcguliren liga die DeMeKo Einem der Biographen
von .fnitz X* zafolge soll divser schon Mitte der 2030er er:
kannt haben, was Rir etn Potenziat das Spiel hat Dacaufhin
ciwarh die DeMeKo, in einer fast schon visionir zu nennen-
den Investitlon, zu eineru Spottpreis die ecste globale ver-
werrangshzenz Rir Stadikrieg Seitdem ist die DeMeKo un
unterbrochen der Laenznehmer Rir den deutschsprachigen
Raum und cinige andere curopdische Markee. ctwas. was im
Mediengeschift bisher einzig:arag isr

© Woriiber Ares, Hotizon, Sol Media und andere Konzemme dement-
sprechend auch nicht besonders erfreut sind und grundsatzlich
von der Manipulation der Vergabe ausgehen, auch wenn man dies
in der Offenttichkeit nur diplomatisch andeutet. Man kann davon
ausgehen, dass hei der ndchsten Lizenzvergabe in zwei Jahren
einige Kons auf die Idee kommen werden, den Pool an DeMeKo-
hétigen Endcheidungstriigern im ISSY und der DSKL ganz brachial
auszudiinnen, und erste Vorbereitungen diiiften bereits laufen.
©Zeikgeist

qen
9 Konno

S

Startete Stadtkrieg als Randspoecart mu verglichsweise
kurzen Tndeoberiichterstattungen und Zusammenschnmen
wurde diraus spatestcas Ende der 204Qcr cin absoluter
Massenmarki Mit dem Nensiart der Medisnheanche nach
dem Crash 2.0 wurde aus Stadikix:gannihemd canc cigene
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Welt, m der 24 Stunden am Tag crwas passiert Mit zwei ei-
genen Trideokanilen, Pay-perMew, Vereins- und LigaApps,
AREPoster der Stars, digimalen Sammelkarten, jahrlichen
VR.Spielen und Dutzenden tdglichen und monatlichen Pu-
blikationen rund ums Thema sowie der vallstindigen Ein-
bindung in alle groBen suowialen Netzwerke gibt es beim
Stadikrieg eme Rundumversorgung und Dauerbeschallung,
die ihrexsgleichen sucht. Dies alles geschieht im Zusammen
spicl mit den GroBkonzemen. um wirklich jedes Bediirfnls
- auch wenn der Z'uschaucr gar nicht weil, diss er es hat —
zubefriedigen Im Zuge des Autkommens von maBgceschnes-
derten, spezialisicrien Cyberware-Paketen ~ den Cyberses
- war es nur eine Frage der Zeit, bis auch ein speziellizs Set
fr Seadtkriegespieler auf den Marks kam Saeder-Kwupp hat
hier die Voreetterrolle abemommen und Rirseine konzemn-
eigenen Cenmurios ein Basispaket geschnurt. das sich groBer
Beliebtheit auf dem feeien Martke etfreut Da andere Spon-
soren und Koazeme schncll nachzogen, sind miulerweile
verschiedenste Pakete auf dem Markt, und vs gibt somir Dut-
zende gleichwenige. downgegradete ader Fake-Viersionen
fiir den Fan mit dickem Credsrtick.

©Trotz aller Gerichte um Prototypentests in der ligaistsoetwas
mehr als undbhlich und unwahrscheinlich. SOTA und High-Quality
13, auch wenn das nicht unbedingt die Regel ist. Aber richtige
Prototypen sind dann doch etwas riskant. und das nicht nur, weil
man seine MultimillionenEuraSpseler schiitzen will. Das Risiko,
dass irgendein geschidftstichtiger ISSV-Cybertechniker Informa-
tionen aus einem Scan an den ndchstbesten Konkurrenten wei-
tergibt (und der Spieler dann aufgrund seiner Ware extrahiert
wird = doppelter Verlust), ist dann doch ein wenig hoch, von
Regeldebatten, die aus expefimenteller Modifizierung entstehen,
mal ganz abgesehen. Was nicht heilt, dass nicht doch irgendein
fruher (und gefahrlicher) Prototyp unter dem Stadtkiiegslabel in
einer Schattenklinik in irgendeine arme Sau verbaut wird.
©0uzo

Neben den Vereinen in der DSKL gibt es — wie von Hit-
irk schon mal ausgeBihn - zahlreiche Amateure, die letzt-
endiich vion der Liga erst dann beachtel werden, wenn sie
den Wahmehmungshorizont erreichen und entweder in ei-
nem “hurnier erfolgreich sind oder emanderes Team aus der
liga fordern und gewinnen, wozu die Amatcure alle zwci
Jahren die Gele genheit haben

© Es ist dbrigens nicht so, dass die Amateure die groBen Teams
auf ,gut Glick™ fordern. Die Chance, dass ein solch leichtsin-
niges Team nagh einem Spiel nicht mehr einsatzfahig ist. ist sehr
real, vor allem wenn man gegen bekannte .Knochenbrecher” wie
Massaker, die Cenwrios oder die Leviathane spielt, Und alle Liga-
Teams sind bei Forderungsspielen aufgrund des potenziellen Ver-
ustes von ligapldtzen und des monetédren Verlustes, der damit
einhergeht, gnadenlos.

© Hattrik

© Darum suchen sich die Amateur-Schakale auch meist die die
verwundeten, letztplatzieiten Teams der Saison aus, wohei jedes
Team nur einmal gefordert werden kann und sich bei mehreren
Forderungen das Gegneiteam aussuchen daif.

o8rig

ansonsten spielen die Amateure vor allem aufKleintumie:
ren. um soihren §. chensumteshalt und die Kosten halbwegs 2u
reagen, was beiieibe keine steile Kirriere 1st Die Morausschek
dungon zum ‘Teutonen-Cup. die wmmer unter der lleadline
.Rislng Stars—abgchalten werden, sind eine der wenigen Mog-
lithkesten, o die Nicht-Profis etwas von dem Glanz und dem
Glinter (und dem Geld) der Sportweit abbekaommen
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Dic¢ Fan$zene des Stadtkriegs ist aufgrund ihrer GroBe fast
ebenso vtelschrchtig wie das Spektrum der Ge:sellscbafit der
ADL und reichtsomit von Nobelfans uber .Gelegenheutstans”
- wenn die heimische Mannschaft gerade mal Lin™ ist und ge

wlani -, die breite Miss¢ und Familien mit Kindern bis hin
zu den Uhsas und Hooligzns. Du: generclle Bezeichnung
fiir Fanus des Stadtknegs lautet Warmonger (Krlegstretber

Kriegshetzer), und dic 1anclubs nennin sich selbsr Warlod
ges Wabhei es flirden harten Kern der Fans eineBeleidigung
Ist, dass alle Fans und deren Clubs so genannt werden.
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aul DeMeKo-Nexus
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Linter den Nobelf2zm gibt es sowohl Prominente und
reiche Metamcensehen, die dabel sind, um dabci zu sein,
als auch ré:ue Anhiinger des Verens, dic tm Laufe der Zeit
zu einem kleinen oder groBeren Vermogen gekommen
sind  Erstere werden von der Fan-Basis meist verachtet.
letziere unieistitzen ofi insgeizcim die Ulira-Fraktionen,
wenn 1m Verein etwas nicht so Jduft, wie es ihrer Meinung
nach sollte.

© So wie der Motorradunfall von Mathze Weiland, dem Stana
ger der Berlin Cybears. Die Auftraggeber der Runner, die fir den
Auftrag angeheuert wurden, waren Ultras des S-K-legionnaires-
Fanclubs (auch bekannt ais ,.die goldene Legion“). Ich gehe aller
dings davon aus, dass sie die Aktion nicht aus eigener Tasche be-
zahlt haben, sondern die nicht nachzuverfolgende, eiektionische
Kohle von jemand Hochrangigem von den Centurios bekommen
haben.

© Cosmic

Dic bevite Menge der Fans suad gane. normuile Leute, wic
man sie bei jeder Spertart findet Sie stellen die Hauptein-
nahmeguclle der Veewernungskctte durch shre reine Mansce
dar Die Warmonger, die hiulig Trendsetter und Encschei
dungsmultiplikatoren sind, werden aber durch die Uleray
gestetlt, fanatische Anhiinger, dercn Ziel es ist. ihren Verein
immer und abcrall bestmdglich zu ume rsnizzen, sci es beim
Public Viewing. an der Abgrenzung zum Spielfeld oder in
der Marrix Neben der akustischen linterstuzung (Stichwon
Fangesinge), die duich Trommeln beglcitet witd. legen Ult-
ras auch viel Wen auf optische Hiltsmittel wie bengalisches
Feuer Fihnenmeere und manialische AR-Prujekiionen ver-
schiedenster At Unte rstuizung durch Sponsoren oder Veres
ne wird strike abgelehnt. Ultras finanzieren sich meist duttch
eigene Mirgliedsbeitige und selbstkreierte Fanaitlkel Zu-
satzlich sind die messwen Lilira-Warlodges aber auch auf die
einc oder andere Art in der Unterwvelt verwurzelt, wobei die
hiufigste Verbindung die zu einer Gang 1st Fir $0 manchen
Handlanger und Schliger des organisierten Vet brechens hat
die Karriere hci der 6rdichen Warlodge hegonnen

© Auch wenn sich die Ultias nicht vom ISSV und der DSKL mit
Baigeld schmieren lassen, witd doch oft versucht, ihr Wohlw ok
len durch Gefaliigkeiten wie Giatis-Merthandising und ermaRigte
Fanpakete zu erkaufen, da die friedlicher Aktionen der Ultras ein
groRer Gewinn fir den Stadtkrieg sind. Das Konzept funktioniert
aber insgesamt nur mittelm3Rig - die meisten Ultras nehmen die
~Geschenke'” zwat an, finden die Clubfiihrung. den ISSV und die
DSKL aber trotzdem scheie und zeigen dies auch.

© Brg

Ulteas stehen der Vaeinsfuhrungin der Regel krstischer
gegenuber als andere Fans. Fur sie stechen Themenwie der
Erhalt der Fankuhur und der [dentitit oft im Konllikt zu
den haufig wirtschafdich motivicrien Entscheidungen der
Entscheidungstrager der Vercine (Stichwort Kommerzialisie-
tun g des Sporws). Ein grofer Punkt auf der Agenda der Ulera-
Warmonger ist die Ablehnung der Ordner und der Polizei.
deren Auftreten und Verhalten man als Willkur empfindet
und hinter dem man Absicht vermutet Wenn es um dieses
Thema geht, dann halten plolich auch verfe indete Warlod
ges cusammen. was schon fucdie eine oder andere unange-
nehme 1Jberaschung bei der Polizei gesorgt hat

© A.C.A_B. lasst wieimmer griiRen. Und wer nlcht weiR. was das
heifdt, ist wirklich sehr naiv und wohlbehiitet. Schaut notfalls in
der Aitherpedia nach,

© Antifa

Obwoh! irnn Grunde genommen nicht mehr zur Fange-
meinschafi des Smdtkriegs gehorend, ne hmen Warhools. im-
mer wieder einen groBen Platz in der Berichterstatrtung en.
Warhools interessieren sich erst in-zweiter oder dritter Linie
fiir den Sport. Ihr llauptaugenmerk liegt auf der gewalizm-
gen Auseinandeisczung mit anderen Gruppen, und Stadt-
kriegsspiele bieten thnen nur eincn Anlass dazu. Da aber
auch viele UlrraWarlodges in Schiagereien und Krawallen
cin akzepticries Mincl der Durchserzing von Faninteressen
und der Ausemandersetzung mit gegnenschen Fangruppen
sehen, kommt es medial ofinnals zu etner Vermischung der
Gruppen bei dcr Berichterstiattung. obwohl sich beide Par
teien nicht ausstehen k6nnen

© Geigde 1 m tiltrabereich gibt es auch viele Verknipfiingen zur
Schattenszene Biker, Mechaniker, Rigger, Kampfhacker und auch
einige Schieber sind hier ndmlich vergleichsweise oft zu finden.
Ist wohl so eine Personlichieits- oder Chaaktersache “g*.

© Zwiebiblootz

SPIELINFDRMATIONEN

Die folgenden Informzuonen bis zur K:unpagnenbeschrers
bung beziehen sich auf das Kapitel Moderne Giadiatoren
bzw Diéc Kunst des Krieges Die beiden I{arten sollen [hnen
als Beispiele fiir typische Stadtkrieg-Zonen dienen.

RUSTUNGSREGELN

Im Stadtkrieg 15t in der Regel jede Rustung so individuell
wie ihr Yrager. Manche Manaschaften achten auf cine grwis-
se Uniforniitat bei der Panzerung. dic meisten iassen sheen
Spielern aber in dieser Frage eme lange f.¢me, solange die
Sedtkrieger mitihrem Outfit nichr im Waffencheck vvor dem
$picl durchfallen

Der Einfachheit halber sprechen wir in dicsem Buch
daher nur von leschter. minelschwerer und schwerer Stadt-
kricgscisiung. Eine leichte Siadilaicgsiustung hat cinc bal-
lisrische Panzenring von é und eine StoBpzanzerung ven 4
Bci dermittelschweren Rustung liegen die Werte ber 8 und
6. bei der schweren schlieBiich bei 12 und 8. Der optionale
1lelm erhéht die Werte noch mal um 1 bzw 2

PERIMETERSICHERLING

Die DSKL wendet Jede Menge Energie auf um die sktivierte
Kricgszone vou duBeren Einflussen abzuschotten.

Ebenerdip
Eindringlinge, die versuchen, sich auf Bodenniveau Zugang
zu verschaffien, mussen sich mnt zweireihigen Ziunen ber
umschlagen. dieaufder Krone durch rachilich NAT1®-®taht
gegen Uberklettern geschuztsind. An emigen Zufahctssita-
Ben findet man Vore, diz zusitzhich durch Sicherheilsper
sonal bewacht werden Da sich die Kriegszonen tiblicher-
weise (n bewohntem Gebiet befinden. ist der Zaun weder
mit Sensoren bestizckt noch unter Strom gesezzt. Allerdings
wird er auf kompletter Linge durch schwenkbare Kameras
uberwacht. BewaBnete Sicherhenspatrouillen erganzen die
Technik um den menschlichen Faktor

Zwischenden beiden Ziunen werclen Stérsender (Stu-
fe 10} mit cinem scheibentorinigen Storprofil erriclitet.
die zeitnah nach der Bekanntgabe der Kriegszone aktiviest
werden, um den inneren Datenverkehr vom duBeren zu
irennen
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Lnterirdisch

Uiblicherweise werden in der Kriegiszone nicht nur die Ka-
naldeckel verschweift, sondem zusiitzlich an den Rindern
enisprechende Blockaden in den Kanilen installiert, die
ein Eindringen in die Kriegszone verhindern. aufjeden Fall
aber durch Scnsoren melden sollen. Die entsprechenden
Sensorenreagieren auf alles. was gro8er st als ein normaler
Hund - was in Gegenden mit einer Ghulpopulation in der
Kanalisation dazu filhri, dass auf die entsprechende Siche-
azng der Kanile veizichtet wird Ghule sind in diesem Fall
beinahe ein besserer Schutz als Sensoren

Aus der Luft

Der Luftraum ist der Bereich ciner Kriegsaene, der am ein-
fachsten zu iiberwachen Ist (ein bis zwei 360-Grad-Kamerias
in enusprechender Hohe reichen vollkommen aus), aber
auch der Bercich, der am wenlgsten gegen Eindringlinge ge-
sichert ist Fallschictnspcinger landen also wahrscheinlich re-
l2tiv ungehindett ain Boden, werden aber sehr zugig Besuch
von einem Sicherheitstiupp bekommen. Wihrend des Spiels
1st der Fallschirm sicher auch eine ungunsnge Wahl, einfach
weil der Hiramel voller Kameradrohnen ist, die sich eistkas-
siginden Fiden des Fallschimas verheddermn kénnen.

Megisch

Zu jederZeit pacrouillieren einige Watcher umdas Gelidnde,
um ungtbetene Gaste zu melden. Je nach aktueller Lage
und lageiinderung sind die beiden :inwesenden Psi-Aid
Magierinderlage, zu reagiercn und entsprechend nachzu-
legen, um den cinen oder anderen gebundenen Gest zur
Sicherung abzustellen.

Waisse Flecken

Wiir haben bewusst zwen StadtlariegTeams ausgespart, um
Spietleitern etwas Spielraum fiir eigene Gestaltungsmog-
lichkeiten zu geben: dse Harburg Sharks und die Stuttgart
Samurais Beide Teams besitzen zwar ein Logo., um sie n
Tabellen und dhnlichem zu identifizieren, aber nur wenig
Hintergrundinfoimationen und werden in zukiinftigen Pu-
plikaunonen nicht aufgegriffien werden, sodass sic Spicllei-
tern Zur freien Verfigung stehen.

NSCS UND WERTE IM STADTKRIEEUMFELD

DSKL-Dedner (Professionalitstsstufe 3)
Die Ordner der DSKL sorgen am Rande des Gelindes far
Ordnung. lhre It auptaufigabe besteht darin. unbefigtes Ein-
dringen auf die Spiellliche zu verhindem, aberiuch gegen
Ausschreitungen der Fans vorzugehen.

K 6 R 8§ C | L W EDG ESS [INl 1D ZM

4 ® 3% 2 3% 3 3 3 53 6 1 w0
Panzerung (Ballistisch/StoB): 6/4
AkHonsfersighkrilen: Athletk-Fertigkeits,gruppe 3. Boden-
Bheruge (AutQ) 3 (+2), Einschuchtern (Mental) 3 (+2), Ge-
brauche 2, Knuppx] (Schlagstock) 3 (+2), Pistolen (Tascr) 2
(+ 2). Waffedoser Kanipf 3, Wahmehmung (Sehen) 4 (+2)
Wissemslernigkeiten: Fanlrefipunkte 3, Gesewze |, Stadt
kriegsregeln 3, Stadtkriegsszene 4
Bodytech: Cyvberaugen 3 (Infrasomicht, Restlichtverstrkung,
Sichtverbesserung 3. SichtvergroBerung), Cyberchren 2 (Audio-
verbesscrung 3. Richtungsdetekeor. Selektver Gerauschlilter 3)
Ausriistung: 10 Handschellen (Plastik), Kommlink 4 (mit
Analyse 4. Befehl 4, Saubern 4 Verscblisselung 4). Panzer-
weate {B/S64]. Tascheniampe

Waffien:

Bemubungsschlagstock [Knuppel, Reichweite t, Schaden
6G(e), PB-Hilfte]

Dctiance EX Shocker |Taser. Schaden 8G(e), PB -1ilfte, EM,
RK-. 4(m)]

DSKL-Schiedsrichter (Professionalititsstufe 4}

Aufdem Spiclgelinde befinden sich 2—3 Schiedsrichter. de-
ren Aufgebe darin besteht, RegelverstoBe zu iiberwiachen
und zu ahnden. AuBerciem stellen sie sicher, dass keinerder
Spieler iiber die Suiinge schligt. Sie haben Zugriff auf die
Daten der Ubersachungsdrohnen

K G R S € t t W EDGESS INl ID ZM
5 4 5 3 4 4 a1 3 i 4.6 9 i)
Panzerung (Ballistisch/Sto8): 1412

Aklionsfertigkelten: Athleuk-Fertigkeitsgroppe 4. Boden-
{ahrzeuge (Aut) 2 (+2), Einschiiclitemn (Mental) 3 (+2),
Elektronik-Fertigkeitsgruppe 3. Gebriuche 2. Lufifahrzeuge
(Yerasteuerung) + (+2), Pistwlen (Taser) 3 (+2), Waffenloser
Kampf 3, Wahroehmung (Sehen) 5 (4-2)
Wissensfertigkeiten: Fan-Ireffpunkte 3. Stadtkriegsregelin
5, Stadtkreegsscenc 3

Bodytecb: Aufinerksamkeit:shonster 3, Cyheraugen 3 (lnfr-a-
rotsicht, Restlichtverstackung, Sichtverbesserung 3, Sichtver-
groBerung, Smartlmk), Cyvherohren 2 (Audioverhes:serung 3.
Ricbrungsdetekror, Selektiver Gerauschfilter 3), Konunlink,
Sim-Modul

Ausriisstung: Kommlink 6 (mst Analyse 4, Befehl6, Editiecen
5. Siubem 2, Verschlusselung 5), SWAT-Panaerung mit Helm
B 1312)

Wafien:

Defiance EX Shocker [Taser, Schaden 8G(e). PB -Halfte, EM.
RK-,$(m)|

Psi-Aid-Uberwachungsmagier (Profassionelititsstufe 3}
Aufdem Spielgelinde iiberwachen Magier von Pst Aid, dass
Astralgestlten von Fans oder Geistern sich aus dem Ascral
raum femhalten und dass kein illegaler Magiccinsatz statt-
findet AuBecrdem unterstitzen dic Magicr notigenfalls die
Sicherheitsleute.

K G R § C i L WEDG M ESS INl ID ZM
3 4 4 2 4 4 3 4 3 & € 9 1 1w
Astralinitiative/ID: 8/3

Panzerung (Ballistisch/Stof): 0/0
Aktionsfertigkeiten: Askennen 4, Beschworen-Fertigkeits-
gruppe 3. Fithrung 3, Gebrdauche 3, llexerciFertigkeitsgrup-
pe 3, Wahrnehmung (Sehen) 3 (+2)
Wisscasfertigkeiten: Geister der Stehswen Welt 3, Magie:
theorie 3, Magische Sicherheit 3, Stadikriegscegeln 2
Zauber: Bemubungsball, Betdaubungsblitz. Bose Ahnung,
leben Aufspuren (erw ), Offensive Manabarriere, Panzerung,
Umgebungssinn (erw.)
Ausristung: Koramliinle 3 (mit Analyse 4. Befiehl ¢, Editieren
5. Saubern 4. Yerschliisselung 5)

OSKL-Eingreiftrugp (Professionslititsstufe 4)
Der Eingreiltrupp kommt zum Einsatz, Ialls einer der Spieler
die Kontrolle verficit und durchdreht. Die Auscistung be-
steht aus ucht-'etaleo \Waffen und guter Panzerung.

K G R § C I L W EDG ESS IN1 ID zM
S S(HDU)3G) 3 § 3 4 4 09 801y 1(3) tt
Panzerung (Ballistisch/Stof): 1412
Aktionsfertigkeiteo: AthletikFenigkeitsgruppe 4, Aus-
weichen 3. Bodenfahrzeuge (Auto) 2 (+2). Einschiichtern
(Mental) 3 (+2), Erste Hilfe 3, Flugzeuge (Fernsteuerung) '+




(+2), Gebrauche 2, Gewehre 4, Medizin 1, Pistolen (Taser) -
(+2), Waffenloser Kampf 3, Wahrmehmung (Sehen) £ (+2)
Wissensfertigkeiten: Fan Treffpunkte 3. Sicherheivstaktik 4.
Stadtkriegsszene 3

Bodytech: Cyhcraugen 3 (Infrarotsicht, Restlichtverstir-
kung. Sichtverbesserung 3. SichtvergréBerung, Smartlink),
Cyberohren 2 (Audioverhessening 3, Richrungsdetektor, Se-
Ickriver Gerduschfilter 3), Desmalpanzerung 2, Redlexbeo:
ter 2, Mushelsiiaffung 2. Muskelverstiarkung 2

Ausriistung: SWAI-PanzerungmitHelm [B/S 14,12}, Komm
link 4 (mit Analyse 4, Siubem 4, Veeschlilssclung4), 84 cang
Patches 5

Waffen:

Defiance EX Shocker | Taser. Schaden 8G(e), PB-Hallte. EM,
RK-,4(m)]

Franchi SPAS-22 [Schrorftinte, Schaden 6G(e), PB -ltilfte,
BM/SM, RK (1), 10(m). Schocke:sgeschisse|

Parasbield Pfeilgewehr | Spezielle Waffe, Schaden 10G, PB-2,
HM, RK-, 10(s), Narcoiect-Pfeile|

0SKE -Netzwerk

Nexus-Cluscer fiir Innenikommunikation

Rund um die Kriegszone werden mehrere Nemus instzlliert,
tibcr die die Interne Kommunikation der Ordner und Sicher-
hcisskrafte liuft Neben den Anweisungen des Sicherheits.
chefs wird hier auch das Spielgeschehen durchgegeben. Dies
geschieht allesclings recht pragmatisch und ohne Videofeed
danut die Sicherheiskrafte sich aufihre Aufgahen und nicht
aufdas Spielgeschehen konzentrieren. Einzige visuelle Hillc
fur die Ordner ist eine schematische Karte, m der dargestellt
ist. wo aufdem Spielfeld gerade Akuon ist.

Media.Nexus

Ein Nexus, tn dem dic Berichtesstatter, Kamerangger und
Kommentatoren ihre Arbeit macher llier werden dle Feeds
kommcntlent und geschniétten, um das beste Erlebnis flirden
Zuschauerzu erreichen. Die bier erstellten Daten gehen per
Satellit in die Matrix und zu den Zuschauern daheim.

Fir normale Zuschauer gibt ¢s hier neben cinem kom-
memierten Videofeed auch eine taktische Karte mit den Po-
sidonender Spi:ler und allgemeine Himer grundinformario-
nen uber die Mannscbaften und Spieler

Als Premlum-Abonnent kann man sicb <lie Kameras seibst
wihlen und bat weitire Vorteile zur Auswahl, wie beispielswei-
se Konfierenzschaltung. Bullemine-Repiays, LiveFunkverkehr
eincr Mannschaft oder verschicdene moderiene Kanile (Bleib
am Ball!, Intmer in Action! usw)) Gegen Aufpreis kiinn man
sogar den SimSinnFeed einws Spiclers erhaltcn und im . Feel
like a Star*Modus komplett ins Spielgeschehen einauchen

Wertungs-Nexus
Hier werden alle Uberwachungsdrohnen und Sensoren aus-
gewernet, aber auch das Spiel gelcitet. Ncben dem Zugsiff
auf dic Media-Kameras und -Drohnen werden hier zusatzli
che Uberwachungskamer:as, Scnsorenam Spieif eldrand und
in der Torzone sowie die Ristungen und Vitaimonitore der
Spicler ibcrwacht. Hier gibt es eine detalliene 3D-Karte des
Spielfelds mit allen Spielern und Drohnen Es liuft cine mit
einem facNet vergleichbare Software, um den Schiledsrich-
tcm die Uhcrwachung des Spiels zu erleichtern Der Schieds
richter kann hier Penaltys vergeben und auf ein AR-Overlay
der Spielzone zugreifen, n dem in Echtzeit alle Drohnen,
Spieler und Sicherheitskrifte und alle damit verbundenen
Informatonen abrufbar sind.

Diescr Knoten dient gleichzeitig als Sicherbestsknoten,
sodass der Zugriff hier stark beschrankt und mit Zugangs-

schiiisseln gesichest ist. Neben den Scbiedsrichtern haben
hier nur DSKLSichcrheitsbacker und der Sicherheitschef
Zugriff. Im Ernstfall kann den Sondcrcinsazkriften Zugeiff
auf das AR-Overlay gegehen werden.

Regeltechnisch zihlt das, AR-Overlay wie ein gutes lac-
Net: Solange man sicb in der Kriegszone aufhalt. crhilt
man einen Wirfelpoolmedifisator von +3 auf Nahkampf-,
Fembampf. Ausweichen-, Infilictions-, Fahren-, Wahmch.
mungs-. Beschatten- und Uberrascbungsproben sowie cinen
Initiativemedifikator von + L. wenn man iiber DNl auf dic
informationen zugreifen kann.

Werte: DSKI. Netzwerk
Gestallung:

Nexus | Der.Mediennsxusist wie eine antikeArenaaufge

baus. Aufder Tribine gibt es dle verschiedenen Medienan-

bieterzu schcen. Jeder Premium-Uscrhat eine Loge. in der
er sich sein Wunschangebot.einrichten kann . Im 1{nterbau
befinden sich di¢ Gladiatorenursterkuniie, in denen mart

Himergrundinformationen uber dic Mannschaften und

Intervicws mit dendpielecn einsehen kann.

Nexass 2: Der Wertungsnexiss ist wie cin&grusc Nach-

richtenzentrale aufgebaut: nesige Videolemwinde. dic

dic live-Fceds vom DSKE-Nexus darstellen, dazu m der

Mine ein Tisch, auf dem eine holografische Abbildung

der Kiicgszone zu sehen ist. zusammen mit genauervn

Infermatdonen zu den Standonen der Spicler. der Bille

sowie der aktiven Kameras, Drohnen, Mioos und ande-

ren Feeds

Nexus 3: Der Nexus fiir Innenkommunil@son entspricht

weitestgebend der Srandardgesitliung, crginzt durch cini.

ge DSK1-logos, da sichhier niemand In VR aufhalten solltc.
Hasdware:

Nexus 1+ Medien.Nexiss (Person:itimit $0. Prozessorlinit 50)

Nexus 20 Wer tungs-Nexus (Personalimit 10, Proaessotlimit 50)

Nexus 3. Nexus liir Innenkommuniietion (Pecsonalimit 10
Prevessorlimic mehrere Hundert)

Authentifizicrung:

Nexus 1- Passmort

Nexus 2: Zugangsschilissel

Nexus 3: Passwort

Privilegien:

Nexus 1: User-Acoounts (Premium Abo), MediaAccounts
(Medienmiwrbeiter). AdmmaAccounts (Sicherhatshacker!

Nexus 2: User-Acceunts (Eingreiftrupps). SicherhcitsAe
counts (Schicdsrichter & Sicherheitsehef), Admin Ac-
counts (Sicherheitshacker)

Nexus 3: liser-Accounts (Ordner & Sicherhentskrifte).
SithethelisAscounts (Teamleiter), Admin-Accoums (Si-
cherheitshacker)

Attribute:

Nexus 1/ Firewall 5, Praze ssor 4, Signal 6, Svatem S,
Nichwstandardisierie WiFi-Verhindung 4

Nexius 2: Firewall 6, Prozessor 5, Signal 9. System G
Nichismndardisiene WiliVerbinduog 2

Nexus 3: Firewsll 4, Prozessor 4, Signal 3, System 3,
Nichmitandardisteree WiFi-Vierbindung +

Spianen:
2 DSKL Sicherheiswhacker sand dauerhaft im Einsatz
IC:

Nexus 1: 3 Scouts, 2 Bangers, 1 Medico

Nexius 2: 3 Scouts. 2 Bangers, 1 Medico

Nexus 3:2 Scouts. 4 Bangers

passiv: 4 licavy. 2 Blaster. 2 Outrider

Speicherresidenle Programnte:

Nexus 1: Analyse 5, Verschlusstlung 5

Nexus 2: Analyse 5, TacNet (Master) 4, Verschlusselung s

Nexus 3: Analyse 3, Verschl(isselung 3




CREPE R U R

ARK:
IC auslosen (Querider, lieawies, Blaster). Sicherbeitsha-
cker hinzuziehen

Topologie:
1er Spielfieldrand wird von Stérsendern gestort, um Kom-
munikation von aufilen mit den Spielern zu unterbinden.
Innerhalb der Spieizone wird ein Relaisnetz aufgesp:mm,
uber das die Drohnen und Sensioren gesteuert werden.
Der Mediennexus und der Wertungsnexus liegen physisch
auBerhalbdes Spielflds. sind aber tiber eine Kabelverbn-
dung mit dem Relatsnetz verbunden. Somit sind auf dem
Spielfeld alle Knoten direkt uber die Matrix angreifbar. Au-
8erhalb der Spielzone kann man nur auf den Medienkno-
ten zugreifen, der Gber eine geosez2tionare Satellitenver:
bindung zu den Sendeansmlten verfiigt. Ansonsten sind
die Knoten von der Matnxisolitzrt, um Manipulationen bei
der Spielweming oder der Uhernragungzu uneerbinden

DSKL-Sicherheitshacker {Professionalitttsstufe 4)

K € R S C I L W EDG ESS INI 1D ZM
35 3 2 4 3 A8 5 @& a7 8 J m
MauwnxiniiativeID: 1 1/3

Panzerung (Ballislisch/Sto8): 5/3

Akduonsfe rtigkeiten: Computer (Analyse) 4 (+2), Datcnsu-
che (Malware) 4 (+2) . Elektronische Kiiegsfithrung S. Fah-
rung 2, Gebrauche (Matrx) 4 (+2), Hacking (Kammlink) 3
(+2). Hardwase 2. Infihizmon 2, Matrodsampf (gegen Perso:
nas) 5 (+2), Soltware 4. Walirmehmung 3
Vissensfertigkciten: Datenhygicne 3, Konzernpolitik 3.
Malware 3. Matrixclubs 3, *atrixsicherheit 5

Bodytecb: Enzephalon 1. Mathematische SPU, SimModul
(modifizieet fiir heiBes Sim). Viwlmonitor; PuSiHied, Schiaf:
regulitor Traumadampfer. Zerebratbooster 2

Programme: Analyse {Crashguard, Ergonomie. Virenresis
tenz 6) 6 Angifl (Ziclerfassung, Flichenwickung 3, Paazer
brechung 3) 6, Angaiff (Zieledassung, Panzedarechung 3,
Rost) 6 Aufspuren (Virenresistenz 6) 6, Ausnutzzen (Damp-
kr. Virenresistenz 6) 35, Befehl (Virencesistenz 6) S, Bio-
fecdbacklilter {Grashguard, Ergonomie, Vire nresistenz 6)
6, Blackout (Panzerbrechend 3, Zielerfassung) 5. Jslackout
(Fidcheawirkung 3, Zielerfassung) 5. Datenbombe (Pawlow,
Virenreslstenz 6) 5, Datenbombe (Virenresistenz 6) 5, ECCM
(Crashguard, Virenresistcnz 6) 5, Edliieren (Ceashguard,
Ddmpfer) 5. Entschicéen (Dampfer, Vicencesistenz 6) S, Ent-
schlusselung (Virenresistenz 6) 5, knrwaffnen (Dam pfer,
Virenreststenz 6) 5, Medic (Vinnreslstenz 6) 5, Nuke (Pan-
zccbrechend § Zielerfassung) 5. Panzenung (Crashguard,
Eigunomic, Vicenceslstenz 6) 6, Retlitidts lilier (Crashguarl,
Vicenresistenz 6) 5, Srcannen (Virencesistenz 6) 5. Siuhem
(Virenresistenz 0) 6. Schleicher (Crashguard, Virenresisunz
6) 5. Schmoker (Virenresistenz 6) 6. Schnuftler (Dimpler.
Vicenresistenz 6) 5. Tauschung (Dimpfer Yuenresistenz 6)
5, Verschlusselung Virensesistenz6) 5

IC-Programme: jeder Sicherheitshacker hat seine elgene
1C-.Stadtlaiegsmannschaft*, oft mit personlich gesralteten
Trikots (siehe NSKL.N etzwerk)

IC:

Scouts (Stufe S): Analyse (Crashguard, Vicenresistenz 5) 5.
Hemmnspiel 4+, Aufspuren (Dimpfer) 5

Bangers (Stufe 5): Anafyse (Crashguard. Virenresistenr 5)
5, Panzerung (Crashgnard, Virenresistenz 5) 5, Angrift (Pan-
zechrechend 3, Zielerfassung) S, Blackout (Panzerbrechend
3, Ziclerfassung) S, Verteidigungsexperte 3

Heawies (Stufie 5): Panacrung (Croshguard, Virenuezsistenr 5)
5. Angnff (Panzcsbiechen:! 3, Ziclerdassung) 5, Blackost (Pan-
zaxhecchend 3. Ziclerfassung) 5, Angriffseapern: 3, Kaskade 3

Blaster (Stufe 3):Panzcrung (Crashguacd, Virennzsistenz 5)
5, Angriff (Flichenwsirkung S, Rost) 5, Blackout (Flidchenwir
kung 5, Rost) 5, Angriffsexperte 3

Qutrider (Stufe 5): Ausnmzen (Dampfer 5, Nuke (Schredder.
Dampfzr) S, Anpassungsfihigkeit 3. Schlcicher {Crashguard,
Optimlerung i) 6, Anilyse (Crashguard. Virenresissenz 5) 5
Medico (Stufe 5): Medic (Crashguard, Virenreslstenz 5)
S. Schleicher (Crashguard, Virenresistenz 5) 5. Panzerung
(Crashguitrd, Virenresistenz 5) 5, Verteidigungsexparte 3

Sicherheitsscripts:

Scouts scznaen alle Anwesenden. ob sie Eindringlinge sind
W'enn ein Eindringling erkannt wird, werden die Heavies
und der 8laster akiiviert  Dzanach verlolgen sie den Smndort
des Eindringlings Wenn der Standorr gefanden wurde, wiird
der Outnder aktiviert

Baogers scannen ebenlafls nach Emdtinglingen. Sobald
welche gefunden werden, greifcn die Bangers an und akti-
vieren die Heavies und den Biaster

Heavies und Blaster greilen erkannte Eindrioglinge an,
wobei der Blaster versucht. moglichst viele Eindringlinge zu
trefen und thre Panzerung zu zerstoren, wihrend sich die
Heavies gezselt auf einen Gegner konzentrrieren.

Qutrider wirct aktiviert. sobald der Standorteines Eindring
Imgs cimitich wurcle. Er hackt dann on-the-lly das System
und vemichret das Bertriebssystem des Eindringlings.
Medico st dauerhaft aktiv, aber versteckt. £r heilt Schiden
anverfezien IC und reaktiviert ahgrestisrzte Programme.

TEUTONEN-CUP 2073

Der Teutonen-Cup ym Jahre 2073 ist etwas Besonderes.
Nachdem die DeMeKo, die PSKI1. und der ISSV schon linger
uberlegen, wie die Einschaltquotcn 2u maximieren sind und
der Fan noch starker an das Produkt Smdtkneg gebunden
werden kann, hat man ¢in neues Projekt ausgerulen. In die-
sem Jahr werden von den Verantwortlichen Gefingnismann-
schaften furdie Spiele zugelassen

Der Plan dahinter ist einfach und verspricht Effiolg Ge-
fingnisitisassen haben kaum etwas zu verlieren. Sie sind ge-
waltbereit, mit den richtigen Anreizen hoch motiviert und
brauchen auf der anderen Seitc keine Strafen flirchten - wenn
sie eh schon lebensiinglich haben So wurden mit Mitzeln des
Verbandes und neuen Spoasoren cinige Gihige Kimdidawen in
veeschiedenen Vollrugsanstalten der ADL gecastet, Teams zu.
sammengesteflt und di¢se als Aneateucnannschafien zu den
Qualifisation:sspiclen zum Teutonen.Cup zugelassen.

Die Auswirkungen Gbertraten die Eiwartungen. Schon
in den Yerwundenspiclen gingen die Zuschauerzablen
hoch, in den ersten Spielen stiegen sle durch die Decke. Bei
den Verantwortlichen brach ein Goldrausch aus und man
begann, weiter an den Stellschrauben de=s Stadikziegspek-
takels zu drehen

Leezahich ward bei eimgen der Spieien den Gefingoilstn
sassen unter der Hand Hafterlcichterung oder sogar -erdass
werspeochen. wenn sie sich niclte nur fir Tore, sondem auch
fiir brutale Action ins Zeug legen Sogar eine illegale Kopf-
pramie” fur im Spiel ausgeschaltete Spieler macht innerhalb
der Knastteams ihre Runde. Es koinmi, wte es kommen
muss: Eimge der Spiele eskalieren, Letzdich scheitert das
Experiment nicht so schlimm, wic viele befiirchteten - aller
ding:s :s1 man sich enig, dass man weitere Getingnissaisons
erst einmal auf Eis legt 1nd vielleicht eine rein gefingnisin-
terne Stadtkriegsison ins Leben ruft.

Sowvit die atlgemeinen Hintergrunde. Aber wo vtel Biut
flicBt. bleiben die Haie nicht fange fern. Und wo Geld im
I!mlaufist, haben die Haie meistens russische oder italieni-
sche Anzuge an.




N T B LG e R S e
- - s ras

Liste der Teilnehmer am Teutonen-Cup 2073

AGC Labrats
Anarchie Wien
Asphaltcowboys Minchen
Krakow Bojownicy (Freiheirskimpfer, eigentlich Bea
fur AK-Terronisten Burgerkricg)
Berlin Cybe
Black Barons Mainz
Blue Helmets Geneve
Chromlegion Bremen
Cyberzombics Dilsseldorf
Frankfurt Fircraisers
Frankfurt Massaker
Hamburg Rams
Harburg Sharks
Hellhounds Hannover
Kreumzberg Assissing
Mannheimer Stahlfalken
Naniten Nurmberg
Ruhrmetall Leviathane
Schwarzwald Titinen
SK Centurios Essen
Stutigart Samuriis
Tomye Spyvrvts Duisburg
Warrsaw Wirmachines
Aarich Account Zero

Amateur Teams im diesjihrigen Teuton-Bowl
Berin Solids

Dresden Desperados

Kolner Maniacs

Wrnclaw Partvzancd (Partnsanen)

Luemburg Miners

Knast-Teams
Rammelsherger Tunnelrten
Death Kow Borkum
Stammbeim Morituri

DIE MITSTREITER

Schon eine ganze Zeit fmiher als sonst haben dieses Johr QJua-
litikatonsspicle fur den Cup bei den Amatcurmannschafien be-
ponnen = und nie warden sic mit so viel Spannung verfolgt! Dic

aulgestellten Knastmannschaften wurden unter die Bewerber auf

div: Cup-Platze gemischt und man war gespannt, ob es Gberhaupt
eines der Gefingnisteams quasi cegelkonform in den eigentlichen
Wetthewerh schaffi. s Rezepi der Veranstalter ist also schon vor
dem eigentlichen Cup aufgegangen - und die cin oder anderne
Amatcurmannschaft profitiert von dem grifieren intere:
letztlich gewinnen und Plitee ergattern konnten aber our achi
Mannschaften auferhalb der Liga Und swar dicse hier

Die Amateurmannschaften

Bei den Qualifikationsrunden  haben sich diese finl Mann-
schafien hervorgetan und sind in den diesjihrigen Teutonen-Cup
gekommen. Bei den ersten dreien wir es vorauszuschen = die

Partisanen und die Miners sind echre Newcomer

Berlin Solids

Dic Berlin Solids sind cine Minelklasse-Mannschaft, die Kium
Chancen aul dem nationalen oder gar inernationalen Parke
hat. Nachdem sie durch den Aufbau der Cybears stark in Mitlei-
denschaft gezogen wurden, hat sich die BERVAG des Teams ange-
nommen, Allerdings noch ohne kliares Konzept und gute Spicler-
Einkiule. Als Aushangeschild fir die Stadt an der Spree kinnen
die Solids noch micht bezeichner werden

rED

Dresden Desperados

Die Dresden Desperados sind eine echie Traditionsmannsehaft
allerdings kaum jenuls aus dem Staws der tevre heraus-
gekommen. Aweimal waren sic bisher in der Liga, nachdem sie
cher ghicklich eine Herausforderung gewonnen hatten. Genaso
schnell sind sie allerdings auch wicder rausgeflogen. Man darf
mit Spannung crwarten, ob sie diesmal beim Cup ihre Chancen
nutsan

Kolner Maniacs

Das Team mit dem schlechten Karma: Ein paar Mal schon wurden
die Maniacs fast vollstindig vom Plaz gefegt und mussten sich da-
nach komplett neu formieren. Die Hohepunke ihrer Pechstrab
ne der lecaen Jahre wiren die legendaren Spiele min den LabRars

und den Butcherz.

Wroclaw Partyzanci (Partisanen)

Die Partisanenmannschaft wird schon jetzt als viene Gefling-
nismannschalt bezeichnet. Das hochmotivierte Team hat in der
Qualifikation gezeigt, diss man mit echter Kamplerfahming und
stihlermem Willen Aus lhnln_L:.hdi:[iziu.' ohne Probleme ausglei-
chen kinn

Luxemburg Miners

Eine gut ausgestairete Mannschaft, die erst seit kurzem tiberhaupt
existiert. In der Mannschaft sind fast nur Zwerge, was sie nicht zu
den schnellswen aaf dem Spiclfeld macht, Dafiir sind di¢ Spicler
aus allen moglichen Lindern und sozialen Schichien ausammen-
gekault worden. Sie haben wenig Spiclerfabrung, dafir aber ein
paar gute Kimpfer an Bord

Die Knastmannschaften
Da sind sie also, die Gladioren der nesen Cap-Saison. Die
DeMeKo hat keine Kosten und Mihen gescheut und wicklich al-
les in Bewegung gesetzt, damit diese Teams aufpestellt werden
und e auch in den Wetthewerb schaffen. Vormials waren es vier
Mannschafien, aber die Knastis mussten wic alle anderen durch
dhie Vorenischeidungen. Dabei hat es sich gezcign. dass es cinkich
gut ist, Filscher, Hacker, Schmuggler und Heirmsschwind-
lerin stachikricgmannschaft zu packen = wie ¢s bei den Hame-
burger Big Willis der Fall war. Die Partisanen haben sic im leteae
Match daber micht ganz ur anet in den Boden gestampli.

Rammelsberger Tunnelratten

Niemand raumt den Tunnelratien irgendeine Chance eine Ti-
sichlich ist es so, dass ihre Aufstellung gar keine Reaktionen bei
den anderen Teams hervorgerufen hat Sic werden einfach fgno-
riert, auber von den LabRats, die eine koree Protestnote zum Na
men der Knastis cingercicht haben

Stammheim Morituri

e Stammhbeimer | ein wiher Brocken. e Mannschalt hat ¢in
hartes Training hinter sich, ist mittlerweile gut anfeinander einge
spiclt und zu allem bereit. Mit ihrer hohen Motivation konnten
sie manche der LigaZleams aussiechen, die Weten jedentalls sie-
hen micht schlecht fir die Morituris

Death Row Borkum

Hiirte muss new defimiert werden: Aus dem Inselknast kommt di-
ese handverlesene Mannschaft - und ihre Aufstellung licst sich
wie das Who-is-who der ADL-Verbrecherkared,. Borchak  Kete”
Marlovic, Giirun Islak, Kevin Kiastnach = alles Leute, denen man
nicht im Dunkeln begegnen michie. Die meisten sind kampler-
fahren, skrupellos und haben durch ihre lebenslinglichen Sua
fen auf dem Spiclfeld ch nichts mehr zu verieren, Wie auch im
Gefangnis gilt aul dem Spielfeld bei den Borkumoern dic hichste
Sicherheitseinstulung, Man miochie nichr, dass sich e

wihrend eines Spiels wie vor zehn Jahren wiederholt
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Tobias Burger

"Kali" |

Marion Miller
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Peter Sanchez
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Freddie Maclntire

' "Blue Streak" [
Melanie Barth

"Twister" |
Roel Lauridsen
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Der goldene Ritter

Inncrhalb des Cups gibt es drei kicinere Plosstringe, die tvt
einander verkniipft. aber auch alleine zu einer Kampagne fur
hre Gruppe kompilien werden k@nnen Der ersie beginnt
mit einem Gnandgedanken innerhalb jeder Marketingabtei-
lung: Ruhm serkauft Produkte. Ber Saeder-Ktupp hat man
sich Rir dieses Jahr einen besonderes Mono uberlegt: Man
will seine Konkurrenten auf dem Schlachefeld besiegen, um
in den Zuschauemn die Ubcrlegenheit und Sticke des Kon-
zerns zu demonstrieren. Da man uber die DeMeKo direkten
Einfluss auf die DSKY. und die iSSV nehmen kann. wurde die
Mannschaftsauswahl ein kiein wenig manipuliert Die Cen-
wrips treten tawsacblich nach und nach geggen lhre Rivalen
auf dem Kongem: oder Politparken an und werden sie auch
alle nach und nach besiegen. Leztlich kimpft ntan sogar an
R:uoncn-Bowd mit der bnislen Borkum-Mannschaft — auf
gebaut als Sinnbild der Volksunruhe und der Getahr aus den
Schatten der Gesellschaft, Der goldene Rincr wicd auch die-
ses Monster zu Boden zwingen und in glinzender Rissting
den Bowl in den Hiinden uagen Und S-X kann ein wcnig
gedassener aufdas Jahr 2074 schauen, in demder Wahl’kampf
flirdie Regierungswahlen im Herbst beginnt.

Der Xampf im Hintergrund

Noch etwas wird in dieser Saison Stack umkiEnpft werden:
Die llegalen Wenen cum Spiel. Derzeit ist das Wengeschift
beimStadikrieg mehr oder weniger fest in der Hand der Ka-
bushiki-kai aus Frankfust Oyabun 1akawarzhat auch keint:
Bestrebungen, ¢inenTeil des Kuchens abzugeben Die Gar-
gari-Onanizatst allerdmgs will nach dem polmischen Wett-
market auch in der ADL groB einsteigen. Um sich mit dem
groRen Konkurremen aus Frankfurt einzulassen. sezt man
sich mit ungewshnlichen Geschifispannern ms Boot Mit

der Mafia um Don Lupo. Eigemlich :s1 man sich nicht son-
derlich warm| denn Gargari ist damals wcgen den Gasperis
in den Knast gew:imder: - uncl einer seiner Untergebcnen
hiit dem Don fast den Kopf weggepusier Aber da derzeit
Ruhe zwischen den beiden Gruppen herrscht. machic Gar-
gan zusammen mit den [talienera das Wettgeschift aus den
liilnden der K:ibushiki-kai reiBen — Geschili ist Geschifi.
Und welche Saison ware dafiic besser geeignet als eine, 1n
der die Weneinsize so hoch sind wie noch nie?

e

gentdicl
den machen
innendd® Nun, ¢
: ginfach
if Seite 183, ohne tieter in die Him
cinzuauchen, O aber Sie lasse
Spiclsitzungen oder Kampagnen
1t den Mannschafien mithebern - als
Ib theer Sec

Vergeltung und Bezahlung

Das die Gargarls und die Gasperis zumindest bei diesem
Geschilft an einem Steang ziehen. hat noch einen andceren
Grund. Don lLupo sitzt im Vorgarten des Drachen und hat
unter der 112nd mit Sicdec-Knupp den einen oder anderen
Handel abgeschlosscn, was dic Schatui:n im Rhein-Ruhe-
Megaplex angelit Genauso sezt sich Gargari (scit Kurszem)

g




mit Sacder-Kupp in Berlin zZusammen und scheint ein paar
ihnliche Deals anzustreben

Einige kleinere Gruppen bei Saeder-Krupp wiederim
wollen auf kemen Fall, dass die faison ein Reinfall ward
Spielmanipul:ation heiBt das Schlagwort, das allzu bald it
Allerdings will man sich nanirlich nmicht selbst dic Hinde
schinuwzig machen Daher lisst man dirchsickem dass mnan
den beiden ..Geschiflispariner” durchaus gewogen 1st, wernn
diese dafiir sorgen, cass

1) Saeder-Krupp im guten Liche dastelit unil vor allem
auch den Bowi gewinnt — etwas, wofiir es nicht sonderlicher
Ansirengung bedarf. denn die Centurios sind im Fonmboch,
was Spielleistung und Mannschafiszusammenstellung an
geht

2) die richtigen Mannschaften auerhalb der Kamp-
fe von S-K gewinnen. Damit mim nach und nach gegen
den FBV, gegen die‘japanischen Konzerne in Dussel¢lorf und
am Ende gegen die bose Knastmannschaft antreten kann
mussen diese auch gewinnen und 1n die Runden kommen,
in denen die Cemurios dann aufsie warten.

3) der Wettmarkt tatsichlich aus den Fingen der ek u:
za in die Rinde der Mafia und GargariOrgarizatsi fille, 11at
man nicht nurden Gifendichen Medienmark! in der Hand
(Uber dic DeMcKo), sondem auch noch Eintluss auf das il
legale Wertgeschifi iiber diese beiden Organisationen, hilt
man das gesamte Paket Stadckrieg in den Handen

Als Gegenleistung wird S.K die beiden Organisationen
natlirlich umerstuzen und a2uch werter geme mit thnen
Geschafte machen Bei Don Lupo hat man ¢h einen Stein
im Breu — dieser grindet direke eine kleine Taskforce fiir
die Cup-Saison Gargari lockt m.m nut noch crwas anderem:
Geht alles seinen rechten Weg, dann kimpfen die Centurios
am Ende gegen Borkum — gegen dic Mannschaft des Knas
tes, in dem Gargari scinerzeil ¢insiB. Und :aus dem er bei
vinem Stadikriegsspicl cotkommen tsc. Gargao hat noch ¢
paaralte Rechnungen zu begleichen, und iberdie Cemnirios
wirdihm das auf ungewohm legale Art und Weise gelingen
Genau wic zwei seiner Bundesgenossen, dic immer noch in
Borkum einsitzen. emen signifikamen Straferlass erhalren -
und sich vennutlich demniclasi ganz k:gal wicder auffreicm
FuB befinden werden

Cup-Kampagne

Sowvit die Yerflechtungen im Hintergrund H Hiisollnun cin
Vorschlag folgen, wie Sie als Spielleiter aus den Abenteuern
im Buch, dem GroBectignis um den Teutonen-Cup 2073
und den Verflechtungenim Himergrund eine Kampagne fiir
lhre Gruppe basteln konnen.

Vorrunde

Am Anfang sollten dic Charaktere Gberhaupt erst einmal
mit Stadtkrieg 1n Berubrung kommen. Dazu eignen sich
Runsimgroben Umfeld Es ist Winterpause. die Saison hat
noch nicht wieder angelangen und die Runner kdnnen ein
wenmig auf Tuchfihlung mir dem Spoun gehen. Vielleiche
wollen Ste auch nur cinfach innerhalb der Runs cin biss-
chen mehr die Sportart erwiibnen und featuren, indem
Sie Kontakte der Charakiere von Spielen erzahlen lassen
oder Tridco-/ARWerbung fur di¢ neue Saison crwihnen
In dicser Phase kann es auch schon vu Mamipulationen
kommen, wenn die Verantwortlichen die Knastmannschaf-
ten zusammenstellen, Vielleicht febh in Borckum ein guter
und edmhrener Mannschaftskapitan. damit der wilde Hau-
fen eine taktsche Chance hat. Die Runner konnten solch
eine Pcison per Aufirag fiir cine gantee Weile in den Knast
bringen sollen — damit er dann direkt in die Mannschaft
rckrutiert werden kann

Das Abenteuer Merchandisc spiclt i dicser Zeit. di-
rekt vor Beginn des Teutonen-Cups Wenn Sie die Person
des Markus StnunerKatloff ausbauen, kommen [hre Run-
ner dirckt in den Dunstkreis derillegialen Wetten 1n diesem
Fall konnte der Glaubiger des DSKL-Funktionars ditekat die
Frankfurter Kai sein ~ und sich uber .Bons" den Charale-
ren schon mal negauy ins Gedichtnis brennen.

EEm
ERGEBNISSE DES
TELUTONEN-CUPS 2073

Digs it die Aullistung aller Spiele s

ihrend der KO-Run-
den des Tewtonen-Cups. Markiert len die drei Be
nr e in den Aber

sichtlich nicht dicse Dramatik-Planung e

wir in lhre Hinde n bei 1 Spicldaten sollien Sie
sich nach ibrer Gruppe und « anung der Kampa,

richren, die Sie um dis Spiel hehen knapfen kimnen
Im Abe

z #wischen Anarchic W

Beachten Sie e Schin

1 offen — im Rahmen

or Maniacs © Death Row Borkoam

Dresden Desperados

Luxemburg Miners
Anarchie Wien : Frankfurt Fire s (5ch)
Kre T Assassings : Stams Morituwri
n Bremen - Stuttgan Samurais
wrios Fssen : Cyb bies [0 fekord
Blue Helmet Genewve w P; 3
Schrwarzwald Titanen : K Bojownicy
Berlin Solids . Frankfurt Mas

Naniten Nirnberg : Ruhrme

2. RUNDE

Schware 0

th Row Borkum
hifulken

Asphalice
Berlin (

(Man sieht
Frankfurt |
AG Labr
Chromlegion Bre
SK Centurios Essen

Tomye Spyryis Duist

3. RUNDE

Death Row Borkum - Stammbeim Morituri

Mannheimer St alken: Frankfurt Massaker

inkfurt Fircraisers : SK Centurios Essen
ald Titanen : Hamburg Rams

4. RUNDE
D 1 Row Borkum : Hamburg
SK Centurins Essen : Frankfun ¥

TEUTONEN-BOWL
DEATH ROW BORKUM vs. SK CENTURIOS ESSEN




Runde Eins

Gacgan und die Maba steigen n die Sprelmanipulaucn en
Ab nun werden sie dafur sorgen, dass die gewunschten Ge'g:
ncr ven S-K auch wirkiich dic nachsien Runden erreichen
Dte Zusammenstellung der Runden wird dann uber den Ein-
fluss der DeMcKo owunipuliert.

7udem geraten Gargan d Don {upo langsam ms
Schussfeld der Frankfurter Kai Da der Wetimarkit von den
beiden neuen Organssationen aufgebrochen werden soll
und diese mat Marupulatsonen Spielausgange tm groBen:n
Sul betreiben, beginm ein Verlustgeschiife Sir die Kzii Dre
neue Allianz sezt uber Mittelsmanner und werdecktc Kon-
ten hohe Wettbearige bei der Kai — und krrtzt damit an der
Liquiditai der japanischen Grgz2nisation.

[m Abemicucr Schlusspfiff. das relativ @am Anfang der
Saison stattfinden wird. bhckommen die Runner direkten
Konukt zu einer der Oganusationen in dicsem Fall ist der
Capitol MC unter seincm Prasidem Buffalo (Aufwaggeber
der Charakterc) eng mit den Gapan-Vory verknupfi, obne
dass dlie Runner das wissen Ecfahren er und seine Henter-
manner, dass dic Charaiaeie auf das Spielfeld der Partie
Aniuctue Wien gegen Frankfun Flreraisers mussen, wird er
ihnen emnen kleinen Nebenauftrag geben Ste sollen dalur
sotgen, dass sich die Chancen in Richtung der Fireraisees
serscbieben Dies kann geschehen, tndem einer der Star
spweler ausgeschaltetoder em Tor verhindeat aircl. In jedem

44 x|

ABENTEUERIDEEN ZUR KAMPAGNE

Vorrunde
sachlich braucht dic Borkumer Mannschaft noch einen
en Kapiin, Diec Runner werden also ausgeschickt, um
ciweder cinen bekannien Spicler oder aber cine anderc
Fibige Person mit geliilschien Beweisen eines Verbrechens
uberfithren. Ein Mord, cine Entfiihrung, viclleicht sogar
ciwas, was die Runner selbst noch verbrechen missen. Am
Ende wird die Person per Schnellgerichesverfahren verur
il und dirckt in dic Knasumannschaft in Borkum dulge

NEMNIMCT

Runde Eins

& Dic Runner sollen cinen Kurier wiedertmden, der im Namen
der Maha cine Menge Geld bekommen hat und s cigent-
lich auf einen bestimmien Stadikriegsmatch-Ausgang setsen
sollie. Nun st or abwr verschwunden — er hat sich abgesein
und will mit dem Geld ein neues Leben anfingen. Die Run
ner kimnen seine Spur verfolgen und (hn letztlich einfangen
Uind vielleicht dann selbst das Geld (natirlich im Aufirag der
Mafia und mit einer Progenthereilipung am Gewinn) bei der
Frankfurter Kai setzen

® [he Runner sollen cinen der Spicler der Naniten Nurnberg
ausschalten feral oder nicht-letal Die Maniten haben
cine gute Sason und der Spicler konnte das Spiclgesche-

hen n wsten der N en becinflussen. Ruhrmetall muss
ahor gewinnen, denn dic Centunios sollen noch gegen sic

inireien

Runde Zwei
® Die Runner werden engagiert, um cinen Spicler zu schit-
zem. Die Vory haben effahren, dass ciner der Centurnios
anscheinend Opler cines Antentates werden soll, und wol
len sich nicht allein aul die Saeder-Krupp-Sicherheit ver
lassen. Die Runner sollen akoy in den Untergrund gehen
und den Attentiter suchen — und stoBen dabei auf die
Frankfurter Kai, die ihrerseits versucht, die Spiele zu ma-

nipulicren

Fall sollte cs wcht den Aufirag um enzel gefahrden und
nacurlich auch méglichsc subtii vollzogen werden

Runde Z wei
Die Manipulauonen gehen we:ter — haben die Runner sich
bewshet, dann konnten sie durchaus fur sweitere Aufriage in
Frage kommen Mal kommen diese Aufteige aws demitaliens-
schen bager und konnen bis ins Rutngebrt:t verfolgt werden
Mal reichen die Faden der Auftraggeber nach Berim und in
dte Von-Szene. Es sollte abernie klar sein. wer wirklich da
hintcrsteckt ~ diee Charaktere sind Handlanger

Wihrend die Spielemthisse weitergehen, schlagy die
Frankfumer Kai Alaon  Wettannabmevesbote kann se sich
nicht leisten — aber sie merkt, dass irgendiemand 1 grogen
Stil zum einen neue Wettburos msiallivn und zum anderen
der Kar Geld und Presnge abgribt. Ehe man in Zahlungs-
schwicngkeiten gerat, peht man direkt pegen den noch na-
menlosen Reind vor Es beginnen erste Umerwelt-Anschlage.

AuBerdem greift em Zusazplan von Gargan — so germe
will er muit den ltaliencen namlich gar niche teilen Baher
gehe er personlich gegen den Mann an der Spitze der Mafia
Gruppe vor: Einen gewssen Manaluci, der dic Spielbeci
llussunyg; ubernonunen hat

Im Abentcuer Man sicht sicb immer zwcimal geraten
die Runncer .m enen Versuch, das Speel auch aus anderer
Richtunn@ zu beemfussen Unter Gnistanden werden die

sumindes: |

e Eincr der Schicdsoicher spreln cin Glsches Spicl
witre das Match awischen den Asphaltcowboys und Borkoum
fast falsch”™ ausgeg e Dic Runncr sollen den Schicds-
richter Fur das ndchste Spiel manipulieren, bei dem er cin-
! wird. Und gleicheeitg heraushbekommen, wer i
Hintermiinner sind, die thn omer Drock geseter haben

& Das Werspiel geht weidter Aber diesmal sollen die Runner
den Kurier ablangen, bevor er scin Geld auf cine bestimmig
Partic setrr Baw: sollen sie ihn dasu bringen, ohne dass er
s merkt, aufl den falschen Ausgang o setzen. Entweder. in
dem sic thn unbemerkt beembiussen, thm falsche Informat
onen unierschichen oder sinfach sein Kommlink hacken
dwen missen sic thn aber esimal hinden. Der Kurier st ein
Gesandrer der laliener = und Gargard schwacht mit diesem

proviesierten Misserfolg seinen Konkurrenten Mattaluci

Runde Drei
o Die¢ Charaktere sollen wicder aufs Foeld - diesmil soll aber
ciner der Starspicler von Borkum beim Spicl gegen Stamme-
heim geschibeer werden, Zum cinen st es cin wichtiger Spic
lesr, aul dlen es Stammbeim abgescehen hat — sum anderen st
es einer der Spezis von Gargari, den er gerne lebend durch
den Brawd bringen wirde, damit er scinen Hafterlass auch
genicken kann

tunner werden fur Anschlige aul Wencinochrungen der

Frankfurter Kai anpeworben, Da diese gun geschiisa sind, sol
len sie moglichst in schineller Fol wh dreei verschicsdene
Wetthitros ausschalien - dic Biros sind in der Mammix, os gilt
aber. den Hintermann fur die Baros 2o finden und dic Hand
ware ausadschalten

® Equipment der Fireraisers soll sabotient werden. Die Runner
sind ja schon mal oul die Mannschafr pestoBen (im Abenteuer
schinsspfiff). Damals solhen die Frnkfurter gewinnen - dics
mal sollen sie verbieren. Dabei sallen die Chamkiere aber aud
keinen Fall aul dem Spiclfcld 2o sehen sein, mittherwedle sind
die Genichte uber Spiclmanipulationen au grols peworden. Das
tktische Newe der Firerisers soll per Virus im enischeidenden
Moment lahmgelegt werden. Dasn muoss der Viros aber schon

im Vorleld aul cines der Kommilinks geladen werden
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Mannheimer Sehlfialken dabei von der Frankfurter Ksj un-
terstutzt. Fiir die Runner ist aberein anderer Kontakt wich-
fig: Ostrze, dem die Charakiere emcn wichugen Gefallen
tun Erist ein cinflussreicher Mann 1n der Organisation von
Gargarl und wird nach dem Etfolg die Gruppe gerne fiir
weitere und wichtigere Auftrége (m StadtkriegMillicu wei-
tervermitteln. Ohne zu wissen, dass sich scin Chef im Bett
mit S-K befndet.

Runde Drei
Necben den Manipulanonen startet nun auch die offene Kon-
frontation zwischen Frankfurtcer Kai und der nalienlsciv-osi:-
europaischen Allianz. Es gibt also viel zu tun Rir die Spieler
wihrend die Kimpfe m Cup immer heiBer werden  Mirt-
ierwneile solltedie Gruppe wissen, dass die Vory ihre derzci-
ugen Hauptaufuraggeber sind - und in dicser Phasc sollte
auch klarwerden, dass es um Spielmanipulad.oncn geht, um
an das Wieugeschift zu kommen

Die Gargani-Organizats: hat auBetrdem noch einen Spe-
zialauferag fiir die Charaktere Be¢r Frontmann der Mafa,
Maraludl ist ein bckiannter Eiazelgunger und Ehrgeizling.
leider hat er mittlecwrile, dank des Einflusses der Vory, bei
der Spiclmanipulatuon einige he rbe Plesten einstecken mus-
sen und muss groBeren Geldvetlust in Essen erkliren Eine
letzte Chance siebt er darin, die verschwundenen Millionen
eines gearissen Plenk witerzubeschaffen — und daRir lass
er diesen mittels s¢iner gerade guien Kontakte zur lagaaus
dem GeRungnis kontmen. Die Vory wollen das n,nucheh ver-
hmdem - sollte Martaluci keine Finanzsprtize echalten, ist
er raus aus dem Geschiift, und uber den Personalverlust hat

mao auf dem umbdimpften Weamarkt einen Vorsprung ge-
genuber den lalienern So sean man die Runner ein, damit
sie einean Artwalt zu Hilfe eilen . und 50 In das Abenteuer
Fette Beutegeraten. an dess¢n Ende der Tod oder der soz-
ale Absueg von Mattaluci stehen.

Endrunde

letzlich werden diec Runner nur am Rande mabciommen,
dass S-K seine Finger im Spiel hat — denn diese haben ja alles
schon am Anfang der Samum geschickt an Miuclsmaner aus-
gelagert Die Kai wird iucht komplett den Wettmarkt vesrlieren,
allerdings werden sic zumindest den Gacgan ¢in gutes Stuck
vom Ku chen (iberlass:n misisen (wobei datsletztc Wort sicher-
Uch noch wcht gesprochen 1st). im Hohepunkt des [ezten
Spiels siegen die Centurtos glamounds und strecken die Fein-
de Gargans nicder, wihrend seine Weggefahrien Haftverbesse-
rungen und Swraferass bekommen — und die Runner werden
ein leczes Mial zum Einsarz gerufen. um im Hintergrund das
Spiel schon im Vorfeeld var Jeglichen Alanipukztionen zu schut-
zen Sie sollen sogar einige der Spieler Borkums schuzen
(aber eben nur von Gurgini susgewiihite).

Am Endve istan einer anderen Stelle ﬁerdings ©m neu-
er Krisenherd entstanden Ostrze hat mittlerwelle bemerkt,
dass die Gargari-Oqiaanizatsi sleh mit S-K engelassen hat
(siehe auch Alternatives Berliu, Seite 19) - und sst daruber
alles andere als hegeistert Vielleichr wird er in Zukasnft sein
eigenes Suppchen kochen und Informittonen uber dic Ak-
tionen nnerhalb des Cups an die Maba und die Kai wei-
terleitn — was den Stand derc Voiy in der Unsersell oicht
verbessern wird.

BLUT LIND SPIELE )
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MOGEN DIE SPIELE BECINNEN!

Es herrscht Krier in den Strafen - doch
nicht um Geld oder Macht, sondern um

Punicte. Die Stadtlrieg-Saison hat wieder
beronnen, die Delelo flutet die Medien

mit Werbung fiir die Mannschaften, und

die Fans machen sich auf einen heifen

Sommer pefasst. In den Stragen und auf den
Platzen der gerdumten Wohngebiete laufen

die Stars der Chromlegzion Bremen, der Naniten
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H
Niirnberz und der Berliner Cybears auf, um den %
Zuschauern ein Spelctalce]l besonderer Art zu :
bieten = im blutiren Kampf um gwei B&lle und H
zwei Torzonen. Wen jucken da noch der jingste E
Vereinsskandal oder die vertriebenen Pewohner der :
Spielareale? E
Blut und Spiele, von Perasus fir die deutsche -
Snielerschaft produziert, ist ein Abenteuerband fur 2
Shadowrun 4, der sich mit Stadtlirieg befasst - einer .
der brutalsten Sportarten der Sechsten Welt. In vier .
Abenteuern wird das Thema lose aufgenommen. In einem -
Zusatziapitel wird der Snort genauer beleuchtet, die F

Tirsa in der Allianz Deutscher ILinder beschrieben, hinter
die Kulissen der Vereinsstrukturen geschaut. Neben Werten
fir Spieler und Sportpersonal ist auch die Beschreibung
eines besonderen Sportevents enthalten - mit der man

die vier Abenteuer im Band zu einer Kampagne der
besonderen Art verimiipfen lkann. Damit es auch bei den
Runnern anitommb: Es ist wieder KRIEG!

ww.pegasus.de : 7N —4

Pegasus Spiele GmbH,
StraBheimer Str. 2, 611649 Friedberg,
unter Lizenz von Catalyst Game Labs und
Topps Company, Inc. © 2011 Topps Company, Inc.
Alle Rechte vorbehalten

{
Shadowrun und Topps sind Handelsmarken j
und/oder eingetragene Marken van 5

CH.[ Hms.[ Yopys Cogmiy, oc. i dan Sk ’Pesm'uf ,Prcss

|
4

978-3-9419756-31-3 von InMediaRes Praductions, LLC Art.-Nr.: 460856

warrs: P labrs in Deutschlond und/ader anderen Stodten,
Cotalyst Gome Labs ist eine Handelsmarke



HAMBURG

RAMS









