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Le Caire, (Egypte)

Le Caire a toujours ¢té l'un des rares endroits de la région a
satisfaire les deux cotés de la fracture islamique. L'islam spirituel et les
mollahs ont exercé une influence significative sur la population locale
jusqu'en 1961, lorsque le Mouvement de l'unité islamique (IUM) a
adopté des positions plus dures sur la présence occidentale et a
commencé & mobiliser les musulmans purs et durs. Depuis lors, le Caire
est devenu une sorte de refuge pour les Arabes laics et les Moyen-
Orientaux qui ne sont pas d'accord avec les partisans de I'TUM sur leurs
terres natales.

Si cela n'a pas engendré suffisamment de complications, la
population arabe dominante et les minorités bédouines et nubiennes se
brouillent rapidement. Plusieurs chefs de tribus nomades dans le désert
profond ont renoncé A la nationalité égyptienne en faveur de leurs
racines ethniques. Néanmoins, Le Caire reste I'un des marchés pour
leurs caravanes faisant le commerce de produits subsahariens et
d'exotiques d'Afrique noire.

Ajoutant au chaos en spirale, le passage de la cométe a plongé la ville
sur le Nil dans de nouvelles turbulences avec la matérialisation de
constructions astrales sur les sites millénaires le long des rives du grand
fleuve et autour de Gizeh. L'invasion de touristes, de mystiques et
d'¢gyptologues qui en a résulté a amené des nuyens indispensables dans
le pays et a ruiné les chances du gouvernement de maitriser la dissension
interne et la prolifération des cultes de I'ancienne foi.

Récemment, les installations de plusieurs mégacorpos en Egyptc
ont été ciblées par ce qui semble étre une campagne de sabotage
organisée. Les principales cibles ont été Saeder-Krupp et sa filiale Fatima

Petrochemicals.

© Malgré ce que vous avez pu entendre dans la presse pro-IUM, les cultes
hérétiques prosperent dans les ruelles et les temples cachés. La
population est de plus en plus divisée, et le gouvernement a de plus en
plus de mal & maintenir le confinement des sites éveillés tout en attirant
les revenus touristiques.

© Anubis

® Isis nous reviendra ; comme son Temple est revenu, ainsi notre
maitresse sera parmi nous.

® Jolinar-Ka

® Ceux qui frappent Saeder-Krupp et les autres, ce ne sont pas des
runners. Je suis bien informé au Caire, je fais beaucoup d'affaires avec
des marchandises exotiques en provenance du Soudan et d'Ethiopie, et il
n'y a pas de murmure sur qui est derriére tout ¢a parmi les Fixers avec
lesquels je traite.

© Mad Ahmed
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