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Prag, Tschechische Republik

.Wenn einer der Unsrigen stirbt, dann Ist dies nlemals ohne Folgen. Stell dir die Welt wie
eine ruhige Wasseroberfliche vor, Gber die ab und an der Wind blést, und sie dabei aufwir-
belt. Diese Turbulenzen im Wasser sind natiirlich und bringen selten das Gleichgewicht der
Welt ins Wanken. Verlasst ein GroRer Drache diese Welt, ganz gleich auf welche Weise,
dann ist es, als werfe man einen riesigen Stein In dieses Wasser. Wellen breiten sich kon-
zentrisch nach allen Selten aus und wenn man nicht aufpasst, verschlingen sie einen. Auch
sieben Jahre nach Dunkelzahns Tod splrt man diese Wellen immer noch. Jetzt ist wieder
ein GroBer Drache gestorben, diesmal sogar durch die Hand eines anderen meiner Art.“
Der Schiiler hob die Hand. ..Aber ich sehe keine Wellen, Meister. Der Tod Nachtmeisters
hatte keine Auswirkung.“ Das drakonische Grinsen des Lehrers wurde breiter. .Das liegt
daran, dass du nicht zu schauen vermagst, Schiiler. Die Wellen formieren sich gerade erst.
Bald werden sie brechen und werimmer von ihnen erfasst wird, wird fortgespiilt werden.
Und keine Macht der Welt vermag diesen Kriften zu widerstehen. Kein Mensch, kein
Konzern, keine Nation und auch sonst kein Wesen, ganz gleich welcherNatur ..."

Adschi-Inseln, Sildsee
Die Tur &ffete sich zischend. nachdem er den Zahlencode auf der Tastatur eingegeben
hatte. Der Mann in den MittdrelBlgern betrat seine Kammer ohne Licht zu machen und
tastete sich im Halbdunkeln bls zu seinem Computervor. Er fuhr den Computer hoch, das
matte Leuchten des Bildschirms erhelite den Raum. DrauBen brandeten die Wellen an den
Idyllischen Sandstrand der insel, den er so oft schon barfuss entlang gelaufen war, um den
Sonnenuntergang zu betrachten und sich zu entspannen. Er beschloss, morgen einen An-
trag aufeinen Urlaubstag zu stellen, um mal wieder surfen gehen zu kénnen. Ein Tag ohne
P 1es und Sict immungen der Konzernleitung. Was nitzte es
einem, In der Stidsee zu arbeiten, wenn man nicht hin und wieder die Vorz(ige des Klimas
und der Umgebung genoss. Der Mann warf noch elnen schnellen Blick auf seln Surforett,
dasin einer Eckedes Raumesstand, und wandte sich dann wleder seinem Rechner zu. Wie
jeden Abend &ffnete er sein elektronischesTagebuch, gab das Passwort ein und schrieb
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seine Gedanken tiber den heutigen Tag nieder. Er tat dies jeden Tag,
akribisch wie ein Biirokrat. Eine Marotte aus alten Zeiten. Das elek-
tronische Piepen seiner Mailbox zeigte ihm an, dass er Post bekom-
men hatte. Erschloss das Tagebuch und 6ffiete die Mailbox.

Wiedler eine falsch adressierte Mail, dachte er. Er las sie und blin-
zelte. Dann léchelte er. Er blickte sich kuiz um, streckte sich und
schaute auf die Uhr. Es war mitten in der Nacht. Dann I&schte er die
Mail, 6ffnete abermals das Tagebuch und schaute sich noch einmal
den letzten Eintrag an, den er selber gerade verfasst hatte:

27.06.2062

»Grunwald hat mir heute in der Mittagspause berichtet, dass ihm
sein Bekannter in Wiihelmshaven erzéhit hat, dass sich der Vorstand
dort heute mitten in der Nacht-um 02:00 Uhr Ortszeit getroffen hat.
.Dringlichkeitssitzung” sagt er. Frage mich, was so dringend ist,

Johannes: Aber doch hoffentlich nicht gegen uns? Sag, Thomas, ist
eswahr...
Eine weibliche Stimme schneidetihm das Wort ab.
Phlllppus: Das gehort nicht hierher. Wir scheinen damit vollzahllg
zu sein.

Alle Anwesenden blicken ans Ende des Konferenztisches, andem
eine Frau reglos in ihrem Stuhl verharrt.
Bartholomaus: Eben nicht, aber dass ist ja das Problem, nicht wahr?
Jakobus: Ich denke, wir kénnen nun davon ausgehen, dass Petrus
tatsdchlich tot ist. Ware er noch am Leben, hétte er uns eine Nach-
richtzukommen lassen. Inzwischen ist es sechs Tage her.
Bartholomdus: Ein Jammer.
Phlllppus: MaBIge deine Worte, Bartholoméus. Dein Sarkasmus ist
fehl am Platz. Wir alle kennen deine Meinung tiber Petrus. AuBer-
dem haben wir Wichtigeres zu diskutieren.

dass sich die Chefetage mitten in der Nacht von Helgol auf-

Al

macht, um in Wilhelmshaven zu tagen. Naja, wir werden tlich
die letzten sein, die hier unten irgendetwas erfahren...*

4Der Vorstand trifft sich mitten in der Nacht in Jericho? Ist ja
intecessant...."

News-Net Financial News, 30/06/2062
Proteus AG. Wie die Proteus AG heute bekannt gab, verstarb Vor-
standsmitglied Christina Brambauer am morgen des heutigen Ta-
ges um 05:00 Uhr CET anden Folgen eines schweren Hirntumorsin
derK auf Helgol, Wie der Pressesprecher des
Konzernsmitteilte, erlitt Frau Brambauer beiihrem morgendlichen
Sportprogramm In den Fitnessraumen des Konzerns einen Hirn-
schlag, der zu ihrem plétzlichen Tod fiihrte, Trotz lebensrettender
fol kam fir die stell Vorstandsvorsitzen-
de jede Hilfe zu spat. Da Frau Brambauer keine Angehérigen hinter-
lasst, wird die Beerdigung in wenigen Tagen im Kreis der Konzern-
familie stattfinden. Vorstandsmitglied Ruud van der Lanen tibernimmt
bis aufweiteres den Posten des stellvertretenden Vorsitzenden. Der
Sitz von Christina Brambauer bleibtvorerstvakant, bis ein geeigne-
ter Nachfolger gefunden ist, so die Konzernleitung.

[Estal Satellite lon]
[Enable Alpha Protocol — log on to Proteus-Net]
Enter Code: ******+*

P ying

signal —
processing

Access granted

[Vanishing San appearing, forwarding to Jericho}
[Log on to Deep Blue Network]
Verlfying brain pattern

Access granted

[Upload to conference]

[Establishing ASIST, rigged {
[isoblocks raised, securlty ri
[rerouting Meeting via Deep Blue Network]
[Autotranslator activated]

to host

Der Mann hebt den Kopf. Er nickt den Anwesenden kurz zu.
Thaddaus: Willkommen Thomas. Dubistspat ...
Thomas: Verzeiht, aber es gab noch etwas Geschéftliches zu
erledigen.

johannesidchelt.

g

Haben wir
gegen unseren Bruder erhoben hat?
Thaddias: Unbekannt. Beide haben schon seit langer Zeit miteinander
gerungen. Langer als jeder von unsin der Lage st sich vorzustellen.
Jakobus: Aber warum gerade jetzt?

ich hatted gen vor einigen Tag Unterredung
mit dem Geist. Sie glaubt, es hat etwas mit der Tradition der Dra-
chen zu tun, ist sich aber selbst nicht sicher. Méglicherweise etwas,
das mit dem Ableben von Dunkelzahn in Verbindung steht.
Bartholomdus: Bedauerlich, dass wir es bisher unterlassen haben,
einen der Unseren bei.einem der lhreneinzuschleusen.
Phlllppus: Petrus hat uns immer davor gewarnt. lhre Fahigkeiten
gehen weit Uber unser Versténdnis hinaus. Elne Aufdeckung wére
vlel zu riskant. Wir wiirden nur ins Kreuzfeuer geraten.
Thomas: Dem stimmeich zu.
Thadddus: Was du sagen wolltest, Johannes, ist, dass Petrus' Tod
durch den Teufel nichts mit uns zu tun hatte. Dass es ein bedauerll-
cher Zufall ist?
Johannes: So scheint es zumindest.

Bartholoméus’ Gesicht driickt deutlich Arger aus. Seine rechte
Hand ballt sich langsam zu einer Faust, dann saust sein Arm auf den
Tisch herab.

Bartholomius: Ein Zufall, der uns Kopf und Kragen kosten konnte!
Das ist genau der Grund, warum ich Petrus nicht leiden konnte!
Seine Art ist einfach nicht vertrauenswiirdig. Diese gefihrlichen
Spiele der Drachen. Er hatte einfach die Hand in zu vielenanderen
Tépfen, besonders in denen des Antichristen. Trau’ niemals einem
Drachen! Wir hitten diesen Ratschlag aus den Schatten mehrals
alle anderen befolgen sollen.

Thadddus: Beruhige dich, Bastholoméus. ja, der Umgang mitihnen
ist nicht leicht. Aber Petrus war, wie du weiBt, einer-der Urheber
unserer Bruderschaft. Sein Wissenwar es, das uns urspriinglich dazu
bewog, diese Vereinigung zu griinden. Ist es nicht sogar so, dass du
am meisten von seiner £ itin unserer G haft profi-
tiert hast? All deine arkane Macht und Stellung verdankst du Pe-
trus, ist es nicht so?

Bartholomaus: Ja, du brauchst mich nicht daran zu erinnern! Aber
du glaubst doch nicht ehrlich, dass eres aus purer Freigiebigkeit
getanhat. So etwas kenntihre Artnicht. Er hat in uns doch nie etwas
anderes als seine Vasallen gesehen.

Thadddus: Das mag sein. Aber auch er wusste genau, dass er es
nicht ohne uns machen konnte. Wir waren und sind voneinander
abhéngig.

Thomas: So wie es sein sollte.

Jakobus: Ja, aber unsere Abhéngigkeit von Petrus ist durchaus gré-
Ber gewesen, als wir alle bereit waren zuzugeben. Wir miissen si-
cherstelien, dass Petrus’ Tod uns jetzt nicht das Genick bricht.

warum der Antichrist die Hand
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Thaddius: ich habe einen Bilck auf die Gelder gewoifen, die von
uns umgeleitet werden. Derzeit scheint Petrus’ Netzwerk noch zu
funktionleren. Das Geld liegt sicher aufden Konten der AG.

! Aberwirmii 1, dass es auchin Zukunftso
bleibt.
Phlllppus: Was schligst du vor?
Jakobus: Eine Ubemnahme der Pharisser. Gut vorberelt, aber dann
schnell, effizient und vernichtend.
Joh. Eine feindliche (I h
normalerweise vorgehen, Jakobus.
Jakobus: Das weif ich, aber uns lauftdle Zeit davon. Wir kénnen uns
nicht so viel Zelt lassen, wie damals bei den Giftmischern oder im
Moment bei den Nordldndern. Es gibt noch keinen Erben fiir Petrus,
aber es gab sicherlich einen Vasallen von dem er uns nichts erzihit hat,
Thaddius: ich muss Jakobus zustimmen, auch wenn ich die Gefahr
nicht in einem Vasallen sehe, sondern eherim Antichristen selbst.
Ihr wisst selbst, dass er elnen groBen Tell der Weltfinanz kontrol-
llert. Die Pharisder waren fir ihn ein lohnendes Ziel. Es darf auf
keinen Fall p , dass der K Teil wird.
Uberkurz oder lang wiirde er hinter Petrus' Netzwerk kommen, und
das kénnen wir nicht erlauben!

Alle Anwesenden nicken.
Thomas: ich sehe dleselbe Gefahr wie Thaddaus. Dunkelzahns Bel-
splel hat uns gezeigt, dass ein Testament fir Drachen nicht gerade
@blich Ist. ich habe selbst einmal mit Petrus dariiber gesprochen,
damals. Er nanntees nur einen weiteren Bewels fiirdie .Vermensch-
lichung” des GroBdrachens, etwas, was er wohl als Schwiche an-
sah. Ichdenke also nicht, dass er so etwas wie ein Testament hinter-
lassen hat. Stellt sich die Frage, wer Anspruch auf seinen Besitz
erhebt. Wenn Ich nicht ganz Irre, so bekommt nach Tradition der
Drachen der Sieger stets den Hort des Gettteten. Umso mehrden-
ke Ich, wir sollten bald handeln. Zwar hat £rnoch keinen Anspruch
auf die Phariséer erhoben, aber wir sollten handeln. bevor es dazu
kommt,

? Das Istnicht die Art wie wir

Johannes: Aber wir sollten uns nicht zu schnell zu irgendwelchen
Aktionenverleiten lassen. Es glbt immer noch eine unbeantwortete
Frage.

Bastholméus: Und die wire?

Johannes: Die Frage nach einem Erben? Wir wissen nichtviel iber
Petrus und seine Gefolgsleute. Petrus hat nie wirklich mit offenen
Karten gespielt. Was Ist zum Beispiel mit der Présldentin der Phari-
séer? In der Geschéftswelt sagt man, sie war die rechte Hand von
Petrus. Gabes moglicherweise Eingewelhte in seinem Konzem, von
denen wir nichts wissen? ich wlll hler bel weitem nicht den Advoca-
tus Dlaboli splelen, aber solche Leute sind eine Gefahr furuns.
Phllippus: Allerdings kdnnten sle uns auch durchausntitzlich sein.
Thaddaus: Johannes hat recht. Dlese Fragen miissen geklartwer-
den.

k Nicl miissen wirmitden Vorbereitungen fiir
die Ubernahme beginnen. Als Modus Operandi schlage Ich vor,
Personal aus den Schatten anzuheuem, um die Pharisier massiv und
vor allem an vielen Stellen glelchzeltig unter Druck zu setzen. Die
Léufer sind entbehilich, solite eine dieser Operationen schief gehen,
und sie kénnen nicht zu uns zurdckverfolgt werden. in der Zwi-
schenzelt treffen wir unsere Vor far die Ub hme In
Frankfurt. Wir werden die Nordsee-Armee aktivieren und ausri-
sten. Die Giftmischer sollen sich ebenfalls bereithalten, falls wir ihrer
Unterstiitzung bedirfen. Zusétzlich zu den Schattenlaufern schik-
ken wir unsere Cherubim aus, um weitere informationen zu sam-
meln.

Thomas: Sosel es.

Johannes: Soseies.

Bartholméus: Soseies.

Phllippus: So sel es.

Thadd&us: Dann Ist es beschlossene Sache.

Thomas: Kommen wir nun zu den anderen Themen....

Rheln-Ruhr-Metroplex, ADL 27.06.2062

Gedankenverloren blickte er auf den Schirm, der den Datenstrom
von und zum PLTG des Frankfirter Bankenvereins zeigte. Die An-
zahl der Daten, die das Netz des Bankenvereins (ber das RTG emp-
fing und schickte, waren In den letzten Tagen exponentiell ange-
wachsen.

Meister Sun sagt: Greife an, wenn der Gegner unvorbereitet ist,
mache einen Schachzug, wenn er es am wenigsten erwartet. Er
fiagte sich, ob Insektenstaaten sichgenau so verhieiten, wenn man
Ihnen Ihre Kénigin wegnahm. Ziellos und vor allem planios. Der alte
Mann lichelte. .Es wird interessant sein, zu sehen, wie der Banken-
verein sich ohne das Genie der Echse in unserem kleinen Spiel
schlagt.”

»Freudich nicht zu frih alter Mann, die neue Kénigin ist néher ais
dudenkst.” Der Alte Mann zuckte mit den Schultern. Dann blickte
er aufeinen zweiten Schirm, der ebenfalls Daten In elnem RTG an-
zelgte. Keine b e D. g, Anderung Im
Datenstrom. Er zog die Stirn In Falten

Melster Sun sagt: Daher besteht die héchs!e Vollendung beim
Aufstell Armeedrin, For it zu erl. Wenn du
keine Form hast. kann auch die geheimste Spionage nichts heraus-
finden, und auch die gro8te Weisheit vermag keine zu
ersinnen. Zhang Yu hat Ihn folgendermaBen kommentiert: Bediene
dich zuerst der Leere und Fillle, um den Gegner dazu zu veranlas-
sen, eine spezifische Form anzunehmen, wihrend du selbst uner-
grindiich fir ihn bleibst, und so letzten Endes Formlosigkeit ver-
wirklichen kannst. Sobald du keine wahrnehmbare Form hast, hin-
teridsst du auch keine Spuren, denen man folgen kénnte.
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Es steckte viel Weisheit in der Kunst des Krieges. Wieder horte er
die Stimme seines Gegeniibers. .Geduld, alter Mann. Sie werden
bald Gestalt annehmen.” Er blickte auf die faltige Haut seiner Han-
de. Er war alt geworden. Und was viel schlimmerwar: Er fiihite sich
auch alt. Zorn stieg In ihm auf, wie Immer, wenn sein G uberihn

betrat dann die Rédume, die so groB waren, dass sich ein Mensch in
Ihnen verioren fiihlen musste. Die Wénde waren mit scharlachrotem
Stoff ausgekleldet, die gesamte Einrichtung erinnerte auf den er-
sten Blick eher an die Heimstatt eines Kriegsfirsten als an die eines
Finanzj Eine Vielzahl gedémpfter Lampen tauchten die Halle

so schulmesisterlich behandelte.

.Geduld. Geduld, Geduld®, henschte er ihn an. .. lhrkénnt das mit
Leichtigkeit sagen. Seit dreiBig Jahren warte Ich nun auf diese Gele-
genhelt. Mir lauft die Zeit davon. Es darf nicht misslingenl“ Das
breiteLédchelnseines Gegenibers lie® Ihm das Biut in den Adern
gefrieren. ,Das wird es nicht, alter Mann. Wie Machiavelli sagt:
Denn die Menschenmachen es wie gewisse kleine Raubvé gel, die
mit solcher Gier ihre Beute verfol gen, dass sie den groBen Vogel
nicht sehen, der tiber ihnen schwebt, um sie zu téten ..."

wer

Frankfurt Metroplex, ADL 26.07.2062

L.angsam hallten Ihre Schritte die Korridore hinab, die zu den Privat-
rdumen ihres Meisters fihrten. Unendliche Male war sie diese Gin-
ge entlang geschritten, die sich kilometerweit unter dem Gelédnde
des Bankenvereins in Frankfurt erstreckten. Und dennoch war es
diesmai anders. Diesmal wiirde Er nicht auf sie warten. Endlos kam
ihrdiesmal der Weg vor, bis sie die groBe antike Tlr erreichte, ein
zwelfiligliges Tor In rot, auf dem auf jedem Fliigei ein schwarzer
Drache prangte. Wiealtdiese Tir sein mochte? Sie hatte sich oft
gefiagt, ob Eres wohl gewesen war, den man auf der Tir verewigt
hatte. Sie hatte Ihm die Frage nie gestellt, und jetzt wiirde sie die
Antwortnie erhaiten. Erst jetzt konnte sie sich eingestehen, dass sie
seine A ehrvermisste. Die gen Gesprache,
ihr Training ... kaum jemand hatte ihn so gekannt, wie sie. Viele
hattenihn wegen seines Finanzgenies bewundert undnochmehr
hattenhn gefurchtet Nichtnur Menschen, auchseine eigene Art.

Erwar einer der Altesten von lhnen gewesen, hatte Aonen liberlebt
und jetzt war er tot. Getétet von seinem érgsten Rivalen. Oft hatte
er tiber lhre Feindschaft gesprochen und Ihr dennoch nie den Grund
daflirverraten. Vielleicht waren sie sich einfach zu éhnlich gewesen.
Wiirde ihre Art so etwas wie Freundschaft kennen, hitten sie viel-
leichtFreunde sein kdnnen. Vermutlich hétte sie nichts auf der Welt
aufhalten kénnen, wenn sie zusammengearbeitet hatten. So aber
war ihnen nur Feindschaft geblieben. Sie glaubte, dass Nachtmei-
ster fiir Lofwyr das gewesen war, was dessen eigener Bruder nie
hatte sein kdnnen. Ein Bruder im Geiste. Dennoch hatte derGoldene
letztendiich tiber den Schwarzen gesiegt. Wanum so plétzlich? Das
war die eine Frage, die sle sich seit seinem Tod vor finf Tagen
standig stelite. Damais, als Ihre Welt zusammengebrochen war. Nur
widerwillig stiegen die Biider in ihr auf. Lofwyr und Nachtmeister,
wie sie sich gegenseitig umkreisten. Wie die zwei gigantischen
Titanen aufei praliten. Dannder R huss. Alle glaub-
ten, ihrMeister hatte Personal In den Sc! h ,um sich

Inein D ht Vieles war Nac aber sicher-
lich kein Krieger. Dunkelheit, Schatten, Hlnterhalt und Téuschung,
das waren die Waffen lhres Meisters gewesen. Lofwyr hatte lhn auf
ein Terrain gelockt, wo er keine Vorteile auf seiner Seite hatte. Sie
blickte auf eine japanische Darstellung eines Ninjas und eines Sa-
murai, die sich gegeniit Eintreffender Vergleich. Als sie
weiter In den Raum hineintrat, glitten die Schatten aus lhren zahlrei-
chen Verstecken. Mit einer Handbewegung schickte sie die Wach-
ter wieder zuriick. Es wunderte sie nicht, dasssieauchnach seinem
Tod noch Bestand hatten. Sie waren an diesen Ort gebunden und
wiirden ewig hier verharren. Als sie den Parawan umrundete, hinter
dem sich das Lager des GroBen Drachen befand, fiel ihr Blick auf
den riesigen Bildschirm, tiber den sich Nachtmeister tber die Fi-
nanzmérkte informiert hatte. Sie ging zur Kontrollkonsole. Noch
einmal hielt sie kurzinne. Sie fragte sich, ob es auch sein letzter
Wille gewesen wére. Wohlkaum ... Einen letzten Willen kannte ihre
Art nicht. Nach Drachentradition gehorte der Hort dem Sieger.
Aber es einfach dem Goldenen Uberlassen? Dafiir hatte sie nichtall
die Jahre geschuftet, um jetzt vor Saeder-Krupps Chef Mdnnchen zu
machen. Sie war Nachtmeisters Erbin! Nach seinem Tod gehorte all
seinBesitzihr. Siewlrde Ihm ein wiirdiger Erbe sein. Sie entfernte
die Abdeckplatte der Konsole und befestigte dann die Verbindung
zudem Cyberterminal, dass sie mit sich trug. Dann nahm sie ihr
Telefon heraus und wéhlteeine Nummer.

wHabt ihr das Signal? Ich ab le jetzt die P aus
dem Cyberdeck. “Sie entledigte sich langsam ihrer Kieidung, wéh-
rend sie den Deckern des Bankenvereins Anweisungen gab. Sie
schaltete aufFreisprechen, wechselte lhre Gestait und lie® sich auf
Nachtmeisters Lager nieder. Sie ldchelte. . Sagt mirbescheid, wenn
Ihrden Zugangscode geknackthabt!*

//Begin Flle//
von: Commander Andrew Talbot, Ares, Raumstation lcarus
an: CEO Damien Knight, Ares HQ, Detroit
Datum: 28.06.62
Betreff: Operation Echidna
Sir,
mit Bedauern muss Ich ihnen berichten, dass auch der zweite

Versuchin die Proteus-Raumstation , Treffpunkt Raumhafen*“einzu-
dringen, vermutlich fehlgeschlagenist. Der Funkkontakt zu unserer
Einheit brach vor drei Tagen um 0600 Detroit-Zeit ab, und wir ha-
ben seitdem kein L hen von den Mi n des Teams

rhalten. Zwar kénnen wir ihre Biosignale weiterhin empfangen,

einen Vorteil zu verschaffen. Die Leute waren so emfach zu tdu-
schen. Sie wusste, dass der Name desjenigen, der die Lauferange-
heuerthatte, in Wirklichkeit Brackhaus gewesen war. EineFinte des
Goldenen fiir alle Zuschauer, um seinen finalen Zug vorzubreiten.
Daher auch der Kampfin aller Offentlichkelt. Zu spét hatte ihr Herr
erkannt, dass dies nicht nur ein Duell um den Titel des Welsen ge-
wesen war, den Nachtmeister Lofwyr streitig gemacht hatte. Aus
irgendeinem Grund war der Goldene dazu bereit gewesen, sich
diesmal die Hénde selbst schmutzig zu machen. Warum jetzt ? Nacht-
meisters Todesschrei hallte ihr Immer noch in den Ohren. Niemals
wiirde sie diesen Augenblick vergessen, als lhre geistige Verbin-
dung durchgetrennt wurde und die l.eere zurlickiieB, die sieimmer
noch fiihite. Sie blickte abermals auf die Tur, atmete tief ein und

doch haben sie ihre Position iiber einen Zeitraumvon48 Stunden
nichtverdndert, so dass wirdavonausgehenkénnen, dass die Ein-
heitin Gefangenschaft geratenist.

ich setze Sie hiermit in Kenntnis, dass Ich nicht bereit bin, das
Leben weiterer meiner Leute aufs Spiel zu setzen, um mebhr iiber
diese Station in Erfahrung zu bringen. Wie Ihnen bereits bekannt
seindiirfte, Protet Stationan
andere européische Konzerne wie Transys Neuronet, ECC Eurotro-
nics odter die AG Chemie. Es soliteméglich sein, (iber diese Konzer-
ne einen unserer Sp 1 dort einzuscl . Falls Sie den-
nocheine weitere direkte Mission inErwégungziehen, schlage ich
vor, Schattenldufer einzusetzen. Die sind entbehrlich.
//End Flie//
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«Werden Wind sét, wirdden Sturm ernten.”
—janus

Schockwellen ist eine Shadowrun-Kampagne, in deren Mittelpunkt die Vergangenheit,
Gegenwart und Zukunft der Proteus AG steht, |ener gehelmnlsumwitterte Konzern aus
der Nordsee, um dessen kometenglelchen Aufstieg sich seit seiner Griindung viele Ge-
schichten und Geriichte ranken.

Die Kampagne setzt da an. wo dle in Deutschland inden Schatten 2 beschriebenen
Erelgnisse enden: Mit dem Tod des groBen Drachen Nachtmelster im Juni 2062.

Bereits das Versc| D 1s vor sechs Jahren lehrte die Sechste Welt, dass der
Tod eines GroRdrachen niemals ohne Folgen ist. Der ehemalige Chef des Frankfurter
Bankenvereins macht dabei keine Ausnahme, so dass in Folge des Drachenkampfs eine
Lawlne von Ereignissen losgetreten wird. die zur Aufdeckung eines der gré8ten Myste-
rien der modernen Konzernwelt fiihren werden. Vorallem aber wird die alles entschel-
dende Frage beantwortet werden: Was ist Proteus?

Die Ereignisse in Schockweilfen werden die Spielercharaktere auf Shadowruns indie
dunkelsten StraBenschluchten zweler deutscher Megaplexe, an die malerischen Strande
der Sidsee, tief unterdie Fluten der toxischen Nordsee und nochviel, viel welter fihren,
wobel es vor allem darum geht, die Stiicke eines verzwickten Puzzles zu finden und
zusammen zu setzen.

VORBEREITUNG DER ABENTEUER

Schockwellenwurde fiir Shadowrun, Verslon 3 (SR3.01D) entworfen, und alle Charakter-
und indiesem Ki »and bx sich auf diese dritte Editi-
on der Shadowrun-Regein. Der Shadowrun-Splelleiterschirm 3.0 [D wird als Hiifsmittel
empfohlen, da er alle wichtigen Tabellen zum Nachschlagen enthélt, und auBerdem noch
ein Buch mit detaillierten Inf 1 (Qber die Fa versc erwachter
Kreaturen.
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Dariiber hinaus empfehlen wir dem Spielleiter fiir diese Kampa-
gne die folgenden Biicher:

* Deutschland in den Schatten 2 enthdlt alles wissensweite Uber
die Allianz deutscher Linder (ADL), ihre Geschichte, ihre Plexe und
Schatten. Da ein groBer Teil der Kampagne in der ADL spielt, emp-
fiehit es sich, sich in die entsprechenden Kapitel der Splelorte und
den Hintergrund der ADL bis Mitte 2062 elnzulesen.

* Europa in den Schatten enthélt nicht nur ein Update der ADL bls
Mitte 2063, es gibt dem auch alles te iber

» Vergabe von Karma bietet Richtlinien fiir die Vergabe von Karma
an die Splelercharaktere, basierend aufihren Leistungen in dem
Abenteuer.

. fasst alle die vonden Sple-
lercharakteren durch eigene Recherchen oder durch ihre Connec-
tions aufgedeckt werdenkonnen. Die Informationen sind so aufge-
arbeitet, dass der Splelleltersie schnell nachschlagen kann.

* Darsteller enthdlt Bescl H d
und Splelwerte der wic Nicl

e

die indem

die diversen europdische Staaten und deren Schatten, eL he
Konzerne, Politlk und das organisieite Verbrechen an die Hand.

* Drachen der 6. Welt gewdhtt einen Elnblick Gber einige der in
dieser Kampagne vorkommenden Personlichkeiten (Nachtmeister
und Lofwyr) und liefert zudem den Hintergrund Uber Drakes, von
denen einer in dieser Kampagne eine ganz spezielle Rolle spielit.

* Wie bekannt ist, pflegt Proteus seine Arkologlen vor allem in
verseuchten, fiir Menschen weise leb hen Um-

SOX, Wel Tiefsee) zu errichten. Der Quel-
lenband Nlemandsland enthdlt detallllerte Inforrr zu eben

Al Ve

SZENEN

Zwischen dem Anfang und dem Ende eines jeden Abenteuers lle-
gen veischiedene Begegnungen undSzenen, von wichtigen Ereig-
nissen In der Geschichte bis hin zu besonderenOiten, an denen sich
die Splelercharaktere aufhalten. Diese Abschnitte werden Szenen
genannt. Szenen fassenden wahrscheinlichen Verlauf einer Begeg-
nung zusammen und enthalten dariber hinaus Hinweise, wie der

solchen Gebieten und kann Rir das Leiten ~insbesondere der beiden
letzten Abenteuer der Kampagne — hilfreich sein.

mit uner Entwicklungen umgehen kann, zude-
nen es unweigerlich kommen wird. Jede Szene bestehtaus den fol-
gendenl hnitten, die alle 1en enth. dieder

Auch andere Bicher mit fortgeschrittenen Shad Regel
konnten sich als duBerst nutzlich erweisen: Mensch 8 Maschine
3.01D (Cyberware, Bioware und andere Implantate), Matrix (Deck-
erund Computer), Schattenzauber 3.01D (Magie), Rigger 3.01D
(Fahrzeuge und Drohnen) sowie Arsenal 2060 (Waffen und Ausri-
stung). Diese Bicher sind hilfreich, aber nicht zwingend notwendig,
um Schockwellen zu leiten.

ABENTEUERSTRUKTUR
Schockwellen besteht aus zehn Abenteuern, die miteinander ver-
bundenund im Rahmeneiner léngeren Shadowrun-Kampagne ver-
wendet werden sollten. Die Ab: folgen einer gradlini
Handlung und setzen die Ereignisse basierend auf dem vorherge-
henden Runs fort. jedes Abenteuer ist zudem mit den anderen im
Rahmen der G 1g vernetzt. Die Kampagne beginnt mit
scheinbar einfachen Auftrigen, die aber im Zuge der Geschichte
stetig komplexer und schwieriger werden, und mit Fortschreiten
der Kampagne den Runnern immer mehr Einsicht in die Hintergrin-
de ihres Gegners —der Proteus AG ~ geben werden.

Im Gegensatz zu anderen veriffendichten Kampagnen und Aben-
teuern, in denen die Runner von wechselnden Schmidts anget

zum Leiten b igt.

= Was ist los, Chummer? bietet eine kurze Zusammenfassung der
Handlung einer Szene und vermittelt dem Spielleiter in aller Kirze
ein Gefuhl fiir die jeweilige Szene.

= 5ag’s Ihnen ins Gesicht sollte den Spielern in der Regel laut
vorgelesen werden. Dieser Abschnitt beschreibt, was die Spieler
am Beginn einer Szene erleben. Der Spielleiter kann die Beschrei-
bung nach eigenem 1und umsiean
die Jeweilige Gruppe und dle spezifischen Umstdnde anzupassen.
SchileBlich ist damit zu rechnen, dass dle Charaktere durch andere
Umstédnde die Szene beginnen, als von derBeschreibung vorgege-

ben.
A hére bietet dem t fiirdie A -
re und sowie E zurG einer Szene,

damiter sie fur die Spleler moglichst lebendig gestalten kann. Die-
ser Abschnittweist den Spielleiter auch auf unerwartete Wendun-
gen und mégliche Fallstricke hin, die von den Charakteren nicht
entdeckt werden.

* Hinter den Kuli thalt di I Uberdie
Szene. Dieser Abschnltt beschreibt fr den Spielleiter, was die Nicht-

spielerc|

werden, werden die Runner zu einem relativ frihen Z in

machen, wie sie aufdie Handlungen der Spleler-
ch und so weiter. Er enthdlt auch Hinweise zu

Schockwellen wissentlich Rir nur einen Arbeitgeber titig sein, ndm-
lich den Frankfurter Bankenverein und deren Présidentin Monika
Stieler-Waffenschmidt.

Alle Abenteuer in diesem Buch sind gleich aufgebaut: Sie begin-
nen mitdem Abschnitt Vor dem Shadowsun. Dieser Abschnitt ent-
hélt die Hintergrundinformati eine Zt der
Handlung, eine Zeitleiste der Ereignisse und andere Informationen,
die der Splellelter bentigt, um das Abenteuer in Gang zu bringen.

Jedes Abenteuer endet mit einem Abschnitt, der Wie geht es
welter? genannt wird. Dieser enthdlt samtliche Informationen, die
notwendig sind, um das Abenteuer abzuschlie@en und offene Punk-
te zu ktdren. Er hat einige wichtige Unterpunkte:

» Wie geht es weiter? behandelt die moglichen Folgen des Aben-
teuers, Fragen der Spieler, kinftige Entwicklungen, Ideen fiir weite-
re Runs und andere Punkte, die das Abenteuer abschlieBen (oder

kldren, warum das Ab: zu diesem Zeitpunkt noch nicht
endgilltig abgeschlossen ist).

4
dem Aufbau einer Szene, zuden Umweltbedingungen und anderen
Eigenschaften des Ortes sowie Karten, Beschreibungen wichtiger

Gegensténde etc.
* D, ben gibt dem Hi wie er die
Szene fur erfahi Splelerc noch sch

8
kann und enthdit weitere Tipps, wie er eine Szene aufpeppen kann.

 Keine Panik bietet Lésungsvorschldge fiir mogliche Probleme,
mitdenender inelnerSzen t werden kénnte.
Auch wenn man unméglich alle méglichen Handlungen der Spieler
voraussehen kann, ist dieser Abschnitt dazu gedacht, mégilche Pro-
bleme vorherzusehen und bietet Vorschldge, wie man mit ihnen
umgehen kann.

DIE ABENTEUER LEITEN

Die Aufgabe eines Spielleiters dhnelt mehr einer Kunst als einer
Wissenschaft. jeder Spielleiter bereitet sich aufseine eigene Welse
aufein Abenteuer vor. Folgen Sie also [hrem eigenen persénlichen
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Stil, wenn es danum geht. die Abenteuerin diesem Buch voizuberei-
ten und zu leiten. Tun Sie, was auch immer Sie fiir notwendig halten,
um lhren Spielem eine magiichst schéne Shadowrun-Kampagne zu
bieten. Dieser Abschnitt enthélt einige Hinweise zur Vorbereitung
der Kampagne (oder anderer Shadowrun-Abenteuer), die sich da-
bei als hilfreich erweisen kénnen.

ERSTER SCHRITT: DAS ABENTEUER LESEN

Lesen Sie das Abenteuer sorgiitig vom Anfang bis zum Ende durch.
Bel einer Kampagne, die aus mehreren Abenteuern besteht, soliten
Sie méglichst das ganze Buch lesen, bevor Sie mit dem ersten Aben—
teuer beginnen. Auf diese Welse erhalten Sie einen voll

ben Sie gelassen und machen Sie dort weiter, wo Sie aufgehéit
haben. Jhre Spleter werden Verstandnis dafiirhaben und solche Feh-
ler schnell wieder vergessen, sobald es mit dem Abenteuer weiter-
geht.

ALLGEMEINE REGELN

Offizielle Shad verwenden die Regeln aus Shado-
wrun, Version 3.01D (SR3.01D) und verschiedener Quellenbiicher.
Standardregeln wie Erfolgsproben, die Regel der Eins und Sechs,
Wahrnehmungsproben, Verhandiungsproben und andere alltagli-
che$S aus SR3.01D in diesem Buch nicht
weliter

Uberblick Ober die gesamte Kampagne und erfahren, wie die Ereig-
nisseind verbunden sind und
schlielich zum groBen Showdown fiihren. Verschaffen Sie sich ein

NICHTSPIELERCHARAKTERE
Nichtsplelercharaktere (NSCs) sind wesentlicher Bestandtell jedes

Geflihl fiir die G dl und Uber die in den ein-
zelnenAbenteuern. Auf diese Welse werden Sie nicht von unerwar-
teten Wendungen Uberrascht und haben die Handlung jederzeit im
Criff.

ZWEITER SCHRITT: DAS ABENTEUER ANPASSEN
Sobald Sie das Abenteuer gelesen haben, oder bereits wéhrend des
Lesens, werden Sievielleichtdenken, dass bestimmte Teile derKam-

pagne nichtzu lhrer hen un-K, passen.
Andem Sie die nach damit Sle thnen
und Ihren Spielern besser gefallen Vergessen Sie dabei aber nicht,

dass Anderungen Ineil A auch gen aufspa-

tere Abenteuer der Kampagne haben kénnen. Achten Sie deshalb
darauf, dass alle Anderungen in sich schiissig sind und

/ Sie sind das (meta)menschliche Element, mit dem sich
die Spielercharaktere auseinandersetzen missen. NSCs In diesem
Buch werden in den Abschnitten Darstel/erdetallllert beschrieben.

Die NSCs in diesem Buch soliten es grundsétziich miteinem durch-
schnlttiichen Spielercharakter aufnehmen kénnen, bedirfen aller-
dings viellelchtelner gewissen Modifikation, um zu Ihrer Kampa-
gne zu passen. Dies gilt besonders fiir erfahrene und méchtigere
Guppen. Die Abenteuer und NSC-8eschreibungen bieten Hinwelse
fur das Anpassen der NSCs an die Fahigk der Spielesc
in lhrer Kampagne. Bedenken Sie die j igen Fa der
Spielercharaktere, wenn Sie die NSCs in diesem Buch einschédtzen
und modifizieren Sie die Werte enssprechend.

Alle NSCs verfiigen Ober Karmapools (SR3.01D, S. 246) und Pro-
(SR3.01D, S. 248), die der Splellelter an die

Sie stets die Auswitkungen von Anderungen aufspitere Abenteuer.

DRITTER SCHRITT: DIE CHARAKTERE KENNEN

Kopieren Sie die Charakterdatenblétter der Spielercharaktere, um
wichtige Informationen schnell nachschlagen zu kénnen. Fertigen
Sie auch kurze Notizen Ober ihre wichtigsten Fahigkeiten. Behalten
Sie auch die besonderen Fahigkeiten im Hinterkopf. wéhrend Sie
die Abenteuer lesen und vorbereiten. Wirhaben zwar versucht, alle
moglichen Handlungen der Spleler vorherzusehen, doch Sie ken-
nen lhre Charaktere und Spieler besser als wir, weshalb Sie mégiiche
Reaktionen im Laufe des Abenteuers besser vorhersehen und ihnen
entsprechend besser begegnen kdnnen.

VIERTER SCHRITT: NOTIZEN MACHEN

Machen Sie Notizen, wihrend Sie die Abenteuerlesen und vorbe-
reiten, um spéter auf sie zurilckgrelfen zu kénnen. Besonders niitz-
lich sind Notizen tiber wichtige Handlungsstrange (um alle auf el-
nen Blick zu haben), die Namen verschiedener Nichtsplelercharak-
tere, mdgliche Probleme, Situationen, in denen ein bestimmter Cha-
rakter besondets gldnzen kann und dhnliche Informationen, die ih-
nen dabei helfen, das Abenteuer flieBend zu leiten. Notizen soliten
Sle auch im Laufe eines Abenteuers machen, damit Sie wichtige
Entwickiungen In der Handlung nicht vergessen und bei kiinftigen
Abenteuern benicksichtigen kénnen.

FUNFTER SCHRITT: NUR KEINE PANIK!

Ein Spielleitermuss viele Dinge beachten. Spielleiterverlieren hin
und wieder einma den Faden oder machen einfach nur einen Fehler.
Solche Dinge kénnen passieren, doch Sie sollten sich nichts daraus
machen. Niemand ist perfekt, und jeder macht einmal Fehler. Blei-

Stdike der Splelercharaktere anpassen kann. Sollte dies nicht geni-
gen, kann der Spielleiter mit Hiife der Regeln fir die Erschaffung
von Top-Runnern (SR Komp 3.01 D, S. 84) das allgemelne Niveau
der NSCs mit dem der Gruppe vergleichen und anschllefend ent-
sprechend anpassen.

HINTERGRUND DER KAMPAGNE

Die Hintergriinde fiir Schockwellen existieren bereiw seit Etablie-
rung einer eigenen deutschen Storyline und wurden von diversen
Autoren Ober die Jahre in verschiedenen Publlkationen (Deutsch-
landin den Schatten 18.2, Chrom & Dixon, Walzer, Punks & Schwar-
2es ICE, Wund, agazr

magazin, .Deutschland in den Scharten Roman -Trilogie) vorange—
trieben und weiterentwickelt und auch von amerikanischer Seite
vielfach aufgegriffen (Target: SmugglerHavens, Corporate Punish-
ment, Niemandsland, Im Schweifdes Kometen). Die Welchen fir
den Drachenkampf, mit dem eine Transformation des ewig wandel-
baren Konzerns-eingeleitet wird, wurde daher auch schon vor vie-
len Jahren gestelit und reichen zu Nachtmeisters persdnlichem Ein-
greifenIn eine Auseinandersetzung zwischen Proteus und der AGC
vorHelgoland vor sechs Jahren zuriick.

DIE KAMPAGNE
er haben uns dafiir entéchieden, an dieser Stelle keine detailllerte
g der Ereigy der Kampagne zu geben, um lh-
nen, lieber Splelelte:. beim eisten Lesen des Buches die Gelegenheit
zu geben, die Hintergriinde um Proteus durch die Kapitel nach und
nach selbst zu erleben. Ein Eindruck, den Sie sicher verwenden kdn-
nen, wennSie die Kampagne spiter leiten und dann Ihren Spielern
diese Impression vermitteln wollen. Eine Zusammenfassung der




tel F\'o(eus Die volle Wahrhelt, das auch alle wichtigen informa-
tionen zuralten und zur neuen Proteus AG enthdlt und den gesam-
ten Proteus-Hintergrund (inklusive der wichtigsten informationen
ausfriiheren Publikationen) aufgreift.

An dieser Stelle sei nur der Handlungsablaufzur Ubersicht kurz
skizziert:

Nach dem Tod des GroBen Drachen Nachtmeister kommt es zu
einem Uberr h des Frankh ins (FBV) durch
die Proteus AG. Um die Art und Welse, mit der diese felndliche
Ubernahme seitens Proteus gefiihrt wird, drehtsich ch-

einer Zeltleiste befindet sichim Abschlusskapi-

Nach soviel Aufregung wird den Runnern in Goldammers Erbe
einige Tageder Ruhe in der Schweizer Interdlktszone in den Alpen
gegonnt, In denen sie mehr tiber die Vergangenheit von Proteus
erfahren werden (was zukunftsweisend sein wird), bevor in Gtter-
ddmmerung alles von ihnen abverlangt wird. Einvon Thorsham-
mern orter A k, nicht erlaubte G und die
giftige Nordsee bedeuten eine fulminante Mlschung. Dochtrotz all
dem die Runnerin Evol tber sich hsen, um
Proteus und seinen Griindern die Stirn zu bieten und um den Kon-
zern fiir Immer zu verdndern. Zum Guten oder zum Schlechten, das
blelbt ab:

ten, welches ein Konzernprofil des FBV und eine Relhe von Runvor-
schldgen enthdlt.

in Ein Sturm ziehtaufmachtdie Proteus AG Nigel mit KSpfen,
zumindest versucht sie es. Doch die Entfithrung von Monika Stie-
[ hmidt sich sct iger als gedacht, denn die
neue Chefin des Bankenvereins ist mehr, als aufden ersten Blick zu
erkennen Ist.

Die S&hne Lokisfihrt die Runner in den hohen Norden Europas, in
die Skandinavische Union. Doch der eigentlich einfache und gerad-
linige Sabotageauftrag bringt mehr ans Tageslicht, als man vermu-
tet hitte und wird Proteus einen neuen Gegner bescheren. Das wird
dem Bankenverein die nétige Luft verschaffen, um sich gegen Pro-
teus zur Wehr zu setzen. Die Runner geraten so In ein gefihriiches
Spiel zweier Konzerngiganten. Doch das ist erst der Anfang ...

Von nun an gilte sinfo i tber den Konzern
aus der Nordsee aufzutreiben. in Die Loge geht es darum, einen
Maulwurf aus Berlin t der Giber eines der Puzzletelle
verfiagt. Doch warum wird er von der AG Chemie und nicht von
Proteus verfolgt?

DieDaten des Maulwurfs bringen die Runner und denFBV aufeine
neue Spur, die sie in Frankfurt:Offilne in die virtuellen Schatten der
ADL fithren wird. Sie werden auf den Spuren des Sandmanns wan-
deln, der seinLebender Vernichtung des Konzerns g; hatte

sten ...

DIE KAMPAGNE LEITEN

Schockwellen ist als eine Reihe von aufeinander folgenden Aben-
teuern ausgelegt, die schileflich zum groBen Showdown filhren, in
dem das Schicksal der Proteus AG besiegelt werden wird. Dass es
vor allem darum geht, den Spielern durch die Kampagne hindurch
einen Einblick in die komplexe Vergangenheit und Struktur des Kon-
zern aus der Nordsee zu gewdhren, ist fireine~wiewirsie nennen
~.offene Informationspolitlk” immens von Bedeutung. Wahrend
der einzelnen Ruuns und auf der Suche nach der ultimativen Wahrhelt
werden dle Runner vielfach Frag besagte Puzzl von
und Uber Proteus in die Hinde bekommen. Da es platztechsisch ein
Ding der Unméglichkeit ist, den Splclern diese Einblickeln Form
von stimmungsvollen, zup en, ob-
liegt es dem Splellelterdlese in dem ,ewelllgen lexerglund des
Runs bzw. im Absct ten seinen
Splelern Uber selbsterstelite Handouts oder NSCs zu vermitteln.

Runneraus dem Ausland

Grundsitzlich ist Schockwellen natiirlich fir Runner aus der ADL
bzw. aus dem europdischem Raum angedacht, dochauch der Ein-
satzvonRunnernaus (bersee sollte kein Problem darstellen. Gera-
dein hten, wo Proteus die Runner gegen den Bankenver-

und dafir einen hohen Preis bezahlen musste, und so das Schicksal
des Frankfurter Schattenlandknotens besiegeln.

Das Sandmann-File bringt die Runneraufdie Spur eines Waffen-
gefahrten des Sandmanns, der Das zweite Gesicht haben soll, aber
die Runner werden feststellen, dass der Weg zu Ihm mit Ratseln
gepflastertist. Doch winken zur Belohnung ein paarvergnigliche
Tage an den Idyllischen Stranden derSiidsee, bevores die Runnerin
Puppensplelerins regnerische Europort in den Niederlanden ver-
schldgt, um ein Mitglied des Proteus-Vorstand zu entfihren, in dem
mehrsteckt, als es den Anschein hat.

ein schickt, ist es natirlich moglich, dass die Schmidts des Kon-
zerns Personal von Ubersee anheuern. Und wenn die Runnererst
einmal in und nach Ein Sturm zieht aufin die Vorginge verstrickt
sind, gibt es firsle keinen Weg mehr, sich aus der Affére zu ziehen,
denn Proteus’ Arm reicht weit. Natiilich kann es umso interessan-
ter sein, die Kampagne aus der Sicht eines amerikanischen bzw.
ausldndischen Runners zu etleben, dasich die Runner erst einmal in
der fremden Umgebung und den fremden Schatten zurechtfinden
massen.
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WETTERLEUCHTEN

Elne Bemerkung vorab
Dleses Kapitel und damit die Schockwellen-Kampagne beginnt dort, wo
Deutschland in den Schatten 2 endete: Bel dem so genannten Dragon Dog-
fight.deram 21.6.2062 m Himmel uber Frankfurt zwischen den beiden Gro-
Ben Drachen Lofwyr und Nachtmelster stattfand. Er endete damit, dass Nacht-
melster, seines Zeichens Finanzexperte und inoffizleller Inhaber des Frankfur-
ter Bankenvereins (FBV), durch dle Hand oder besser die Klaue des Herrn von
Saeder-Krupp (Deutschland in den Schatten 2, S. 34 1) getétet wurde. Dieser
Tell der Kampagne wird sich bis Ende Dezember 2062 hinziehen und sich
vornehmlich damit beschaftigen, dass die Proteus AG Runner in den Schatten
anheuert, um den Bankenverein fir eine felndiiche Ubernahme ..sturmreif zu
schieBen®. Erst im Dezember wird sich die Situation im deizeit kopfiosen
Bankenverein so veréndert haben, dass Proteus elnen anderen Weg wahit, um
sich dem Bankenverein zu ndhern (siehe unten und Ein Sturm zieht aufy.
Daes den Rahmen dieses Buches sprengen wiirde, alleln unter dieser weit-
relchenden Thematik eine Serie von klelneren Runs detallliert zu schildern,
besteht das Kapltel aus einem Konzernprofil des Frankfurter Bankenvereins,
das der Spielleiter fir die Ausarbeitung eigener Runs benutzen kann, sowie
aus einlgen beispielhaften Aufhdngern fiir Runs um den Ubernahmeversuch
durch Proteus.

HINTERGRUND

Nachtinelsters Tod hat nichtnur Auswirkungen auf den Bankenverein, son-
dern betrifft auch unmittelbar dle geheimnisumwitteite Proteus AG, die ihre
gesamten Finanztransaktionen tber den FBV und Nachtmeister abwlickelt.
Die 2 dnge dieser .Z rbelt” solite der Spielleiter
bitte dem Kapltel Proteus — Die ganze Wahrheit entnehmen
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An diesem Punkt der Kampagne reicht esaus, wenn der Spiellei-
ter weiB, dassdie Proteus AG die Notwendigkeit sieht, den Frank-
furter Bankenverein (den man bei Proteus als .Pharisder” bezeich-
net) zu lbernehmen, ohne dass jemand davon erfahrt (Prolog).
Dies geht am giinstigsten, wenn die Aktien des FBV méglichst weit
unten im Keller sind, also muss Proteus alles Notwendige tun, um
dies zu erreichen. Gleichzeitig muss aber der Ubernahmeversuch
moglichst lange geheim gehalten werden, da ansonsten die Kurse
automatisch wieder steigen wirrden. Aus diesem Grund wird eine
ganze Serie von Schattenoperationen gestartet, die dafiir sorgen
sollen, dass der FBV in der kommenden Zeit eine Menge ..Pech “
hat. Der Bankenverein bietet auf der phystschen Ebene nur ein schwer
angreifbares Ziel, da fast alle seiner Aktivitaten sich im virtuellen
Raum der Matrixabspielen. Verwundbar st er vor allem dann, wenn
die Versicherungssparte mehr Geld auszahlen muss, wenn sein gu-
ter Rufleidet oder wenn die Unternehmen, an denen er betelligt ist,
Verluste erleiden oder diese zumindest befiirchten missen. AuBer-
dem glit es noch eine Sache zu kldren: Nach dem Tod Nachtmei-
sters sind dessen Aktien sozusagen ohne Eigentiimer, da ein Erbe
Loffiziell” nicht bekannt ist. Proteus muss also schnelistméglich dafiir
sorgen, dass die Aktien wieder einen Eigentiimer finden, damit
dieser die Aktien Uberhaupt verkaufen kann. Dafiir muss Proteus
herausfinden, was mit den Aktien passiert.

Nachtmeister kontrolllerte sein Unternehmen durch ein Geflecht
von Treuhdndern, Schein- und Briefkastenfirmen, die direkt oder
indirekt von ihm Anweisungen erhielten. Monika Stiieler-Waffen-
schmidt (Beschreibung siehe Ein Sturm zieht aufj - selbst ein Kon-
zernhai erster Giite—erfasst schnell, In welcher Lage der FBV ist.
Allerdings geht sie davon aus, dass die Ubernahme durch Saeder-
Krupp erfolgen soll, was unter anderem erklért, warum Proteus zu-
néchst unentdeckt bleibt. Da sie in viele der Geschéfte Nachtmei-
sters eingeweiht war, hat sie einen unschétzbaren Vorteil bel der
Ubernahme der Kontrolle iiberdie Aktien: SieweiB, wosie suchen
muss (siehe Prolog). Aber innerhalb des Bankenvereins gibt es eine
ganze Reihe von weiteren Managern, die indem Tod Nachtmei-
stersihre groBe Chance sehen, das Ruderzu tibernehmen.

DIE ABENTEUER LEITEN

Wenn eine Firma eine andere ibernehmen mochte, muss sie diese
genaukennen. Sie muss wissen, wie und womit diese ihr Geld ver-
dient, wer die Entscheidungstrager sind und wo die Schwachpunk-
te llegen. Nachfolgend findet der Splellelter daher ndhere Informa-
tionen zum Frankfurter Bank , die ihm ermé&glichen sollen,
einige spannende Runs rund um die beabsichtigte Ubernahme zu
entwickeln. Ergédnzend seien ihm noch dle Quellenbiicher Corpora-
te Download und Megakons ans Herz gelegt, in denen weitere
hilfrelche Informationen zu Konzernen und deren Mittel, Auseinan-
dersetzungen zu fiihren, zu finden sind.

DER FRANKFURTER BANKENVEREIN
DerFrankfurter Bankenvereinist hauptséchlich auf den Gebieten der
ungen, der Versic und der Betetligungen
an anderen Unternehmen tatig. Weltwelt gesehen ist der FBV als
AA-Konzern ein mittlerer bis groBer Fisch. in der ADL ist der FBV
allerdings eine Macht, die den allermeisten Konzernen zumindest
die Stirn bieten kann, mindestens ein Mandat im Aufsichtsrat oder
Vorstand hat oder sogar an diesen betelligtist.

Der FBV entstand aus einem Zusammenschluss der Deutschen
Bank und der DG Bank schon im Jahr 2003. Nach einer Phase der
Konsolidierung nutzte die Bank die laxe Wirtschaftsgesetzgebung

Finanzdi

DER FRANKFURTER BANKENVEREIN
Zentrale: GroB-frankfurt, ADL
Prasidentin/CEO: Monika Stlieler-Waffenschmidt
Firmenstatus: N(ﬁen&eseﬁschak. Frankfurter Bankenverein
Holding AG
Vorstandsvorsitzender: Léon Fischer
Haugtanteilselgner:
Monika Stlieler-Waffenschmidt 86,3 % (ab Dez. 2062)
chhﬂge Tochterunternehmen:

he Bank AG, DG Bank, Bank
sche Credlt S.A., Development Bank
acmn Bank Islamic Cooperative

Allhnz Versic

Trust, Deut-

pany

U Finanz-
dienstleister, Attila Finance S.A., Wiesbadener Investment
Fonds, Emirates and Sudan Investment Group

Andere: SecureNET, Heldelberger, Industriebeteiligungen
GmbH, 2r Leasing und I blllen AG, Schrei-
ber, Kimoto, Pﬁndﬂ-b. Partner Rechtsanwalts- und Steuerbe-
rater- Embt;fp(elgn & Colonial Eurotrust PLC i

der Militérregierung zur Ubernahme diverser anderer Privatbanken
und wurde so zum fiihrenden Bankenverbund der ADL. Und wie
Banken nun einmal so sind: Der Einfluss erstreckte sich in alle (und
nicht nurwirtschaftliche) Bereiche der ADL und Europas und zum
Teil auch noch dariiber hinaus.

Nach dem Erwachen des GroBen Drachen Nachtmeister im Jahr
201 1 ubernahm dieser in Gestalt des Bankiers Dr. Gideon Schreiber
zuerst einige Finanzunternehmen und Kanzleien. 2023-25 riss er
schlieBlich den Bankenverein an sich und vergréBerte dessen Aus-
maB und Einfluss tiber dle folgenden Jahre gewaltig.

2052 Gbernahm die jetzige Présidentin des FBV, Frau Monika
Stiieler-Waffenschmidt im Alter von nur 30 Jahren die Leitung des
Finanzimpertiums. Die zundchst spéttischen Stimmen verstummten
schnell, denn durch eine Reihe von Ubernahmen und Transaktionen
sicherte sich der FBV die Mehrheit an zwei seiner prominentesten
Aktiondre, der Alllanz Versicherungs AG und die Miinchner Riick
Versicherungs AG sowie an weiteren Versicherungsunternehmen.
Glelchzeitlg wurde das Internationale E in lere
in Europa, wesentlich verstarkt.

Heute ist der Bankenverein ein Allrounder in Sachen Finanzen
und Versicherungen und sichetlich der Branchenprimus in den ADL.
Europaweit gehort er zu den Top-Playern.

Mebhr Informationen zu europdischen Unternehmen und zu der
Beteiligung des Bankenvereins in der europdischen Politik, Wirt-
schaft und der NewEuropean Economic Community(NEEC) finden
Sle im Quellenbuch Europa in denSchatten.

TATIGKEITSFELDER DES FBV

Das unmittelbare Interesse des FBV gilt natirlich der Finanzwelt und
allem, wasso dazugehért. Mittelbar ~durch die Betelllgungen —ist
ihm aber die gesamte Wirtschaft und ihr Wohlergehen wichtig. Und
da eine Bank nun einmal primér ein Dienstleister ist, ist das Erschei-
nungsbild in der Offendichkeit eine ganz eigene Ressource fiirsich ...
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Das elgentliche Bankgeschift
Eines von drei H Nt

P desFBV istdas B
Dort wird im K bund alles ‘was man sich nur
denken kann: Von der Kontofilhrung tiberdie Vergabe von Krediten
an Privatleute, Firmenkunden und Staaten, iiber die Finanzlerung
von Anschaffungenund Geschéften bis hin zur Beratung, was man
mit Geld machen soll, das man noch tbrig hat.

Dabel ist eine Bank eigentlich nur elne gigantische Geldverwal-
tungs- und -vertellungsmaschine, die sich letztlich fiir jeden Hand-
schlag bezahlen lésst. Aber Banken bekommen auch elnen hervor-
ragenden Elnblick In dle Tétigkeiten und Absichten lhrer Kunden.
Sie wissen, wer was kauft, wer was verkauft, wer wen bezahit, wer
fiir wen und mit wem arbeltet, wie dle finanziellen Ressourcen aus-
sehen. Und wenn man erst mal bel einer Bank In der Kreide steht,
bestimmt sle sogar mit, was man mit seinem Geld anstellt. Aus
diesem Grund ist fiir die Banken ihr guter Ruf unglaublich wichtig.

Dabei wissen die Banken auch, dass Jeder Kredit das Rislko mit
sich bringt, nicht zuriickgezahlt zu werden. Zwar versuchen sie nach
Kréften, sich fir jedes Risiko Sichetheiten zu besorgen. Aber gerade
bei Firmen macht dies nur begrenzt Sinn, da lhnen sonst jeglicher
Handl aum wiirde. Wenn also eine Firma in
eine finanzlelle Schieflage gerit, steht die Hausbank héufig vor der
Entscheidung, weitere Kredite zu gewahren und zu hoffen, dasssich
die Firma wieder berappelt, oder den Verlust der Kreditsummen zu
beklagen.

Dle Verluste aus Kreditforderungen sichern die Banken zwar nach
Kréften ab.indemsie Riicklagenhierfiirbilden. Dasteckt aber letzt-
lich dle Erwartung hinter, dass Immer nur ein bestimmter Teil der
Kunden zahlungsunféhigwird. Werden mehr Kunden als vorgese-
hen zahlungsunfihlg, muss die Bank dies mit eigenen Geldern aus-
gleichen, die dann fiir andere Zwecke nicht mehr zur Verfiigung
stehen.

Versicherungen

Das zweite Hauptgeschiftsfeld desFBV sind Versicherungen. Diese
leben —salopp gesagt —davon, dass lhre Kunden sie dafiir bezahlen,
dass sie gegen Schiaden abgesichert werden, dle dann im Normal-
fall nicht eintreten. Und natirlich davon, dass dle elngenommenen
Gelder gewinnbringend angelegt werden, doch dazu im folgenden
Abschnitt mehr.

Versicherungen kénnen nur in groBeren Mengen verkauft werden,
wenn den Kunden das Risiko vermitteitwerden kann: das Risiko des
Altersund des Todes, von Krankheit und Arbeltsunfahigkeit, von
Gebdudebrénden, von Unfillen und Rechtsstreitigkeiten. Kurz ge-
sagt: Versicherungen sind das Geschéft mit der Angst und dem
Slcherheltsbediirfnls der Kunden. Dasich die meisten Kundenin
diesem Markt stark andem Ruf einer Versicherung orlentieren, sind
auch hier Marketing und der gute Name alles.

Annlich wle bei den Banken erwarten die Versicherungen nur bei
einem bestimmten Tell ihrer Kunden, dass sie die Versicherungen
auszahlen missen. Auch hier Ist ein Weg zur Destabllislerung, fur
vermehrte Schéden zu sorgen. Zwar gibt es da die 50 genannten
Riickversicherungen, aber auch diese gehdren zu einem guten Tell
zum Bankenverein ..

Betelligungen und Investments

Banken und Versicherungen sind Firmen, die durch ihre ganz nor-
male Tétigkeit enorme Geldmengen einnehmen. Ein Tell der Gelder
geht In die oben schon angesprochene sogenannte Risikovorsorge,
ein weiterer Teil wird benétigt, um die Kosten der Bank zu decken,
ein dritter Tell wird wleder verllehen (gegen ordentliche Zinsen,

[ 1Y [ ScHocweLLen

versteht sich) oder an die Aktiondre ausgeschiittet. Aber selbst
dann bleiben noch Gelder iiber, die man gewinnbringend anlegen
kann. Genau da ist man am Punkt des so genannten Investmentban-
kings. Kurz gesagt geht es dabei darum, Geld in den Wirtschafts-
krelslauf zu pumpen um dafur mlttelbar Gewinne in Form von Fir-
6sen und dhnlichem
einzustreichen. Der Umerschled zum Kreditgeschiftist dabei, dass
sich der FBV hier unmittelbar am unternehmerischen Risiko betei-
ligt, dafiir aber meist auch einen unmittelbaren Einfluss auf die Un-
ternehmen erhdlt.

Der FBV hat selbst Beteiligungen an: Der AG Chemie mit 11 %,
EMCzu | | %, IFMU zu21 %, Ruhrmetall zu21 %undan derDeut-
schen Treuhand zu 22 %. N&heres zu diesen Firmen findet der Splel-
lelter Im Deutschiand in den Schatten 2 auf Selte 287. Uber firmen-
eigeneFondsund Beteillgungsgesellschaften werden weltere An-
teile an diesen, und an vielen anderen in- und ausléndischen Firmen
aller Couleur, gehalten.

Dies ist der Firmenberelch, in dem in den letzten 10 Jahren dle
mit Abstand gréBten Gewinne erzielt wurden, mal ganz abgesehen
davon, dass in dieser Zelt unter anderem 12 Banken und 16 Versi-
cherungen in den Konzern integriert werden konnten.

Tatsdchlich sind die In- und ausldndischen Beteiligungen eine der
groBen Unb beider 6 \g des FBV, dani dgenau
sagen kann, wie werthaltig dlese sind. Festzuhalten ist, dass ent-
sprechende Betelligungen in sémtlichen Segmenten der Wirtschaft
zu findensind.

Fir den Spielleiter bedeutet das vorallem, dass erweltwelt Runs
gegen nahezu beliebige Firmen leiten kann, solange dle Firmen nicht
ausdriicklich zu einem anderen Konzern gehdren oder tatsachlich
selbsténdig sind. Er kann davon ausgehen, dass der FBV Nlederlas-
sungen oder Partner in allen Bereichen der Welt hat. Viellelcht eine
Gelegenheit, alte Bekannte wieder zu treffen?

WEITERE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

UND INSTITUTIONEN

Es gibt noch ein paar Untermehmen im Verbund, die ein wenig auen
vorstehen:

& Inf lce GmbH (AWI)
in der AWI mit Sitz In Frankfurt und Fillalen in allen wichtigen Stédd-
ten der Welt sammeltder FBV all sein Wissen tiber seine Kunden und
deren Geschéftspastner. Gegen gutes Geld kann man dort nahezu
samtliche Informationen tber Firmen und Privatieute bekommen,
die ein Finanzkonzern herausgeben darf. Weniger bekannt ist, dass
dleseFirmaauch aktiv Nachforschungen anstellen {dsst und damit
derinformationsdienst desFBV ist.

Frankfurter Immoblllen HoldIng & Verwaltung AG (FIHV)

Es llegt in der Natur der Sache, dass sich bei dem FBV elne Menge
Immoblilen und Grundstiicke ansammeln. Fiir dle entsprechende
Verwaltung und Verwertung (sofern dies nicht iber die Deutsche
Treuhand OAG erfolgenmuss) gibt es ebenfalls einen eigenen Kon-
zernbereich, der unter FIHV mit Sitz in Frankfurt gebiindelt ist.

GmbH

leder Konzern, der slch posltiv in der Offentlichkeit prasentleren
will, frdert Sport. Kunst, Kultur und Wissenschaft und dies még-
lichst &ffentlichkeltswirksam. Als einige Méglichkeiten seien hier
vor allem Stiftungen und Sponsoring genannt. Die zentrale Steue-
rung dieser Aktivititen liegt bei der Aligemelnen Stiftungsverwal-
tung GmbH in Frankfurt.



Alfred fiir

Interessant ist auch die Aifred Herrhausen Stiftung fiir politische
Bildung in Hannover, die so etwas wie die institutionalisierte Lobby
des Frankfurter Bankenvereins ist und sowohl nationale als auch
internationale politische Kontakte ersten Ranges pfiegt.

Internationales Institut der Wirtschaft

Ebenfalls in Frankfurt Ist das internationale Institut der Wirtschaft
angesiedelt. Dieses beschéftigt sich ausschlieBlich mit der Erstel-
lung von Wirtschaftsprognosen (die dann wiederum die Basis fiir
die Finanzplanung des FBV sind) und IstInternational anerkannt.

/ Ve haden

AG (VWM)
Die Versicherungen des FBV versichern (fast) alles und haben natur-
gemaB auch mit einer Reihe von Schaden zu tun, die durch illegale

M hmidt
Die junge Prdsldentin des Bankenvereins wird im kommenden
Kapitel E/n Sturm zleht aufunter Darsteller detailllert beschrie-

Clemente Ferrelra-Lobos

Der 68-jdhrige.g ige Spanierist ein at Fachmann
fiir K. und seit 2058 Vc rsitzender des Alli-
anz Versl rbundes. Auch nach der Ubernahme 2053durch
den FBV hdlt er personlich Antelle daran, die Ihm garantieren, dass
er seine Position behalten wird. ihm werden gute Kontakte zureu-
ropaischen Industrie und Finanzwelt nachgesagtundder Ehrgeiiz,
Monika Stiieler hmidtals Pra in der Gesamtholding
des Bankenvereins abzuldsen.

Tatigkeiten wie Diebstahl, Sabotage und Versick ug ent-

Frelherr zu Sledensteln

standen sind. Dabei Ist es oftnals giinstiger, eigene Nachforschun-
genanzustellen oder verloren gegangene Gegenstinde wiederzu-
beschaffen, als die Versicherungssummen auszuzahien, Diese Tatig-
kelten obliegen innerhalb des FBV der VWM, der man auch gute
Kontakte in die Schatten nachsagt.

WICHTIGE PERSONLICHKEITEN DES FBV

Natdrlich besteht der Bankenverein nichtnur aus Tochtergeselischaf-
ten, sondern vor allem aus Menschen, die die Geschicke des Fi-
nanzgiganten lenken. Einige der wichtigsten Personlichkeiten des
FBV sind an dieser Stelle kurz beschrieben:

.Der Freiherr", wie man den 54-jahrigen junggesellenaus Passion in
Frankfurter Bankkreisen gerne nennt, ist seit 2057 Aufsichtsrats-
vorsitzender der Deutschen Bank AG und Aufsichtsratsmitglied in
einer ganzen ReihevonUnter die zum FBV gehoren. Er gt
als der vielleicht treueste Gefolgsmann von Monika Stiieler-Waf-
fenschmidt, die ihn auch auf seine derzeltige Position berief.

Dleter Stein-Fontalne

Der 63-jéhrige Diplommathematiker glit als vorsichtiger Taktierer,
kiihler Rechner und absoluthumorlos. Als der oberste Rechnungs-
priifer der FBV Holding AG ist er wie niemand anderes Uber die
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genaue finanzielle Situation der Unternehmensgruppe informiert
und wird seine Zahlen ungeriihrt und schonungslos jedem mitteilen,
der das Unternehmen fiihtt.

Léon Fischer

Derinzwischen 79-jéhrige gelernte Jurist und Diplomat ist der Vor-
sitzende der Alfred Herrhausen Stiftung fiir politische Biidung in
Hannoverund damit der oberste Lobbyist des Bankenvereins. Er
war es auch, derMonika Stiieler-Waffenschmidt Dr. Gldeon Schrei-
ber (alias Nachtmeister) aufgrund ihrer wirtschaftlichen Talente
vorstellte, die auch heute noch gerne auf seinen besonnenen und
auf Ausgleich bedachten Rat hért.

SICHERHEIT
Feuergefechte und geschddigte Kundensind schlecht fiir das Bild
einesfieundlichenund distinguierten Kons. Dementsprechend st
dieSicherheltdes FBVvor allem unaufféllig oder zumindest unauf-
dringlich. Natiirlich ist eine solche Zuriickhaltung in.den nicht-&f-
fentlichen Bereichen nicht unbedingt gegeben ...
Undesgibtjanoch die diversen Sicherheitsbehérden und die
privaten Sicherheitsdiensteinder ADL, zu denenderFBV ganz be-
wausst ein sehr ordentliches Verhaltnis pflegt, was zumindest mini-
male Reaktionszeiten garantiert.
Physl: und Sl I
Die Frankfurter Sicherheits-Agentur GmbH (FSA) koordiniert fiir die
wichtigeren Bereiche des FBV dle physische und magische Sicher-
heit. Dabei greift man personell gerne auf externe Unternehmen
wie denSternschutz, PsiAid, VWS und ProSecuritas (siehe Deutsch-
land inden Schatten 2, Seite 298-299) zuriick und sorgtansonsten
vor allem fiir SOTA Sicherheits-Hardware. AuBerdem verfligt die
FSA iber einen kleinen Stamm von kompetenten Spezialisten, die
mit allen Wassern gewaschen sind.

Matrixsicherhelt
Geld ist 2062 meist virtuell und dle Vertraulichkeltder Kundenin-

Ansehen des Konzerns in der Offentlichkeit absoluten Vorrang hat.
Gerade wenn es um Versicherungsschdden geht, bedient man sich
bisweilen einigerRunner, um gestohlenes Gut, fiir das dle Versiche-
rung aufkommen miisste, zuriick zu holen oder um Versicherungs-
betriiger zu Giberfihren. Die meisten Schmidts, mit denen Runner zu
tun haben werden, arbeiten daher fiir das VVM, aber auch dle FSA
und AWI heuern bisweilen Kréfte aus den Schatten an.

FEINDLICHE (IBERNAHME
Die nac! den Vc ageund gungen bietendem Spiel-
leiter eine Grundlage, auf der er mit der Kampagne zusammenhén-
gende Runs selbst entwerfen und die Zelt bis zum ndchsten Kapitel
tberbriicken kann. Natiirlich kann er auch andere Runs einschieben,
ersollte nurdafiir Sorge tragen, dass die Runnervon den Gescheh-
nissen im Hintergrund erfahren, z.B. durch NewsFax-Berichte oder
Ahnliches. Essentiell wichtig bei allen Runs in diesem Kapitel ist.
dass die Runner aufkeinen Fall erfahrendiirfen, dass sie fiir Proteus
arbeiten. Glelchzeitlg sollte der Spl halb der K
einige Schmidts aufbauen. die entweder direkt oder als Schieber fir
die Proteus AG tétig sind. Grundvoraussetzung sollte hierbei sein,
dass diese Schmidts recht gutinformiert sind, detallllerte Planun-
gen schon vorgeben und sich als deutlich vertrauenswiirdig und
korrekt erweisen. Empfehlenswert ist es auch, wenn sich diese
Schmidts—éhnlich wie die Runner—weiterentwickeln. Gerade die,
die unmittelbar ir Proteusarbeiten, werden in den Aktivititen ge-
genden Bankenverein die Méglichkeit sehen, sich bei Proteus zu
profilieren. Sie werdenernster, hérter, verfiigen iiber neue Cyberwa-
re und viellelcht werden sle ja auch machtbesessener, wenn sie ih-
rerseits Immer mehr {iber die Runner erfahren.

Ein moglicher Proteus-Schmidt istin Ein Sturm zieht aufbeschrie-
ben.

Versicherungsfall

Proteus greift unter anderem die finanziellen Ressourcen des FBV
an, zu dem auch eine Reihe von Versicherungen gehdren. Zu diesem
Zweck werden In der ADL und dariiber hinaus diverse Versiche-

formationen st die Basis fiir das Geschift. D echend ist die
Sicherheit des FBV in diesem Bereich hervorragend. Schon kleinere
Filialen sind mit dem besten legalen IC ausgeriistet, das manfiir das
Geld des FBV kaufen kann, und stehen in dem Ruf, mit Wiirmern
(Siehe Matrix S. 92) ,verseucht* zu sein. Ein Beispiel fiir einen typi-
schen Host innerhalb des FBV findet der Splelleiter im nichsten
Kapitel Ein Sturm ziehtauf. Dle Frankfurter Zentrale gilt unter gut
informierten Deckern als ein Labyrinth voller Todesfallen, inklusive
ein paar unkonventionellerGemeinheiten.

Federfihrend innerhalb des FBV Ist hier die SecureNET GmbH
(SNET) in Frankfurt, die konzernwelt fiir die sehr guten Sicherheits-
standards sorgt, das PLTG des FBV betreibt und tiber eine Reihe von
wirldich guten Deckern verfligt.

Miittirische Sicherhelt

DerFBV unterhilt keine eigenen Militdrkréfte, hat aber im Bedarfs-
fall (vor allem im Ausland) keine Probleme, sich entsprechende
Unterstiitzung in Form von Séldnern einzukaufen. Hinzuweisen ist
davor allem auf die Beteiligungen des FBV an der IFMU und an
Ruhrmetall, die zusammen 39 % der Anteile an der MET 2000
halten.

» L It — Sch
Der FBV ist in der Schattenszene zwar prasent, doch sind FBV-
Schmidts selten als solche zu erkennen, da, wie bereits gesagt, das

verursacht, die den FBV zwingen, Versicherungssummen
auszuzahlen. Jeder einzelne Schaden allein diirfte sich dabei kaum
bemerkbar machen, in der Gesamtheit sorgt das Ganze aber dafiir,
dass die Berechnungsgrundlagen der Versicherungen nicht mehr
stimmen. Dies fihrt nicht nurdazu, dass die versicherten Schaden
bezahlt werden miissen, zusétzlich werden die Wahrschelnlichkei-
ten fiir Schiaden héher eingeschétzt und die Gelder, die die Versi-
cherungen Fir solche Féiie zuriicklegen (die so genannte Deckungs-
vorsorge), werden automatisch erhoht; Geld, dass dem FBV nicht
mehr zur Verfiigung steht. Ein Nebeneffekt ist, dass durch mehr
Schadensfille auch die Abwicklungskosten erhéht werden. Viel-
leicht miissen sogar neue Sachbearbeiter eingestelltwerden, was
gegebenenfalls Proteus die Moglichkeit gibt, eigene Leute beim
FBVeinzuschleusen. Last but notleast werden bei Bekanntwerden
des gerade Beschriebenen letztlich auch noch die Kurse des FBV in
den Keller gehen, was eine (lbernahme an der Bérse erleichtert.
Wenn die betroffene Person oder das Unternehmen noch dazu beim
FBV in der Kreide steht, kannman viellelcht zwei Fliegen mit einer
Klappeschlagen ...

Ein entsprechender Auftrag kann nahezu alles an Sabotage sein.
was der Splellelter sich ausdenken kann. Es kénnen kleine, mittiere
oder sogar die unter Beteiligungen und Investment eiwéhnten Be-
triebe sein, die entweder in der ADL oder an fast jedem beliebigen
Punkt der Welt angesiedelt sein kénnen. Haupteache, diese Unter-
nehmen sind mit dem FBV verbunden, indem erentweder Anteile an
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Ihnen hilt, die entsprechenden Risiken versichert hat, oderaber
Ihnen Kredite gewdhrt hat. Es kénnen Industiiebetriebe oder Dienst-

seln, oder aber sogarFillalen des
FBV selbst. Es konnen Privatpersonen sein, die ihr Eigentum oder Ihr
Leben hochversicherthaben. MaBgabe bei allen Runs solite sein,
dass die Er wie Unfille hen sollen, oder zv

wie terroristische Anschldge.

‘Wenn man gioB denken will, konnte Proteusdafiirsoigen. dass In
dem einen oder anderen Geblet das ALi verriickt splelt (was zu
mehr oder weniger dramatischen Verkehrsunfdllen und damit wie-
der zu Zahlungen der Versicherungen fiihren kénnte). Das wéire al-
lerdings eine Aktion, die ein Immenses Mag an Or und

gung, In denen die Kunden wertvolle Dinge wie Kunstgegensténde,
Edelsteine, Drogen oder auch Informationen aufbewahren kénnen.
Ein Diebstahl eines dieser Wertgegenstdnde oder ein Raub aufeinen
Werttransport des Bankenvereins (oder ein Uberfall auf einen Da-
tenkurier), der nicht ausrelchend geschiitzt war, wiirde das gute
Ansehen des Bank i hédigen, b wenn der Kunde
ein Konzern oder wichtig bzw. prominent genug Ist. Der Wertge-
genstand selbst konnte natirlich gegen Diebstahl versichert sein
(wiederum beim FBV), womit derKonzern auf zwelfache Welse
geschadigt wird,

C i

Planung voraussetzt, Inmerhin st das ALi, wie In Deusschland in
den Schatten 2, S. 330, beschrieben. extrem gut gesichert.

«Natiriich Ist lhr Geld BE! UNS sicher
AufderMatrixebene einen Run un-
mittelbar gegen den FBV durchzu-
fiihren, Ist —wenn manmalvonden
elnzelnenFilialenabsieht—elnemehr
als gewagte Sache. Andererseits hat
Proteus (siehe Die Loge,
Frankfurt:Offline und Proteus — die
volle Wahrheit) einen direkten Draht
zur AG Chemie und damit auch zu
deren Tochterfirma Muller-Schliter
Infotech. Und MSIkénnte gut Uber das
eine oder andere brandheiBe Spiel-
zeugverfugen, das dringend mal aus-
probiert werden muss ...

Aberdie Matrix Ist nicht die einzige
Maéglichkeit, an die Daten des FBV her-
anzukommen. Manchmal muss auch ein
Decker in ein Gebdude einbrechen, Insbe-
sondere dann, wenn die Daten m PLTG des
FBV liegen, das durch einen Teleport-SAN
geschtzt Ist. Wenn aber schon Informatio-
nen aus dem FBV herausgeholit werden, kon-
nen auch falsche Daten oder Pro-
gramme hineingeschmuggelt wer-
den. Die Spannweite reicht hier
von gezlelter Desinformation iiber unrichtige Kontodaten bis zum
Einschleusen eines Virusprogramms, dasgroBe Schddenan inter-
nen Systemen des FBV anrichtet.

Wer dle falschen Fragen stelit ...

Ein Reporter ermittelt auf eigene Faust wegender gehauften .Unfal-
le", die in letzter Zelt passiert sind. Dabei st68t er auch auf die
Runner und beginnt, sie genau im Auge zu behalten. Entweder wer-
den die Runnervon sich aus aufhn aufmerksam und stellen Ihn ruhig
(was, Je nachdem, flir wen der Reporter normalerweise arbeitet,
alles andere als einfach ist), oder aber Proteus wird auf Ihn aufmerk-
sam und beauftragt die Runnerdamit. herauszufinden, was der Re-
porter weiB. Wenn er zuvlel weiB, muss er—zumindest voriberge-
hend - zum Schweigen gebracht werden. Wenn er nur wenig wei8
oder die falschen Schiiisse gezogen hat, kénnte Proteus dies zur
Desinformation des FBV nutzen.

Werttransport
Der FBV beschaftigt sich zwar eigentlich nur mit Buchgeld, steilt
aber seinen Kunden nach wievorauch Bankschlle@féicher zur Verfu-

FRANKFURTER

P 8
Wie oben erwdhnt, Ist der gute Ruf des FBV marktwertbestimmend.
Ein Ziel von Proteus wird es also sein, diesen Ruf zu schidigen.
Hierzuglbt es etliche Méglichkeiten:

Die Runner kénnten Informationen ber die Kunden des FBV ex-

trahieren oder erpressen, das Wis-

sendesFBV an geeigneter Stelle
(z.B. Matrix, Medien, Finanzamt,
Konkurrentendes Kunden) tiber-
mittein und so den Eindruck er-

wecken, dass das Bankgeheimnis

verletzt wurde.
Die Runiner kénnten unangeneh-
me Informationen iiber Konzern-
des FBV d
und lancieren.

Es konnte ein Eingriff In einer Wer-
beabteilung des FBV oder beim All-
gemeinen Stiftungstrusterfolgen, der
flir negative Publicity sorgt. Das kénnte

zum Belsplel darin bestehen, dass eine
Werbekampagne mit einem falschen
Zungenschlag versehen wird, der fiir 6f-
fentliches Aufsehen sorgt. Bereits zugesag-
te Sponsorbetrdge flieBen nicht oder nicht
rechtzeltig, es reichtsogar aus, dass es
offentliche Schwierigkeiten bei dem
Sponsoring gibt (vielleicht wird

BANKENVEREIN ° Jaeine Veranstaltung gefor-

dert, die mit dem Image des FBV
so gar nicht tibereinstimmt oder aber ein psychologisches Institut,
dass sich mit zwelfelhaften Werbemethoden beschaftigt).

Kenne delnen Felnd

Proteus bedient sich der Runner, um die dringend benétigten Infor-
mationen Ober die interna des FBV zu beschaffen. Dies kann so
aussehen, dass die Informationen direkt beschafft werden wie bel
WNatiirfichistihr Geld bei uns sicher”. Es kann aber auch so ausse-
hen, dassein gut unterrichteter Exec des FBV extrahiert wird. Ob er
dann zu Proteus Uberlduft oder aber mit falschen Erinnerungen ver-
sehen wieder nach Frankfurt geschickt wird, blelbt ganz dem Splel-
lelter Uberlassen. Moglich wére auch, dass Innerhalb der Internen
Auseinandersetzung um die Kontrolle des FBV einer der Beteiligten
eine strategische Allianz sucht (oder eigene Aktionen In die Wege
leitet) ...

Unter falscher Flagge

Zu einem spiiteren Stadium der Ubernahme wird Proteus versu-
chen, denFBV auffalsche Féhiten zulocken. Tell dieser Desinforma-
tion kdnnte ein Run mit eher unwichtigem Primdiziel sein, der aber
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vonder Art und Weise selner Durchfiihrung aufeinen falschen Auf-

traggeber (z.B. Saeder-Krupp oder ein
sortium wie die Bank ofVlenna & Hongkong (Wuxing) oder Hilde-
brant-Klelnfort-Bernal (eln in London ansassiges Finanzinstitutvon
ahnlichem Kaliber wie der FBV) schlleBen lasst.

hes - im De

Wennder einen S;

r'santen Rir elne ische

Vereinigung unter den Runnern hat, kann er ihn auch elnfach (nattr-
lich mit gehelmer Unterstiitzung von Proteus) auf den FBV ansetzen
und den Spielern die Planung Gberlassen ...

Nachfolge

Welche Méglichkelten der Splel-
lelter auch auswadbhlt, sowohl dle
Runsals auch eine Vlelzahl ande-
rer Schattenaktivititen werden
Auswirkungen auf den Frankfurter
Bankenverein haben. Dieser
kampft aber nicht nur mit den
Schwierigkeiten, die von auBen
kommen, sondern setztsich intern
auch mit der Nachfolge Nachtmei-
sters als Eigentlimer des Banken-
verelns auseinander. Zusdtzlich
werden Interessleite Kreise wie
andere Unternehmen und dle Po-
litik versuchen, Ihren Elnfiuss in
dem Machtpoker geltend zuma-
chen. Auchhlerbieten sich fir den
Spielleiter breite Mo glichkeiten fir
Runs. Hinter den Kullssen mischt
dle Proteus AG kraftlg mit, deren
Interesse es hauptsdchlich Ist, dass.
dle Eigentumsverhdltnisse rasch
geklart werden.

So gut Proteus verbergen kann,
dass sie hinter der Ubernahme-
schlachtstecken, so wenig wird
denFinanz-undBdrsenkrelsenal-
lerdings verborgen blelben, dass
der Bankenverein fiir eine Uber-
nahme anféllig ist. Dies fiihrt dazu,
dass der Aktienkurs des Banken-
verelns belnahe tiglich groBen
Sehwankungen unterworfen ist und
die Rufenacheiner-neuen-ord-

: NEW‘M GLOBAL NEWS, 21/12/2062
AHlanz deutsc

dle. Jﬁﬁum-'
furter Bankenvereins Im prichtigen Rahmen der Alten
Oper in Frankfurt mit einer Best4tigung der amtieren-
dkn Prasidentin zu Ende. im Vorfeld war es zu einiger.
angebich Unregel-
den Aktic

=

cher Linder. Wie erwartet ging heute
nlung des Frank-

Sl

tenund

5  vielleicht groBten europaischen s bekannt
- ;ﬁnordm waren. Vergangenen Donnerstag hatte der
k in einer Plichtmit-
tellung verlauten lassen, dass die amtierende Prasiden-
tin, Frau Monika Shidev -Waffenschmidt, AlnenAkﬂenv
anteil von 86. ige Klein-
aktlondre dleshezngllch b'r Frankfurter Landgerk:ht

nenden Hand immer lauterwerden.
ber 2062 findet schlieBlich eine auBerordentiiche Ak-
tlondrsversammlung des FBV in der Alten Oper in Frankfurt statt,
auf der Uber dle Abberufung von Frau Stiieler-Waffenschmidt ent-
schieden werden soll. Die Kurse stelgen In schwindelerregende
Héhen. Wenige Tage vor der Versammlung glbt Monlka Stieler-
Waffenschmidt dann bekannt, dass ihrinzwischen die Aktienmehr-
helt am Bankenverein gehort.

Elnige der dbrigen Betelllgten wittern trotzdem ihre Chance und

versuchen, beim Amtsgericht
Frankfurt elne elnstweillge Verfil-
gung zu erwirken. in die darauf
auch in den Schatten entbrennen-
de Auseinandersetzung um dle
Entscheldung des heftig umwor-
benen Richters mischt natdrlich
auch die Proteus AG mit, wobel
es dem Splellelter iberlassen
bleibt, wie und aufwelcher Seite
das geschieht. Der Auftiag kénn-
te dahin gehen, unter dem enor-
men Zeitdruck, den eln gerichtil-
ches Verfahren mit sich bringt, den
Richtervor .unrechtmaBiger* Ein-
flussnahme diskret zu schiitzen,
eventuell belastendesMaterial zu
oder aber MaBnahmen

den Erlass elner
mit dem Zlel, den Akdenemefb for ungmu erkidren
zulassen, kam es an den Bdrsen zu elner wahren Bmg
und Talfahrt der Aktien.

Das Gericht wies gestern den Ellantragab, da es kel-
ne Anzelchen ﬁ)r Fehler bel den plétzlichen Aktlenbe-

genzu \ (wir berichteten).

W, h den letzten Mo-

und (it negeriichten wiederholt in die Kiitik ge-

raten. Gerade Klelnaktlonare hatten zuletzt immer hef-

tiger Ihre Abldsung -,d!sleuer an-
scheinend nicht 3:watl\sen sel.

A 4 h

dieF - desF Bank 2zuver-

deranderen Beteiligten zu neutra-
lisleren. Hoffentlich auch durch
das Wirken der Runner wird dann
am 20.12.2062 der Erlass der
einstweiligen Verfligung abge-
lehnt, so dass sich Monika Stile-
ler-Waffenschmidt dann am
21.12.2062 sozusagen selbst im
Amt bestatigt.

Wasaber fir die Kampagne un-
glelch wichtiger ist: Proteus hat
nun firr die Ubernahme einen di-
rekten Ansprechpartner, so dass
Vorbereitungen flir eine Entfihrung

ffen werden, die Gegerstand

sichtiich, dass das Jahr deutlich b:
Umsatze undErtrige bringen werde. Frau StGeler-Waf-
fenschmidit kiindigte aufesdem an, dasssie wettere Op-
timlerungsmaBnahmen Etgeifcn undauch vor perso-
nellen nicht zurGc werde, Na-
men wurden allerdings nicht genannt.

Aufdle in den letzten Monaten Immer wieder auf-
fl erwi-
derte Frau StuelerAWaffenschmldt Iedlgllch dass [hr von
elnemUb nic sel.SlejJe-
denfalis beabsichtige nicht, ihre Antelle zu verkaufen.

des nidchsten Kapltels Ein Sturm
ziehtauflst.
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Elﬂ STURHI ZIEHT HUF
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VOR DEM SHADOWRUN
In Ein Sturm zieht aufbedient sich Proteus ein weiteres Mal der Runner, diesmal um den
entscheidenden Schachzug gegen den FBV zu machen. Dafiir sollen die Runner nichts
Ceringeres vollbringen, als die Présidentin des FBV zu entfihren. Und die Planung scheint
fehlerlos. Aber diesmal haben die Strategen aus der Nordsee nicht alle Informationen ...
Dle Runner waren im Kapitel £in Sturm zieht auf - allerdings ohne dies zu wissen —
hauptséchlich fir Proteus tatig. lhre Runs sind - nicht zuletzt dank der normalerweise
guten Vo itung durch Prot folgrelch , was den Frankfurter Bankenver-
ein In ganz erhebliche Schwierigkeiten gebracht hat. Dieser Run soliganz am Ende schei-
tern und letztlich dazu fihren, dass der FBV (aber nicht die Runner) erféhit, wer hinter den
Angiiffen steht.

HINTERGRUND

DerFBV hatinzwischen realisiert, dass er ibernommen werden soll, weiB aber noch nicht,
woher der Angriff kommt. Die Wetten lauten auf Saeder-Krupp oder andere direkte
Konkurrenten, aber ohne konlsetes Wissen, umwen es sich handelt, ist es nicht moglich.
gezlelte und vorallem witksame Gegenma8nahmen einzuleiten.

Proteus hingegen setzt zur endgiiltigen (Ibernahme an. Der Weg zur Kontrolle des
Frankfurter Bankenvereins fiihrt ausschileBlich iber die Présidentin des FBV, MonikaStiie-
ler-Waffenschmidt, da diese inzwischen die Aktienmehrheit besitzt. Der Planvon Proteus
sieht nun vor, die-Prasidentin des FBV zu einer Marlonette (mehr hierzu Im Kapitel Pup-
penspleler) zu machen, deren einzige Aufgabe es sein wird, filr Proteus den Bankenverein
zulenken, oder aber sie zu zwingen, die Aktienmehrheit auf Proteus oder diverse Stroh-
firmen zu Giberschreiben. Fir beide Lésungen muss die Proteus AG Monika Stieler-Waf-
fenschmidt in ihre Gewalt bringen. Um die Offentlichkeit zu tduschen, soll eine Entfithrung
durch Terroristen vorgegaukelt werden, bei deren .Beendigung" alles im Sinne von Pro-
teus geklart sein soll.
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Was Proteus nicht bekanntist: Monika Stiieler-Waffenschmidt ist
nicht nur ein ausgesprochener Konzernhai, sondern auch ein gebo-
renerDrake (siehe Darstel/er) und eine von Nachtmeister ausgebil-
dete und méchtige Sc /N Istin. Wohi d, dass
der Weg IndasHerzdesFBV nur ber sie fihrt, erwartet sie schon
seit einigen Wochen, dass man an sie herantritt und lhr ein lukrati-
ves Angebot unterbreitet.

Diese Art der Einladung tiberrascht sie dann aber doch.

DAS ABENTEUER LEITEN

Grundsitzlich handelt es sich um einen geradlinigen Run, wobeiden
Runnern bewusstsein solite, dass derCEO {Chlef Executive Officer)
eines groBen Unternehmens kein leichtes Ziel sein kann. Alierdings
hat Proteus wirklich gute Aufiddrungsarbeit geleistet und verschafft
denRunnernso eine Position, in der elgentlichkaumnoch etwas
schief gehen kann. Wichtig fir den Verlaufder weiteren Kampagne
ist, dass der Drake am Ende entkommt und den Schmidt als Kontakt
zu Proteus mit sich nimmt.

EINLADUNG ZUM TANZ

WAS IST LOS, CHUMMER?

DieRunner treffen einen ihnen méglichst schon bekannten Schmidt,
derihnen die Elnzelheiten eines an sich wahnsinnig klingenden Runs
dartegt. Allerdings hat er mehrere wirklich gute Argumente. um die

Runner zu iiberzeugen.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Die letzte Zeit war fiir euch recht ereignisreich und so kommt es
euch recht gelegen, dass euch euer neuer Schmidt nach Wiesbaden
bestellt hat. Das verheit so etwas wie ein wenig Erholung, zumal
euch euer Schieber direkt die Buchungsbestétigung fiirein kieines
schnuckeliges Hotel in der Néhe des Stadtschlosses mitgegeben

hat, zusammen mit je einer temporaren SIN, die nach euren Uber-
prifungen wirklich erste Sahne Ist. Ebenso wie das Essen in dem
Hotel, an das Ihr euch schon gew&hnen konntet. Einzig das Wetter
ldsst deutlich zu wiinschen {ibrig, denn es regnet Bindfiden.

Am Abend nach eurer Ankunft wird euch an der Rezeption aus-
gerichtet, dass ein Herr Schmidt die Verabredung fir heute Abend.
21:00Uhram Ar gdes W Schlosses isch
bestétigt habe. Scheint so, als ob die gute Zeit schon vor(ber sei.

Zur verelnbarten Zelt steht ihr am Rhein und lasst euch allméhlich
durchnassen. Der Platz ist menschenleer, selbst die Wiirstchenbude
hat vorzeitig geschlossen. Gleichzeitig ist ein kalter Wind aufge-
kommen, der das Seinige dazu beitragt, etwaige Touristen in war-
me Kneipen odler dhnliches zu treiben. Pistzlich werdet ihr aufimerk-
sam, als sich ein GMC Riverine-Sportboot ndhert. An Deck steht ein
etwa 30jahriger Mitteleuropder in einem gefiitterten Mantel, der
euch offen und neugierig anblickt.

~Schmidt Rheintours,” schalite es euchentgegen. .Kommtan Bord,
ehe ihrin dem ScheiBwetter noch elnlauft.”

Kaumhabt thrdasBoot betreten, als dieses schnell Fahrt rheinab-
warts nimmt und nach ein paar Minuten im Mainzer Industriehafen
an einem dlteren Frachter namens Stidseetraum festmacht. Euer
Begleiter, der sich zwischendurch als Johnny vorgestelit hat, beglei-
tet euch eine Strickleiter hoch und in eine Kabine, die deutlich als
Besprechungsraum eingeiichtetist. Mitten Im Raum steht ein lang-
gestreckter Tisch, um den einige bequeme Stiihle stehen, mit einem
etwas altmodisch erscheinenden Telefon darauf. Dahinter seht ihr
eine groBe Trideoeinhelt, die Fernbedienung llegt neben einem Da-
tenchip und einem kleinen schwarzen Aktenkoffer an der Stirnseite
des Tischs. Auf einem Beistelitisch steht eine Auswahl an Getranken
und Glasern. Ansonsten Ist der Raum hell und funktional eingerich-
tet.

Nur ein paar Augenblicke spéter betritt der Schmidt den Raum.
Uberrascht erkennt Ihr den Mann wieder, der euch den Auftrag in
[Ort eines vorhergegangen Auftrags ] ertellt hat.

.Heizlich willkommen. ich hoffe, Sie haben den letzten Tag als
angenehm empfunden.”

Ersetztsich an die Stirnseite, Johnny bezieht hinterihm Position.

.lassen Sie uns am besten direkt zum Auftrag kommen. ich habe
da elne Sache, bei der meine Auftraggeber gerne auf lhre bewdhrte
Hilfe zuriickgreifen wiirden. Es handelt sich um die Extraktion-einer
fuhrenden Konzern-Perséniichkeit, leider gegen ihren Willen. Die
Zielperson muss lebendig und unversehrt bei mir ankommen. Mei-
ne Auftraggeber kdnnen ihnen allerdings einen einigermaBen siche-
ren Zugriff aufneutralem Boden garantieren. Sie werden zwar mit
Gegenwehr rechnen missen, es wird sich aber nur um ein Sicher-
heitsteam handeln, das wir Ihnen auBerdem detallliert beschreiben
kénnen. Als Bezahlung haben meine Aufiraggeber an runde 150.000
Europro Person gedacht, dies diirfte der Schwierigkeit und Bedeu-
tung der Aufgabe gerecht werden. Zusdtzlich kénnen wir Sie mit
eventuell notwendiger Hardware in einem verniinftigen Rahmen
versorgen und ihnenzudem noch weitere Unterstiitzung zusagen.
DerRunsollindreiTagen Gber die Biihne gehen. ich nehme an, sie
sind grundsétzlich interessiert?*

Soliten dle Runner den Job annehmen,

lesen Sle den folgenden Text laut vor:

Sobald ihr mitgeteilt habt, dass ihr den Auftrag annehmt, ldchelt

Schmidt erfreut und schaitet das Trideo ein. Auf dem Bildschirm

erscheint das Biid einer Elfe in Konzernkleidung. Dann fahrt er fort:
.Sehrschén, es freut mich, dass Sie meine Erwartungen bestati-

gen. Sie sehen dort Ihre Zielperson, es handelt sich um Frau Monika

Stiieler-Waffenschmldt, die Prisidentin des Frankfurter Bankvereins.




Sie wird In drei Tagen am Abend Inder Hauptfiliale der Deutschen

Bank Inderso -Fr. Zeil” eine llung eroff-
nen, die Schmuckstiicke und Edelsteine, unter anderem aus dem
Besitz des jlngst verstorbenen groBen Drachen Nachtmeister, zei-
gen soll. Dabﬂ wird sie gegen 21:00 Uhr in derViP-Tiefgarage der

md sich mit ihren Lebbwéch-
tem zu dcn A g begeben. Die Aufent-
haltédauer der Zielperson betragt etwa 210 Minuten. Tatsachlich
wird die Zielperson ihre Pidne dndern und den Kompiex durch den
Nebeneingang StiftsstraBe um 22:30 Uhr wieder verlassen. Zu die-
sem Zeitpunkt soll der Zugriff erfolgen. Wichtig fur Sie Ist auBer-
dem, dass die Zugénge zum Gebéude bei einem Alarm sofort ge-
schlossen werden. daher muss die Zielperson auch zundchst das
Gebadude verlassen. Ich werde lhnen ausfiihrliche Daten Uber die
Zielperson und ihre Personenschiitzer zur Verfligung stellen, die Sie
dann In Ruhe studieren konnen.*

DerSchmidt gieBt sich ein Glas Wasser ein, nimmt einen tiefen
Schluck und setzt dann seine Ausfithrungen fort.

.Gegen 21:03 Uhr wird ein In der StiftsstraBe abgesteliter Pkw
eine Fehlfunktion anzeigen und einen Servicewagen der Firma San-
delhuber anfordern. In diesem Wagen, deretwagegen21:30 Uhr
bei dem Pkw ankommen wird, werden Sie sitzen. Etwaige Sicher-
heltsiberprif, des Wagens werden nichts Auffalliges ergeben,
da Sie sich entsprechend kieiden und verhalten werden und ihre
Daten zutreffend an die Bezlrkssicherheit ibermitteit werden. Sie
haben dannetwaeine Stunde Zeit, sich entsprechend ihren Vorstel-
lungen zu positionieren, den Wagen zu reparieren’ und die Mel-
dung iiber die andie Sicherheit weiter DerSer-
vicewagen sollte es Ihnen aucherméglichen, die Innenstadt unbe-
helligt wieder zu verlassen. Etwaige weitere Manévernach lhren
Vorstellungen sollten durchausméglich sein, diese werden die Si-
helnlich nur fir einige Minuten ablenken
konnen. Sie missen also mit einem Zeltfenster fir den Zugriff von
etwa 2-5 Minuten rechnen. Nach dem erfolgreichen Zugriffbrin-
gen Sle die unversehrte Zielpersonnach Offenbach auf das ehema-
lige Geldnde der Energieversorgung in der Andréstraie. dort wer-
de ich sie dann Ubernehmen und Sie auszahlen. Um mich klar auszu-
driicken: Mit unversehrt meine ich, dass die Zielperson ohne Krat-
zer und bei klarem Verstand bei mir ankommen wird, ansonsten

cl héch:

teln. Dabei sollen die Runner ruhig vermuten, dass der Auftrag et-
was mit den Nachric c Zelt zu tun hat, und
dass eine rivalisierende Fraktion innerhalb des Bankenvereins oder
ein anderer Konzern die Entfihrung In die Wege geleitet hat.
Lediglich auf Proteus sollen die Runner zu diesem Zeitpunkt nicht
kommen.

HINTER DEN KULISSEN

Proteus hatden Aufenthalt der Runnerin Wiesbaden genutzt, um
sich zuvergewissern, dasssie .sauber” sind. Schon Im Hinblick auf
eventuelle Kontrollen hat man die Runner mit guten tempordren
SINs (Stufe 8, sie halten fiir 2 Wochen) ausgestattet. Erst dann hat
man sie zur Besprechung gebeten. Sollten die Runnerverfolgtwer-
den, initliert man eine Ablenkung:

Informatlonen zu Herrn Schmidt, der eigentlich Sven Demandt
heiBt, finden sich im Abschnitt Darsteller. Er Ist prinzipiell nicht
bereit, einen Vorschuss zu zahlen, da notwendiges Material den
Runnern zur Verfligung gestellt wird. Ehe die Runner den Auftrag
ablehnen, wird er aber bis zu 10.000 Euro pro Person zahlen.

Unterstltzung

Johnny Ist ein hermetischer Magier aus den Hamburger Schatten
und hat schon haufiger als Personenschitzer fir Demandt geasbel-
tet. Hier steht er Demandt als magische Riickendeckung fur alle
Félle zur Seite und erilchtet wéhrend der Besprechung elne Spruch-
abwehr, um soetwas wie eine Geistessonde zu unterbinden. lhm Ist
nicht bekannt, dass Demandt fiir Proteus arbeitet, fiir Ihn Ist das ein
einfacher Begleit- und Schutzjob. Ebenfalls als Riickversicherung fiir
alle Falle sind noch zwei weitere Koliegen Johnnys auf dem Schiff:
Ein StraBensamurai mit Namen Snipe (der Name Ist Programm) und
ein Rigger mit Namen Turtfe, der die Besprechung mittels einer
Kamera verfolgt. Sle verfiigen ebenfalls iber keine weitergehenden
Informationen. Da eine Auseinandersetzung mit diesen Personen
kaum zu erwarten ist, sind hier keine welteren Weiteangegeben. Im
Bedarfsfall sollte der Splelieiter ihre Werte an die der Spielgruppe
angleichen,

Siidseetraum
Der Frachter Siidseetraum war in den vergangenen Wochen die
D dts undistbisaufden Bereich, dendieRun-

werden Sie von mir keine Zahlung erhatten. Sie die Zeltbis
zu Ihrem Einsatz hier aufder .Siidseetraum® verbringen. Wir haben
jede A g dass nif d von lhrem Aufent-
halt hier Kenntnis hat. Dies bedeutet auch, dass Sie von sich aus mit
niemandem hier Kontakt aufnehmen werden. Eine sichere Leitung
haben Sie mit diesem Telefon, wenn Sie einfach die 0783 wahlen
und sich dann weiter verbinden lassen. Ich schlage vor, dass Sie die
Zeit bis zu lhrem Einsatz damit verbringen, sich mit dem Material
vettraut zu machen und sich lhre Ergénzungen zu tberlegen. Uber
das Telefon konnen Sie mich jederzeit erreichen. Den Einsatzwagen
und die sonstige Ausriistung werden wir lhnen am Vormittag lhres
Auftrages Gbergeben. Das solite ausreichen, damit Sie sich damit
vertraut machen kénnen.
Haben Sle jetzt noch Fragen?”

1gunter

ATMOSPHARE

Eine klare gradlinige Eir b hung wiesieder Stil eines typi-
schen Konzern-Schmidts Ist. Wenn die Runnerangesichts der minu-
tiosen Planung erst einmal sprachlos sind, hat der Spielleiter den
richtigen Ton getroffen. Erstspater sollte den Runnern richtig klar
werden, dass sie nicht Irgendjemanden entfiihren sollen, sondern
elne derwahrscheinlich beseschitzeen Personen der ADL. Schmidt
haitden Run fir durchfiihrbarund wird diesen Eindruck auch vermit-

nerIn den néchsten Tagen benutzen werden (Kabinen mit Zweibett-
kojen, Besprechungsraum und eine kieine Kiche) weitgehend ge-
rdumt. Proteus hat an Bord ein geschlossenes SImSinn-System (GSS,
siehe Rigger 3.01D, Seite 45 und SOTA 2063.01D, Seite 86) ange-
legt, das fur die Uberwachung der Runner genutzt wird. Die Sicher-
heitszentrale befindet sich auf dem GMC Riverine. Sobald die Run-
ner die Zielperson entfiihrt haben, wird der Frachter .dekontami-
niert”, Indem anBord ein Feuergele gtwird. Entsprechende Einrich-
tungen konnen die Runner leicht entdecken, wenn sie das Schiff
durchsuchen. DerEigner des Schiffes ist die Rhein-Main Transpoite
GmbH, Die Angestellten haben keine Fragen gestellt, nachdem De-
mandt eine ausreichend hohe SummeSchwarzgeld aufden Tisch
gelegthat.

Der Elnsatz
Die Runner haben knapp drei Tage Zeit, sich mit den Informationen
auf dem Datenchip vertraut zu machen und die Sache genauer zu
planen Falls sle plauslbel machen kénnen, dass sie unbedingt noch
1g benGtigen, kann Dy dt das meiste recht-
zeitig besorgen (es sei denn, der Spielleiter méchte nicht, dass die
Runner G dnde indie Finger . Ledig-
lich bel mllitéiischer Hardware witd er abwinken und auf die Sicher-
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heltskontrollen verweisen. Am Morgen desRunsbringen Demandt
und Johnny den Servicewagen, fotografieren die Runner und neh-
men Retinascans fiiretwalge Routinekontrollen der Sicherheit.

Die Firmas. GmbH inNeu-Isenburg (bei Frankfurt) han-
delt mit exklusiven Fahrzeugen aller Art und bietet jeweils eine
Mobilititsgarantie sowie Reparaturen vor Ort. Zu diesem Zweck
verfligt sie liber mehrere Reparaturteams, die im Notfall auch auf
der Autobahn eingesetzt werdenkdnnen. Sie ist vor drei Wochen
Uber diverse Strohleute von Proteus gekauft worden. Das meiste
Personal istin Urlaub, die von Proteus gesandten Aushilfen werden
nach dem Einsatz verschwinden,

Bel dem Servicewagen handelt es sich um einen Einsatzwagen,
der notfalls auch nachts auf die Autobahn muss und dementspre-
chend ausgeriistet ist. Verwenden Sie die Werte einer DocWaggon-
Citymaster-Variante (Rigger 3.01D, S. 169). Statt der Klinik befin-
detallerdings sich eine Reparaturwerkstatt an Bord.

Aufdem Datenc. densich Infor zur
Sicherheit in der Frankfurter innenstadt, detaillierte Biographien der
Personenschutzer, einschlieBlich ungefihrerAngabenzu derenFa-
higkelten und Ausriistung (wobei der taktische Computer und der
Zauberspeicher nicht aufgefiihit sind), ein Bild, sowie eine ,of fiziel-
le” Biografievon Monika Stiieler-Waffenschmidt und ein Plan bzw.
eine Skizze zum Ausgang StiftsstraBe einschlieBlich der Lage von
Sicherheitskameras.

DAUMENSCHRAUBEN

DleSzene solite ohne Gewalt ablaufen. Wenn den Runnern die Zeit
aufdem Schiff zu lang wird, kénnen Sie ja eine lokale Gang auftau-
chen lassen, die die Riumung des Schiffes mitbekommen hat, ei-
gentlich nur eine Party veranstaiten will und sauer ist, dass das nun
nicht funktioniert.

KEINE PANIK

Das einzige, was hier schief gehen kann, ist, dass die Runner den
Auftrag nicht annehmen, was angesichts des Ziels gar nicht so fern
liegt. Falls sie gierig werden sollten, zégern Sie nicht, sich groBzi-
8ig zu zeigen (voraussichtlich wird das Geld ja eh nie flieen ...).
Falls Sie Schmidt vorher schon mal eingesetzt haben, soliten die
Runner [hn als vertrauenswirdig kennen. Er sollte ihnen auch klar-
machen, dasserbereits einen detalllleiten und vor allem aussichts-
reichen Operationsplan vorbereitet hat. Nutzt auch dies nichts, wird
Demandt zu erkennen geben, wie viel er iiber dle Runnerweif (er
kennt Einzelheltensadmtlicher Proteus-Runs aus der letzten Zelt) und
dasserihnen das Leben In den Schatten deutlich erschweren kann.
Weisen Sie im Notfall auch daraufhin, dass normalerweise keine
Ver, gegenRunner 1 werden.

AUF LEISEN PFOTEN

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner missenden Zugriffaufdie Présidentin des FBV durchfiih-
ren und dabei das Kunststiick vollbringen, sich innerhalb deren-
gen Maschen der Sicherheit In Frankfurt-Innenstadt lautlos zu
bewegen.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

[hr habt nicht sonderlich gut geschlafen, wasauch daran liegen
mag, dass ihr euren Plan wiederund wieder in Gedanken aufFehler
durchgegangen seid. Eskann aberauch an dieser driickenden Schwii-
le llegen, die seit gestern Abend wie Blei tiber euren Kopfen llegt.
Schon friih haben euch Schmidtund johnny den Transporter mit der

restlichen Ausristung gebracht und Retinascans eurer Augen abge-
nommen. Ein bisschen Zeit verging, als lhr euch das Fahrzeug ange-
schaut habt, aber dann seid lhr wieder euch selbst {iberlassen wor-
den. Viel zu frith habt Ihr euch dann auf den Weg nach Frankfurt
gemacht und jetzt steht ihr aufeinem beliebigen Parkplatz und war-
tetaufden Anruf, dass es endlich losgehen soll. Es ist sticklg, schwill,
bedriickend. Uber den kaum zuerkennenden Tiirmen von FrankFfuit-
City liegt eine schwere Lufts4ule und ein wenig scheint es, als ob die
ganze Welt den Atem anhalten wolle. Nur im Norden ahnt ihr so
etwas wie ein Wetterleuchten.

Um 21:04 Uhr etwachtplétzlich das Funkgerat zum Leben. ,Zen-
trale an Sandelhuber-Servicemobll 3, wir haben einen Reparaturruf
aus Frankfurt-City, StiftsstraBe 7. Anscheinend ein Elektronlkpro-
blem. Bitte um Bestétigung.”

ihr bestatigt und setzteuch endlich in Bewegung. Aufder Wind-
schutzscheibe zerplatzen ein paar dicke Regentropfen, dann 6ffet
der Himmel seine Schleusen und der Sturm bricht endlich los.

ATMOSPHARE

in Frankfurt sind die Runner an einem Nabel der offizlellen (Kon-
zern-)Welt. Die Innenstadt und ihre Bewohner wissen, dass sich ein
Tell der Weltum diesen Nabel dreht. Und nichtumsonst wird die
Sicherheit in der Frankfurter innenstadt mit AAA++ angegeben, die
Sicherheitistzwardiskret aber allgegenwirtig. Die Runner miissen
héchste Aufmerksamkeit darauflegen, dass sie nicht entdeckt wer-
den, weil sie ansonsten befiirchten missen, dass ihnen in ailernéch-
ster Zelt ein Sondereinsatzkommando (SEK) auf den FiiBen steht.
Wahrend der gesamten Szene tobt Giber Frankfurt eln heftiges Ge-
witter mit Blitz, Donner und Sturmbéen. Bel den Runnern solite der
Eindruck entstehen, dass sie unmittelbar unter den Augender Of-
fentlichkelt agieren. Hin und wieder ein Passant, die eine oder an-
dere Luftiiberwachungs-und StraBenreinigungsdrohne sollten das
ihrige dazutun.

HINTER DEN KULISSEN

Frardefurt-innenstadt

Die Sicherheit In der Innenstadt von Frankfurt istdicht, aufmerksam
und darauf ausgelegt, jegliche Stérung schnell, méglichst non-le-
thalund ohne Aufsehenoder Schéden fiir Passanten zu neutralisie-
ren. Dle Sicherheitin den jeweiligen Gebaudekomplexen wird von
den Eigentimern mit eigenen Kréften oder mittels Sicherheitsfir-
men gestellt, die Sicherheit In, iber und unter den StraBen hingegen
von der Frankfurter Pollzei, die standig so genannte High-Threat-
Response(HTR)-Teams mit einer Reaktionszeltvon 3-5 Minuten In
Reservehilt. Diese Teams gehéren zur Elite, wenn es darum geht,
Widerstand schnell und effektivzu brechen.

StraBeniiberwachung

Die Ubeiwachung der StraBen erfolgt auf vielfiltige Welse. Zunachst
einmal wird der Verkehr auf den StraBen genauestens beobachtet,
und stichpunktartyg werden immer wieder Kontrollen vorgenom-
men. Dariiber hinaus wird jeder, der sich nicht in das ALl eingeloggt
hat, aufjeden Fall tiberpriift. Ebenso werden In der U-Bahn und an
den Haltestellen visuelle Kontrollen durchgefiihit. Das eher mecha-
nische Sicherheitssystem wird ergénzt durch Streifenbeamte, die in
zuféllig festgel Absta 1 Kontrollen durchfiihren
und eine unaufdringliche aber trotzdemspiirbare Prasenz zeigen.
Siesind alle neben Funkgeréten, Betédubungsschlagstécken undTa-
sern mit Vitaimonitoren ausgestattet, die lhre Daten stindig zur
Leitstelle Gbertragen.
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Luftraum

Der Luftraum Uber Frankfurt Ist bestens iberwacht. jedes Fiuggerit,
das sich der Innenstadt auch nur ndhert, muss sich anmelden und
legitimieren. Dabei werden routineméBig Persc uberpriift
und es muss eine separate Bestatigung erfolgen. AuBerdem be-
kommt jedes Fluggerat eine Drohne ais Begleiter zur Seite gestellt,

die mitat und Robotersteuerung
(Rigger3.01D, S. 44) ausgstattet ist, die es lhr ermdglicht, .Intel-
ligent” zu reagieren. AuBerdem verfiigen die Rigger der Frankfurter
Polizel an strategischen Stellen der Innenstadt Gber stérker gepan-
zerte Drohnen (sowohl zu L.ande als auch In der Luft), die samtlich
mit Elektroschockern, Tasern, Gas- und Wasserwerfern oder &hnli-
chem ausgeristet sind und im Notfall auch als Relaisstationen filr
Funkverkehrdienen kénnen. Fiir schwerere Félle stehen sténdig drei
HIR-Teams bereit.

hen Erkenr

Magische Sicherhelt

Die magische Sicherheit Ist hingegen geringer ausgepragt und be-
schrénkt sich vorallem auf Watcher, die ihre Beschworer bei unge-
wohnlichen Vi lissen im A info , sowie gele-
gentliche Magler auf Astralpatrouille. Beides ist in das Alarmsystem
eingebunden, Wichtige Gebiude oder doch zumindest Riume haben
Hutey, hier findet man atuch den elnen oder anderen Wachelementar.

Prisidentschaft verpfiichtet

Monika Stiielel ffenschmidt, die Pré: 1 des Frankfuster 8an-
kenvereins, hatalle Hinde voll zu tun, um ihr Unternehmen zu sta-
bilisieren. Dazu gehéren auch wohl-inszenierte Auftritte in der Of-
fentlichkeit, um trotz aller Schwierigkeiten zumindest den Eindruck
zu erwecken, dass alles inbesterOrdnung sel. Zudiesen Auftritten
gehortauch der am heutigen Abend. Anlass ist die Eréffiung einer
international beachteten Ausstellung von Schmuckstiicken und Edel-
steinen in der Frankfurter Zeil, Frankfurts glitzernder Einkaufsmele.
Zudem glinzenden Empfang werden etliche erwartet, die In Frank-
furt und der ADL zu den obersten Zehntausend gehéren. Wegen der
Veranstaltung Ist die Polizel In leicht erhéhter Bereitschaft.

Bel den Personenschiitzern — die genauen Werte finden slch unter
Darsteller- handelt es sichum Angestelite der FSA, die aufeinander
eingespielt sind und die Vorgehensweise der Frankfurter Polizei
genau kennen. lhr Ziel ist es, die Pra in des FBV vor
einem Attentat zu schiitzen. Dafir reicht es nor . die

zzmm mn om Amm
21:00 UhrFrauStiel
heltspersonal in der Hauplﬁ)lale der Deutschbn Bank
21:04 UhrDie Runner werden wie geplantvon ihrem _Ef
satz” Informiert. 2
ca. 21:30 Uhr  DieRunner treffen inder Stiftsstrasseeln. -
_ Dlese Ist wegen des Wetters einigermaBen leer. Der Zielwa-
en, ein metalllcschwarzer BMW i985/24 (siehe Rigger
.01D, S. 166) steht am Seitenrand, die Runner haben den
Zugangscode bekommen und kénnen den Wagen , reparie-
ren”, dafilr muss elgentlich nur ein bestimmter Code einge-
gebenwerden.
22:00 UhrDer férmliche Tell der Aussteliungsersffnung-ist
vorbei und es beginnt der Empfang, der sich noch linger
hinziehen wird.
ca. 22:15 Uhr  Die Runner werden von einer Streife zu
FuB kontroliiert, die sich auch mit der Sandelhuber GmbH in
Verblndung setzt, um die Angaben zu Gberpriifen. Diese
Uber lite=je nach der Runner—etwa 5
bis 10 Mlnuten in Anspruch nehmen.
22:25 UhrMonika Stieler-Waffenschmidt erhailt einen An-
rufvon einem der Treuhénder, die einen Tell der Aktiendes
FBV halten. Er hat soeben Besuch von zwel Bankern aus Lon-
don erhalten, die ihm den Verkaufseiner Anteile sehr .dl-
rekt” ans Herz gelegthaben (tatséchlich waren dies Sven
Demandt und eln weiterer Proteus-Mitarbelter, die dennun
folgenden Anrufprovozieren wollten). Der Treuhénder ist
deutlich beunruhigtund sdug( eln Treffen In selnem nahe

(i

Biiro vor, hmldt
eingeht. Sie informiert lhre Leibwichter.
22:33 UhrMonika Sti hmidt verlésst wie vor-

gesehen mit |hren Leibwichtern dle Fillale durch den Aus-
gang StiftsstraBe. DerTanzbeginnt ...

fel Flilale des B
Sicherheitscode: Rot-5/11/12/11/10/10

Zielperson filr ca. 5 Minuten vor jeglicher Gefahr abzuschirmen.
Der Spiellelter solite sich schon Im Vorfeld bestimmte Standardre-
aktionen und -vorgehensweisen des Personenschitzerteams uber-
legen. Viellelcht kléren einige Teammitglieder unauffallig die Je-
weilige Lage oder gehen ein paar Meter voraus. Oder aber man
schlleBt einen dichten Ring um die zu schiitzende Personund die
Magierin. Je misstrauischer dasTeam Ist, desto schwerer wird die
Aufgabe fiir die Runner, die allerdings den Vorteil der Uberraschung
aufihrer Seite haben.

Sobald die zahlieich vorhandenen Sensoren auf der StraBe Kampf-
handlungen bemerken, werden die Zugénge zu den angrenzenden
Passagen verschlossen, die Runner soliten dies zu ihrem Vorteil nut-

Erelgnls

Aufspir-6, Sonde-6

Scout-8

Teergrube-6, Blaster-6

Passiver Alarm, Killer-6, Aufspir-8
Stérer-Kitppler-8, Funke-8
Marker-Ripper8,

gleichwertrger Sicherheitsdecker
1’5 Séureripper-8, Aufspir- 10, Scout-8
17 Aktiver Alarm, Klller-8

Vo AN

W=

Monlka Stiieler-Waffenschmidt— néhere Informationen findensich
unter Darstelier~wird sich wie eine typische! Kc -

zen. Den automatisch a Alarm bei derF
kann ein Decker in der Gruppe maximal fiir 2-3 Minuten herauszs-
gern (hat die Gruppe keinen Decker bei sich, gilt &hnliches fiir be-
reitgestellte Proteus-Decker), Danach dauert es 120 Sekunden, bis
die ersten Beobachtungsdrohnen vor Ort sind, nach weiteren 240
Sekunden erreicht ein HTR-Team der Frankfurter Polizei den Oit.

Polizel

und erst einmal Deckung suchen. Sie entschei-
det sich sehr schnell, das Spiel zunédchst mitzusplelen, da sie sich
die dringend benétigte Information erhofft, wer denn nun tatssich-
lich hinter den Angiffen aufden FBV steht. Bis dahin erhélt sie ihre
Maskierung als Konzernchefin aufrecht und ldsst sich sozusagen
frelwilllg entfuhren.
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Egal welche Mittel die Runnervoroder wéhrend der Entfdhrung
einseen, um Frau Stileler-Waffenschmidt ruhig zu stellen(wie z.B.
Trangpatches, Neurostun oder Gamma-Scopolamin), sie wird die
Gifte Inlhrem Kérper sofort mittels Enagiften neutralisieren und sich
bewusstlos stellen.

DAUMENSCHRAUBEN

Sie kénnen die S ohne hweren, indem Sie die Werte
bzw. die Ausrlistung des Personenschitzesteams anheben oder aber
eine oder mehrere Personen austauschen. Eine weitere Erschwernis
wadre es, wenn dle Prasenz der Runner vor dem Verlassen der Bank-
fillale wahrgenommen wird. in diesem Fall miissten die Runnerdle
Zielperson In der knappen Zelt bis zum Eintreffen der Pollzei aus
dem Gebdude herausholen. Eine andere Moglichkelt wéte es, gleich-
zeitlg zum Zugriff zufillig noch Polizeikréfte, eine andere wichtige
Person mit eigenen Personenschiltzern oder einige andere Runner,
die eigentlich die juwelen haben wollen, aufkreuzen zu Lassen. Den-
ken Sie aber immer daran, dass die Runner noch eine verniinftige
Chance haben sollten, mit der Zielperson das Weite zu suchen.

KEINE PANIK

In dieser Szene kann etliches schief gehen. Der Spielleiter sollte
schon Im Vorfeld dafilr sorgen, dass dle Runner mit einem guten
Plan eine faire Chance haben. Wenn sie allerdings einfach nur rein-
gehen oder zwischendurch Mist bauen, haben sie es nicht anders
verdient.

Falls die Runner es einfach nicht schaffen. die Zielperson In ihre
Gewalt zu bringen, sehen sie sich bald einer ausgewachsenen Ver-
folgung ausgesetzt, an der slich auch der Drake im Verborgenen
betelligt. lhr Immer noch vorrangiges interesse ist es, endlich Infor-
mationen Uber den verborgenen Gegner zu erhalten, hierflir bieten
die Runner eine brandheiBe Spur, Zu diesem Zweck wird der FBV
durch Forensik-Experten des BKA Proben der Runner am Ort des

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Der Gewittersturm hat filr relativ freie StraBen gesorgt. Sobald ihr
Volizug gemeldethabt, wurde euch einneuer Reparaturauftrag" In
Offenbach unweit der Kalserlelbriicke zugewiesen. Trotz eurer Tar-
nung atmet Ihr erleichtert auf, sobald lhr den Main iiberquert habt.
Uber einige Nebenstrafen gelangt ihrdann in Offenbach In der Nihe
des Hafens zu dem verfallenen weitldufigen Gebaudekomplex der
ehemaligen Stadtwerke, der voneinem baufalligen Maschendraht-
zaun eher symbolisch umgrenzt wird. Der gesamte Komplex liegt
Im Dunkeln. Noch sucht ihr nach einer passenden Zufahrt auf das
Geldnde oder nach einem Zeichen vom Schmidt, als zum ersten
Mal die Stimme von Monika Stiieler-Waffenschmidt ertont, heiser,
leise, veizwelfelt: . Was wollen Sle von mir? Das Ist doch sicherlich
nur ein schrecklicher Irrtum. Lassen Sie uns doch tber dle Sache
reden. Bittel Pi5tzlich werdet ihr von einer im Regen nur undeutfich
sichtbaren Limousine kurz angeblinkt. Sie steht auf dem Geldnde
hinter dem Zaun, etwasechzig Meter entfernt.

ATMOSPHARE
Die Situation erfordert ein wenig Fingerspitzengefiihl. Der Spiellel-
ter solite den Sturm etwas abflauen und die Présidentindes Frank-
furter Bankenvereins einen Uberredungsversuch unternehmen las-
sen, der verzweifelt und resigniert klingt. Die Runner sollten von
dem folgenden Angriff vélig (iberrascht werden und die plétzliche
Présenz eines —wenn auch kleinen —Drachen nicht einfach so hin-
nehmen, zumal der elgentiiche Angrlff nur Sekunden dauert. Der
sollte anscl \d die Drac mit Sven Deman-
dtund seinem Koffer Im Regen verschwinden lassen.

HINTER DEN KULISSEN

Nach der Meldung der Runner an den Schmidt sorgt dieser zu-
ndchst dafiir, dass etliche Beweise verschwinden. Auf der Stdsee-
traum’ wird ein Brandsatz geziindet und die Proteus-Agenten bei

Geschehens sammelnund sie dann mittels Ritual

v
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lassen (Schattenzauber 3.01D, Seite 39 und SOTA 2063 3.01D,
Seite 46).

Falls der Spielleiter es fir sinnvoll hlt. kann es immer noch zu
dem Treffen mit dem Schmidt kommen, allerdings sollte der An-
grff dann mit L g durch den Bank in erfolgen und
Monika Stiieler-Waffenschmidt wird nicht unbedingt gezwungen
sein, lhr Geheimnis preiszuge ben.

Fallsdie Runnereinfach nur untertauchen. reichen die gesammel-
ten Hinweise aus, um den Bank in auf Schmidt und
aufdie Runner aufmerksam zu machen.

Werdendie Runnerwrelleicht sogar gefangengenommen, ist dies
ebenfalls kein groReres Problem, da sie dann Intensiv verhort wer-
den und der FBV so auf Demandt aufinerksam wird. AnschlieBend
werden sie nicht etwa der Polizei Ubergeben, sondern unmittelbar
gegen Proteus eingesetzt. Ihnen bleibt dann kaum eine andere Wahl.

AUF DEN SCHWINGEN DES STURMS

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner wollen die Zielperson an lhren Schmidt In Offenbach,
einerelndeutigen Slumgegend (slehe Deutschiand indenSchatten
2,S. 188), iibergeben. Tatséchlichist Ihr Opfer entgegen allem An-
scheinalles andereals hilfios. Frau Stiieler-Waffenschmidts vorran-
giges Zlel Ist es, den Schmidt in ihre Gewalt zu bekommen. um so
endlichzu erfahren, werden Bankenverein seitMonaten angrelft.
Wichtig ist, dass der Drake mit Demandt entkommt und die Runner
nichts dber ihren eigentlichen Auftraggeber erfahren.

Y | SCHocHweLLen | - - - - -

derS: ber GmbH und an anderen Stellen verschwinden, nach-
demsieihre Spuren ebenfalls verwischt haben.

Schmidt ist mit seinem Team schon in Offenbach. johnny sorgt
auch weiterhin filr magischen Schutz, Turtle fihit den Wagen und
Snipelegtsich auf einem der Gebaude auf die Lauer. Der Plan sieht
vor, mitdem Pkw zu einem nahen Hubschrauber der Proteus AGzu
flegen, mitdem dieF hHel; d
gebrachtwerden soll. AuBerdem soll es eine fingierte Lose geldfor-
derung geben. Nach der Zahlung des Lésegelds soll MonlkaStiie-
ler-Waffenschmidt dann als Proteus-Marlonette zum Bankenverein
zuriickkehren.

Monlk 2S5 Waffe b

Die Prisidentin des FBV Ist sowohl nicht nur Drake sondern auch
eine hoch Initilerte Schamanin des Welsen Krlegers. ihre detalllier-
ten Werte sind unter Darsteller zu finden. Sie will mit lhrem Ange-
bot lediglich erreichen, dass die Runner sie zunéchst zuriicklassen,
am besten lediglich mit einem magisch unbegabten Charakterals
Aufpasser. oder sie zumindest nicht weiter beachten. Der Spiellel-
tersolite sehr genaudaraufachten, ob und wenn jawie die Runner
ihr Opfer beobachten. je weniger, desto besser.

Wir schl die Vorgeh vor,
dle der kann:
Sollte Frau Stileler-" ich htet

fihlen, wird sie einen Watcher (Stufe 5) beschwéren und in das
Hauptquartler des FBV zu dem wachhabenden Sicherheitsmagier
schicken, um dort Alarm auszuldsen. Dann wird sle zwei filiher am






Abend beschworene Geister herbeirufen, Sollte hierjemand astral
wahmehmen, wird der Charakter lediglich einen Watcher erkennen,
der kurz auftaucht, sich umschaut und dann verschwindet.

Sollten einer oder mehrere der Runner im Wagen zuriickbleiben,
wird Frau Stiieler-Waffenschmidt zunéchst versuchen, diese unauf-

fallig auszuschalten oder-ball). Anschlie®
schwdrt sie— so noch nicht geschehen—ihren Watcher und wird
sich dann mittels Astralkampf um astral prédsente Gegner kiimmern.
Erstdann wird sie versuchen, den Wagen zuverlassen, notfalls wird
sie mit einem Energieblitz eine Wagentiir 6ffnen (so diese verschlos-
sen ist). AuBerhaib des Wagens beschwért sie dann einen Sturm-
geistin groBer Gestalt. Mindestens einen ihrer Geister wird sie zum
eigenen Schutz einsetzen, Die weiteren (abgeschirmten) Geister
beschiftigen die Runner mittels ihrer Kréfte (z.B. Verwirrung oder
Grauen), wéhrend sie sich selbst um Schmidt & Co (elnschlieBlich
Snipe aufdem Dach) kiimmert.

Monlka Stiieler-Waffenschmidtwird sich nach Kréften bemiihen,
ihre Dual-identitit zu verbergen. Dies bedeutet auch, dass sie, wenn
sie irgendeine Mdglichkeit sieht, sich unbeobachtet verwandeln
wird. Es solite dabel den Anschein haben, dassder Drake eine ande-
re Wesenheit und mit der Présidentin des Bankenvereins im Bunde
ist. Falls sie auch nur vermutet, dass die Runneroder andere Perso-
nen etwas von ihrem Geheimnis ahnen, wird sie spéter versuchen,
GegenmaBnahmen in die Wege zu leiten (mittels Gehirnwédsche
oder Magie), selbst wenn die Runner spéter fiir den FBV arbeiten.
Soliten die Runner Monika Stiieler-Waffenschmidt tatséchlich fes-
seln, werden diese Fesseln bei der Transformation zerstort (bzw.
wird sie sich vor der Transformation befieien).

Stadtgeist In groBer Gestalt, Stufe 8
K S St C I w B R
9 10(x3) 6 8 8 8 8A 9
Initlative: 19 + 1W6 (28 + 1W6 astral)
Angriffe: 6M (8M astral), Reichweite + 2
Kréfte: Unfall, Verschlelerung, Verwirrung, Grauen, Schutz, Mate-
rialislerung, Suche, Weissagung

Herdgelst In groBer Gestalt, Stufe 8
K S St C 1 w E R
9 10(x3) 6 8 8 8 8(A) 9
Initiative: 19 + 1W6 (28 + 1W6 astral)
Angriffe: 6M (8M astral), Reichweite + 2
Krdfte: Unfall, Verschlelerung, Verwirrung, Schutz, Materialislerung,
Suche, Weissagung

Sturmgelst In groBer Gestalt, Stufe 6

K S St C 1 w E R

8 9x4) 3 6 6 6 6(A) 8

Inltlative: 18 + 1W6 (26 + 1 W6 astral)

Angriffe: 3M Betdubung (6M astral)

Krifte: Verschleierung, Verwirrung, Grauen, Materlallsierung, Na-
turlicher Zauberspruch (Blitzschlag), Sturm

Der Schmidt

Demandt wartet mit Johnny und Turtle im Wagen, einem schwarzen
Mercedes E 160 mit versplegeiten Scheiben. Sobald sich die Runner
néhern, steigen alle 3 Personen aus und sehen den Runnern entge-
gen. Schmidt hat seinen Koffer mittels einer Kette am Handgelenk
befestigt. Die Runner miissen nun {iber oder durch den Zaun (Banie-
renstufe 4), dies sollte dem Drake geniigend Zeit geben, den fol-

—

genden Angriff vorzubereiten. Er wird die Opposition mittels eines
Betdubungsballes auBer Gefecht setzen und sichdann mit Schmidt—
der den Koffer mit den Euro immernach am Handgelenk hat—aus
dem Staubmachen.Sobald der Drake In Sicherheit ist, wird er au-
Berdem die Geister zusich rufen.

DAUMENSCHRAUBEN

Was immer Sie hier tun, bedenken Sie, dass der Drake am Ende mit
Demandt entkommen soll. Eine Méglichkelt (insbesondere, wenn
die Runner zu gierig waren) ist sicheriich, dass Demandt versucht,
sie zu linken und das Geld fUr sich selbst einzustreichen. In diesem
Falldiirftendie Runner hierin einen Hinterhalt geraten, der aus mehr
als nur einem einzelnen Scharfschiitzen besteht. Eine andere Mog-
lichkeit ist eine StraBengang, die sich in dem alten Kraftwerk einge-
nistet hat, und die Eindringlinge ein wenig aufiischen will. Wenn
die Runner sich mit der Ubergabe Zeltlassen und der Drake zwi-
schenzeitlich unbeobachtet ist, kénnen Sie sogar Einsatzkréfte des
FBV auftauchen lassen, die durch den Watcher des Drakes herbeige-
rufen wurden.

KEINE PANIK
Die groBe Gefahr in dieser Szene ist, dass die Runner den Drake
uberwaéltigen.

Sorgen Sie dafir, dass der Drake mit seinen Geistern und dem
Uberraschungsmoment den Runnern gewachsen ist, oder sorgen
Sie fur Ablenkung wie im vorigen Abschnitt beschrieben.

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?

Der FBV wei endlich, wer gegen lhn agiert und wird nunmehr ge-
eignete GegenmaBnahmen einleiten. Dazu gehort es auch, mehr
Informationen {iber die mysteridse Proteus AGzu erlangen, vorran-
gig ist aber zundchst der eine oderandere Befrelungsschiag. Soll-
tenjohnny, Snipe oder Turtle {iberleben, wird er den Runnern nicht
viel sagen kdnnen. Er weiB weder, fiir wen Schmidt gearbeitet hat,
noch kennt er etwaige weitere Schlupfwinkel. Seine Truppe war
schon hdufiger fiir Schmidt tétig und ist recht ordentlich bezahit
worden. Weiter ist ihm nur bekannt, dass die Stidseetraum inzwi-
schen ,gereinigt’ wurde und die anderen Betelligten bei der Sandel-
huber GmbH den Auftrag hatten, sofortzu verschwinden.

Die Runnerwerden wohl erst einmal untertauchen und dem verlo-
renen Geld hinterher trauern. Immerhin k&nnensie wahrscheinlich
frohsein, mit dem nackten Leben und einem eventuellen Voischuss
davongekommen zu sein. Soliten die Runner der Meinung sein, dass
Monika Stiieler-Waffenschmidteln Drake ist, solitederSplelleiter
nichts dazusagen. Er solite aber auf die Reaktionen bei den weite-
ren Abenteuern achten. Vlellelcht kann er noch kiyptisch darauf
hinweisen, dassdle Runner im Regen auch jemand anderen gesehen
haben k&nnten.

VERGABE VON KARMA

Vergeben Sie Karma entsprechend den Regeln auf S. 244,
SR3.01D. Verteilen Sie zusatzlich Karma gemd® den untenste-
henden Kriterien:

Die Runner haben {iberiebt 1 Punkt
Runner haben Monika Stiieler-Waffenschmidt

entfiihrt 2 Punkte
Der Drake ist mit dem Schmidt entkommen 1 Punkt



DARSTELLER

DER SCHMIDT

Sven Demandt Ist Mitarbeiter der Sicherheltsabtellung der Proteus
AG. Seit Beginn der Aktionen gegen den Frankfurter Bankenverein
hat er sichin den Augen seiner Vorgesetzten mehrfach bewéhit und
Istdie Treppe herauf gefallen. Fiir ihn ist die geplante Extraktion so
etwas wie sein Meisterstiick: Wenn sie gelingt, malt er sich nicht
ganz zu Unrecht eine goldene Zukunft innerhalb des Kons aus. lhm
ist bekannt, dass seine Chefs den Auftrag auBerordentlich ernst neh-
men und ihm jegliche Unterstiitzung gewéhren, solange dabei der
Name Proteus aus dem Spiel bleibt. Gegeniiber den Runnern ist er
fair und offen, zumal ihm bewusst ist, dass so eine Gelegenheit sich
so schnell nicht wieder bieten wird. Trotzdem sieht er in ihnen nicht
mebhr als das Mittel, sich seine Zukunftstrdume zu erfiillen, Deman-
dtist sehr professionell und kennt das Schattenleben aus diversen
Auftrdgen. Askennenergibt bei ihm eigentlich nur, dass er bei der
Besprechung etwas angespannt Ist und Gber einige Cyberware -
Datenbuchse, Mehrfach-Chipbuchse, Chipbuchsen-Expertensystem,
Enzephalon Il, Memory und ein Datenschloss VI, alles Betaware —
verfugt.

MONIKA STUELER-WAFFENSCHMIDT,
PRASIDENTIN DES FRANKFURTER BANKENVEREINS
Monika Stiieler-Waffenschmidt ist nicht nur die Présidentin des FBV,
sondern auch ein geborener Drake (siehe Drachen der6. Welt). Sie
ist vor 41 Jahren von dem Frankfurter Rechtsanwaltsehepaar Sandra
und Andreas Stiieler-Waffenschmidt adoptiert worden. Nachdem
sie Jura und Wirtschaftswissenschaften studierte, trat sie in die Kanz-
lei ihrer Eltern ein, die auf die juristische Beratung bei Unterneh-
mensiibernahmen spezialisiert war und schon damals vor allem
den FBV berlet. Nach 3 Jahren wechselte sie in die Geschiftsfiihiung
desFBV und stieg dort—auch mit der Unterstiitzung Nachtmeisters
~rasch in dle Position der Présidentin der Holding auf. 2061 hérte
sie schlagartlg auf, hufig in der Offentlichkeit zu erscheinen, wobei
gewdshnlich gut unterrichtete Kreise etwas von einem Unfall mun-
kelten. Tatsichlichkames wéhrend der Riickkehr des Halleyschen
Kometen zurTransformation in ihre wahre Gestalt. Selber verwirrt
und verangstigt tiber ihre wahre Natur, nahm sich Nachtmeister, der
ihr drachisches Erbe geahnt und auf den Tag ihres Erwachens ge-
wartet hatte, ihrer an und schon bald wich die Angst einem neuen
Veistédndnis ihrer Existenz und ihrem Platzin der Sechsten Welt an
der Seite ihres Mentors. Nachtmeister unterrichtete sie mc

Als Schamanin des Weisen Kriegers (Schattenzauber 3.01D, S.
176) wurde sie von Nachtmeister im Umgang mit der Magie ge-
schult und hat deswegen in verhdltnismagig kuizer Zelt betrdcht-
lich an magischem Potential gewonnen. Als ausgebildete Konzern-
strategin Ubertragt sie den kdmpferischen Aspekt ihres Totems vor

allem auf den Wirtsck g zwischen K¢ (feindliche Uber-
nahmen, Kampfum Mérkte und Vorreiterpositionen). Sie kdmpft
mit harten Bandagen und unter Einsatz aller Mittel um zu gewinnen,
und sie stehtauch in der Art ihrer Methoden ihrem Mentor in nichts
nach, denn dieser hatte bereits vor ihrem Erwachen 2061 viele Jah-
re Zelt, sein Werkzeug zu schmieden.

Werte von Monika Stiieler-Waffenschmidt
hiiche Form):

in den Kiinsten der Magie, bevor Monika Stiieler-Waffenschmidt
nach ihrer ,Genesung" wieder das Amt der Prasidentin tibernahm.
Der Tod des GroBen Drachen hinterlieB eine Leere in ihr, die sie bis
dato noch nicht zu fillen vermochte. Dennoch ist sie nicht gewillt,
jemand anderem den Hortihres Mentors zu berlassen, dessen
Glanzstiick das Imperium des Frankfurter Bankenvereins ist, und als
dessen Erbe sie sich sieht. Seit dem Drachenkampf erwartet sie,
dass Lofwyr seine Anspriiche aufden Hort geltend machen wird,
daherversuchtsie alles, um die verschlungenen Besitzverhéltnisse
der FBV-Aktien so schnell wie maglich zu ihrem Vorteil zu kldren
(siehe Prolog, S. 4), was ihr Ende 2062 gelingt (siehe Wetterleuch-
ten, S. 12). AuBerdem braucht sie den Bankenverein als Machtposi-
tion, fiir den Fall, das einer der GroBen Drachen etwas gegen sie als
Renegaten unternehmen oder sie fur sich vereinnahmen will, denn
sie ist entschlossen, ihre Freiheit mit Klauen und Zéhnen zuver-
teidigen.

I I I N RN T W T}

K S St C 1
A7 6laxa)y &7 8 6
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Initlatlve: 6 + IW6 (+2W6)* (astral 34 + 1W6)
Wiirfelpools:Kampf9, Zauber 9, Astralkampf 10, Astral 8
Angriffe (in Drakeform): 7M, +1 Relchwelte

Krafte (in Drakeform): Astrale Panzerung, Gesteigerte Sinne (Breit-
bandhéren, Lichtverstirkung, Infrarotsicht), Natirlicher Zauber-
spruch (Flammenwerfer), Metamenschliche Form
Karmapool/Professlonalitatsstufe: 9/4

Rasse: EIf (Drake)

Aktionsfertigkelten: Athletik 3, Hexerei 8, Beschwéren 8,

Auren lesen 6, Gebréuche 6 (Konzern 8), Fihrung 6 (Wirtschaft 8),
Verhandlung 6, Weissagung 6, Zentrierung 6




diverse K

6-8, Privatrecht6
(Konzernrecht 9) , ®konomle 6, Drachen 4, Pendeln 6, Deutsch
6, Englisch 6, Japanisch 6, Spanisch 4, Lateln 6 (Zentrierungsfer-
tigkeit)

(mit Battle-Tac-Modifikation und drei spezlellen Ports), Orientie-
rungssystem, Transducer, Headware-Memory (300 Mp), Cyberau-
gen (Displayverbindung, SichtvergréBerung 3 (elektronisch), Ultra-
schallsicht, Blitzkompensatlon, Infrarot), Move-by-wire 2, Smart-

g 8.Hellen 6, 6, Winterschlaf6,  link 2 ohne Display. Dermalverklefdung 2.
Traumscquenz 4, Physische Maske 6, Verbesserte Unsichtbarkeit 4, l’uu.erung [6/3): Gefiitterter Mantel (4/2) iiber formangepasster
8, Schi 8, T g (4/1)
6, Falsche Ei 6, Gefiihle hen 6, Waﬂen.
Handlung beherrschen 6, Mob-Laune 6, Wahrheit 8, Levitieren 6,  Altmayr White Star mit Smart i1 [SP, HM, 7M Bet./9M*, 12(s), 2
Zauberfinger 4, Herausputzen 6, Nebel 6, Panzer 6, Ersatzclips)]

Astrales Fenster 8, Dolmetscher 5, Feinde aufspiiren 2,
Gelstessonde 6, Hellslcht 8, Kampfsinn 8, Magie aufspiiren 6,
Wabhrheit analysieren 2

Metamagle (lnlthlengrad 8): Abschlrmung, Anrufung, Maskie-
ung**, Symb Verbin-
dung Psychometrle

4,G 2, Zenti kus 2
‘Werte In Klammern gelten fOr die Drake-Gestalt
** Monika Stiieler-Waffenschmidt maskiert sich normalerwelse
als nic um ihi B und Ihr drachisches
Erbezuverbergen.

DAS PERSONENSCHOTZER-TEAM DES FBV:

Der Frankfurter Bankenverein verfligt (ber elnige wenige Teams, die
vorallem [ hutz fiirh bieten. aber
auch far 18! werden. Auch
hier gilt: Der Konzern hat Geld und legt es méglichst gewlnnbrin-
gendan.

Max Frischner

Max Frischner war lange Zelt fir dle MET 2000 tdtig, ehe er aus
.persénlichen Griinden® ausschied und elne neue Helmatim FBV
fand. Selne taktischen Fahigkelten, die sich vor allem bei Einsétzen
Im Bereich Personen- und Objektschutz bewdhrt haben, und selne
kompromisslose und unkonventionelle Art machen ihn zum unbe-
strittenen Teamlelter, Erst vor zwei Monaten haterdurch t,

Reichweite (MW) 0-5 (2), 6-20 (3), 21-40 (4), 41-60(7)
HK MP-5 TX [MP, HM/SM/AM, 4 M Bet./6M*, 20(s), 2 Ersatzclips]
Reichweite (MW) 0-10 (2), 11-40(3), 41-80 (4), 81-100 (7)
3 Blitzgranaten, 3 Rauchgranaten, 3 Gasgranaten (Brechrelzgas)*®
Ausriistung: Mikrotransceiver 8 (Verschliisselung 8, Entschliisse-
lung 8. Signalverstérkung 5)

Dr. Leane Sander

Deran der Universitdt Marburg erworbene Titel des Dr. mag. herm.
tauscht leicht darliber hinweg, dass FrauDr.Sander eine Vorllebe fur
Feldeinsdtze und Handarbeithat. Sieliebt die Auseinandersetzung
und den Kampf, in dem sie sich vor allem auf ihre maglschen Fahig-
keiten und ihre Elementare verldsst.

K S St C 1 w E M R
4 6 2 6 6 6 6 6(8) 6
Inatlve: 6 + 1W6 (3W6) (26 + 1 W6 astral))
Wilrfelpools: Kampf 9, Zauber 6, Astralkampf9, Astral 2

K /Prof 4 3/3

RAsse:rMensch
Akdonsfertigkelten: Athletlk 4, Hexerel 6, Beschwdren 6,
Auren lesen 6, Blotech 4 (Erste Hlife 6), Plstolen 6, Motorrad 5,

dass seln Team mit taktischen C

Taktik klelner Einheiten 3
rtigkelten: Latein 4, Mag ie 6,
Sic ozeduren 5, Personenschutz 5
wird. Frisch-  Spriiche: Hellen 4, dheit 5, Schmerz 4, Verwirrung 5,

ner Ist gar nicht glicklich dariiber, dass Monika Stiieler-Waffen-
schmidt dle Pléne fir den Abend geédndert hat, stelltihre Entschel-
dung aber nicht in Frage.

K S St C i w E M R
5@8) 6(8 5 4 6 AWW0N038 0L =6'(10)

Initative: 6(10) + 1W6 (3W6)
Wiirfelpools: Kampf9(13)
K I 5/3

Rasse: Mensch
Aktlonsfertigkelten: Fiihrung 4, Taktik kleiner Elnhelten 6(10),
Athletlk 4(6), Helmlichkelt 4(6), Etikette 3 (Mliitar 5)
(Sicherheitsbehérden 5), Pistolen 6, Maschinenplstolen 6,
Wurfwaffen 6, Waffenloser Kampf (Tae Kwan Do) 5, Auto 3
Wissensfertigkelten: Deutsch 5, Englisch 4, Spanisch 4,
Sicherheltsprozeduren 6, Gruppenkampf 4, Personenschutz 6, FBV 2
Kampfkinste: Tae Kwan Do 5 (Wurf, Wirbeln)
Cyberware: (alies B D. buchse, Taktischer C

28 | schochweLLen | -

Double 4, Tarnung 6. Betdubungsblltz 6, Flammenwerfer 6,
Feuerball 6, Levitation 4, Mananetz 5, Mob-Bewusstseln 6,
Physische Barriere 6, Klebestreifen 4, Nebel 5, Panzer 4,
Feinde aufspiiren 4. Nachtsicht 4

Mmmﬂe (Illhhtellsnd 2): Anrufung, Abschirmung

ampfer, Syr hleunlger ii, Schadenskom-
pensator lll
Panzerung [6/2]: Gefltterter Mantel (4/2) iber formangepasster
Kérperpanzerung (4/1)
Waffen:

HK Urban Tempest [Taser, HM, 125 Bet. (Hochspannungstransfor-
mator), 3(m), Smartlink il]

Relchwelte (TN): 0-5 {4), 6-10 (5) 11-12(6), 13-15(9)
Altmayr WhiteStar[SP, HM, 7M Bet. / 9M*, 12(s), Lasermarklerer,
2 Ersatzciips]

Relchwelte (MW) O--5 (3), 6-20(4), 21-40 (5), 41-60 (8)
Ausriistung: Microtransceiver 8 (Verschliisselung 8, Entschiiisse-
lung 8. Signal ark 82 her 6 (Physische Barriere)
Gelster: 2 Feuerelementare in groBer Gestalt, Stufe 6




Dr.jason Naylor
Jason Naylor ist vor etwazwei Jahren vom Sternschutz abgeworben
worden und strebt eine Karriere Innerhalb des FBV an. Es ist Ihm

bewusst, dass er sichaus diesem Grund keine Fehler erlauben kann
und wird alles tun, um so gutwie moglich dazustehen. Max Frisch-
ner ist fur thn im Sicherheitsberelch so etwas wie ein Mentor, aber
beide wissen, dass Dr. Naylorirgendwann einmal eine héhere Posi-
tion einnehmen wird.

K

S St C 1 w E M
C) 6 2)

6 6 5 6 8

an

Initiative: 6(10) + 1TW6(3W6)

Wiirfelpools: Kampf 8

Karmapool, e 4/3

Rasse: Mensch

Aktionsfertigkelten: Waffenloser Kampf (Tae Kwan Do) 6, Pistolen 6,
Maschinenplstolen 6, Wurfwaffen 6, Athletlk 6 (8), Blotech 2
(Erste Hlife 4), Motorrad 4. Etlkette 3 (Megakonzerne 5),
Taktlk kieiner Einheiten 4

Wissensfertigkeiten: Psychologle 4, KrimInallstlk 6,
Slcherheltsprozeduren 6, Personenschutz 5

Kampfkiinste: Tae Kwan Do 6 (Wurf, Wirbeln, FuBfeger)

Nlels Korte, Sainuel Hahnen, Verena Dunsch

Die dret stellen dle Ische Er zudem F
schiltzerteam dar. Sie haben samtliche Moglichen Zusatzausblidun-
gen bel einer Sicherheltsfirma oder Mllit&rhinter sich, ehe sle dort
vom FBV abgeworben wurden.

K S St c 1 w E M R
4(8)

48) 5 5 2 3 4 10715 O
la)tative: 4(8) + 1W6 (3W6)
Wiirfelpools: Kampf6(10)
K pool, de: 2/3
Rasse: Mensch
Pistolen 5, Maschi 55

Waffenloser Kampf (Tae Kwan Do) 5, Wurfwaffen 4, Etikette 1
(Konzeme 3), Athletik4, Heimllichkeit 4, Taktik klelner Einheiten 4(8),
Auto 3

Kampfkinste: Tae Kwan Do 5 (Wurf Wirbeln)

Cy (alles hse. Taktischer Computer
(mit Battle-Tac-Modiflkation und drel spezlellen Ports), Orientie-
rungssy . Transducer, C (Blidverbindung, , Sichtver-
groBerung 3 (elektronisch), Uitraschallsicht, Blitzkompensation,
hfrarot) Reflexbooster 2 (Inkl. Reflextrigger), Smartlink 2, Dermal-

Adepteniifte: Geschirfte Sinne 2 ensation, Sc =

2, K hen (Keramik)

fer), Gesteigerte Fertigkeit (Athletik) 2, Gestelgerte Reflexe 2.
Schmerzresistenz 3, Schneller Schlag, Sechster Sinn 2
Metamagie (Initiatengrad 2): keine
Panzerung |6/2}): Gefitterter Mantel (4/2) Gber formangepasster
Kérperpanzerung (4/1)
Waffen:
Altmayr White Star [SP, HM, 7M Bet./9M*, | 2(s), mit Lasermarkie-
rer, 2 Ersatzclips]
Reichwelte (MW) 0-5 (3), 6-20 (4), 21-40 (5), 41-60 (8)
HK MP-5 TXIMP, HM/SM/AM, 4M Bet./6M", 20 (s), 2 Ersatzclips]
Relchwelte (MW) 0-10 (4), 11-40(5), 41--80 (6). 81-100 (9)
3 Blizgranaten, 3 Rauchgranaten, 3 Gasgranaten (Brechreizgas)**
Ausriistung: Mikrotranscelver 8 (Verschliisselung 8, Entschlisse-
lung 8, Signalverstirkung 5)

Panzerung [6/5]: Gefitterter Mantel (4/2) Ober formangepasster
Korperpanzerung (4/1)
Waffen:
Altmayr WhiteStar ISP, HM, 7M Bet./9M" | 2(s). mit Smartlink Il, 2
Ersatzclips]

Reichwelte (MW) 0-5 (2),6-20 (3), 2140 (4), 4160 (7)
HKMP-5TX [MP, HM/SM/AM, 4M Bet./6M", 20(s), mit Smartlink

il. 2 Ersatzclips}

Reichweite (MW) 0-10 (2), 11-40(3), 41-80(4), 81-100(7)
) g 3 Raucl 3G {Brechreizgas)**
Ausriistunge ever 8 (Versc lung 8, Entschlilsse-

lung 8, Signalverstérkung 5)

*Gel- oder APDS-Munition
** Arsenal 2060, S.70ff.
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VOR DEM SHADOWRUN

Nachder unfreiwilligen Erkenntnls, dass dle Sechste Welt auch fir erfahrene
Runner, dle glauben, schon alles gesehen zu haben, noch Neuigkeiten zu
bieten hat. bekommen die Charaktere knapp zwei Wochen Zelt, um sich von
der Begegnung mit dem Drake zu erholen, der ihre Pléne einer sauberen
Entfiihrung von Frau Sttieler-Waffenschmldt zunichte gemacht hat. Sie soll-
ten sich also von den schlimmsten Verletzungen kurleren kdnnen, die sie im
letzten Auftrag davongetragen haben, bevor sie, diesmal im Auftrag des
Frankfurter Bankenvereins, einen neuen Job angeboten bekommen. Aller-
dingserfahren sie erst am Ende, wer der eigentiiche Schmidt im Hintergrund
ist, und ab da haben sie quasi keine andere Wahl mehr, als auf die gro@zigi-
gen Angebote des Drakes da sie dann bereits zu tiefim Schla-
massed und im Kampf zwischen Proteus und dem FBV stecken.

Firr dieses Szenario sind vor allem Charaktere gefragt. die nicht alle Pro-
blemedirektmit der schweren Artlllerie zu I6sen versuchen. Ein Rigger mit
der Fahigkeit Boote zu lenken kdnnte sehr von Nutzen sein, ebenso eln
Decker, der sich daraufversteht, in einem abgeschotteten System nach Da-
ten zu suchen, sie zu manipulieren und dabel keine Spuren zu hinterlassen.

und H iker sind auch hier wn sich wn magi-
sch: Sicherheit zu kiimmern und dem Team die n&tige magische Riicken-
deckung zu geben. Hier bek der also die M hkelt, fir so
zlemlich jede C lle Aufgaben zuteilen zu kdnnen.

8

(30 SCAOCHWELLED |




DER SHADOWRUN

Dieses Szenario gliedert sich im weitesten Sinne in drei Segmente:
Der erste Teil ist die als vélllg normal einzustufende Vorbespre-
chung sowie die Anreise nach Ddnemark, wo sich die Runner an
einen kleinen Okoaktivisten wenden sollen, der hnen dabei helfen
wird, eine Offshore-Forschungs- und -Produktionseinrichtung zu
Infiltrleren und zu sabotieren. Dank mangelnder information lésst
der Kontaktmann die Runner erstmal ins offene Messer laufen, so
dass sie mit ziemlicher Sicherheit Schiffbruch erleiden werden. Den
zweiten Tell bildet die S ge und Informati he

Der virtuelle Therapeut

Da nun aber Menschen fehlbar sind und Proteus wie kein anderer
Konzern versucht, das Risiko durch die Fehlerquelle .Mensch® nach
Méglichkeit auf Null zu senken, bekamen diejenigen, die mit der
Planung und Koordination der Unterwanderung anderer Konzerne
betraut wurden, eine Art Sicherungssystem eingebaut, eine kyber-
netische Einrichtung, deren Technik eine Nebenentwicklung der
Forschung Rir den Marlonettenvorstand war (siehe Proteus -die
volle Wahrheit. S. 154), allerdings deutlichwenigerdrastisch und
k Da die Betreffenden durch das Rislko der Enttarnungal-

Im Inneren der Anlage. Tell Drei beschert den Runnern dann die
gefdhrliche Information, was hinter den Kulissen des joint Ventures
In der dénischen See abléuft und kisst sle einen ersten kleinen Bilck
auf eine perfide Technologle werfen, mit der Mitarbeiter beruhigt
und unter Kontrolle gebracht werden kénnen.

Die Séhne Lokisendet mit der Nachbesprechung, auf der sie ein
weiteres Mal auf Frau Stiieler-Waffenschmidt treffen werden und
mittels der mitgebrachten informationen einen weiteren, wirklich
groBen Stein Ins Rollen bringen.

HINTERGRUND

Der Erfolg von Proteus, inso kurzer Zelt In den Rang eines AA-
Konzerns aufzusteigen, kommt nicht von ungefahr. Auf geradezu
beispielhafte Welse ist es dem Konzern aus dem Norden immer
wieder gelungen. Spione in anderen Konzemen unterzubringen, um
diesen dann von innen heraus zu unterminieren und dafiir zu sorgen,
dass viele Entscheidungen In der Richtung beeinflusst wurden. So
konnte Proteus immer mit reiner Weste den maximalem Profit aus
einer g haftlichen Unterr abschdpfen und verdeck-
ten Zugriff auf Informationen und wichtige Ressourcen sichern. Ge-
nau diesen Zweck verfolgt die Konzerleitung auch beim aktuellen
Projekt mit dem Schwerindustriekonzern Kvaerner-Maersk, einer
wichtigen Tochtervon Maersk Incorporated Assets, mit dem ein
gemeinschaftliches Forschungsprojekt ins Leben getufenwurde. Vor
derKiiste Danemarks wird mit dem Know-How beider Konzerne an
der Méglichkeit geforscht, einen mobilen Arkoblock zu entwik-
keln, der in der Lage Ist, mit einem Rir diesen MaBstabrelativ gerin-
gen Zelt- und E jeaufy seinen L hen Standort zu
wechsein. Alkrdlngs konnen die Forscher beider Konzerne aktuel]
noch keine wirklich handfe 1 Ergebnisse gen
auch die meisten Konzepte hierzu erst in der Testphase sind und
zumeist im Computer existieren. Zwar baut man bereits an tragen-
den Strukturen. aberdle wirklich wichtigen Vorgénge finden in vir-
tuellen Konstruktionshallen in einem von der Matrix abgeschotte-
ten Computersystem statt. Nun st das gegenseitige Misstrauen
beider Konzerne voreinander nicht gerade gering, denn wo eh schon
jede separate Forschungsabteilung mehr oder weniger offen eine
andere nur von Erg zu profitie-
ren, Ist das Konkt zweler

1 bel einem Z hlu
solcher Konzerne natirlich noch viel ausgepragter. Umso erstaunli-
cher ist es, dass Proteus auch in diesem Fall weit mehr plant, als nur
ein paar Forschungsdaten ausder ganzen Akton abzuzweigen, denn
das ganze Unter dient als Decl |, eigene
Arbeiter, Forscher und Manager bei Kvaerner-Maersk einzuschleu-
sen. Diese Operation Ist bereits in vollem Gange, und natiriich sind
von dieser im Comp keiner-
lei Hinweise zu finden. Allein diejenigen Mitarbeiter von Proteus,
die aktiv mit der Aufgabe betraut sind. Finanzdaten so kreativ um-
zugestalten, dass die bereits Im Gange befindlichen Abzweigungen
von Geldmitteln von KM nach Proteus nicht auffallen, kénnten in-
formationen uber diese Unterminierung herausgeben, und nur we-
nige kennen die wahren Zusammenhéange.

N KA |

lein schon auBergewdhnlichem Stress ausgesetzt sind, will Proteus
natlitlich sicherstellen, dass diese Personen in allen Situationen im-
mer zu einhundert Prozent dem Konzern treu ergeben sind. Da sie
aber durch die Entfernung vom Munerkonzem nichtin ein entspre-

chendes Indoktrir g werden kdnnen,
verpasste man lhnen einen so g virtuellen Th
Dieses Gel ist mit elnem au U Exp sy-

stem ausgeriistet, das nahezu jede Stresssituation, der der Tvéger
at Ist, mit einer M temE

abmildert und fiir den .Patienten” ohne Probleme ertragbar macht.
Aufdiese Weise wird sichergestellt, dass ein Mitarbeiter mit sol-
chen wichtigen infor auch Inextr Situationen nicht
zusammenbricht und Dinge tut, die nicht in Proteus’ interesse wé-
ren. Das System reagiert auf die vitalen Daten des Trdgers und beim
ersten Anzeichen einer schweren Krise springt es an, und beruhigt
mit dem direkt ins Gehirn des Trédgers eingespeisten Bild eines
fieundlichen Proteus-Therapeuten, der In Oberaus beruhigendem
Tonfall auf den Patienten einspricht, sich geduldlg dessen Sorsen
und Angste anhdrt, MaBnah zurS 4l
und dariiber hinaus natiirlich immer mit Nachdruck absolute Loya-
litét zum Konzern predigt. Und genau dieses System, das verhin-
dern soll, dass extrem wichtige Fakten geheim bleiben, wird
schlieBlich dafir sorgen, dass ebendiese Fakten In die falschen
Hande geraten.

g Vi

DAS ABENTEUER LEITEN

Der erste Abschnitt dieses Szenarios sollte sichvonvorne bis hin-
tenals Routinejob gestaiten lassen, von der Anwerbung durch einen
unbekannten Schmidt, iiber die Anreise nach Dénemark, das Treffen
mit der Kontaktperson bis hin zu einem vermeintlich guten Plan, in
die Anlage eindringen zu kdnnen. Sobald die Runner aber Bekannt-
schaft mit der Sicherheit der Anlage gemacht haben, solite der
Spielleiter das Tempo gehérig anziehen,dennnach und nach erst
wird offenbar werden, mit wem die Runneres—aufbeiden Selten—
zutun haben.

Neben extrem subtilem Vorgehen wird den Runnernunterande-
rem abverlangt, dass sienichtnur an die geforderten Daten gelan-
gen, sondern auch jede Spur veiwischen, dass die Daten den Ein-
flussbereich von Proteus verlassen haben. Zu guter Letzt ist noch
eine gute Spur Finger tihl und Verhar hick ge-
fordert, wenn die Runner auf Dr. Sénke Kreuser treffen, um aus lhm
den Verriter wider Willen zu machen.

WIRKLICH EINFACH IST ES NIE ...

WAS IST LOS CHUMMER?

Nach der Begegnung miteinem waschechten Drake hoffen die Run-
nervermutlichauf einen ruhigen Job, der bloB aus Routinearbeit
besteht, die bel minimalem Risiko ein paar Euro In die Kassen bringt,
und genau das ist es, was sie hier bekommen sollen. Zumindest
sollen sie das denken ... Sie werden angeheuert, ein paar Daten aus
einer Forschungsstation in Ddnemark zu stehlen. UnterstQtzt wer-




densie dabei voneinem Einheimischen, der sichinden Gewassern,
in denen dle Offshore-Anlage zu finden ist, bestens auskennt. So die
Planung ...

SAG'S IHNEN INS GESICHT

So mogt ihrdas Geschaft. Einen Tag ist es her, dasseuch der Schie-
bereures Vertrauens auf euer Telekom gequatscht hatte, dass ein
Schmidtsich bei euch meldenwiirde, zwecks eines neuen Jobs.
Nachdem indie Binsen gegangenen Job mit der Prasidentin des
Bankenvereins hattet lhr erst einmal die K&pfe unten gehalten, da
niemand weiB, ob die gute Frau Waffenschmidt besonders nachtra-
gend ist. Umso reizvoller klang es fir euch, als der Anrufendlich
einging, der euch einen einfachen Auftragim nahen Ausland ver-
hieB. Klar, wirkllch einfach sind solche Jobs nie, vorallemwenn beim
ersten Telefonat schon darauf hingewiesen wird, wieleichtdasalles
dochwird, aber der Gedanke, méglichst ein paar Kilometer Distanz
zur ADL zu bekommen, hatte schon was fir sich. Zumal auch die
Bezahlung als durchaus ordentlich angepriesen wurde und lhr allein
fur euer Erscheinen bei der Besprechung schon |.000 Euro quasi als
Fahrl litet. Die Adresse wurde euch
von einer freundlichen Stimme durchgegeben, die sicher zu einer
netten, jungenDame gehart, und der eine oderandere von euch
hétte sicher nichts dagegen, falls es sich dabei um eure Frau Schmidt
handeln sollte.

Wenn dle Runner dem Schmlidt gegeniibertreten,
lesen sle folgenden Text vor:
Nachdem jeder mitdem gewiinschten Drink im —verniinftigen Rah-
men ~versorgt ist, kommt Schmidt auch schon zur Sache:

+Ich habe einen kleinen Auftrag fir Sie, der Sie in die Skandinavi-
sche Union, genauer, nachDanemark fiinren wird. Dort gibt es eine
Forschungsstation mitangeschlossener schwerindustrieller Fertigung.
Punkt Eins: Wir wollen wissen, an was da genau geforscht wird und
hatten gern die relevanten Daten aus dem Computersystem der
Anlage. Punkt Zwei: Wirméchten, dass Sie die an der Forschung

Konzerne aufbringen, und zwar nach

Méglichkeit so, dass niemand von lhrer Betelligung etwas mitbe-
kommt. Punkt Drei: Sie kommen schnellstméglich zuriick und tref-
fen sich hier mit mir zu einer kurzen Nachbesprechung, in der Sie
mir Elr iberdie igung desJobs aus erster Hand be-
richten. ich lege sehr viel Wert auf diesen letzten Punkt, da ich
absolut nichts davon halte, eine schnelle Datentibergabe aufeinem
Hinterhof durchzufiihren. Nun, bevor ich ihnen weitere Informatlo-
nen geben kann, miisste ich zuerst wissen, ob sie an dem Auftrag
interessiert sind und sich in der Lage sehen, ihn den Missionspara-
metem gemaB durchzufihren. *

Wenn dle Runner den Auftrag annehmen,

lesen Sle folgenden Text vor:

Schmidt iibergibt euch einen Checkstick mit einer Summe von 5.000
Euro fiirjedenvon euchals Vorauszahlung und féhrt fort: . Sie flegen
morgen frith nach Aalborg, wo sie sich-an der Universitét an einen
Herrn Fredrik Jensen wenden, den Sie voraussichtlich in der Fakultat
fir Sozlalwlssenschaften finden werden. Das Ist Ihr Kontaktmann. Er
kenntsich in der Gegend aus und hat die nétigen Kontakte und das
Hintergrundwissen, welches er ihnen zur Verfiigung stellen wird.
Wirwerden ihm wie verabredet eine Nachrichtiiber lhr Kommen auf
seinen Taschensekretdr schicken. Der Mann Ist ziemlich vorsichtig,
was seine Geschaftspartner angeht, aber so wird er wissen, dass es
sich bei Ihnen um die von uns geschickten Leute handelt. Erarbeiten

Sie mit ilhm einen Plan, wie Sie in die Anlage eindringen kénnen.
Auch die Art der Sabotage kénnen Sie am besten mit ihm bespre-
chen. Achja, es handelt sich bei dem Unternehmen um ein Joint
Venture zwischen Kvaerner-Maersk und Proteus, ich hoffe, dasstellt
kein Problem fiir Sie dar. ihr Ziel wére es also, diese beiden Firmen
moglichst effektiv gegeneinander aufzubringen, damit sie im ideal-
fall ihre Zusammenarbeit an diesem Projekt beenden. In Danemark
selberwerden wir Sie nicht weiter unterstiitzen kénnen, aberich bin
sicher, Runner von lhrem Ruf sollten diesen geradlinigen Auftrag
auch ohneweiterefremde Hilfe bewaltigen, zumal Sie ja fachkundi-
ge einheimische Unterstiitzung haben werden. Noch Fragen. die
Hermschaften?"

ATMOSPHARE

Das Treffen mit dem Schmidt unterscheidet sich in keinster Weise
von einem anderen Auftrag dieser Art: Er hat Leibwéchter dabei,
die groB und kantig sind und ihr Handwerk veistehen, gibt vordem
Einverstandnis der Runner nicht mehr an Informationen preis, als
nétig, und welB selber nicht genug tiber die Hintergriinde, damiteine
mogiiche Geistessonde nichtzuviel venaten kann. Er meint es ehrlich,
antwortet hoflich und knapp aufFragen und halt nicht damit hinter den
Berg, dass er ein Profi und gewiillt ist. die Runnerebenfalls wie solche zu
behandeln, sofernsieihm nicht das Gegenteil demonstrieren.

HINTER DEN KULISSEN

Nachdem man endlich wusste, wer hinter den Angriffen gegen Fir-
men und Kapital des Bank ins steckt, wurdeschnell der Plan
gestrickt, Proteus mitden eigenen Waffen zu schlagen und abzulen-
ken, um die Zelt fiir die Entwicklung einer besseren Verteidigungs-
strategie zu haben. Also wurde rasch ein Kontakt nach Danemark
geknipftund in der Elle musste man mit Jensen vorlieb nehmen, der
bislang noch nicht fur den FBV tétig war und dessen Zuverlassigkeit
nochnicht getestet werden konnte.

Aber man ist sich sicher, dass jemand wie er iiber die Offshore-
Anlage genug Wissen angesammelt haben sollte, denn .nebenbei”
Ist er fiir eine Gruppe namens Séhne Lokis tatig, ein Zusammen-
schluss radikaler Okoaktivisten, die auch vor Terroranschlégen und
gelegentlichem Elnsatz von Waffengewalt nicht zuriick schrecken,
wenn sie glauben, damit den Konzernen einen Denkzettel verpas-
sen zu konnen.

Treffen mit elnem Schmidt
Bel dem Treffpunkt handelt es sich um ein véllig austauschbares
achtstockiges Birogebaude mit grauer Fassade, diversen Firmen-
schildern im Foyer und einem gelangweilten Nachtportier, derim
Halbschlaf auf ein kleines Trideogerat starrt, wenn sich die Runner
dem Eingang nadhern. Wie am Telefon besprochen sollten sie ihr
Anliegen nennen, ein Treffen mit Herrn Schmidt, was dem Portier
ein kleines Stirnninzeln und einen abschétzigen Blick auf die Truppe
entlockt. Aber auch wenn sie sicher nicht zum Standardklientel die-
ses Gebdudes gehéren, nlckterund ldsst sie rein. Ohne Umschweife
deutet er auf einen klelnen Aufzug Im hinteren Tell desFoyers. Eine
eventuelle Frage nach dem Stockwerk beantwortet er mit einem
lapidaren Schulterzucken und wendetsich dann, die Runnerwei-
testgehend ignorierend, wieder derTrideo-Latenighwhow zu. Egal,
welchen Knopfssie letztlich in dem Aufzug driicken, der Fahrstuhl
féhrt bis ganz nach oben, stoppt, und ist fiirderhin nicht mehr dazu
zu bringen, sich wieder in Bewegung zu setzen.

Empfangen werden die Runner in einem kleinen Biiro am Ende
desKorridors. dem elnzlgen, aus dem Licht dringt und dessen Tiire
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offen steht. Es handelt sich dabei um ein mttelgroges Standardbiiro
eines leitenden Angesteliten, in das man ein paar weitere Stiihle
gestellt hat. die an die vertretenen Metatypen der Runner ange-
passtsind. Zusehenssind zwei kréftige Herrenin Anziigen, zwei-
felsohne Leibwéchter, die bei diesem Gespréch auch die Rolle von
Kelinern (ibernehmen. Zudem ein hagerer Mann Mitte 50 mit schiit-
terem grauem Haar, der sich mit knappen Worten als Herr Schmidt
vorstellt und den Runnern einen Sitzplatz, etwas zu trinken und
einen Checkstick mit jewells |1.000 Euro anbietet.

Nach der einleitenden Besprechung lésst Schmidt die Runner ein
paar Augenblicke allein im Raum, falls sie sich beraten m&chten.
Als Entlohnung bietet er ihnen pauschal 15.000 Euro pro Kopf fiir
die Beschaffung der Daten, darilber hinaus dann noch einmal einen
ordentlichen Bonus von 25.000 Euro fiir die Hinterlassung von Hin-
weisen, die Proteus in den Augen von KM deutlich schlechter da-
stehen lésst. Entweder dadurch, dass Hinweise filr Sabotage- oder
Splonagetitigkeiten von Proteus gefundenwerden ... am besten
altes zusammen. jedenfalls sollte das die Gewichtung des Auftra-
ges deutlich werden lassen. Schmidt ldsst mit sich handeln, wenn
die Runner mit verniinftigen Arg 1, aber natirlich
nurim Rahmenvon etwa 10%. Auch wenn die ganze Organisation
zlemlich mit der heiBen Nadel gestrickt wurde und man elgentlich
will, dass genau diese Runner genau diesen Auftrag genau morgen
friih antreten, wird man eine vollkommen tberhohte Lohnforderung
nicht akzeptieren und statt dessen daraufhinweisen, dass eine sol-
che Aktlon den Rufder Runner in der Szene empfindlich schddigen
kénnte ...

Fragen, die die Ortlichkelten betreffen, kann Schmidt den Run-
nern nicht beantworten. Nachdem man entdeckt hatte, dass Pro-
teus hinter den ganzen Attacken gegen den FBV steckt, wurde der
Kontakt zu jensen reichlich Giberhastet hergestellt, daman natdrlich
moglichst schnell reagieren wollte. Fragen zur Reise lassen sich
dagegen schnell beantworten: Linlenflug. Alles, was nicht durch
den Zoll am Flughafen kommt, solite besserdaheim bleiben, sonst
konnte es Arger geben. Gleiches gilt ebenso filr die Heimreise. Tik-
kets werden jeweils hinterlegt. Fiir Waffen und Ausrostung die in
D muss, kann herErsat gen, dar-
um solle man sich keine Sorgen machen. Offensive Cyberware wird,
sofern eine Lizenz dafiir existiert (echt oder gefélscht), temporar
wadhrend des Fluges deaktiviert. Glbt eskeine Lizenzen, kannSchmidt
kurzfristig welche besorgen, die zumindest eineroberfidchlichen
Uberpriifung standhalten sollten.

Den Zeitplan tiberlisst Sclunidt weitestgehend den Runnem, wenn-
glelch erbetont, dass schnelles Handeln von Voiteil wére, schnell
rein, die Aufgaben erledigen, und schnell wieder raus, und zwar
bevor in der Szene durchsickern kann, dass die Offshore-Anlage
Ziel einer Runneilnfiltration ist.

Wenn alles geklért ist, verabschiedet sich Schmidt mit den Wiin-
schen nach einem guten Gelingen und erinnert noch einmal daran,
dass eine ausfiihrliche NachbesprechungTeil des Dealsist und nicht
vergessen werden sollte.

Nach dem Treffen

Nun kénnen die Runner natiirlich noch ein paar Informationen ein-
holen, aber allzu viele Connections werden sie kaum noch errei-
chen, denn morgen frith soll es bereits losgehen. Wenn sie mitten in
der Nacht rumtelefonieren wollen, nur zu, der Splellelter entschei-
det, welche Reaktion sie erwarten diirfen. Ansonsten soliten die
Runner ihre Siebensachen packen und noch eine Miitze Schlaf neh-
men, bevor sie morgen fiith um halb 8 am Frankfurter Flughafen zum
Check-in erwartet werden.

DAUMENSCHRAUBEN
Dies ist grad mal die Vorbesprechung, undsie birgt, sodie Charak-

tere sich der Si nach eigentlich keine
Gefahren. Der Spielleiter konnte allerdings den Treffpunkt weniger
eindeutig gestalten, so dass die Runner erstmal herausfinden miis-
sen, wo die Besprechung iiberhaupt stattfindet. Der Schmidt kénnte
dies als Testihrer Féhigkeiten ansehen, denn wenn sie das Treffen
gar nicht erst finden, sind sie vielleicht auch die Falschen fiir den job.
Eine weitere Moglichkelt, ihnen einen Stein in den Weg zu legen,
wire der Nachtportier, der vielleicht dle Instruktion erhalten hat,
sle nicht einfach durchzuwinken, sondern so tut, als wiisste ervon
nichts.

KEINE PANIK
Das Schlimmste, was In dieser Szene passieren kann, ist, dass die
Runner den Aufrag rundherausablehnen. Dann kénnen Siediegan-
ze Sache noch retten, indem Sie zum néchsten Kapitel ibergehen
und fiir die Runner ein wenig mehr Zeit verstreichen lassen, bevor
Frau Stiieler-Waffenschmidtsich direkt an die Charaktere wendet.
Sollten die Runner der Meinung sein, ihre Verhandlungsposltion
durch Androhung von Gewalt verbessern zu kdnnen, werden sie
Bekanntschaft mit den beiden Leibwéchtern machen. Verwenden
Sie zu diesem Zweck die Werte des Archetyps StraBensamural
(SR3.01D, S. 75). AuBerdem steht im Nebenzimmer noch ein Ma-
gier bereit, der zwei Stufe-6-Feuerelementare abrufbereit hat, soll-
ten die Runner irfgendwelche Schwierigkeiten machen.

DAS LAND DER WIKINGER
WAS IST LOS CHUMMER?

in Aalborg angekommen miissen die Runner nun zur Uniund in der
Sozlalwlssenschaftlichen Fakultét Fredrik Jensen aufsuchen. Leider
ist erseit Tagen nicht dott gewesen, well er befiirchtet, dass man
ihm auf die Spur gekommen ist und ihn nun aus dem Wegréumen
willl. Er versteckt sich in seiner Wohnung und hat leider nichtdaran
gedacht, dass man im Sekretariat der Uni seine Adresse kennt, wo
sieauchdie Runner bekommen kdnnen.

Wenn sie ihn dann zuhause treffen, weiB er von nichts, weil die
Nachricht iber die Ankunft der Runner {iber seinen Taschensekretar
eingetroffen ist, und der liegt eingeschlossen in seiner Schreibtisch-
schublade auf dem Campus. Er nimmt also an, dass sie von Kvaer-
ner oder einem anderen Konzern angeheuert wurden, um ihm die
Lichter auszublasen. Dann allerdings ist er erstaunt, wenn er vom
Anliegen der Runner hdrt, denkt aber, dass sie ihn lediglich testen
wollen, ob erwicklich derist, den sie suchen. Also beschlieBter, sich
erstmal dumm zu stellen, um so zu ,beweisen*, dass er nicht der
gefahrliche Drahtzleher Skoterroristischer Aktionen ist, den sie in
ihm sehen. Er behauptet, auBer Pistolenkeine Waffen besorgen zu
kannen, kaum Kenntnis (iber die Offshore-Anlage zu haben und an
Booten lediglich tiber ein aufblasbares zu verfiigen. Er gibt sich harm-
los und leidlich inkompetent, um von seiner Spur abzulenken, was
fiir die Runner beinahe zur Katastrophe fiihrt.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Das alsoist Ddnemark. Sieht eigentlich nichtviel anders ausals bei
euchzuhause, bis auf die Tatsache, dass die auch hierimmer pra-
sente Werbung in einer fremden Sprache verfasst ist. Die Fahrt mit
dem Taxi zur Uni dauert zlemlich lange, aber Aalborg scheint Ja
auch eine groBe Stadt zu sein. Das Unlgeldnde sieht aus wie jedes
andereauch, und nach einigem Rumfragen findet ihr die Sozialwis-
senschaftliche Fakultit. Nach noch mehr Rumfragen findet ihr eine
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mehroder weniger kompetent aussehende Sekretarin, dieeuch er-
6ffnet, dass Jensen nicht da sei. Nein, seit ein paar Tagen schon,
scheintkrank zu sein. Und nein, seine Privatadresse liegtzwarvor,
darf aber nat(rlich nicht heraus gegeben werden.

Wenn dle C dle Ad heraus t haben:
Die Adresse fiihrt euch zu elnem unscheinbaren Appartementhaus
im Randbezirk von Aalborg. Es dauert elne Welle, bishr das ver-
schmierte Klingelschlld unter den anderen 83 Namensschiidern
ausgemacht habt, und klingelt schlielich. Jemand driickt auf und
Ihr fahrt mit dem Aufzug in die 5 Etage. Eine hagere, unraslerte
Gestalt 6ffinet euch: Jensen. Jensen Ist eln Norm, hat fettige Haare
und slch sicher seit Tagen nicht mehr geduscht. Aus seiner Woh-
nung dringt euch eln muffiger Geruch entgegen, als er euch duBerst
misstrauisch mustert.

.Wer seld ihr, und was wollt lhr? Ich kaufe nich#s an der Tire...*
grummelt er euch entgegen und Istschon drauf und dran die Tarvor
eurer Nase wieder zu schlieBen.

Erwirkt geradezu paranoid und gehetzt, und es bedarfeinigesan
Ubemedungskiinsten, damit jensen euch in seine Wohnung lasst, wo
Ihr ihmschlieBlich die ganze Geschichte erzihlen kénnt, und wer
euch geschickt hat. Dort konnt lhr mitihm dann endlichdas weitere
Vorgehen besprechen.

ATMOSPHARE

Ein fremdes Land. elne fremde Sprache, andere Sitten und Gepflo-
genhelten. Die Runner befinden sich auffremdem Terrltorium, und
auch wenn die dénische Kultur sich nicht alizu krass von der der
Runner unterscheldet, so merken sie doch immer wieder aufs neue,
dass sle hier die Auslinder sind und sich nicht auf lhre gewohnten
Méglichkeiten und Kontakte stiitzen kénnen, sondern sich in kom-
plett fremde Hénde begeben missen, wollen sie Erfolg haben. Die-
se Fremdartigkeit solite zumindest am Anfang die Grundstimmung
seln, zumindest bis die Action schiielich beginnt.
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HINTER DEN KULISSEN
Dieser Abschnittsolite noch keine allzu groBe Herausforderung Rir
dle Runnersein, bis auf die Tatsache, dass Jensen nicht da ist, wo sie
ihnvermuten. Da die Sekretisin in derUni jaschon gesagt hat, dass
die Privatadresse durchaus vorliegt, sle nur leider nicht gewlilt ist,
sle herauszugeben, gibt es hier mehrere Méglichkeiten, wie die
Runner lhrer habhaft werden kénnten. Die elegantesten Methoden
wiren sicher eine heimlich gezauberte Gelstessonde auf die Sekre-
tdrin oder eine kielne Ablenkung, um an ihren Computer zu kom-
men, In dem die Adressegespelchertsein diirfte. Weniger subtiles
Vorgehen wire die Androhung von Gewalt oder extreme Uberre-
dungsversuche, die zwarauch zum gewiinschten Zlel fihren kén-
nen, aber unter Umsténde elne Menge neuer Probleme verursachen.
Wenn sie Jensen schileBlich ausfindlg gemachthaben, stoBen die
Runner zunéchst auf unverhohlenes Misstrauen, danach auf offene
Kooy tschaft, h der Mann nicht ansatzweise
so kompetent zu sein scheint, wie bei der Auftragsbesprechung
angekiindigt, denn der Kontakt nach Dinemark wurde ziemlieh rasch
gekniipft, und in der Elle musste man mit Jensenvorlleb nehmen,
der seine Kenntnisse tiber die Anlage und die umliegende See bei
seinen Aktivitidten bel den .S6hnen Lokis" etwarb. Aufgrund dieser
Tatsache ist Jensen {iberaus nervés, was neue Kontaktleute angeht,
daer immer beflirchten muss, dass Irgendwelche Kons, die einen
Groll gegen ihn und seine illustre Gruppe hegen, ihn endgiiltig zum
Schweigen bringen wollen, wenn sle je auf selne Spur kommen.
Also Ist er entsprechend vorsichtig, man kénnte auch sagen, para-
noid, aber nicht bléd. Er stellt sich maglichst dumm und versucht,
die Runner Ins offene Messer laufen zu lassen, damit die vermeintil-
chen auf ihn angesetzten Jdger iberzeugt werden, mit ihm einen
viel zu klelnen Fisch Im Netz zu haben. Die ganze Aktion ist so
offensichtiich dllettantisch geplant, dass die Runner durchaus Lunte
riechen kénnten, Jensen lisst sich aber von dlesem Vorhaben nicht
abbringen. da er von der Ankunft der Runner nichtsweiB. Die Nach-
richtdariiber und weltere Anweisungensoliten Ihn Giber seinenTa-




schensekretdr erreichen, und der liegt In sei-
nem Schreibtisch auf dem Unigeldnde, das er
seitTagen nicht mehr betreten hat, aus Angst
man sei lhm auf die Schliche gekommen.

AbschlleBend verspricht Jensen den Runnern,
ihnen ein Transportmittel und ein Boot zu be-
sorgen, dazu Waffen und was an Ausriistung
noch nétig ist. Die Runner sollen ihm einfach
elne Liste geben, und er sieht zu, was er tun
kann. Treffpunktist morgen frih um 9 Uhr wie-
der hier bei jensen. Mit diesen Worten kompli-
mentiert er die Runner aus seiner Wohnung, er
habe noch viel zu planen und erledigen.

DAUMENSCHRAUBEN
Diese Szene Ist eigentlich auch nicht wirklich
gefahrlich, wenn man einmal davon absieht,

DIE SKANDINAVISCHE IINION -
Auch In der Sechsten Weltlst hrals nur dle uispringliche
Heimat der Scl de in den W itk
plexe, oder .der kalte, hohe Norden*. Wihrend der (esilldmexomment 2u-
nehmend Im Chaos versank, beschlieBen D:
und Finnland im Jahr 2031 die ische Union. Zwar alle Be!d—
ligten Vortelle aus dieser Allianz, jedoch stéren nationale Interessen und die
jewellige Innenpollitik auch 2063 noch das Gleichgewicht der Union. Beson-
ders In Wi f sam dle derwelt aus-
DieE der| wird von der gesamten Union
anerkannt, jedoch liegt esim eigenen Ermssen dereinzelnen Lander, dieses
Privlleg auch anAA-oder A- Konzemq zu vergeben. Alleln dlse Gesetzge-
bung macht die i S zu elnem i
fir Sc lsufer. Neben AA-Ko leK k Ares
Marcotechnology In der Unlon aktiv, dessen eu;opﬁlschekntrale sich In

dass die Runneres miteinem gesuchten Oko-

terroristen zu tun haben, der, sollte er sich In Kopenhagen Noiweg; up Oslo~der heimlichen

die Enge gedrangt fiihlen, nicht z6gern wiirde, T pas fir Sch und nich Bio-und

Waffengewalt einzusetzen, um sich die Frem- Cy Ind die groBen Metroplexe wie Stockholm, Helsinki

den schnell und wenig elegant vom Hals zu oder eben Kopenh, erster Anlaufpunkt fiir Runner auf der Suche nach

3 Arbeit. Néhere Inf { /schen Union befl him
Quellenbuch Europa In den Schatten.

KEINE PANIK

In diesem Abschnitt kann schon ein bisschen

mehr schiefgehen. Das ganze Fortschveiten der

Runner stehtund Fallt mit der Beteiligung Jensens, denn ohne seine
Hiife haben sie so gut wie keine Chance, thren Auftrag zu erfillen,
dennaufsichallein gestellt haben sie keine Mdglichkeit, an Waffen,
ein Boot und vor allem einen Zugang zur Offshore-Anlage zu be-
kommen. Sollten sle also das tun, was Jensen anfangs von thnen
erwartet, namlich ihm direkt eine Pistolenmiindung oder Cyber-
sporne unter die Nase zu halten, dann wird er sie nicht einfach nur
stranden lassen, sondern nach gespieltem Einlenken In eine viel
todlichere Falle tappen lassen, Indem er einen Hinteshaltder Séhne
Lokisvorbereiten lisst, mit dem Ziel, die Runner aufdem Grund des
Meeres zu entsorgen. Genau dies gilt es natirlich zu verhindern,
denn das wire kein sehr befriedigendes Ende fiirden Run.

Soliten die Runneraufdasschmale Brett kommen, dasssle esauch
ganzohnedle Hilfevon Jensen schaffen kénnten, machen Siethnen
Klar, dass sle sieh auffremdem Territorium befinden, und dass sie ohne
Hilfe nicht mal in die Nahe der Offshore-Anlage kommen kénnen.

RETTET DIE WALE!

WAS IST LOS CHUMMER?

Dieser Abschnitt fdhrtdie Runnervonder Uhemahme der Ausru-
stung von Jensen bls hin zur Vi k durch Sicherh in
derNahe der Offshore-Anlage. Dieses Zwischenspiel wirddie Run-
ner aufden Boden der Tassachen zurlickholen, denn ab hier wird es
wirklich geféhrlich. Die Runner werden von Jensen dazu verleitet,
mit minderwertiger Ausriistung einen bléden Plan zuverfolgen, mit
demEnde, dass sie mitsamtihrem Schlauchboot vonden Sicher-
heitskréften versenkt werden.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Punktlich seid Ihr wieder bei Jensen. Als ihr schellen wollt, geht
untenschondie Tir auf und der hagere Dane steht vor euch. Im
ersten Moment tiberrascht, ja fast erschreckt, schaut er euchan,
Irgendwie wirkt er ertappt. Dann aber stiehlt sich ein Lécheln auf
seine Zige.

-Ich hab euer Zeug, allerdings nicht ganz das, was ihr haben woll-
tet. lhr miisst verstehen, In so kurzer Zelt konnte Ich leider nicht
mehr bekommen, aber schaut euch das erstmal an. Wenn ich euch
aber dlenétigen Infos gebe, kommt ihr trotzdem rein, so seid hr ja
auchviel besser getarnt, alsoistdas viellelchtsogaralles besser so.
Kommtmal eben mit.*

Dlenstbefiissen fihrt Jensen euch um das Haus auf einen kleinen
Hinterhof, aufdem ein alter Lieferwagendénischen Fa-
brikats steht, der sicher schon deutlich bessere Tage gesehen hat ...
und zwar In den 20er Jahren ... jensen ldchelt ein wenig verlegen
und schlieBt die Hintertiire auf. Zum Vorschein kommt ein grofer
Haufen buntes Gummi, ein Paar Paddel, Schwimmwesten und eine
Metallkiste. ihr braucht eine Welle um zu begreifen, dass es sich bei
dem Gummihaufen um ein nicht aufgeblasenes Schlauchboot han-
delt, zu dem auch die Paddel.gehéren. In der Kiste befinden sich
zwei schwere Pistolen Marke Ruger Super Warhawknebst 20 Schuss
Munition.

»Wie gesagt, mehr lie8 sich In der Elle nicht auftreiben, aber ich
denke, ihr kdnnt sicher sein, dass ihr damit nicht auffallen werdet.”

ATMOSPHARE

Die Runner sitzen In der Tinte, genau das sollte lhnen jetzt klar
werden. Slemiissen mit einem Kontaktmann vorlieb nehmen, der
mindestens eine Liga unter lhnen splelt. Sollte sich jetzt Verzweif-
lung In der Gruppe breit machen, wenn die Runner nicht wirklich
wissen, wie sle unterdiesen Vorzeichen zum Ziel kommen sollen,
Ist das durchaus beabsichtigt. Ziel der ganzen Szene Ist es, die
Runner auflaufen zu lassen, und sie spiiren zu lassen, dass sie nicht in
jeder Situation Herren derLage sein kdnnen. Umso schoner ist es,
wenn sle am Ende einen wirklich harten Schlag gegen Proteus téti-
genund so ihre Kompetenz doch noch unter Beweis stellen kénnen.

HINTER DEN KULISSEN

Da Jensen ja aufkeinen Fall prelsgeben will, iiber welche Mdglich-
kelten er in Wahrheit verfiigt, wird er am néchsten Morgen beim



Treffpunkt beteuern, dass so kurzfiistig kelne bessere Ausriistung

war. Jensen verkauftd dentollen Plan, dass
sie sich als Okoaktivisten tarnen sollen, denn dle hilt man for harm-
los genug, sle mit Transparenten bewaffnet Im Umkrels der Anlage
diimpeln zu lassen. Diesen Umstand solite man ausnutzen und mit
diesem harmlosen Aussehen versuchen, Zugang zur Anlage zu be-
kommen.

Der Taschensekretir

Lassen sich dle Runner auf diesen Deal ein, sind sie selber schuld,
und derSplellelter sollte mit dlesem Abschnitt weiter fortfahren,
Sollten die Runnersich aufdiese merkwiirdige Aktion nicht elnlas-
sen, sollte der Splelleiterden Abschnitt Gberspringen und mit Nun
aber los! fortfahren, wenn die Charakter Jensen auch ohne Schiff-
bruch zu erielden davon iberzeugen kdnnen, dass sle dle echten
Runner sind, die aus Deutschland kommen soliten. Vielleicht erin-
nern sle sich an die Information. dass Jensen iiber seinen Taschense-
kretir die nétige info bekommen solite, und sprechen ihn aufdieses
Geratan. Dann kénnten sie ihn ibermeden, es zu holen und kénnten
sich so eine Menge Arger ersparen.

Ins offene Messer

Der Splellelter solite den Splelern eine mehr oder weniger ereignis-
relche Fahrt beschreiben, Je nachdem, wie viele Steine er lhnen noch
bls dahin in den Weg legen will. Sie sollen glauben, dass sle zwar
mitungi A arbeiten, aber trotzdem noch alle
Chancen haben, in die Anlage eindringen zu kénnen, denn Jensen
wird sich alle Miihe geben, zuversichtlich zu wirken, alleine schon,
umdiese Typen erstinal los werden zu kénnen, damit er in Ruhe
Bewelsmittel zurSeite schaffenkann.

Der Spiellelter sollte dle Runner also ruhig planen lassen, Even-
tualititen igen und sich elne S gie Uberlegen. Dies Ist auch
keine vollig iberfiiissige Arbeit. beim elgentlichen Einbruch in die
Anlage kénnte sich immer noch dle eine oderandere idee hieraus
als niitzlich erweisen.

Der Plan, den Jensen ihnen vorschidgt ist der, dass dle Runner dle
knapp 35 Klometer nach Westen fahren, bis hin zum kleinen Stadt-
chen Hou an der Kuiste, (Eigentlich handelt es sich dabei um Hou,
denndas erste Stadtchen namens Hou Ist wéhrend der Flut von
2003 in den Fluten versunken. Einige Anwohner zogen weg, aber
die meisten haben sich einfach wieder an der Kiiste niedergelassen
und Hou neu gegriindet — diese Faktenaber nur am Rande ...)

Dort sollen sie sich ein iuhiges Eckchen suchen, die Schwimmwe-
sten anlegen, das Boot aufpumpen und von da aus knappe 5 Kiio-
meter genau Richtung West-Nordwest rudern. Auf Wunsch gibt
Jensen den Runnern auch genaue GPS-Koordinaten, bei denen sie
die Anlage finden. Sie sollen sich nur vor den gelegentlichen Féhren
und natirlich den Patroulllenbooten in Acht nehmen, die im Umfeld
der Anlage zu finden sind. Als Entrittspunkt nennt jensen den Run-
nemeineStelle, an der der die ganze Anlage umgebendeSchwimm-
zaun defekt ist, so dass sle durchschliipfen kénnen.

Weiterhin wird Jensen den Runnern das Blaue vom Himmel her-
unter liigen, wie sie In die Anlage reinkommen kdnnen. Letztlich
will er sie einfach nur loswerden, also tut er was er kann, um so
zuversichtlich wie mégiich zuklingen. Sel es, dasser von einem
unterseeischen Zugang erzahlt, oder elner Wartungsluke, dle im-
meroffensteht, oder vorschligt, dass die RunneriibersDachein-
steigenkonnen. Egalwases ist, sobald er merkt, dass dle Runner
elne Méglichkelt favorisieren, wird er ihnen genau diese als dle
bestmégliche verkaufen.

Soweit werden sle eh nicht kommen, auch wenn am Anfang alles
ganzgut iuft. Der Splelleiterkann den Runnem dle Anreise mit Van

und Schlauchboot ein bisschen spannend gestalten, bis hin zu der
Stelle, ander dle Sic die diese Ol honlange
bemerkt haben und eher belécheln, dann doch beschlleBen, sle mit-
samt Boot zu versenken. Man will Ja nichts riskleren. Ein elnzelner
gut gezlelter Schuss reicht aus, damit die Runner wieder helm
schwimmen miissen. Besser gesagt, sle dimpeln eine Welle im
Wasser herum, nichtin der Lage, die 5 Kilometer bis zum Festland
zuriick zu schwimmen, bis sie schlieBlich von einem Boot der dani-
schen Seerettungsgesellschaft herausgefischt werden. Da solche
Vorfille 6fters passieren, werden genau zu diesem Zweck immer
wileder Patrouillen in der Néhe der Anlage gefahren, zum Giiick fur
dle Runner. Der Spielleiter kann sie aberruhig erstmal eln bisschen
zappeln lassen, bis sie schileBlich doch gerettet werden.

DAUMENSCHRAUBEN
Dle Sicherheltskrafte der Anlage kénnten durchaus auch beschlie-
Ben. dass es sich bei den Runnern nichtum harmlose Robbenschit-
zerhandelt, sondern viellelcht doch um subversive Elemente, die
ndher unter die Lupe genommen werden missen. Also schicktman
eln Schnellboot, um die Truppe aufzubringen, was natiirlich das
Ende des Runs bedeuten wiirde. Verwenden Sie in diesem Fall ein-
fach die Werte der Proteus-Sicherheitsgardisten aus dem Kapitel
Gdtterddmmerung, S. 114. Auch denkbar wére, dass jensen berelts
Konzernagenten oder andere Runner an der Ferse kieben, die be-
schlieBen kdnnten, den Runnem zu folgen, um herauszubekommen,
was diese mit der minderwertigen Ausriistung anfangen wollen.
Solite es hnen zu einfach und unspektakulér sein, dass die Runner
den Taschensekretéraus Jensens Biiro besorgen, weillmansichda-
mitja ein unfrelwlliges Bad in der Nordsee ersparenkann, wétre es
durchaus denkbar, dass jensen nichtganz unbegrindet selt Tagen
nicht mehr in der Uni war. SchlieBlich kénnte er Recht haben, und
sein Biiro dort wird tatséchlich von feindlichen Runnern beobach-
tet, die das Ziel haben, thn und seine Kumpane ein fir alle mai
auszuldschen. Und genau mit diesem Team miissen sich die Runner
dann auseinander setzen. wenn sle Jensen mittels des Taschense-
kretars beweisen wollen, dass sie eben nicht die bésen Jungs sind.
im schlimmsten Fall wird Jensen nicht nurvon elnem Konzern ge-
sucht, dem dle S6hne Lokis in der Vergangenhelt einmal zuviel auf
die FiiBe getreten haben, sondern sogar schon pollzellich, was die
Runner in eine wirklich schwierige Situation bringen kénnte, denn
wenn sle aufdem Unicampus mit der dénischen Polizei aneinander
geraten sollten, dle ebenfalls dort selnen letzten WohnslItzausfin-
dig machen wollen, geféhrdetd ihre A I derSkan-
dinavischen Union, und sie miissen spéter eine andere Moglichkeit
finden, das Land zu verlassen. Auf diese Welse w(irde Jensen die
Richtigkelt der Aussagen der Runner daran ertkennen, dass sle ihm
sprichwértlich denHintern retten und ihn eben nicht, wie er anfangs
beflirchtet, an elnen Konzern ausliefern oder schlichtweg um dle
Ecke bringen.

KEINE PANIK

Schiefgehen kann hler hauptséchlich, dass dle Runnermerken, dass
sie verappelt werden sollen und sich von Anfang an weigern, mit-
zusplelen. Soliten sie die Situation geschicktregeln, konnten sie
sich aufdlese Weise natiirlich dle schmachvolle Erfahrung mitdem
Schlauchboot sparen. In diesem Fali kénnen Sie darauf ausweichen,
dass Jensen anbietet, seinen Taschenseksetér aus der Uni zu holen,
was dannwlederin einer g mitden Kor gipfein

kann, dle berelts Jensens Biiro beobachten und In diesem Fall den
Zugriffversuchen wiirden.

Eswire natiirlich auch méglich, dass sle Jensen elnfach dle Pisto-
le an den Kopf setzen, um ihn so zur Mitarbeit zu zwingen. in dle-




sem Fall wirder zuerst beteuern, dasser in der kurzen Zelt einfach
nicht mehr erreichen konnte, wobei er sich auch nicht zu schade
ware, vor den Runnern auf die Knie zu fallen und zu betteln, lhn in
Ruhe zu lassen. Wenn die Runner ihn auf die kleine Schiffstour mit-
nehmen wollen, wird er davon abraten, weil man im Umfeld der
Offshore-Anlage sein Gesicht schon viel zu gut kennt, und er wird
den Runnern weitaus groBere Chancen prophezeien, in die Anlage
einzudringen, wenn er nicht dabei ist. Er ist sich durchaus darilber
im Klaren, dass die Runner, sollten sie die ganze Geschichte (iberte-
ben, zu lhm zuriickkehren und sich an ihm réchen werden, aber er
plant, dann schon lange nicht mehr da zu sein.

NUN ABER LOS!
WAS IST LOS CHUMMER?

in dieser Szene werden sich die Runner ~ dlesmal ernsthaft — mit
ihrem Ziel, der infiltration der Offshore-Anlage,

Natdrlich macht man sich bei solchen Aktivitéten nicht gerade Freun-
de, und es gibt einige Kons, die liebend gerne endlich einen Schlag
gegen diese Organisation ausfiihren wiirden. Deshalb musste er so
vorsichtig sein und diesen spontanen Plan entwickeln, weil er sich
nicht sicher war, ob es nicht doch um sein Leben geht.
Jensenbietet den Runnern an, ihnen einen sehr guten Doc zu be-
sorgen, falls sie bei ihrem kleinen Ausflug veretzt worden sind, und
versichert ihnen, dass er von nun an kein faisches Splel mehr mit
ihnen treiben wird. Allerdings wird er knapp zwei Tage brauchen,
um dieSachekorrekt zu organisieren. Eine Ubessicht iber das inne-
re der Offshore-Anlage hat er zwar auch nicht, aber er kann ihnen
einen tatsdchlich nutzbaren Eingangnennen und ist bereit, mittels
seiner Kollegen von den Séhnen Lokis eine addquate Ablenkung zu
starten, die zumindest das Eindringen In dle Anlage vertuschen
soll. Des Weiteren kann er eine Menge an Ausrtistung besorgen,
solange die Runner das Zeug danach wieder zuriickgeben. Waffen

Jensen Ist inzwischen von der Identitit der Runner iberzeugt (sei es,
dass die Runner ihn mittels seines Taschensekretdrs aus der Uni
iberzeugt haben, oder nach Riicksprache mit seinem Kontakt in der
ADL), sodass sie nun die volle Unterstiitzung und Riickendeckung
der Sohne Lokis bei ihrem Vorhaben besitzen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Meine Herren, ihr kdnnt euch kaum erinnern, wann ihr dasletzte
Mal so sauer aufjemanden gewesen seid. Diese Ratte Jensen muss
genau gewusst haben, dass es liberhaupt keinen Sinn hat. mit dieser
Ausristung in die Anlage eindringen zu wollen. Die ganze Fahrt
uber habt lhr euren Rachegedanken nachgehang E d euch
die Klamotten am Korper klebten und so gar nicht trocknen woll-
ten. Endlich seht ihr das Haus, in dem dieser Schmutzbuckel wohnt
und seid fest entschlossen, mindestens einen Hintern kraftig einzu-
treten, als lhr auf dem Parkplatz Jensen mit diveisen anderen Leuten
stehen seht. Sie sind um einen Kleintransporter gruppiert, jensen,
zwel Norms, eine Zwergin, sowie ein mannlicher und ein welblicher
Ork. Fastalle mit ziemlich hellen Haaren. Oh wie Ihr diese Klischees
von den blonden Dénen inzwischen hasst. Wahrendihr noch tiber-
legt, wer diese Leute schon wieder sind, bemerkt jensen euch, und
statt verschreckt den Kopf einzuziehen winkt er euch zu, ihr sollt
nédher kommen. Auch dle anderen wirken nicht so, als wollten sie
glelch die Beine in die Hand nehmen. Was wohl jetzt wieder fiir ein
Bldslnn auf euch wartet?

ATMOSPHARE

Hier geht's nun endlich wirklich um die Wurst, die Action beginnt.
Hier kénnen die Runner nun endlich beweisen, was sie drauf haben.
Ab hier gehtes bergauf. zumindest, was die theoretischen Méglich-
keiten der Runner angeht. Natiirlich kénnen sie hier auch leichter
alles In den Sand setzen. Dieser Abschnitt sollte mit Tempo ge-
splelt werden. Die Runnerhaben keine Zeltmehr,lange zu planen,
und der Druck, der auf ihnenlastet, sollte erstnachlassen, wennsie
die Anlage — hoffentlich vollzdhllg und lebendi g - wieder verlas-
sen.

HINTER DEN KULISSEN

Wenn die Runner nun zuRecht sauer (iber den seltsamen Plan des
vermeintiichen Fachmannes zur{ick in Aalborg sind, hatJensen in-
zwischen Ricksprache mit seinem Kontaktin Deutschland gehalten
und weiB nun, dass die Runner tatséchlich die sind, fiir die sie sich
ausgeben, Er ist untrdstlich, dass er sie so betrogen hat und bittet
um Versténdnis Rir seine Situation. Er erklédrt ihnen, dass er Mitglied
bei den S6hnen Lokis ist, und dass diese Giuppierung in der Vergan-
genheit schon einigen Firmen kréftig auf die Zehen getreten hat.

bis zum Sturmg hr kénnen besorgt werden, zwar nicht immer
Jede spezielle Marke, aber besser als nichts. An Elektronik und son-
stiger Ausriistung bekommen sie alles, was im Rahmen liegt. Sie
haben also kein Problem mit Nachtsichtgerdten, kleineren Mag-
schlossknackern oder verschliisselten Headsets. es gibt aber natiir-
lich keine BattleTac-Systeme, Cyberdecks oder dhnlich teuren High-
tech-Schnickschnack. Alles weist deutliche Gebrauchsspuren auf
und ist nichtimmerim besten Zustand, erfiilltaber durchaus seinen
Zweck.

JENSENS PLAN

Jensen unterbreitetden Runnern vorder Abfahrt seine idee, wie die
mandie Sal kte einem renc Proteus-Mitasbeyter in
die Schuhe schieben kann. Dies erfordert aber neben dem Eindrin-
gen indie Anlage nocheinen kleinen zusatzlichen Einbruch. Jensen
erzihltihnen, dass er an die Adresse eines gewissen Doktor Séren
Kreuser herankommen kann. Wenn die Runner es nun also schaffen
sollten, an seinen Computer in der Anlage zu kommen, kénnten sie
dortund in seinem privaten Rechner entsprechende Eintrége fa-
schen, die Kreuser schwer genug belasten wiirden. Solche Eintrage
konnten offensichtlich falsche Forschungsdaten sein. gefalschte E-
Malls, indenenKreuservon .Erfolgen bei der Sabotage” berichtet,
oder dhnliche Daten.

Natiirlich weiB Jensen nicht, wo genau das Biiro von Kreuserzu
finden Ist, er kann aber zumindest den Hinwels geben, dass es wohl
irgendwo im Veiwaltungsbereich zu finden sein muss, unddass Kreu-
ser ein wichtiger Wirtschaftsexperte von Proteus ist. Die Runner
sollten sich aber nicht allein darauf verlassen, sondern neben der
Manipulation von Kreusers Rechner noch weitere Sabotageakte
vollfiihren, weil nicht nur ein einzelner Mitarbelter betastet werden
soll, sondern der ganze Proteus-Konzern.

Nachts auf Schlelchfahrt

Die Runner werden mitten in der Nacht mit einem Schnellboot der
Séhne Lokis zur Offshore-Anlage gebracht. Beunruhigen kénnte sie
dabei, dass sich neben mehreren tragbaren Raketenwerfernauch
ein stationdres Schweres MG an Bord befindet, ein sicheres Zeichen
dafir, dass diese Gruppe weit (iber das Stadium von Transparenten,
Sltzdemos und Graffitiparolen hinaus ist. Die Mitglieder sind aus-
nahsmslos einheimische Dénen jeglichen Metatypus, und den mel-
sten istelgentlich zuwider, ieda grad tun, namlich den Run-
nern zu helfen und dafiir eine Menge dringend benétigter finanziel-
ler Unterstiitzung zu kassieren. Das Geld ist immer willkommen,
aber aufdiese Welse wollen es dle idealisten der Organisation el-
gentlich nichtverdienen, demzufolge Istman den Runnern gegen-
iiber eher neutral eingestellt. Aber solange sie tun, was die Okoak-
tivisten sagen, ist alles im Griinen Bereich.

e e [SERBELER | 1)



Mitdieserheimlichen und méglichst leisen Aktion bringtman
dieRunneran den Patrouillen vorbei bis an den schwimmenden

Perimeterzaun, derdie ganze Anlage umspannt. Im inneren sind nur
wenige Lichter zu sehen, es scheint keine Nachtschicht zu geben.
Zwei groBe Bereiche sind erkennbar, Forschung und Verwaltung sowie
die Produktionsstatten, wie Jensen den Runnern erklaren kann. Die
Alarmanlage des Zauns sowie dle Bewegungsmelder, die diesen
Abschnitt Gberwachen, sind an anderer Stelle bereits deaktiviert
worden, also kénnen die Runner einfach (iber den Zaun klettern und
entweder vorsichtig auf der Pontonbasis des Zauns bis zu einem
Anlegesteg balancleren, oder einfach bis zum Hauptgebdude
schwimmen, wenn sle nicht zu schwer beladen sind. Wle sie weiter
vorgehen, hingt weitestgehend von der Planung, Subtilitdt und Cle-
vernessder Runner ab. Einige Hinweise, wie die ganze Sache laufen
kann, stehen im néchsten Abschnitt.

Drinnen

Einmal drin sind die Runner dann natdrlich auf sich allein gestellt.
Die Runner miissen nun ein Katz-und-Maus-Spiel mit der Sicherheit
der Anlage spielen, die im inneren zum Giliick nicht so extrem ist
wie befdrchtet, schileBlich ist das Ganze ein Joint-Venture zwischen
zwei groBen Konzernen und keine Gehelmbasis, in der llegale Ex-
perimente durchgefiihrt wetden.

Was auch immer die Runner anstellen, um an die Daten zu kom-
men und Unfrieden zwischen den beiden beteiligten Kons zu stiften,
letztlich werden sie iber den Namen von Dr. Sénke Kreuser stol-
pern und feststellen, dass die beste Methode, Proteus zu diskredi-
tieren die ist, die Sab kte und D: ihm in die
Schuhe zu schieben, wozusle natirlich auch ein paar .Beweise“ in
selner Wohnung deponierenmissen.

DAUMENSCHRAUBEN

Sollten Sle der Meinung sein, dass die ganze Geschichte ab hier
nichtschon haariggenugist, kénnen Sie es den Charakteren natiir-
lich noch bedeutend schwieriger machen, in die Anlage einzudrin-
gen. Sei es durch ein Patroulllenboot, das die Runnervoizeltigbe-
metkt, einen allzu aufmerksamen Nachtwichterinnerhalb derUm-
z&unung oder einem allzu arg ausgeprégten Gewissenskonflikt ei-
niger Mitglieder der Okoaktivisten, der dannschnellin offene Ab-
lehnung und Gewalt gegen die Runner umsahlagen kann. Sie soliten
nur im Auge behalten, dass eine alizu groBe zusitzliche Schwierig-
keit fiir die Runner dazu fihren kann, dass der ganze Run letztlich
scheitert.

KEINE PANIK

Soliten die Runner diesmal den Kontaktleuten vollkommen miss-
trauen und sich aufkeinen weiteren Deal mit ihnen einlassen, wer-
den sie es deutlich schwerer haben, In die Anlage einzudringen und
ihren Auftrag durchzufihren. Da sie in der geforderten Zelt nie-
mand anderen finden werden, der ihnen hlift, ist eswichtig, dass sle
es sich mit den Okoaktlvisten nicht verscherzen. Da die Séhne Lo-
kis natirlich die versprochene Entiohnung kassieren wollen. die man
ihnen furdle Unterstiitzung der Runnerversprochen hat, wird jensen
alles in seiner Machtstehende tun, um die Runnervon seiner Kom-
petenz zu iberzeugen, und Aggressionen zwischen den Runnern
und seinenLandsleutenzu unterbinden.

Bei der Uberfahrt zur Anlage kann ebenfalls einiges schief gehen,
wenn die Runner nicht die Képfe unten halten, sondern versuchen,
elnermdglichen Entdeckung durch die Sicherheitstruppen zuent-
gehen, indem sie das Feuer aufein Patroulllenboot eréffnen. Und
sollte es nétig sein, sich den Weg zur Anlage freizuschleBen, sollten
sle das leise tun, oder noch besser auf die Ablenkung warten, die
die S8hne Lokls an anderer Stelle organisieren. Auch hier kann jen-

sen versuchen, die Runnervon den allerdiimmsten Handlungen ab-
zuhalten, schlleBlich steht hier sein eigener Hintern ebenfalls mit auf
dem Spiel, falls es zum offenen Gefecht kommen solite ...

IN DER HOHLE DES LOWEN
WAS IST LOS CHUMMER?

Wenn sie erstmal das innere der Umnziunung erreicht haben, sind
die Runner auf sich allein gestelit und soliten besserschon einen
Plan parat haben, wie sie sich unbemerkt in der Anlage bewegen
wollen und vor allem, wie sie die noch zu verlibenden Sabotageakte
in andere Schuhe schieben, némilich die von Proteus.

Dle Runner miissen also schauen, dass sie reinkommen In die
Anlage, Daten stehlen, Sabotageakte vertiben, falsche Hinwelse
auslegen und vor allem unerkannt wieder fliehen.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Gerade seht ihr noch, wie das Boot der Sdhne Lokls in der Dunkel-
heit verschwindet. Dann seid ihr allein und auf euch gestellt. Nur
wenige Schelnwerfer beleuchten dle gigantische Anlage und nur
selten sehr ihr elnmal elnen Wachhabenden von Maersk oder Pro-
teus oder gar eine Patrouille. Beide Kons scheinen sich ziemlich
sicher zu fihlen. Euch kann das nur recht sein, auch wenn das Rein-
[ 1trotz des geringen p: Aufwands sicher kein Spa-
ziergang wird. Jensen war sichsicher, dass es mit Sicherheit ausrei-
chend Sensoren und infrarot-Kameras gibt, denen es auszuwei-
chen glit, wenn Ihr unbemerkt ins innere gelangen wollt. Noch
ein letztes Mal Gberprift ihr Eure Waffen und Ausristung. Dann
geht eslos.

ATMOSPHARE

Das ganze istein ausgesprochener Schleichauftrag. Umsichtiges
Vorgehen, leises Vorwartskommen und vor allem Diskretion sind
hier gefragt. Wer den ersten lauten Schuss abgibt, eine der Wachen
um die Ecke bringt, so dass sle sich nicht in der Zentrale zurlickmel-
den kann, oder sonst wie einen Alarm ausldst, versplelt damit alle
Erfolgschancen des ganzen Runs. Es sollte den Spielern spdtestens
jetzt klar sein, dass sie nun alle an einem Strang ziehen missen.
AuBerdem darf man ja bel einem Konzemn wie Proteus nicht gerade
viel Gnade erwarten, wenn man in einer Anlage des Konzerns er-
wischt wird ... zumindest nach dem, was man sich allgemeln (iber
den Konzern aus der Nordsee so erzahit.

HINTER DEN KULISSEN

Dle Offshore-Anlage:

Die Offshore-Anlage befindet sich etwa fiinf Kllometer vor der Kii-
ste Danemarks, Richtung West-Nordwest vom Kiistenstddtchen Hou
entfernt, von wo aus auch die Fihren mit Personal und Versorgungs-
gtitern ablegen. Theoretisch wére es fiir die Runner auch méglich,
eine dleser Fahren zu benutzen, um die Anlage zu errelchen oder zu
verlassen, aber dazu missten sle versuchen, die identitit von Mit-
arbeitern oder Lieferanten annehmen, was nicht leicht sein dtirfte,
zumindest zum Betreten der Anlage.

Das ganze .Geldnde" ist grob quadratisch angelegt, mit einer
Kantenlinge von etwa 400 Metern. Markiert wird diese Begren-
zung durch einen schwimmenden Perimeterzaun, der auf Pontons
befestigt ist. Damit auch unter Wasserniemand den Zaun passieren
kann, wird dleser Zaun bis zum Meeresboden in elnerTlefe von
etwa 30 Metern durch ein flexibles Plaststahigewebe weitergefihrt.
Den sichtbaren Tell der Anlage bliden zwel separate Komplexe am
seewirts gelegenen Rand des Gelidndes, die mehr oder weniger
bloB groBe Betonbldcke sind, die aufhdhenverstellbaren Sdulen fest
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aufdem Grund verankert wurden. in einem der Komplexe sind Ver-
waltung und Forschung untergebracht. im zweiten, gréBeren Kom-

plex die Fertigung. Vom Fe h aus ist durch groBe un-
terseeische Schleusensysteme der .Pool” zu erreichen, der grofe
Seewasserbereich In der Mitte des Geléndes, In dem die Antriebs-
technik fur den beweglichen Arkoblock zusammengebaut und ge-
testet wird. Auf einer Sette kann die unterseeische Umz&dunung kom-
plett gedffmet werden, damit so die groBen, montierten Module,
die In der Anlage gebaut wurden, aus eigenem Antrieb oder mittels
U-Booten auf die offene See gebracht werden kénnen.
Nochssichtbar sind Innerhalb der oberen Umziunung die Anlege-
stelle fur die Fahren und Transporter und ein verwirrendes Netz von
schwimmenden Stegen und Wegen, von denen die meisten sogar
mit schweren Gabelstaplern befahren werden kénnen. Dann gibt es

die eventuell vorhandene Gebaudesicherhelt einzuklinken, wenn
Spielleiter und Spieler mit den entsprechenden Regeln In Rigger
3.01 Dhinreichend vertraut sind.

Das innere der Anlage besteht weitestgehend aus mehr oder
wenlgeridentisch aussetrenden Gingen, vielen Turen mituntesschied-

lich starl lagschidssem, verborgenen \gs- und Belliftungs-
schdchten und Bros und Aufzi Dazu kommt die
F - und Entwic b g, di Biiros und

kleineren Laborkomplexen besteht, und in der die Hauptziele der
Runner zu finden sein diirften.

Das Vorgehen im Inneren der Anlage
Der Spiellelter sollte sich von den Runnern beschreiben lassen, was
sle als néchstes vorhaben, wo sie hinwollen und wie sie ihre Ziele zu

noch einige auf diesen Stegen gelagerte Container, die W

erreichen gedenk und dann anhand dieser Informationen Be-

und Ersatzteile enthalten, und die nicht mehrins Lager im Ferti-
gungskomplex passen. Diese Container konnten den Runnern als
Sichtschutz dienen, wenn sie sich an den gelegentlichen Wachpa-
trouillen vorbei zu einem der Gebéudekomplexe schleichen.

Noch zu erwéhnen wire der Helikopter-Landeplatz, der eben-
falls In das Netz aus schwimmenden Stegen und StraBen integriert
wurde und sich unmittelbar vor dem Eingang der Fertigungshalle
befindet, sowie ein etwa 12 Meter hoher Turmaufbau auf dem Ver-
waltungskomplex, der zur Wetter- und Seetiberwachung dient,
nachs aber nur mit einem automatischen Warnsystem besetzt Ist,
wenn keine Sonderlieferung von Ressourcen ansteht.

Da die Anlage viel zu groB Ist, um hier im Detall beschrieben zu
werden, und die Méglichkeiten der Charaktere, wie sie vorgehen
wollen und was sie Gberhauptvorhaben, ebenfalls schwer Im Voraus
abzuschdtzen sind, stellt dieser Tell des Runs gewisse Anforderun-
gen an den Splelleiter. Man kanndavon ausgehen, dass sich in wich-
tigen Teilen der Anlage Kameras, Wachposten, Bewegungsmelder
und PanicButtons befinden. Auch wenn die Sicherheit Im Inneren
eher etwas weniger scharfsein drfte, ist das ganze kein Spazier-
gang. Alles héngt davon ab, wie die Runnervorgehen wollen. Wenn
sle physische Sabotage an Maschinen, Bautellen, Werkzeugen, etc.
vornehmen wollen, m(ssen sie dazu In die Fertigungshalle einbre-
chen. Wenn sie Daten manlipulleren, wichtige Werte éndern und
Baupldne stehlen wollen, machen sie das besser in der Forschungs-

1 bekommen sie In der Verwaltung, schlle8-
lich mussen sie noch das Biiro von Doktor Kreuser ausfindig ma-
chen, damit sie hm die ganze Sache In die Schuhe schieben kdnnen.

Der Spielleiter sollte zusehen, dass er die ganze Sache zwar als
Herausforderung an die planerischen und sonstigen spezifischen
Féhigkeiten der Runner gestaltet, lhnen aber nicht so viele Steine In
den Weg legt. dass sie den Auftrag unméglich schaffen kénnen.
Hier hater dle Méglichkeit. fir fast jede Art von Charakter spezifi-
sche Probleme zubieten, die es zu ibetwinden giit. So kénnte der
Decker derjenige sein, der die Computerdaten manipuliert oder
Tiren und Kameras abschaltet. Der Elektronlkspezlallst bekommt
genug zu tun, wenn er Schlésser knacken und Alarmanlagen umge-
hen muss. Der Adept kdnnte ausgeschickt werden, einen einsamen
Nachtwiichter unblutig flr lingere Zelt auszuschaiten. Fiir Zauberer
Ist eh genug zu tun, denn sie miissen sich mit der eher nach auBen
gerichteten, aber nichts desto trotz im Inneren auch vorhandenen
magischen Sicherhelt auseinander setzen. AuBerdem kénnen diese
Charaktere unschaitzbar wertvolle Hiife In Form von Geistern bie-
ten. Rigger kénnten, wenn sie sich schon auf der Fahrt zur Anlage
nicht ndtzlich machen konnten, mittels Drohnen eine veritable Fern-
aufkldrung Im Gebiude v hi die den Z wegender
tells recht méchtigen Hiiter auf den zentral wichtigen Raumlichkel-
tenverwehrt blelbt. AuBerdem kénnte ein Riggerversuchen, sichin

schreib Hind und Prob lifikatic Es
wére absolut miBig, flir einen so verzweigten und uniibersichtiichen
Komplex eine Karte anfertigen zu wollen. Viel wichtiger st es, dass
die Spieler sich das Innere vorstellen kdnnen und aufgrund der F&-
higkeiten lhrer Charaktere einen guten Plan entwickeln, wie sie Ihr
Jewelliges Ziel erreichen kénnen. Gute Einfille und elegante Pline
sollten belohnt werden, dumme Ideen und ein allzu offenes oder
brutales Vorgehen hingegen soliten nicht zum Erfolg fiihren, son-
dern eher zu Konsequenzen. Der Punkt ist der, dass zum Zeitpunkt
des Eindringens der Runner noch niemand ernsthaft mit einem Ein-
bruch rechnet, ein Umstand, den die Runner zu lhren Gunsten aus-
nutzen kdnnten und sollten, wollen sie Erfolg haben.

Wie kommen dle Runner wieder raus?
Nach getaner Arbeit soliten dle Runner im Computer von Dr. Sénke
Kreuser, der Im Namen der Proteus AG zustandlg Ist fir die Finanz-
und Ressourcenplanung des Projektes, Hinweise hinterlassen, die
dass er in Sab veiwlckelt Ist. Wie glaubwiirdig
diese Hinweise In Wirklichkeit sind, ist eigentiich vollkommen Irre-
levant, da die Zerriittung des Verhditnisses zwischen Proteus und
Kvaerner nicht durch die geféilschten Hinweise zustande kommt,
sondern durch Kreusers tatsdchliche Beteillgung an der Untermi-
nierung von KM durch Proteus. Diese Hinweise lassen sich aber erst
finden, wenn KM hellhérig wird und beginnt, gegen Proteus zu er-
mitteln. Die Runner werden zu diesem Zeltpunkt jedenfalls noch
nichts daritber wissen. welchen Drek Kreuser wirklich am Stecken
hat. Dies finden sie erst in seiner Wohnung heraus, wenn sie Ihm
persdnlich begegnen (siehe Des einen feind, S. 41)

Wenn also endlich die Hinweise aufSabotageakte In Kreusers
Computer verankert sind, und sich Sputen von Manipulationen und
Sabotage an Daten und Fertigungsanlagen finden lassen. soliten die
Runner versuchen, schnell und ebenso ungesehen das Weite zu su-
chen. Die besteM&glichkeit besteht darin, wieder Kontakt mitden
So6hnen Lokis aufzunehmen, die die Runneram gleichen Treffpunkt
wieder aufnehmen kénnen. Allerdings Ist das nur eine Option in der
Nacht, denn tagstiber kénnen sich die Boote der Okoaktivisten nicht
so nah an das Gelénde agen, ohne Aufmert keit Zu efre-
gen. Sollten die Runner zu spét dran sein, bestehtnoch die Mégiich-
kelt, sich auf eine der Personenfihren zu schmuggein, deren Passa-
giere beim Verlassen der Anlage natiirlich deutlich weniger scharf
kontrolliert werden als beim Betreten. Zur Not konnten die Runner
auch die Miihe aufsich nehmenund per Schlauchbootentkommen,
oder gar per Schwimmweste, falls sich gar keine andere Méglich-
keit mehr bietet. Natiirlich braucht es mehr als nur ein bisschen
Glick, ein weiteres Mal durch ein zufillig vorbeikommendes Boot
gerettet zu werden, und zwar ohne der Sicherheit schileBlich doch
noch In die Arme zu schwimmen.
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DAUMENSCHRAUBEN

Es gibt viele M6glichkeiten, den Runnern hier das Leben schwer zu
machen. Esmussnoch einmal betont werden: Wenn die Runner
allzu sorglos vorgehen, riskieren sie eine Entdeckung und jede
Menge Arger mit dem Sicherheltspersonal. Solltensle also einen
guten Plan haben, sehrvorsichtigvorgehen undnichterst schieBen,
bevor sienachdenken, solltensie gute Chancenhaben, unentdeckt
zu bleiben. Dabei sollten Sie bei einem wirklich guten Vorgehen der
Runner das Unternehmen nicht nur von einzelnen Probenergebnis-
senabhangig machen, sondern mehrdavon, wie gut sie planen und
wie cleversie vorgehen.

Soliten sie allzu gut durchkommen, kénnen Sie immer noch das
Compt schwieri; oder eine Entdeckung durch
die Wachen inszenieren, die nicht unbedingt zum Scheitern der
ganzen Unternehmung fihren muss, aber den Runnern kadmpferisch
einiges abverlangen kann.

KEINE PANIK

Sollten die Charaktere zu sorglos durch die Anlage rennen, werden
sie entdeckt und der Run ist vermutlich gescheitert, wenn sie nicht
eine sehr gute Moglichkeit finden, alles doch noch zu einem guten
Ende zu bringen. Falsch machen kénnen sie hier eine ganze Menge,
aber nicht jede misslungene Probe sollte zur endgtiltigen Entdek-
kung ihrer Operation fiihren. Sie, lieber Splellelter, haben es in der
Hand, ob doch noch alles klappt. Selen Sie fair und bestrafen Sie die
Runner erst, wenn sie es gar nicht anders verdienthaben. Behalten
Sie im Hinterkopf, dass die Runner einen deutlich schwereren Stand
gegeniber dem FBV haben werden, wenn sie auf diesem Run kom-
plett versagen und ein anderes Team dle Aufgaben der Runner Uber-
nehmen muss, damitzumindest der Restder Kampagne noch ihren
Fortgang nehmen kann, wie geplant.

DES EINEN FREUD ...
WAS IST LOS CHUMMER?

in diesem Abschnitt brechen die Runner in die Wohnung von Dr.
Sonke Kreuser ein, um ihm die gefélschten Beweise fiir seine ver-
meintliche Sab atigkeit unterzujubeln. Der Einbruch sollte
kaum ein Problem fir die Runner darstellen, genauso wenig die
Manipulation des Computers. interessant wird es erst, wenn Dr.
Kreuserunvermittelt den Raum betritt, die Runner sieht und unver-
sehens einen Zusammenbruch erleidet. Durch das enorme Stressnl-
veau angeregt, springt das in seinem Gehirn implantierte kyberne-
tische System an, das ihm als virtueller Therapeut dient. Durch eine
kleine Fehlfunktion, diesonstnicht weiter ins Gewicht gefallen wére,
hélt er nun einen der Runner fir seinen Therapeuten, und genau
diesem erzéhit er nunalles, wasseine Arbeit in der Offshore-Anla-
ge ausmacht, inkll derl i hi von Pro-
teus bei Kvaerner-Maersk. Die Runner miissen nun nicht mehr tun,
als einen Mitschnitt dieses umfassenden Gestandnisses an KM zu
schicken, um den Unfiieden zwischen den Konzernen zu stiften, wie
erhofft. Und genaudiese Information ist es auch, dle den Runnern
und dem FBVzu einem spéteren Zeitpunkt noch dienlich sein wird,
um weitere Zusammenhéange um den Konzern aus der Nordsee zu
verstehen.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Wenn Kreuser das Quartier betritt,

lesen Sle folgenden Abschnltt vor

Waéhrend ihr Euch noch tiber Sinn und Unsinn dieser seltsamen In-
stallation unterhaltet, 6ffnetsich die Tir und Kreuser tritt heren. Als
er Euch erblickt, weiten sich seine Augen. Er gibt ein kehliges R&-

cheln von sich, verdreht die Augen und Fillt sang-und klanglos um.
Noch wahrend ihr reagiert, um ihn von der Tirwegzuziehen, be-
ginnt Kreuser zumurmeln und gibt Phrasen wie ..Jawohl, Dr. Berger,
Sie haben Recht, ich bilde mir das alles sicher nur ein“ von sich. Die
ganze Szenerie wirkt schon eln wenig gespenstisch, wie der Doc
leblos auf dem Boden liegt, aber mit vollkommen ruhiger Stimme
mit einer nicht vorhandenen Person zu sprechen scheint. Augen-
scheinlich ist Kreuser nicht mehr ganz beiSinnen. Auf einmal schldgt
erdie Augen auf, starrt [Charaktername] an, rappelt sich auf dle
Knie und fleht dich an: .Sie missen mir helfen, Dr. Berger, ichweiB
nicht mehr, wie ich mitder Situation fertig werden soll. Heute habe
ich entdeckt,dassin Cc liert wurde.

Und da Hendriksen sowieso immer so komlsch schaut, wenn ich
mal an seinen Rechner gehe, wird er bestimmt versuchen, mir das
anzulasten.”

ATMOSPHARE

In dieser Szene gibtes nich# zu schieBen, nichts zu kdmpfen und
eigentlich keine Action. WiederanLand bekommen die Runner von
Jensen die Adresse von Dr. Kreuser und haben nun noch die einfach
klingende Aufgabe, dlesem ein paar Beweise seiner .Schuld” in den
Computer zuschleusen und danach mittels eineskurzenanonymen
Anrufes bei KM die Sicherheit des Konzerns auf seine Spur zu brin-
gen. Dass sie aufeiner viel heiBeren Spur sind, als sie anfangs ver-
muten, werden die Runner spatestens dann mitbekommen, wenn
Dr. Kreuser einem von ihnen die ganze Geschichte erzahit, worauf-
hin sie endlich genau den Hinweis haben, der fiirden FBV von inter-
essest, um weiter gegen Proteus vorgehen zu kénnen. Das, und die
Zerschlagung der Freundschaft zwischen KM und Proteus sind die
beiden eigentlichen Kernziele dieses Szenarios.

HINTER DEN KULISSEN

Kreusers Wohnung liegt in einem groBen Betonklotz mit knapp 30
Wohnungen und einer {(auf den ersten Blick recht gut gesicherten)
Tiefgarage, das ganze in guter Lage. im Foyer tut ein Portier seinen
langwelligen Dienst, der mit einer guten Geschichte — oder zur Not
einer erklecklichen Menge Bestechungsgeld — Uberzeugt werden
muss, die Runner durchzulassen. Im zweiten Stock liegt dann die
Wohnung von Kreuser, und wenn erstmal das Magschloss(5) an der
Ture Uberwunden ist, haben die Runner genug Zelt, sichin der Woh-
nung umzusehen. Die zweckmagige Einrichtung zeigt, dass Kreuser
ein Mann ohne Phantasie ist, der nur fiir seine Arbeit lebt. Die Runner
konnen eine kleine Kiiche, ein Wohnzimmer, ein Schlafzimmer und
ein Bad erkunden. Sie finden wenig andekorativen Gegensténden,
dafiirauch keinen Staub, zumindest istder Mann reinlich. AuBerge-
wohnlich ist noch die Tatsache, dass sich im Wohnzimmer eine
weitere, mit einem Magschloss(5) gesicherte Tire befindet, die zu
einem Nottreppenhaus fiihit, das direkt mit derTiefgarage verbun-
den ist. Die meisten Hausbewohner nehmen diesen direkten Weg
von der Garage in ihre Wohnungen, weshalb es auch kaum in Frage
kommt, eine Wache hier stehen zu lassen, fir den Fall, dass Kreuser

fiGther heim solite.

Zentraler Punkt der Aufimerksamkeit der Runner sollte das teure
Computersystem sein, dessen Passwort es erst zu knacken gilt, was
mit einer Computer(6)-Probe und einem Grundzeitraum von einer
halben Stunde zu erledigen ist. Interessant an diesem Computerist
ein kleines schwarzes Gexit mit einem Datenbuchsenstecker, schein-
bar eine Art Interface zwischen Benutzer und Rechner, welches auch
der Computerexperte der Gruppe noch nicht gesehen hat und des-
sen Zweck sich erst enthiillt, als die zugehérige Steuersoftware dazu
entdeckt wird. Es handelt sich um eine Art interpreter fiir eine Soft-
ware namens ,Virtueller Therapeut 3. 14*, entwickelt vonder Soft-
ware-Abteilung der Proteus AG. Die zugehérigen Beschreibungen
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offenbaren, dass Dr. Kreuser ein implantat trégt. das wohl als Bera-
ter in allen Lebenslagen titig sein soll, das ganze auf einer Art
»SImSinn-Basls mit Uberlageiten Signalen und einem limitierten RAS-
Override zur Unterdriickung von sensorischen wie auch verbalen
und taktilen Signalen®. Mit anderen Worten, wenn sich das System
aktiviert, sieht Dr. Kreuser eine Person, die garnichtda ist, und Istin
der Lage, sich mitihr zu unterhalten, wobei scheinbar seine Hand-
lungsméglichkeiten durch das RAS-Override eingeschrénkt sind,
vermutlich damit er nicht wirklich rausplaudert, was ersagt, son-
dern das ganze nur inseinem Gehirn stattfindet.

Kreusers Theraplestunde
Gerade, wenn die Runner sich noch (iber Sinn und Unsinn einer sol-
chen Einrichtung unterhalten und der Decker der Gruppe noch auf
den kieinen Vermerk in einer Log-Datei stolpert, dass das Gerét in
den vergangenen Wochen ein paar kleinere, unbedeutende Fehi-
funktlonen hatte, geht die Ture zur Tiefgarage auf und Dr. Kreuser
betrittden Raum. Nach seinem oben beschriebenen Kollaps wird er
einen der Runner (am besten die Messerklaue im Team) ansprechen
und ihn um Hiife anflehen. Es solite den Runnern nun offensichtiich
werden, dass er den Runner fir Dr. Berger hdit, seinen virtuellen
Therapeuten. Offenbar hat das System tatsdchlich eine Fehlfunkti-
on, und die motorischen Reaktionen aufdas System, dle eigentlich
unterdriicktwerden soliten, werden ebendies nicht. Nun kommtes
auf das schauspielerische Talent des speziellen Runners an, weiter-
hin den Eindiuck aufrecht zu halten, dass er Dr. Berger sei, denn Dr.
Kreuser Ist trotz aller Paranoia und dem im-

mensen Stress, dem er anscheinend regel-
maéBig ausgesetzt war, nicht bldd. und
wirde den Untesschied bemer-

nicht ein bisschen
Mihe gibt.

Es gilt nun also, Dr. Kreuser so geschickt auszuhorchen, dass er
seine Gehelmnlsse (siehe unten) vor den Runnern prelsgibt und alles
(Ober seine Mitarbeit an der Verschwérung von Proteus ausplau-
dert, ohne dass er merkt, dass er alles einem vollig fremden
erzihlt.

Diese Informationen kdnnen die Runnerdann an KM weiterleiten,
und sollten sie es nicht tun, wird spitestens der Frankfurter Banken-
verein dafiir sorgen, dass man dotrt die Informationen an die richti-
gen Stellen leitet, damit die Zusammenarbeit zwischen Proteus und
KM moglichst rasch beendet wird.

Gehelmnisse

Kreuserkann und wird den Runnern die lhm zur Verfiigung stehen-
den Informationen mitteilen. Er weiB, dass das Projekt von langer
Hand von der Konzernleitung vorbereitet wurde, und dassman aus
zwei Griinden das Joint Venture Initiiert hat:

Zum einen will man tatsachlich einen Mobilen Arkoblock entwik-
kein, was ohne das Wissen von Maersk Gber Schwere Maschinen
und Antriebe fiir groBe Schiffekaum maglich wére.

Der andere Grund Ist, dass das Projekt als Elnstlegsmdglichkelt
fir Proteus-Agenten dient. Seit tiber drei Jahren ist man an Leuten
bei Maersk Interessiert, die fiir Proteus bei Maersk arbeiten wollen
und bereit sind, die Seiten zu wechseln. Zudem hatman seit Beginn
des Projektes eigene Agentenin diversen Positionen bei Kvaerner
platziert. Kreuser kennt Jedoch nur einige Namen dieser Proteus-
Agenten, die so etwas wie seine Zelle vor Ort darstellen (siehe
Proteus- die volle Wahrheit, S. 154). Seine Aufgabe bestehtvor
allem darin, Gelder, die von Kvaerner-Maersk fiir das Projektzur
Verfigung gestellt wurden, zu Proteus umzuleiten. Wasder Hinter-
grund dieser Infiltratlon ist, weiB er allerdings nicht. Er vermutet
jedoch, dass sich Proteus auch weiterhin die Ergebnisse aus Ma-
ersks eigener Forschung Uiber Jahre hinweg sichern will. Es handelt
sich In seinen Augen um eine groB angelegte Industriespionage.
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DAUMENSCHRAUBEN

Wenn Sie Ihren Runnern diese Szene noch ein wenig erschweren
wollen, kénnten Sie Dr. Kreuser nicht allelne heimkommen lassen,
sondern ihn von einem kleinen Trupp Sicherheitsleute von der Offs-
hore-Anlage beglelten lassen, die sicherstellen wollen, dass der
Doktor unbeschadetzuhause ankommt, well man dochirgendwie
befiirchtet, dass die gewaltsame Demonstration der Séhne Lokis
letzte Nacht nur ein kleines Tell eines groBeren Puzzles ist.

Es wiére auch méglich, aber deutlich geféhrlicher fiir den Fort-
gang der Geschichte, wenn Dr. Kreuser in die Szene reinplatzt, be-
vorder Decker dle Informationen iiberden Virtuellen Therapeuten
ausgraben konnte, so dass die Runner erst einmal volkommen im
Dunkeln tappen, warum sich der Doktor auf diese Welse so merk-
wiirdig verhélt. Das birgt allerdings die Gefahr, dass sie ihn einfach
niederschieBen oder ihre Chance nicht begreifen, mittels geschick-
tem Verhandeln und Schauspielern an dle nétigen Infos zu kommen,
sondern beschiieBen, ihn zu entfiihren oder dle Fakten aus ihm raus-
zupriigeln.

SchlleBlich wére es auch noch méglich, ihnen die Konzernleute
nicht direkt In der Wohnung auf den Hals zu hetzen, sondern sie
drauBen warten zu lassen, weil sie Dr. Kreuser nach dem, was auch
immer er in seiner Wohnung erledigen wollte, wieder in die Anlage
schaffen wollen. Doch stattdessen laufen ihnen die Runner in die
Arme, und ein Feuergefecht kénnte entbrennen, in dem sich die
Runner ein letztes Mal den Weg frelschieGen mussen.

KEINE PANIK
Wichtig bei dieser Szene Ist, dass die Runner keine Méglichkeit
bekommen, Kreuserschon in der Tiefgarage abzufangen oder ihn
einfach nieder zutasern. Sorgen Sie dafir, dass dle Runner begrei-
fen, dass die Sicherheit in der Garage hoher ist, als Im Rest des
Gebéudes, was schlichtweg mit Einbriichen in die untergesteliten
Autos zu tun hat, die in der Vergangenheitimmer wieder passiert
sind. Kreuser sollte also nach M&glichkeit unbeschadet seine Woh-
nung erreichen, damit die Szene wie geplant stattfinden kann. Soll-
ten die Runner aber trotzdem nicht schnell genug schalten, um zu
erkennen, dass sich ihnen hier eine tolle Méglichkeit bietet, die
benétigten Informationen aus erster Hand von Dr. Kreuser zu be-
kommen, wére das sehr schade aber immer noch keine Katastro-
phe. Wenn sie-die Infos aus ihm herauspriigeln wollen, erschwert
das natirlich die Platzierung selbiger bei KM etwas und macht ein
wenig dle Glaubwiirdigkeit dieser Fakten wett. Letztlich reicht es
immer noch aus, die Wirtschaftspriifer von KM auf die Zahlen und
Datenvon Proteus anzusetzen, um die Wahrheit iiber die tatsdch-
lich stattfindende Verschwérung ans Licht zu bringen. Man muss
den richtigen Leuten also einfach nur sagen, wo genau sie suchen
missen. Schlimmer wiére es, wenn die Runnerbeschliegen soliten,
Dr. Kreuser als lebendes Beweisstiick mit nach Frankfurt zu nehmen,
denn dann bekommen sie ernsthafte Schwierigkeiten, ihn in die
Maschine zubekommen. Wenn der Doktor am néchsten Tag nicht
auf seinem Arbeitsplatz erscheint, wird man sofoit ein Sicherheits-
team zuihm nach Hause schicken, und dortvielleicht schon auf die
Spuren einer Entfilhrung stoBen. Das wiirde es den Runnern nahezu
unmdglich machen, auf legalem Wege das Land zu verlassen, und
auch dle S6hne Lokis kénnen in dieser Sache nicht weiterhelfen.
Hier endet ganz eindeutig der Einflussberelch der Okoaktivisten.
Soliten die Runner gewaltlos diese Szene meistern und auch beim
Eindringen In die Anlage nicht allzu viel Staub aufgewirbelt haben,
sollte die Ausreise aus Ddnemark nicht allzu schwierig werden.
Sofern sie alles an illegaler Ausriistung brav bei den Séhnen Lo-
kis wieder abgegeben haben, hélt sie auch der Zoll nicht auf und
sie kénnen direkt zur Nachbesprechung zuriick nach Frankfurt
fiegen.

DEBRIEFING
WAS IST LOS CHUMMER?

Die Runner fllegen nach getaner Arbeit zuriicknach Frankfurt. Hof -
fentlich mit dem befriedigenden Gefiihl, den Auftrag ordnungsge-
méB erledigt zu haben und zusétzlich weitvollen Informationen in
derTasche, dle sich In den nachfolgenden Ereignissen noch als wert-
volle Waffe gegen dle Proteus AG erweisen werden.

Bel der Nachbesprechung treffen sle auch auflhren wahren Auf-
traggeber, nédmlich den Frankfurter Bankenverein in Gestalt von Frau
Stiieler-Waffenschmidt, die sie sicher noch in schlechter Erinnerung
haben diirften. Sie eréffnet den Runnern, dass sle, sollten sie sich
nicht als totale Versager erwiesen haben, in Zukunft noch fiir weitere
Projekte des FBV eingesetzt werden konnen, dass dle Entlohnung
angemessen sein wird und dass sie mithelfenk&nnten, die Proteus
AG ein fiir alle Mal in die Knie zu zwingen. Am Ende wird das schale
Gefiihl tibrig bleiben, dass die Runner eigentlich gar keine andere
Wahl haben, und dass Moral und Wahrheit immer ein zweischneidi-
ges Schwert sind, well es In soeinem Kampfunter zweiKonzernen
eigentlich nie die richtigeSeitegibt, auf der man stehen konnte ...

SAG’'S IHNEN INS GESICHT

Der gleiche Treffpunkt, der gleiche Schmidt, nur mehr Gorillas in
schlecht sitzenden Anziigen. Kurz ldsst Herr Schmidt sich die Er-
gebnisse eurer Arbeiterzahlen, unterbricht nur fiir kuize Zwischen-
fragenirgendwelche Details betreffend, und scheint nach der Uber-
gabe der Chips mit den Daten aus Dr. Kreusers Computer sichtlich
zufiieden miteuch.

..Sie haben nicht zuviel versprochen und sich denBonus verdient,
meine Herrschaften.” Mit diesen Worten &ffnet er sein obligatori-
sches schwarzes Kofferchen, entnimmt eine Handvoll Checksticks
und iibergibt euch jeweils einen davon. Eine kurze Uberpriifung er-
gibt, dass sich exakt die erwartete Summe darauf befindet.

Kommen wir nun zu dem Tell, der lhre weiteren Beschéftigungs-
méglichkeiten fur meinen Auftraggeber angeht. Man sagte mir, dass
Sie bereits das Vergniigen hatten, ihn, oder besser sie, kennen zu
lernen.”

Mit diesen Worten &ffnet sich eine verborgene Tire und Frau
Stel hmidtbetrittden Raum, ein gewinnendes Lécheln
aufden Lippen. jedes Zucken von euch nach euren Waffen wird mit
einer ebenso schnellen Bewegung der Leibwéchter beantwortet,
Frau Stiieler-Waffenschmidt allerdings lockt auch das nicht aus der
Reserve. Nach wie vor lichelnd nickt sie Schmidt zu, worauthinsich
diesererhebtund den Raum verfésst. Sie nimmt seinen Platz ein und
eroffnet euch:

-Bitte erschrecken Sie sich nichtvor mir, ich habe nichtvor, Ihnen
etwas anzutun, schlieBlich haben Sie gute Arbeit fiir mich geleistet.
Warum solite ich Ihnen auch erst Ihr Geld geben lassen, nur um es
Ihnen dann wieder abzunehmen?

Wie Sie sich sicher inzwischen denken kénnen, haben Sie den
letztenRun in meinem Auftrag durchgefiihrt, und zwargegen die
Proteus AG. DieserKonzernhat uns in den letzten Wochen und
Monatenvlel Zeit und Geld gekostet, und wir mussten uns einiger
Attacken erwehren, dle von ihm ausgingen. Dassollten Sie am be-
sten wissen, schlieBlich waren Sie es, die mich im Auftrag von Pro-
teus entfuhren sollten. Aber ch bin nicht nachtragend, keine Angst.

Sie kdnnen sich sicher vorstellen, dass ich Ihnen das nicht alles
ohneGrund erzihle ... Ichméchte lhnen anbieten, auch weiterhin
fiir mich zu arbeiten, das hétte fiir uns alle verschiedenste Vorteile.
Ich weiB, dass Sie zuverldsslg sind und diskret arbeiten kénnen,
wenn der Auftrag dieses erfordert. Sie wiederum wissen, dass wir
ebenfalls vertrauenswiirdlg sind und gutzahlen, dass wir fiirelne
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gute Auftragslage sorgen kénnen und letztlich Sievorden Nachfor-
schungen und viellelchtsogar Ubergriffen der Proteus AG beschiit-
zen kénnen, solange es nétig Ist. Und dass der Konzern rachsfichti-
ger ist, als manch anderer, dazu noch extrem skrupellos und unmo-
ralisch, das muss ich ihnen vermutlich nicht extra sagen.

Wir hitten da bereits ein konkretes Problem und somit eine Ein-
satzmoglichkeit fir Sie. Wie sieht es aus, wéren Sie grundsatzlich
interesslert?*

ATMOSPHARE

Alsdie Runner schon glauben, jetzt kime nurnoch Routine, wird
der Drek scheinbar in den Ventilator fiiegen, wenn sie merken, fir
wen sle die ganze Zelt gearbeitet haben. Trotzdem sollte alles in
einem ruhigen, méglichst gelassenen Rahmen ablaufen, denn sie
haben von Frau Stiieler-Waffenschmidt nichts zu befirchten, solan-
ge sie gute Arbeit geleistet haben. Immerhin will die Frau dle Runner
jazu einer weiteren Zusammenarbeit motivieren.

HINTER DEN KULISSEN

Der Drake zieht Im Hintergrund die Féden. Diese fast schon obliga-
torische Tatsache trifft auch hier zu, denn die Runnerwerden von
Anfang an fiir ihre Zwecke eingespannt, und nun wird ihnen erdff-
net, dass siedas bitte auch weiterhin tun sollen. Sie haben zwardle
Moglichkeit abzulehnen, aberdas Angebot st eigentlich verlok-
kend. denn man garantiert lhnen Beschéftigung fir mindestens die
ndchsten Wochen oder gar Monate. Sie kénnen durchaus davon
ausgehen, dass sie ansténdig bezahlt werden, und nicht zuletztist
auch das Versprechen, sie vor Proteus zu beschitzen, nicht zu un-

terschitzen. Si liten sich also gut Uibertegen, ob sie so ein Ange-
DAUMENSCHRAUBEN

Es gibt eigentlich keinen Grund, diese Szene, die nur noch dazu
dient, das Szenatio zu einem guten Abschluss zubringen, und die
Runner fir den Rest der Kampagne anzuheuern, irgendwie zu er-
schweren.

Frau Stiieler-Waffenschmldt hatauch keinerlei Grund, den Run-
nern jetzt noch Irgendwelche Steine In den Weg zu legen. Wenn sie
bis hierhin erfolgreich waren, haben sie ihr Kénnen und lhren Wert
eindeutig genug unter Beweis gestellt.

KEINE PANIK
Das Schlimmste, was hier passieren kann, ist, dass sie rundheraus
ablehnen, mit dem FBV weiter zusammen zu arbeiten. Machen Sie
ihnen klar, was f)r eine el lige G eit sie sich
einesichereA 1 sichern. Gutbezahlte Runs flattern nicht
einfach so Ins Haus, vor allem nicht, wenn der FBV das Geriicht
verbreiten sollte, dass die Runner nicht so zuverldssig sind, wie es
den Anschein hat ... Das natiiriich nur als allerletzte Méglichkeit,
die Charaktere bei der Stange zu halten, denn wenn sie letztlich doch
ablehnen sollten, wére derRestder Kampagne flir sie gelaufen.
Sollten die Runner auf die Idee kommen, sofort auf Stileler-Waf-
fenschmidt das Feuer zu eréffnen. wird automatisch lhr verankerter
Panzerzauber aktiviert, so dass sie elndrucksvoll und unbeschadet
die erste Angriffswelle tibersteht, wéhrend sie versucht, an die Ver-
nunft der Runner zu appellieren. Danach werden sievermutlich von
den Leibwiéchtern und drversen Geistern iberwaltigt, mehr oder
wenlger Intakt, und danach richtet Frau Stieler-Waffenschmidtnoch
einmal das Wort an die Gruppe. Einen einzigen Ubergriff dieser Art
konnte sie den Runnern verzeihen, mit der Entschuldigung, dass die
Nerven mit ihnen durchgegangen sind, immerhin gehéren sie zu
den wenigen, die sie In ihrer anderen Cestait gesehen haben. Ein zwel-
tes Mal diirften die Runner aber nicht so viel Nachsicht erwarten.

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?

Wenndie Runner einer weiteren Zusammenarbeitmit Frau Stleler-
Waffenschmidt zustimmen, eréffnet sie ihnen, dass einige Mitarbel-
ter des Bankenvereins eines unnatirlichen Todes starben, wasver-
mutlich auf Aktionen von Proteus schlieBen Iasst. Genaues weiB sie
zu diesem Zeitpunkt noch nicht, also bittet sie die Runner, sich be-
reitzuhalten, indieserRichtung Ermittiungen anzustellen, sobald
eine etwas konkretere Spur auftaucht. Weiter geht's dann mit dem
néchstenKapitel Die Loge ab Seite 46.

Kalter Krieg
Dadurch, dass die Konzernleltungvon Maersk (durch die Runner
oder den FBV )von dem h von Proteus

erfahit, kommt es zum Ausbruch eines Kalten Krieges zwischen den
beiden Konzernen. Das Projekt wird sofort abgebrochen und Kon-
zerntruppen des skandinavischen Konzerns besetzen die Anlage,
um ihre Interessen zu sichern. Obwohi Proteus die Operation sofort
abbricht und seine Agenten zuriicksuft, gelingt es Maersk einige
Agenten festzusetzen, um etwas gegen Proteus in der Hand zu
haben. Proteus versucht daher in den kommenden Wochen und
Monaten jegliche Beweise zu vernichten, die auf die versuchte Un-
terwanderung hindeuten, und mit Hilfe von Schattenidufern die ver-
loren gegangenen Mitarbeiter wieder zurlick zu bekommen. Nattr-
lich Ist auch Maersk nicht untétig in diesem Bereich, so dass sich
durch diese Ereignisse die Situation in den in den kommenden
Monaten Immer weiter zuspitzen und schlieBlich zu einem handfe-
sten .Kalten Krieg" ausweiten wird.

VERGABE VON KARMA
VergebenSie Karma entsprechenddenRegeln aufS. 244, SR3.01D.
Verteilen Sie zusitzlich Kamna gemaB den untenstehenden Kriterlen:

Die Runner haben (iberlebt 1 Punkt
Die Runner haben die Offshore-Anlage
infiltriert ohne Alarm auszulésen 1 Punkt
Die Runner haben genug Sabotage und
Datenfilschung betrieben, um Proteus
inMisskredi't zu bringen 1 Punkt
Die Runner haben die Informationen Uber die
Verschwdung aus Dr. Kreuser herausbekommen 1 Punkt
BEINARBEIT
HERR SCHMIDT
A K kte: alle Sci (MW 6)
Informationen

Erfolge
(o] Nach deiner Beschreibung war das gar kein Schmidt,
sondern der Hausmeister ...
-2 Klingt nach Edgar Wesseling, der Ist schon ganz schén
lange Im Geschéft. War friiher selber mal Runner, als
esdie Bezeichnungnochgarnichtgab.

34 DerMannist vertrauenswiirdig. ich habnoch nicht
gehort. dass derjemanden Uber den Tisch gezogen
haben soll, aber man weiB ja nie, stille Wasser sind
schmutzig ...

5+ Er arbeitet weitestgehend frelberufiich, hat sich aber

Inletzter Zelt von einigen Finanzhelnis fur eine Relhe
von Informationsbeschaffungen anheuern lassen, wie
man hort.
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(1]

SOHNE LOKIS

DIE OFFSHORE-ANLAGE VOR DER
DANISCHEN WESTKUSTE
Angemessene Kontakte: Konzernconnections (MW 5)

Erfolge  Informationen
0] Viellelcht ziichten die da ja Lachse oderso, soll ja
derExportschlageraus Danemnark sein, wie man hort.
-2 inderAnlage vorder Kiste forschen Proteus und
Kvaerner-Maersk gemeinsam an etwas. Wirde mich
nicht wundern, wenn das mal wieder schrecklich
illegalist.
Das ganze ist ein Joint Venture zwischen den beiden
Konzernen, und man arbeitet angeblich unter
an unter hen fir
extrem groRe Maschinen oderso.
5+ Antriebssysteme Istschonrichtig, aber das ganze
geht noch weiter, denn die bauen da grad Teile fr
einenkomplettunterseeisch gelegenen, mobllen
Arkoblock zusammen, dervéllig autark werdensoll.

DARSTELLER

EDGAR WESSELING

Wesseling fungiert hier als Schmidt zwischen den Runnem und dem
FBV. Erist Profi durch und durch und hat in der Vergangenheit mit
Frau Stieler-Waffenschmidt schon mehrfach zufiieden stellend zu-
sammengearbeitet. Allerdings ist auch er anfangs unwissend, wer
nun genau hinter dem Job steckt, denn beim FBV ist man der Mei-
nung, dass Jemand, der etwas nlcht weiB, auch nichts verraten kann.

Dies sich wenigeraus A gegeniiber Herrn Wes-
seling, als mebhr in der Tatsache, dass eine Geistessonde gegen ihn
schwer bis gar nicht zu bemerken wére, und man will die Runner
mdgiichst im Unklaren Uberden wahren Auftraggeber lassen. An-
sonsten ist Wesseling stets fair und hat nicht vor, die Runner in
irgendeiner Weise Gber den Tisch zu ziehen. Soliten sie weitere
Nachforschungen {iber lhn anstellen, konnten sie herausbekommen,
dass erin den letzten Wochen oft fir einen Finanzsachbearbeiter
der Westdeutschen Genossenschafts-Zentralbank titig war. Dass
diese Bank eine direkte desFBV fir Sc!

nen ist, kénnen die Runner in der kurzen Zelt, die ihnen zu Verfu-
gung steht, allerdings auf keinen Fall herausbekommen.

FREDRIK JENSEN
Fredrik Jensen ist Dozent flir Sozialwissenschaften an der Uni Aal-
borg und nebenbei mit Herz und Seele Okoaktivist, man kdnnte
sogar schon Okoterrorist sagen. Er lduft stindig in eineraiten Jacke
mit riesigem Greenwar-Aufnéher auf dem Riicken herum, lasst keine
Gelegenhelt ungenutzt, seine M| hen Uber die Zerstérung der
Umwelt aufzukldren und an ihr Gewissen zu appellieren, dass sie
dieses Trelben der Konzerne nicht stilschweigend dulden sollen.
Hierzubedient ersich Jeder noch so abgedroschenen Phrase, von
derTatsache, dass man Geld nichtessen kann bis dahin, dass .unse-
re Kinder den Planeten von uns erben werden, den wir thnen hinter-
lassen, und dass sie nicht fiir unsere Vergehen biBen dirfen!”

Dariiber hinaus ist Jensen trotz aller Macken ein wichtiger Kon-
taktmann zu den Séhnen Lokis, einem Zusammenschluss ganz 4hn-
lich denkender Menschen und Metamenschen, die oft auch vor
Gewalt als Mittel des Protestes nicht zuriick schrecken. Er kann,
auch wenn esanfangs nicht den Anschein hat, eine Menge an Aus-
ristung besorgen, fur Ablenkungsorgen und kennt mogliche Zu-
gdnge zur Anlage, auch wenn erselbstnoch nie iminnereneines
der Komplexe gewesen ist.

Jensen ist hager. blond und wirkt immer etwas schmuddelig und
ungepfiegt. Zurzeit wirkt er noch gehetzter und paranoider als sonst.

daer befirchtet, dass man lhm mittlerwelle auf die Schliche ge-
kommen ist und ihn aus dem Weg réumen will.

DR. SONKE KREUSER
Dr. Kreuseristals Mitarbeiter der Proteus AG unter anderem fur die
versc gsmodelle indig und bewe gt nicht
nurgroBe Geldmengen Innerhalbdes Projektes, sondernhatauch
personelle Entscheidungen zu treffen. Er hat auch Zugriffauf die
Personalressourcen von Kvaerner-Maersk. schileBlichist das ganze
Projekt ein Joint Venture, und es wére Verschwendung, Jede Stelle
dieser Art doppelt zu besetzen. Das versetzt Dr. Kreuser In die
ideale Lage, kleinere lle L der Ar-
beitsteams von KM voizunehmen, und so dle Leute einzuschleusen,
die weniger fir KM als mehr Riir Proteus arbeiten. Diese ganze Aktion
ist duBert sorgfiltig geplant und wird ebenso sorgfiltig durchgefiihrt,
sodassKM kaum eine Mogiichkeit hat, diesen Plan zu durchschauen.
Die Details zu diesem Plan befinden sich in einem Isolierten Tell
von Dr. Kreusers p hem Comp und sind durch
il al ] P tem mit Verschl{isselung so
geschitzt, dass mansie nichtfindet, wennmannicht ganz genau
wei8, wo man zusuchen hat. Selbst dann dirfte man sehrlange fur
die Entschlisselungder Daten brauchen. Sollte man Dr. Kreuseralier-
dings zurMitarbeit bewegen kénnen. wire es ein L.eichtes, die Daten
zuextrahieren und auf Datenspeichern mit nach Frankfurt zu nehmen.
Dr. Kreuser ist Mitte 40, k llent und hat eine D als
einzige sichtbare Cyberware. Er ist durch seine Arbeit bel Proteus
und die extrem empfindlichen Aufgaben ein wenig stressanfilllg
geworden, was den Viituellen Therapeuten, dle allen Proteus-Mit-
arbeltern in dhnlichen Positionen implantiert wird, in letzter Zelt

ofters hatanspringen lassen.

NEWS-NET FINANCIAL NEWS-FAX:
EISIGES SCHWEIGEN ZWISCHEN g
PROTEUS UND MAERSK -
Proteus AG/Maersk Incorporated Assets, April 2063.
Das Projekt: Mobiler Arkoblock, ein Joint
\Venture zwischen der deutschen Proteus AG und dem skandina-
Mischen Maersk-Konzem wurde mit sofnmger Wllkung durch
die Proteus AG beendet. Seit der
beider K und der ng der Offshore-
Anlage vor der dénischen Kiste vor knapp einem Jahr, schien das
Projekt unter einem schlechten Stern zu stehen. Wlederholt
traten Geriichte an die O it, die Uber unb
D und dls e be-
zilglich der sowie Durc ng des
Pro)ekts bench!eftn. Die Pr!ssutelle der Proteus AG Iies heu-
M k—die

sellschaft des Maersk-K ns— habe he Informatio-
nen und Daten aus dem Projekt an Dritte weitergegeben. Da
aber auch Maersk seinem frilheren Geschdftspaitner Vertrags-
verletzungen vorwirft, scheint keiner der beiden Konzerne ein
Scheitern des Projekts zugeben zu wollen. Die Kvaerner-Ma-
ersk-Zentrale in K h dle-
sen Fall schnellsunégl!ch vor dem neuen Kdnzemgeﬂ:htshof
der New E Ce (NEEC)
und juristisch zu kldren. Um .Bewelse zu sichern wurde —wie
jetzt von Seiten des chen Konzerns gt wurde
—das Areai der Offshy besetzt und
die Angesteliten von Pmmasm‘h)iaus: weskortiert”. Seit dlesem
Ereignis herrscht eisiges den

Da jedoch bereis Kvlegsschlf!e der Proteus AG beobaduet
wurden, dle in der Nahe der von Maersk geleiteten Untersee-
Pipelines und kreuzten, ist d dass dle
Auseinandersetzung nicht nur in den Gerichtssilen erfolgen wird,
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VOR DEM SHADOWRUN

Nachdem die Runner In Die S6hne Lokis gerade dle Infiltration von Maersk
durch Proteus-Agenten verhindern konnten, werden sie abermals auf einen —
bereits von Proteus unterwanderten~ Konzern angesetzt. lhr Auftrag: den
vom FBV In der AG Chemie Implantierten Maulwurf aus Berlin herauszuholen,
der bei seinen Nachforschungen aufgefiogen ist und nun in Berlin festsitzt. Aus
Schattenkandlen heiBt es bereits, dass die AGC flir besagte Person ein hohes
Kopfgeld ausgesetzt hat und selbst aktiv auf der Jagd nach ihm ist. Der Run
wird daher Rir die Runner ein Wettlauf gegen die Zelt. an deren Ende sle ihren
V-Mann zwaraufspiiren knnen, aber auch nahezu fede erdenkliche Fraktion
(Konzem, Polizel, Schatten) gegen sich haben, denn der Arm der Logereicht
weit.

HINTERGRUND

Dle Verschwérung in der AGC-Loge

Die Unteswanderung der AG Chemie begann Infolge der Chong-Chao-Kiise im
Jahr 2057. Nachdem die Situation von Nachtmeister vor Helgoland fiir Pro-
teus geklartwerden konnte, entschieden die Grinder (die Hintermanner des
Konzerns), den Chemie-Multi zu unterwandern und suchten einen fdhigen
Mitarbeiter, der bereit war, den .Virus® Proteus In die Reihen des Konzernszu
tragen. Bereits zuvor hatte es einige geheime joint Ventures zwischen der
AGC und Proteus bei Projekten gegeben, die- gelinde gesagt— mehralsnur
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illegal g waren ur desK
richtshofes und diverser Regierungen nach sich gezogen hdtten,
wenn sie bekannt geworden wdren. Einer dieser .Forschungspro-

" war bereit, die Zt sbeitiiber die Gren-
zen der joint Ventures zu vertiefen und erhielt nach Einweihung in
die Proteus-ldee einen Platz in den Reihen der Griinder (siehe Pro-
teus - Die volle Wahrheit, S. 154). Dieser Mitatbeiter der AGC war
es auch, der die Griindung der so genannten Loge, eines Geheim-
bundes bestehend aus AGC und Proteus-treuen Verschwarern, initi-
ierte (ohne selbst darin Involvlert zu sein). inzwischen ist die Ver-
schwérung in der AGC (und deren Téchtern) weit verzweigt und
die Verbreitung ihrer Beteiligten (rund an de 40 Mitglleder) geht
weit liber die Grenzen der ADL hinaus.

halb der Gebéude der AGC-Tochter Schering in Berlin (siehe unten),
die andere bel Proteus, in der Zentrale aufHelgoland.

Die Custodiare sind die innere Revision der Verschwérung und
sorgen fir die Sicherheit der Loge. Sie agieren als eine Art interne
Inquisition, Unter der Fihrung des Hermetlkers Dr. mag. herm, Ger-
nard Grébers unterstehen sie dem direkten Befehl Steublers und
sorgen dafilr, dass entstehende Sicherheitslecks geschlossen und
entsprechende Zeugen beseitigt werden.

Grobers Vorgénger war dabei nur minder erfolgreich, nachdem
es 2060 einigen Runnern gelungenwar, einen Datenkurler der Loge
auf dem Weg zum Archiv in Berlln abzufangen und Hinweise auf
Steublers Proteus-Betelligung in die Hinde der Schattenldufer fie-
len (siehe Frankfurt: Offline, S. 62). Zwar setzte die Loge alles Men-

Uber die Jahre wurden Mitgliederin hen P in-
nerhalb der Konzernstruktur platziert, um eine Kontrolle iiber wich-
tige Instltutionen zu gewdhrleisten. De factolist der Konzern bis in
die hdchste Fiihrungsspitze unterwandert worden, da selbst Dr. Al-
fons Endermann, der Président des Konzerns, ein hohes Mitglied
derLogeist (im Range eines Anarchen).

Die Sklzze zeigt schematischden Aufbau derLoge.
Derzeitiger Kopf (Cancellario) der Verschwérung und erster Kon-
taktmann zu Proteus ist Dr. Johannes Steubler. Steubler, der bis 2036
Geschaftsflhrer von General Geneties Worldwide, einer Tochteige-
sellschaft der AGC, war, fiel der Konzernfiihrung als heller Kopf und
skrupelloser Manager auf und wurde von Meinard Beilstein (dem
friiheren Prasidenten) in denVorstand gehoben. Nach Beseitigung
Beilsteins “57 (der von den gemeinsamen Projekten zwischen AGC
und Proteus wusste, aber der Loge nicht beitreten wollte) wurde Dr.
Alfons Endermann, ein ebenso skrupelloser wie einflussreicher Mann,
mit Steublers Hilfe vom Vorstand als Nachfolger bestimmt. Gemein-
sam begannen beide mit dem Aufbau derLoge, indem .alte Freun-
de" aus den Reihen der AGC rekrutiert wurden. Diese ersten Ver-

cl 6gliche in Bewegung (auch iiber die AGC hinaus), um die
Datenwieder inihren Besitz zu bringen. konnte aber letztendlich
nureinen Waffenstilistand mit den Runnern vereinbaren, wodurch
Steubler sein Gesicht vor den Griindern verlor und was Grébers
Vorgénger den Kopfkostete.
Natiirlich ist man In den Reihen der Loge nicht gewillt, ein weite-
res Slcherheltsleck wie vor drei Jahren zu tolerleren, und geht daher
brutal gegen jeden Bruch der Sicherheit vor.

Aus dem Leben elnes Maulwurfs
Seitdem dem Bank in bzw. seiner Pra Stieler-Waffen-
schmldt bewusst wurde, dass die mystericse Proteus AG hinter
dem feindlichen Ubernahmeversuch aufihren Konzern steckt (E/n
Sturm zleht auf, S. 19), begann man sich in der Chefetage die Frage
nach dem .Warum" und den wahren Zusammenhdngen zwischen
dem friiheren Chef des Bankenvereins und dem Konzern aus der
Nordsee zu stellen.

Monika Stieler-Waffenschmidtwusste natlrlich von dem Ereig-
nis von 2057 als Nachtmeister als AuBenstehender in dle Auseinan-

schwérer (genannt Anarchen) bllden das so Gremium d

Loge, das dem Cancellario beratend zur Seite steht. jeder Anarch
(auBer Endermann) ist dariiber hinaus fiir eine Zelle im Sonderfor-
schungsbereich der AGC verantwortiich, die sich mit der Umschich-
tung und Veruntreuung von Geldern zum Bankenverein bzw. mit der
Umleitung und K vonForschungserg mit Pro-
teus beschdftigen. Die Sonderforschungsabteilungen haben inner-
halb der AGC weitreichende Befugnisse. Sie geben nicht nur Gelder
an interne Forscht ingen, deren ZL o nicht zu
bestimmenist, nein, sie kaufen auch Forschungsergebnisse auBer-

zwischender AGC und Proteus direkt eingriff und durch
Tétung des Gstlichen Drachen Chong-Chaos einen Waffenstilistand
zwischen beiden Konzern herbeifihrte. Zwar hatte er sich ihr ge-
gentber nie zu diesem Vorfall geduBert, sie ahnte aber, dass der
Vorfallimmanent wichtig gewesen war, sonst hdtte der Drache nie-
mals selbsténdig in den Konfiikt interveniert.

Mit dieser information tiber eine m&gliche Verbindung zwischen
dem Bank in, Proteus und der AGC gab sie
noch vor Aussendung derRunnernach Skandinavien eine Anwel-
sung an die Decker desFBV, ihre eigenen Archive zu durchsuchen.

halb des Konzerns, beziehungsweise unterstiitzen
Forschungen gegen ein Vorkaufsrecht oder Teilergebnisse. For-
schungsergebnisse, die nicht von der AGC verwertet werden, fin-
den in vielen Fallen ihrenWeg in die Sonderforschungsabteilung,
Sie werden durch diese institution weiterverkauft. Die Zellen der
Sonderforschungsberelche bestehen meist aus fiinf (selten mehr)
Mitgliedern in verschiedenen Abtellungen/Tochtergesellschaften
des Konzerns, die nur untereinander kommunizieren bzw. ihre Kréf-
te biindeln” und nichts von den anderen Zellen, dem Gremium oder
dem Kopf der Verschwirung wissen.

Dariiber hinaus gibt es noch die Sicherheit der Loge mit ihren
Custodlaren und das Archiv mit seinen Conservaroren.

Bel dem Archiv selbst handelt es sich um eine Offline-Datenbank
aus Optochips, die von Conservatoren iibersehen wird, ohne dass
diese den Inhalt kennen. Bei ihnen handetit es sich ausschlieBlich um
Datensortierer. die nur auf Anweisung Zugang zu dem archivierten
Datenmaterial gewdhren ohne es sich selbst anzusehen. Sie sind
sozusagen blinde Bibliothekare. Von diesen Offline-Datenbanken
existieren insgesamt2 Stickaufder ganzen Welt, eine davon inner-

Wi Arbeit mit dem Durchforsten vonTerapulse von Da-
tenund der sprichwértlichen Suche nach der Nadel im Heuhaufen
brachte nur die eine information hervor. das vermutlich Gelder {iber
Strohfirmen der AGC und vor allem mit Wissen einiger AGC-Leute
uber den Bankenverein direkt zu Proteus geflossen waren. Um an
diese Hinterménner innerhalb der AGC heranzukommen, nutzte der
FBV seinen Einfluss bei dem Konzern (1 1%iger Anteilseigner) und
setzte Anfang Mdrzeinen professionellen Spion mit Namen Vigaro
als Maulwurfaufden Chemlemulti in Frankfurt an.

Vigaro begann schnell, Beziehungen zu hochrangigen Konzern-
leuten in Frankfurt aufzubauen, und benutzte seine weitreichenden
Kontakte zu Computerexperten, dem organislecen Verbrechen (Dro-
gen-/BTL-Dealer, Pr und Hellslcl ( um Perso-
nen innerhalb der Konzemstiuktur—die ihm verdéchtig erschienen
~zu durchleuchten. Nach etwa vier Wochen wurde er aufGesline
Halbers aufmerksam, eine Wirtschafsinformatikerin und Mitglled
einer .Geldzelle®, die, wie Vigaro herausfand, Gelder in Richtung
FBV umleitete. Damit sie ihn zu anderen (héheren) Verschworern
fahren konnte, ging er eine Beziehung mit ihr ein.
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GELDFLUSS zuMm FBV

DAS GREMIUM

"/ PROTEUS AG

SICHERHEIT
(Custodiare)

SONDERFORSCHLNGSBEREICH DER AG CHEMIE

Vigaro war sich seiner Sache jedoch zu sicher und unterschdtzte
das weitrelchende Netzwerk innerhalb der AG Chemie, das bis in
diehdchste Konzernetage reicht. Bei einer viituellen Konferenz der
Zelle mit seinem Gremlumsmitglled, der Vigaro mittels eines ge-
hackten Accounts beiwohnte, erfuhr er von dem Archiv der Loge
bel Schering (eine Tochter der AGC) in Berlin, wurde dabei jedoch
von einem Decker-Custodiar, der die Konferenz heimlich iiberwach-
te, entdeckt. Bevor eine Relnigungseinhelt der AGC das Quartier
von Frau Halbers in Frankfurtstiirmte, gelangVigarodle Flucht in einer
Relnigungsdrohne. Nach elnem nervenzerfetzenden Versteckspiel auf
dem Geldnde der AGC entkam er schlieBlich seinen Verfolgern.

Erinformierte den FBV tber selnen Ortswechsel und ging nach
Berlin, wo er sich, mithlife seiner Kontakte, unter dem Namen Ge-
org Binder eine Anstellung in der PR-Abteilung der Schering AG
besorgte. Als Binder begann er dann mit dem Aufspiiren des Ar-
chivs, wobei er Angela Schmidt, eine Conservatorin, kennen lemnte.
Vigaroverfiihrte sie mit allen Regeln der Kunst (und maBgeschnel-
derten Pheromonen), um einen Weg zu finden, durch sle auf das
Archlv zugrelfen zu kénnen. Erverabredete sich haufiger mit Frau
Schmidt und konnte sie schlieBlich sogar zu einem Treffen in seiner
angemieteten Zweltwohnung liberreden. Da Frau Schmidt keinen
Wert auf Gerede in der Firma legte, willigte sie ein. tinter dem
Vorwand, dass sie sich an seinem Retinascanner registrieren solle,
damit sie ihn auch weiterhin helmlich besuchenkénne, gelangte er
In Besitz ihres Retina-Abdrucks und nach ein paar Glisern Sake
(inklusive Wahrheltsdrogen) verriet sle ihm schlleBlich die entspre-
chenden Passworter, um auf das Archiv zugreifen zu kénnen. Nach
sorgfiltiger Reinigung der Wohnung, begab er sich in Verkleidung
Schmidts In das Archiv von Schering, wo er mittels inrer Magnet-

karte, seiner Retinamodifikation und den Passwortern auf die Da-
tenbank zugriff.

Es dauerte einige Stunden, bis erdas gesamte Optochlp-Archlv
auf einer Speichereinheit zusammengetragen hatte (mehrereGiga-
pulse an Daten). In dieser Zeit gelang es Schmidt wieder zur Besin-
nung zu kommen, sich zu befreien und die Loge zuinformieren,
woraufGrobers aus dem Ausland abgerufen wurde, um dieSituatl-
on in Berlin zu kldren.

Vigaro entging dem Zugriff durch das Taktische Einsatzteam (TET)
2 der AGC (siehe Darsteller, S. 59) nur knapp, wurde aber ange-
schossen (womit Grébers in den Besitz von Vigaros Blut fiir Ritual-
magle kam). Auf seiner Flucht setzte Vigaro den von ihm vorberel-
teten Plan B in Kraft, tétigte drei Iberweisungen mit einer gefélsch-
ten SIN, der dem Banl In folg ig) te: Hatte Er-
folg, bin aufgefiogen, brauche Transport, und tauchte dann unter.
Und so wartetVigaro nun taglich in der Suppenkiiche (siehe unten),
um sich von den Leuten des FBV abholen zu lassen, wahrend Gré-
bers mit allen Befiignissen der Zentrale und der Loge (physisch wie
astral) Jagd aufihn macht.

DAS ABENTEUER LEITEN

Der Hauptgegner der Runnerindiesem Szenario heiBt, neben der
AGC, Zelt. Die Logeist Vigaro dicht auf den Fersen. Im ersten Tell
gilt es den Spuren des Maulwurfs zu folgen, die dieser fiir die Run-
ner gelegthat. Dieser Tell Istrelativ linear. Der zweite Tell schlie®-
lich ist der Weg aus Berlin heraus. Da der Run gréBtenteils in Berlin
spielt, sollte derSpielleitersich mit dem Berlin des Jahres 2062/63
vertraut machen. Hierzu kann vor allem das Deutschland in den
Schatten 2 dienen, in dem Berlin detailllert beschrieben ist.
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FINDET DEN MAULWURF

WAS IST LOS, CHUMMER?
DerBankenverein hatvor zwel Tagen das Signal von
dem Maulwurf erhalten, dass dieser In Berlin wartet,
um rausgeholt zu werden. Die Runner werden von Frau
Waffenschmldt mit einer Limousine abgeholt, um In
das Firmengebéude des Frankfurter Bankenvereins ge-
bracht zu werden, wo sie thre Instruk

ionen erhal

SPIELEITER-TIPP

Ein Stadtplan von Berlin macht die Abfolge des Runs sehr viel
plastischer. Es lohnt sich, diesen als Spielmaterial bereltzustel-
len. Als Splellelter kénnen sie sich die Kontrolipunkte versteckt
notieren und so aus der Flucht der Runner am Ende des Runs
(siehe auch Die Flucht aus Berlin) ein regelrechtes Planspiel
machen.

Orte:

SAG'S IHNEN INS GESICHT
Durch die geténten Scheiben seht ihr die Stahl- und
Glasgiganten der Frankfurter Innenstadt an euch vor-
beiziehen. Ohne auch nur einmal angehalten zu wer-
den, rolit der Wagen in die Tiefgarage des FBV Haupt-
gebdudes. Nachdem man euch um eure Waffen gebe-
ten hat, werdet ibr In einen Fahistuhl mit unbekanntem
Ziel verfrachtet. Aus dem Fahrstuhl heraus, durch holz-
getdfelte Konldore hindurch, geht es schlieBlich in ein
Besprechungszimmer. Dort etwarten euch ein hervor-
ragender Kaffee und Kekse mit einem

Georg Binders Wohnung, Kollwitzstr. 27; Berlin-Mitte (IFMU
kontrolliert C=A) s. WANZEN UND CHOP-SUEY

‘Cocktallbar ..Sch bucht, C 29; Berlin-Frled-
richshaln (offizlell unabhéngig, nahe des ehemaligen Osthafens)

's. ZIGARRENQUALM UND PLASTIKPALMEN

- Ballsaal .Meyers Tanzpalast®. KnipprodestraBe 15; Berlin-
Prenzlauer Berg (Renraku kontrolliert B-A) s. DAMENWAHL
UND WALZERTAKT

Lagerhalle, Willhelm-Ostwald-StraBe 37 (ndhe der ehemall-
gen Begegnungsstitte, nordlich des Teltowkanals); Berlin-Trep-
tow (EMC/Ford kontrolllertC-A) s. NACHT UND NEBEL

FBV Schriftzug. Im Zimmer befinden sich neben zwel
Analysten ein Leibwdchter, der euch kurz mustert und

he, iftung, Pommersche StraBe 37
(hahe PreuBenpark) Berlin-Wilmersdorf (unabhingig D-B) s.
LUMPENPACK UND SOYKAFF

sich dann entspannt an eine Wand lehnt. Kurz darauf

betritt Frau Stleler-Waffenschmidt energisch den

Raum, In lhrem Schlepptau ein Sekretdr. Sie mustert

euch kurz und beginnt dann auf lhre kiihle. konzerntypische Att zu
reden. .Wie Sie wissen, versucht uns die Proteus AGzu tiberneh-
men. Wir fragen uns schon lange, warum dies so ist, da eine (Iber-
nahme fir die AGwederSinn machtnochihrem Konzernprofl ent-
spricht. Dahermuss es andere Griinde fir ihre Vorgehensweise ge-
ben. Noch vor lhrer Abreise In die Skandinavische Union haben wir
daherbegonnen, unsere eigenen Archive nachHinwelsen aufeine
Verbindung zwischen uns und Proteus zu suchen. Wie Sie vielleicht
gehért haben, gab es vor einigen Jahren einen Zwischenfall vor Hel-
goland, In den sowohl die Proteus AG, die AG Chemie wie auch
mein kiirzlich verstorbener Chef und Mentor verwickelt war. Die
Details sind unerheblich. Fakt ist: Der Bankenverein war* —sie be-
tont dieses Wort sehr deutlich - .se/in Werkzeug. Alles, was mit
Nachtmeister zu tun hatte, muss auch mit dem Bankenverein zu tun
gehabt haben. Unterdieser Prdmisse haben wirindenvergangenen
Wochen unsere Datenspeicher nach irgendeiner Verbindung zwi-
schen uns und einer der beiden anderen Konzerne durchsucht. Da
wir Antellselgner der AGC sind, konnten wir auch einen beschrank-
ten Einblick In deren Biicher werfen und wurden tatséchiich fiindig.
Zwar sind die Spuren gut verwischt worden, doch wie es derzeit
scheint, wurden Gelder der AG Chemie durch den Bankenverein zu
Proteus umgeleltet. Ich gehe sogar soweit, zu vermuten, dass dies
nicht nur auf Gehel Nachtmeisters geschah, sondern Immer noch
der Fall ist, und das dies vermutlich der Grund dafir Ist, dass Pro-
teus versucht, uns zu Gbernehmen. " Sie lichelt. \Was wir natiirlich
zuverhindern wissen. Was uns allerdings beunruhigt, ist die Tatsa-
che, dass anscheinend nicht nur die AGC von Proteus befallen wur-
de, wie wir zu anfangsangenommen haben. Ihre Informationen aus
Dénemarklassen den Schiuss zu. dass die UnterwanderunggroBer
Konzerne durchaus ein Muster hat und nicht zuféllig erfolgt. Sle
verstehen, dass Ich diese Entwicklungals auBerordentich bedenk-
lich empfinde, da wir derzeit nicht sagen konnen, welche Konzerne
Proteus bereits schon unterwandert hat. Umso wichtiger Ist ihre
Aufgabe. Wir haben In den letzten Wochen, aufgrund der Informa-
tionen, die wir iber die AGC erhalten haben, selbst einen Agenten in

die AGC eingeschleust, um nach Proteus-Infiltratoren zu suchen.

Vorzwei Wochen erhieiten wir die Nachricht, dass er auf etwas
GroBes gestoBen und auf dem Weg nach Berlin sel, um Bewesise fur
eine Unterwanderung Proteus' zu besorgen. Vorzwel Tagen erhiel-
ten wir Uber ein verabredetes Signal eine Nachricht von unserem
Maulwurf, dasser erfolgreich war, aber auch, dass er aufgeﬂogen Ist
und darauf wartet, abgeholt zu werden. D

ATMOSPHARE

Die Runner befinden sich im Herzen eines Hauptspielersder Hoch-
finanz. Die Summen. mit denen der Bankenverein jeden Tag digital
jongliert, kann sich vermutlich kaum ein Mensch vorstellen. Anson-
sten werden die Runnerwie Profis behandelt, und man eiwartetvon
ihnen, dass sie sich ebenso verhaiten.

HINTER DEN KULISSEN

Im FBV-Hauptgebiude heascht rege Betriebsamkelt, die Stimmung
wirkt etwas ar it. Netzwerke, Analysten und auswartige
Beziehungen werden rund um die Uhr strapaziert. Der FBV Ist Im-
mer noch damit beschéftigt, die AusmaBedes Angriffs zu bestim-
men und die Absichten des Gegners zu ergriinden.

Bei etwaigen Fragen wird Frau Waffenschmidt auf Ihren Sekretér
verwelsen, der aile Informationen zu dem Maulwurf mit Namen
Vigaro(siehe Darsteller, S. 59) geben kann, Inklusive einer Kontakt-
adresse (KollwitzstraBe 27) In Berlin Mitte, die der Maulwurf dem
FBV hat zukommen lassen. Das vereinbarte Erkennungswort lautet
Machiaveill.

Wie die Runner nach Berlin kommen, tiberldsst der FBV den Run-
nern. Der Sekretdr wird den Runnern versichern, dass der Banken-
verein fur etwalge Kosten des Transports (Leasing eines Wagens,
Sprit-Kosten) aufkommen witd. Der FBV will allerdings jegliche Hin-

iseauf lhre I an diesem U vermelden,dem-
zufolge gibt es nur unregistrierte Ebbies und keine SINs. Weiterfiih-
rend folgt daraus, dass die Runner In Berlin gréBtenteils auf sich
selbst gestellt sein werden.




WANZEN UND CHOP-SUEY
WAS iST LOS, CHUMMER?

IndieserSzene werden dieRunner nach Berlinreisen, umsichden
ersten Hinweis auf den Aufenthaltsort des Maulwurfs aus dessen
‘Wohnung zu holen, die er unter dem Namen .Georg Binder™ ange-
mietet hatte. Doch dle AGC war bereits vor ihnen da und hat die
Wohnung mit Kameras und Mikrophonen verwanzt, in der Hoff-
nung, dadurch vlellelcht auf die Spur des Maulwurfs zu kommen.
Nach Ankunftder Runner, wird die AGC diese benutzen, um an den
Maulwurfheranzukommen, den die Runner ja augenscheinlich eben-
falls suchen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Berlin. Nicht das h dasihreuch v

konnt. Vor einigen Jahren war die Stadt noch ein lebendes Beispiel
einer fieien, von Anarchisten .reglerten” Stadt. Anarchie als offizi-
elle Staatsform? Das konnte nur in die Binsen gehen. Man wunderte
sich, dass es so lange funktioniert hatte, ohne das sich die verfein-
deten Fraktionen gegenseitig die K&pfe weggeblasen hatten. Doch
derso genannte ,Status F* warnichtsweiterals bloBe lllusion, die
wie eine Seifenblase zerplatzte, als sich dle Konzerne entschieden,
das Berlinproblem aufeinem fiir sie akzeptablen Wegzulésen. Man
kann sich das Blutopfer vorstellen, das fiir die Errichtung der Kon-
zerngebdude vor acht Jahren gezahlt wurde. Mit Biiligung der Bun-
desregierungnatirlich. Heuteteilt sich Berlin grobin den von Kon-
zernen dominierten Westen, der in diverse von verschiedenenKon-
zernen verwaltete Sektoren unterteiltist und den Hauptteil der Stadt
ausmacht, und den anarchistischen Osten, der von einer Mauer
umgeben ist und in dem die Anarchisten leben. Dle Wohnung, die
maneuchgenannt hat, liegtinmitten eines biirgeriichen Viertels im
Zentrum des von der IFMU kontrollierten Sektors. An der Klingel
am Hauseingang konnt ihr sehen, dass besagter .Georg Binder*
tatséchlich in dem Haus wohnt. Als der Aufzug im Erdgeschoss
ankommt, erntet ihr skeptische Blicke einer jungen Frauin Freizelt-
kleidung, die aus dem Aufzug aussteigt. Die normalerweise ein-
bzw. ausgehende Gesellschaft istanscheinend von einem anderen
Kaliber als ihr. Die Tir der Wohnung ist mit einem Zahlenschloss
und einemRetlnascannerversehen.

ATMOSPHARE
Berlin selbstistvon Konzernen dominiertundihresténdige Présenz
Ist erdriickend. Es gibt Kontrollpunkte an den Zt ichen in

Verwanzt
In der Wohnung selbst liegt Teppichboden, dle Wénde sind wei§
und hier und da mit gerahmten Drucken geschmiickt, die chinesi-
sche Motive zeigen. Die Mdbel sind ebenfalls iiberwiegend in ei-
nem pseudo-chinesischen Stil gestaltet, genauso wie das Besteck
und Geschirr In der Kiiche. Wer hétte es gedacht: Im Kihlschrank
findet man Bambussprossen und Lycheesaft, wihrend das Tiefkiihl-
fach eine groe Auswahl an verschiedenen Fiihlingsrollen und Chop-
Suey bletet. Nur die Soykekse und dle Trockensoysuppe auf dem
Kiichentisch passen nicht so rechtins Bild. Ein Computerim Ar-
beitszimmer enthdlt mehrere Dateien tber Bildgestaltung, PR-Ar-
beit und einen Reisekatalog. Im Reisekatalog Ist eine 14-Tage-Stad-
terundreise durch Italien vorgemerkt. Eine kleine Bibliothek aus E-
Books und einigen Hardware-Bénden enthélt Literatur verschieden-
ster Att, darunter sehr viele Schriften und Weisheiten chinesischen
Ursprungs, vor allem des Konfiizius. Der Anrufbeantworter des Te-
lekoms ist ebenso leer wie der Nummernspeicher, Binder hat nie-
mandem diese Nummer gegeben und auchkeine Gesprdchevon
hier gefiihit. Sowohl an der Pinnwand in der Kiiche alsauchin ver-
schiedenen anderen Riaumen der Wohnung héngen Bierdeckel der
Bar ,Schweinebucht”. Tellweise sind— meist weibliche— Namen
und Telefonnummern auf ihnen notiert. Die Wohnungsieht penlbel
aufgerdumt aus, nur das Bettim Schlafzimmer Ist nicht gemacht.

Eln AGC-Spurensicherungsteam war (auf Anordnung von Gré-
bers) bereits vor Ort und hat die gesamte Wohnung durchsucht und
anschli dan isch g Positionen mit Mikrokame-
ras und Mikrophonen verwanzt. Sobald die Runner denersten Schritt
in die Wohnung setzen, hat die AGC Bildmaterial von ihnen. Sollten
sich die Runner daher tiber ihre Auftraggeber oder Ahnliches unter-
haiten, landen diese Informationen ebenfalls bei der AGC.

Das Spurensicherungsteam hat nichts veréndert, selbst der Reti-
naabdruck von Angela Schmidt in der Datenbank des Scanners
wurdenicht geléscht. Das Spurensicherungsteam hielt sich nur sehr
kurzin der Wohnung aufund wurde von keinem der Nachbarn oder
Bewohner des Hauses gesehen.

Auftakt zur Schnltzeljagd
Aufgrund ihres tiberhasteten Vorgehens haben die AGCler jedoch
einige Details (ibersehen, die die Runner finden kénnen, wenn sie
sich beim Durchsuchen der Wohnung mehr Zeit nehmen.

Im Wohnzimmer findet sich eine Porzellanscherbe, auf dem sich
eine Lippenstiftspur und Fingerabdriicke befinden. Die angetrock-
neten Sakereste sind mit einem leichten Sedativ versetzt (Chemie-/

die Stadt und den diversen Sektoren, an Hauptverkehrspunkten wie
Flughéfen und Bahnhéfen, dazu 24 Stunden Patrouillen, die schein-
bar wahllos Personen tiberpriifen und auch vor Gewait nicht im Min-
desten zuriickschrecken. Problememit identlfikatlonen, Waffen und
Cyberware sind vorprogrammiert. in dieser Atmosphére sollte die
Maxime der Runner lauten, nicht aufzufallen, um ihren Auftrag sau-
ber tiber dle Biihne zu bekommen.

HINTER DEN KULISSEN

Dickes ,,B“ an der Spree

Genaue Informationen zu Berlin finden sich in Deutschland in den
Schatten 2, S. 70ff.

Die Runner, bzw. inre Fahizeuge werden bei Einreise bzw. Wech-
sel diverser Sektoren normalerweise auf Waffen und Sprengstoff
kontrolliert. Wie genau diese Uberpriifung durchgefiihit wird bzw.
ob die Runner von den Sicherheitsleuten einfach nur durch gewun-
ken werden, hangt letztendlich von Ihrem Auftreten und lhren Iden-
titdten ab.
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Pharr brobe(6)), falls einer der Runner tiber einen Chemi-
schen Analysator oder Geruchsverstérker verfiigt.

Im Schlafzimmer llegt, eingekeilt zwischen Bett und Wand, ein
parfumierter Schal. Schal, Fingerabdruck, Lippenstiftrest und der
Retlnascan gehdren zu Angela Schmidt, einer Conservatorln der
Loge.

Die vlelen Bierdeckel aus der Bar Schweinebucht llefern jedoch
die eigentliche Spur fir die Runner, da Vigaro dort einen Kontakt-
mann hat. Die Telefonnummern sind von Leuten (vornehmlich Frau-
en), die Vigaro niemals getroffen hat. Viele dieser Unbetelllgten
wurden bereits durch AGC-Krifte tiberpriift und tellwelse in Ge-
wahrsam genommen, wie die Runner herausfinden kénnen, wenn
siedle Nummern uberpriifen. Vigaro hat alle persénlichen Dinge
aus der Wohnung entfernt und vieles desinfiziert, um eine Identlfi-
zlerung bzw. Verfolgung mittels Ritualmagle unméglich zumachen

Der Retlnascanner ist Ubrigens nicht nétig, um das Schloss zu
offnen —seine einzige Aufgabeistdas Scannen und Speichern von
Retlna-Abdriicken, wie man anhand eines Elektronik (B/R)(4)-Tests
herausfinden kann.

Ein Hinweis auf den elgentlichen Aufenthaltsort des V-Manns

B I I



befindetsichebenfalls in der Wohnung: Die Hiufung an chinesi-
schen Objekten. Dochmitdiesem Wissen werden die Runnererst
spater etwas anfangen kénnen.

Die Verfolger

Vor dem Haus auf der StraBe steht ein getarnter AGC-Van, in dem
sémtliche Informatlonen aus der Wohnung gesammeit und weiter-
gesendet werden. Aus diesem Van werden sich ein oder mehrere
Verfolger auf die Fersen der Runner setzen, sobald diese die Woh-
nung wieder verlassen. Dle Uberwachung kann magisch, einfach
weltlich oder per Drohne erfolgen.

Soliten die Runnersehr aufimerksam sein, kann es ihnen natrlich
gelingen, diese Beschattung zu entdecken (Wahrnehmungs- bzw.
Helmlichkeitsproben). Die AGCler sind jedoch ebenfalls keine An-
fanger und werden sehr kreativvorgehen.

DAUMENSCHRAUBEN

Eine Moglichkeit Ist. dass die Runner in Vigaros Wohnung iiberdas
AGC-Team stolpern, welches entweder noch alles durchsucht oder
die Wohnung gerade wieder verlassen will. Die Wanzen und Kame-
ras sind aber in jedem Fall bereits Installiert. Es bleibt den Runnern
liberlassen, ob sie das Team mit Waffengewal( velscheuchen {was
eine ety fiiihe G mit den Slc j A

steht ein Barkeeper, wie man ihn sich klischeehafternicht vorstellen
kann: Ein Mensch, Halbglatze, vielleicht Mitte SO. relativ kiein und
korpulent. Sam—so nennt er sich selber —ist laut eigenen Angaben
Kubaner, sein leicht dunkler Teint und sein Akzent scheinen das zu
bestatigen. in seinem Mund héngt eine kalte Zigarre; grinsend un-
terhélter sichmit den Géastenaufden Hockern vor dem Tresen.

Aus den Boxen flutet Musik aus dem letzten Jahrhundert, haupt-
séchlich Jazz, In ertraglicher Lautstérke die Bar. Einige Besucher
tanzen Inmitten des Raumes und versuchen, einen Blick auf sich
selbst oder Andere In einem der, teils blinden, Splegel zu erha-
schen.

Was mag den Maulwurf bloB hierher gefiihrt haben?

ATMOSPHARE

Eine stinknormale Cocktailbar wie sie in jedem Plex der ADL zu
finden Ist. Keine reine Schattenkneipe, sondern ein Ort, um sich zu
entspannen. Es befindensichzwar auch Schattenvolk unter den
Anwesenden, aber die Arbeit wird zumeist vor der Kneipentiir ge-
lassen.

HINTER DEN KULISSEN
Dle Schwelnebucht

nach sich ziehen wiirde) oder sich zunickziehen und spater wieder-
kommen. In jedem Fall werden die AGC-Leute versuchen die Kon-
Karte zu spielen, um die Identititen der Fremden zu ermitteln, selbst
wenn sie In diesem von der IFMU k Bereich

Die Scl ht ist eine abg; zte Cocktailbar und nicht nur
bei den unteren Schichten beliebt. thre lange Geschichte. die stadt-
bekannten Spezialmischungen und nattilich die Moglichkeit, Schat-
tenflair zu genieBen, treibt auch viele Konzernangestelite hierher.
D echend Ist es eher schwierig, hier wirkiiche Schatten-

haben.

KEINE PANIK

Die AGC wird vonssich aus noch nicht aggressiv gegen die Runner
vorgehen, da sie deren Beteiligung noch nichteinschétzen kann.
Sielst zudi Zeitpunkt nur an Spuren denR

kann so gesehen nichtviel geschehen. Das einzige, was die Runner
wirklich aus der Wohnung benétigen, ist die Adresse der Bar. Wel-
sen Sie notfallsmehrfachdarauf hin.

ZIGARRENQUALM UND PLASTIKPALMEN

WAS IST LOS, CHUMMER?

Nachdem die Runnerden erstenHinwelisin .Binders” Wohnung
gefunden haben, fihit sie Ihr We g In eine heruntergekormmene Cock-
tallbar, in der sie den néchsten Hinweis auf ihrer Schnitzeljagd nach
Vigaro finden werden.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Bereits der erste Blick auf die abgel6sten Plastikfurniere der Garde-
robe, mit einem grinsenden Ork in schlecht sizendem, beigen An-
zug und miteinem Strohhut auf dem Kopfdavor, zeigen euch, dass
die Schweinebuchtlhre besten Tage hinter sich hat.

Die Luft Ist ZIgarrenqualm-geschwéngeit, der abgewetzte Par-
kettboden klebrig von verschiitteten Cocktails. Trotzdem sieht man
nicht nur den Abschaum der Gesellschaft vor dem mit Bambus ver-

1 Tresen auch einige Kc

ven. die, teils in Grilppchen, unter Plastikpalmen aufStrandhockern
sitzen. Man sieht den Schlipsen deutlich an, dass sie sich ihr aliwo-
chentliches Abenteuer in einer .ruchlosen Kaschemme* génnen.
Mit verschworeiischen Mienen, In Hardliner-Outfit gekleidet. nip-
pen sie an einer dervlelen Spezlaimischungen des Hauses. Ob Cai-
pirinha Tuhkdi oder Berlin Libre, viele der Gaste sind bereits gut
bedient.

Einige mit Wickelrock und Kokosnuss-Bikini bekleidete Kellne-
rinnen sorgen Rir steten Nachschub. Hinter dem Tresen schlleBlich

kontakte zu kniipfen.

jeder, derden Laden betritt, Ist zumindest einigermaBen gesell-
schaftsfihig. Hans und Franz, die Orkzwiliinge. sorgen allabendiich
dafiir, dass es ruhig Ist, und die schweren Geschlitze drauBen blei-
ben. Einige Personen In der Bar kennen Vigaro unter seiner falschen
Identitat Georg Binder: die Tiiisteher, einige der Bedienungen, eini-
ge Stammggdste und der Barkeeper Sam.

Die meisten beschreiben .Georg™ alseinen normalen Konzernan-
gesteliten mit dickem Geldbeutel, der durchaus mal eine Runde
ausgibt. O-Ton: .Ein umgénglicherTyp, schade, dass erschonseit
elnigen Tagen nicht mehr aufgetaucht Ist. “Bel einigen der Bedie-
nungen und weiblichen Gisten scheint das Bedauem besonders gro8
zusein. Sam Ist es schileBlich, der den Runnern ~ nach einem Trink-
geld und Nennung des Passwoites (Machlavelll) - den entschei-
denden Tipp gibt. wo man Vigaro eventuell auftreiben kann. Da
dieser seit Tagen nicht mehr in der Schwelnebucht aufgetaucht ist
und Sam entsprechende Anwelsungenv on Vigaro erhalten hat, wird
erihnen anvertrauen, dass er ab und zu .Meyers Tanzcafé" besucht
hat.

d ihres in der Scl inebucht kénnen die
Runner auf einem Trideoblldschirm die neuesten Nachrichten ver-
folgen, Ein Exkluslvbericht von Berlin Live. einem lokalen Trideo-
sender, zeigt ein verwiistetes Geldnde: Das Thomas-Miinzer-inter-
nat ist Opfer eines Bombenanschlages geworden, die Zahl der To-
desopfer ist noch nicht bekannt. Derzeltige Spekulationen gehen
von einer Beteiligung der Anarchisten aus.

Die Verfolger Tell 2
Dadie AGC Leute auch die Spuren In Binders Wohnung gefunden
haben, lisstdie AGC natiirlich die Schwelnebucht Gibewachen. Das
Auftauchen der Runner bleibt demnach, falls diese nicht sehr vor-
sichtig vorgehen und sich quasi in die Bar hineinschlelchen, nicht
unbemerkt.

Falls die Runner ihre AGC-Verfolger aus dem Auto vor Binders
Wohnung noch nicht abgeschiittelt haben sollten, ist die AGC-SI-
cherheltsowieso bestens liber jeden ihrer Schritte Im Biide. Inje-
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demFall werden die AGCler versuchen, wéhrend des Aufenthalts
derRunner in der Bar, deren Fahrzeug mit einer Wanze — genauer
gesagteinem AOD-Tracker-zuversehen. Hierfir wird einer von
Ihnen einen Betmmkenen mimen, und sich inderNahe des Fahrzeu-
ges fallen lassen, um die Runnerabzulenken. Natfirtich kénnten auch
ein bis zwei als Huren oder Stricher verkleidete AGCler das gleiche
versuchen, wihrendsie sich redlich Miihe geben, etwaige drauBen
gebliebene Runner zu betéren. Die Wanze selbst wird von einem
Stadtgeist unter Zuhilfenahme der Kraft ..Versc 8" (Critter
3.02D, S. 13) angebracht.

DAUMENSCHRAUBEN
Eine Moglichkelt, etwas Abwechslung in die Spurensuche zu brin-
gen, kénnte durch das Auftauchen von Schidgern lokaler Verbre-
cherringe {Mafia, Turken, Vory, etc.) geschaffen werden. Da Sam
mit seinen Schutzgeldzahlungen im Riickstand Ist, haben die Bosse
besagter Schiéger entschieden, fiir die Geschafte und E

Nummer, die sehr aufféllig am Geh&use angebracht Ist. Zwischen
den tanzenden oder sich einfach unterhaltenden Gasten sieht man
Bedlenungen in schwarzen Kleidern mit welBer Schiiize und Haube,
beziehungsweise in schwarzem Anzug mit weiBen Handschuhen
umherellen. Das Publikum ist gemischt. NebenMenschen trifft man
hier auch auf einige Metas, melist Elfen und Orks. Die Tischtelefone
scheinen sehr beliebt zu sein, eine bequeme Methode Kontakt auf-
zunehmen. Und so sieht man einige Personen, die sichangeregt per
Telefon unterhaiten. Fiir euch der pure Horror menschlichen Spief-
bilrgertums. Aufeiner Bihne an einem Ende des Saales steht ein
Animateur. Er wahit die Musikausund unterhdlt das Publikum mit
tot: igen Ansagen und . Am liebsten
wilrde [Chamktenwm] ihm den Kopfwegpusten, aberdie mit hun-
dertprozentiger Sicherheit nachfolgende Aufiegung unterden Zu-
schauern, vonden Ohnmachtsanféllen ganz zu schwelgen, wilrde
eurem elgentllchen Zlel entgegen laufen, euren V-Mann in diesem
E piren. So nehmt ihr an einem der Tische Platz

in der Nachbarschaft ein Exempel zu statuieren und den Befehl ge-
geben, Sam richtig aufzumischen. Sam kénnte die Runner damit
Uberreden, In den Konflikt einzugreifen, indem erihnenInformatio-
nen verspricht, wenn sie lhm die Schldgervom Hals halten. Auch
koénnten die Schiigerselbst auf die idee kommen, dass Sam die
Runner zu seinem Schutz angeheuert haben. so dass sie gleich auf
die Runnerlosgehen.

KEINE PANIK

Auch indieser Szene sollte es nicht zu Problemen kommen, daes
keine groBe Felnfuhligkelt seitens der Runner erfordert Sam dle in-
formationen zu entlocken, sofern man lhm das entsprechende Co-
dewort sagt. Lassen Sie Sam notfalls gezlelt nachfragen, wen dle
Runner suchen, der Wink mit dem Zaunpfahl, bis sle endlich das
Codewort auspacken. Fiir den Fall, dass die Runner die AGClerda-
bel erwischen. wie sie deren Auto verwanzen, liegt es in ihrer Hand,
ob Sie es an dieser Stelle schon zu einem Konfllktkommen lassen
wollen. Auch hier glt, dass die AGC-Angestellten versuchen, mehr
Uber die Runner herauszufinden, in dem sie sich als offizielle Ermitt-
lerausgeben.

DAMENWAHL UND WALZERTAKT

WAS IST LOS, CHUMMER?
Nachdem die Runnerbrav den Spuren, die Vigaro fiir sie gestreut
hat, gefolgt sind, werden sie in Meyers Tanzcafé vor eine harte
Probe gestellt. Sie mil: ineiner ie burgerlicher
Mittelméagigkelt und SpleBertum — direkten Kontakt mit Vigaro auf-
nehmen und ein Treffen arrangieren.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Beim Eintreten In MeyeisTanzcafé fiihit ihr euchin eine andete Welt
versetzt. Und es ist kelne dieser freundlichen Welten, in die man
durch das Einstecken von BTL-Chlps gerét, auer man gibt sich
freiwlillg den SpaB eines virtuellen Horroitrips. Marmorboden im
Eingangsbereich, mit einer freundlichen Empfangsdame, die sich
um die Garderobe und das Erschelnungsbild der
Gaste kimmert. Durch eine weitere Tlr gelangtihrin den Tanzsaal
selbst. Gebohnerter Parkettboden und gedémpftes Lichtaus Kri-
stallleuchtem gaukein die Atmosphare eines Ballsaales des 19. Jahr-
hunderts vor. Um den gesamten Saai herum sind klelne Tische mit
weiBen Decken und Blumenvasen darauf draplert. Die einzigen so-
fortersichtiic A ind die Tisch-
telefone. ihr Design Ist allerdings an den DreiBigern des letzten
Jahrhunderts orientiert. Jedes dieser schwaizen Telefone hat eine

ichen Einric

und wartet.

Lesen Sle den folgenden Abschnitt laut vor, wenn die Runner
nach ihrem Besuch In Meyers Tanzpalast in dle Nihe elnes
Trideogerdts kommen:
«Herzlich willkommen zu einem Exklusivbericht mit Interview von
Berlin Live,dem Nachrichtensender am Puls der Stadt. Gesternum
[Uhrzeltw&hrend des Besuch der Runner in der Schweinebuchf] Uhr
erschiitterte eine Exploslon Beilin und jeden aufrechten Biirger. Ein
heimtiickisches Bombenattentat aufdas Thomas-Miinzer-internat
kostete nach bisherigen Nachforschungen 163 Kindern und Lehr-
komerndas Leben. Die Zahl der Verletzten belduftsich auf weit ilber
zwelhundert.”

Im Hintergrund |&uft ein Film an, der Aufnahmen von zerfetzten
Korpern und die Verwistung nach der Exploslon zeigt.

Die Motive fur dieses heimtiickische und grausame Verbrechen
sind weiterhin ungeklért. Bislang llegt der Behorde kein Bekenner-

tuell: Bombenanschlag auf Kindertag >
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schreiben vor. Doch Berlin Live, der Sender am Puls der Stadt, blleb
den biirgerfelndlichen Mordmaschinen auf der Spur. Unsere Miithe
war nicht vergebens, wir schalten jetzt, live und direkt in die Nie-
derlassung der Schering AG. Dorterwartet Sle unser Kamerateam
mit elner Pressemitteilung von Dr. Gernard Grébers, der von der
Konzernzentrale der AG Chemie in Frankfurt, dem Mutterkonzern
Scherings, abgerufen wurde, um diesen Fall zu untersuchen.*

Es folgt elne Uberblendung zu einem Mann Mitte Rinfzig mit schar-
fen, ernsten Geslchziigen, der an einem Pult mit zahireichen Mi-
krophonen steht.

.Liebe Mitbirger, der Grund dleser Ansprache erfillt mich mit
Trauer. Gestern lleBen 163 unschuldige Kinder ihr Leben, doch ihre
Mérder sollen nicht ungestraft davonkommen. Bel der heutigen
Routinesichtung der gestrigen Uberwachungsvideos unserer Nie-
derlassung in der StraBe entdeckten unsere Spezialisten, dass durch
puren Zufall Aufnahmen des Attentéters gemacht wurden. Die AG
Chemie sieht sich als Konzern mit Verpflichtungen zum Erhalt der
&ffentlichen Ordnung. Deswegen werden wir. auch nach Ubergabe
dieses Dokumentes an die Behdrden der ADL, helfen, diesen zivili-
sationsfeindlichen Barbaren unschédlich zu machen. Wir von der
AG Chemie werden nichts unversucht lassen, die Birger dieser Stadt
vordem Terrollsmus zu bewahren. Wir werden volistindig mit den

koc en. zahlt die AG Chemle ein Kopf-
geld in Hohe von 20.000 Euro fir die Auslieferung oder Hinweise,
die zur Ergrelfung dieser Personen fiihrt. Es handelt sich dabei um
einen gewlissen Georg Binder. ich hoffe fir uns alle, dass unsere
Kinder und wir baid wieder in Ruhe und Sichethelt schlafen konnen.”

Ihr kénntes kaum gl wird
und Ihr elne Person, bei der es sich um Binder. also Vigaro, handelt,
zu sehen Ist. Er betritt das Geldnde, bringt mehrere Péckchen an
verschledenen Wénden elnes Geb&udes an und verkisst das Gelén-
de wileder. Kurzdarauffolgt die Explosion. Wéhrend ihr fassungslos
das Trideogerdt anstarrt, wird Binders Geslcht aus dem Fllm her-
ausgezoomt und am Blldrand abgelegt.

Es folgt wieder elne Uberblendung zur Nachrichtensprecherin.
.Das war eln Bericht von Berlin Live, dem Nachric am

alsdas

HINTER DEN KULISSEN

Meyers Tanzcafé

Marmor und Kristall ... natiitich ist nichts echt, die Elnrichtung
besteht komplett aus Imitaten. Der Stil des Mobiliars ist derzeit
sehr angesagt in der spleSigen Mittelschicht Berlins. Schattenkon-
takte wird man hier nicht finden. Es wird iibrigens auf die Garderobe
derGaste geachtet: Runner in 6lverschmierten Overalls werden also
nicht hinelngelassen. EIn Anzugist allerdings ausreichend, um den
Dresscode zu erfiillen. Getrinke werden per Telefon bestellt und
dann an die entsprechenden Tische gebracht.

Dle Runner stehen bel Meyers vor etlichen sozialen Problemen:
Flirtwillige pickelige Maddchen und deren ménnliches Aquivalent
fir die welblichen Runner. T v A ichende, dle ir-
gendwie total von der .anlmal{schen Ausstrahlung der Runner fas-
ziniertsind. Die Ansage: Damenwah/sollte beiso elnigen Messer-
klauen fir das Grauen ihres Lebens sorgen. Sténdig kiingelt das
Telefon, und die Runner dtirfen sich eln weiteres Mal sinnloses Ge-
plauder anhéren.

Soliten die Runner Arger bel Meyers veranstalten, ist der Panic-
button sehr schnell gedriickt und da Renraku die Sicherheit fir die-
sen Tell der Stadt ibernommen hat, werden Sicherheitstruppen des
Konzerns innerhalbvon 10 Minuten mit einem Elnsatzfahrzeug vor
Ortseln.

Splke

Im gesamten Café gibtes nur sine einzige Person, die interessant fiir
die Runnerist: Spike, ein Mensch Anfang 20, mittelgro mit kurzem
braunem Haar. Erarbeitetdortals Kellner und stellt den Kontakt mit
Vigaro iber elnen Welterleltungssender her, den er an die interne
Telefonanlage des Hauses anklemmt. Er selbst wird sich nicht zu
erkennen geben. aber mit den Runnern reden und sie ein wenlg
aushorchen, wenn er ihnen ihre Getrénke bringt. Sobald sich die
Runner nach Vigaro/Binder erkundigen und fragen, ob er diesen
kennt, kontaktiert erVigaro. Den Runnern gegentiber gibt er sich
unwissend: .. Vigaro, n6, keene Ahnung. niegehdrt, kennicknich**,
Ubrigens d im Café Vigaro, dadleser niemals dort war.

Puls derStadt. Meln Nameist Pamela Svenson, ich wiinsche ihnen
allen elne sichere Nacht.”

ATMOSPHARE
Wer jemals auf elner Feleriichkelt mit einem Allelnunterhalter war,
weiB, was hier abgeht. So amiisiert sich die burgeriiche Mittelschicht
Berlins. Kokettes Gekichere hier, tuscheinde Damen dort. Ein .Hach,
kennenwir uns nicht irgendwo her?* oder .Siehaben wunderscho-
ne traurige Augen, hat ihnen das schon mal jemand gesagt?" run-
den das Bild ab. Ebenso wie dle obligatorischen ,{briggebliebe-
nen” mit dem ,.Riihr mich nicht an, ich bin beschaftigt” oder wahl-
weise .Bltte, sprich mich an, du bist melne letzte Chance™-Blick
oderdle sich in dle Brust werfenden Heiren der Schépfung, die kurz.
noch das Hemd glatt strelchen, sich durch die Pomade-gediten
Haare fahren und den vergoldeten Ebbie ldssig von einer Hand zur
anderen wandern lassen, ehe sie sich hilftschwingend auf eln In eine
Duftwolke gehilites Blondchen zubewegen. Manche Dinge &ndern
sich nie, ewig die gleichen ingen, dle gleichen -
nen LautduBerungen. um jemanden kennen zu lernen und der Wit-
wen-Kegelclub aus dem Megaplex, der hier in Bedin die Sause ma-
chen will. Eine Tupperwale-Party des ausgehenden 20. jJahithunderts
ist spannender— zumindest fiir einen Runner. Das anwesende Volk
genieBtdie A phére in vollen Ziigen und Uberbietet
sichgegenseitig mit schliipfrigen Witzen und Andeutungen.

Er hat Spike tiber Sam (Barkeeper in der Schweinebucht) kennen
gelernt. Spike, der tibrigens Sams Neffe ist, hélt sich ir einaufstre-
bendes Runnertalent und eiledigt diverse Botengéinge und Ahnli-
ches fiireinen Schieber.

Konfurlus sagt ...
Die Kontaktaufnahme mit Vigaro etfolgt ebenfalls per Tischtelefon,
Der Spion wiéhit sich von auBerhalb ein und fragt als erstes, wer sie
geschickt hat. Er wird nichts Genauessagen, bevor dle Runner nicht
das Passwort erwihnen. Uberhaupt wird sich die Kontaktaufnahme
sehr merkwirdig gestalten. Am Schiuss des Gespréches nenntVI-
garozwarelne Adresse und Uhrzeit, zu der sie ihn abholensollen,
doch dazwischen redet er teils sehr unzusammenhéngend. Nicht zu
vergessen, dass sein Telefonat In elnem 17- Sekunden-Rhythmus
verlduft, wobel er immer wieder die Verbindung unterbricht und
erneut anruft, um eine Rickverfolgung des Gespréchs zu erschwe-
ren, Er benutzt eine Menge chinesischer Sinnspriiche, die er nahezu
stindig mit ins Gespréch einflechtet.

Es foigt eine Auswahl von Zitaten, mit denen der Splelleiter Viga-
ros Aussagen spicken kann:

.Der Mensch hatdreierlei Wege klug zu handeln: erstens durch
Nachdenken, das Ist der edelste, zweitens durch Nachahmen, das ist
derleichteste, und drittens durch Erfahrung, das ist der bitterste.“
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~Mit Bekannten konnten wir das Kaiserreich fullen, aber witkliche
Freunde kénnen nur wenige sein.”

~An einem edlen Pferd schidtzt man nicht seine Kraft, sondern
seinenCharakter.”

.Es spieltkeineRolle, ob eine Katze schwaizoder weiBist. Wich-
tigist nur, dass sieMause fingt.”

-EIn Mord mag verziehen werden, Unhoflichkeit nle.

.WerelnenFehler gemachthat, und ihn nicht verbessert, begeht
schon den zwelten.”

.Gute Menschen werden hintergangen, wie gute Pferde gern ge-
ritten werden.”

~Hoffe nicht auf Zukdnftiges, denke dber Vergangenes nach. Wer
das Morgen nicht bedenkt, wird Kummer haben, bevor das Heute
zu Endeist.”

+Zwecklos ist es, Uber Dinge, die geschehen sind, zu reden.
Zwedklos istes, bel Dingen, die im Laufen sind, zumahnen.” .Zweck-
los Ist es, zu tadeln, was vergangen Ist.”

DieseSpriche sind ausnahmsios von Konfuzius, Vigaro wird auch
darauf hinweisen. Den folgenden Spruch wird Vigaro beim Kontakt-
gespréch auf jeden Fall einwerfen:

~Wer das Volk regieren will, muss das Volkernihren.”

Vigaro willigt in der kommenden Nacht in ein Treffen mit den
Runnemin der Wilthelm-Ostwald-StraBe 37ein.

Am Treffpunkt angekommen, wird den Runnern durch die Konfi-
2Zius-Spriche hoffentlich aufgehen, wo Vigaro wirklich zu finden ist.

Trideostar wider Willen
Auf Anweisung von Grébers wurde der Anschlag, dessen wahre
Verursacher und Hintergrinde vermutlich niemals ans
Tageslicht geraten werden, Binder in dle Schuhe ge-

schoben, um diesen noch schneller und unabhéngig von den Run-
ner zu suchen.

Solite Grdbers durch die Verfolger der Runner tiber deren Verbin-
dung zum Bankenverein unterrichtet worden sein (durch (]berpr(l—
fung etwalger Identititen oder abgehéiten Gespréchen der Run-
ner), wird er die Mitglleder des TET2, besonders deren Leiter Cor-
nellus Lange (ein Custodlar), Instruieren, die Runner bel der néchst-
besten Gelegenhelt zu eriedigen und ganz auf diese neue Moglich-
kelt, Binder zu finden, setzen.

DAUMENSCHRAUBEN

in dlesem Abschnitt geht es vor allem darum, die Runner durch
sozlale Gemeinheiten zu quélen. Wer es seinen Spielern besonders
schwer machen willl, kdnnte elnige Probleme mit angetrunkenen
und verschméhten Verehrern und Verehrerinnen machen. Die Runner
koénnen sich schlleBlich nicht wehren —sie warten auflhren Kontakt
und das hler ist Ihre einzige Spur. Lassen Sie ansonsten Gnade wal-
ten - das Ambiente ist grausam genug.

KEINE PANIK

Probleme kénnten dadurch entstehen, dass dle Runner tatséchlich
anfangen, innerhalb des Tanzpalastes Arger zu machen und nach
der Holzhammermethode vorgehen. Machen Sie ihnen am besten
schon vorher bei Einreise in den von Renraku kontroliierten Sektor
Berlins klar, dass mit den Jungs und Médels des japanischen Kon-
zerns nicht zu spaBen Ist.




NACHT UND NEBEL
WAS IST LOS, CHUMMER?

In dieser Szene kommtes zum Treffen mit dem Maulwurf. Das
denken wenigstens die Runner und das TET2, das inzwischen das
Verfolgerteam der AGC abgelost hat und sich an die Fersen der
Runner geheftet hat. Nach Ermordung des vermeintlichen V-Manns
durch einen Scharfschiitzen, kommt es zur Konfrontation der Run-
ner mit der Spezialelnhelt der AGC.

SAG’'S IHNEN INS GESICHT

Diesige Dunkelhelt, die nur durcheinige noch intakte StraBenlater-
nen erhell! wird, liegt ubef dem Viertel. StraBe und Gehsteig sind

chen, in einigen der umli denL

sieht man nod\ Elnschusslécher aus den Kémpfen der Anarchisten
gegen die Konzerntruppen, damals August 2055. An den iibeiwie-
gend fensterlosen Gebduden hingen Werbeplakate, auf einigen
Déchern sind beleuchtete Firmenlogos kleinerer Unternehmen zu
sehen, Die Lagerg sind meist Backstei »dude mit Blech-
oder Papp-Déchern. Laderampen aus 8eton wechseln sich mit Auf-
fahrten und Einfahrten zu Hinterhéfen ab. Das gesamte Viertel ist
uniibersichtlich, schlecht beleuchtet, und sehr stiil. Nur ab und zu
huscht eine Ratte zwischen den Miillcontainern umher. Piinktlich
zur verabredeten Zeltndhern sich aus einer SeitenstraBe Schritte,
und eine Gestait gehtoffen und zlelstreblg aufeuch zu. Anschei-
nend handelt es sich um Vigaro. Erst als dle Gestalt einige Meter
vor euch steht, erkennt ihr, dass es einer der Kellner aus dem Tanz-
café ist, der—verwegen grinsend —einen Datenchip in knallroter
Schutzhiille in seiner linken Hand tragt.

Dann &ffnet sich plétziich seine Brust, ohne das ihr einen Schuss
gehort habt. Nur ein kurzes Zischen. Blut befeuchtet die StraBe, der
Chip entfilit seinen kraftiosen Fingern und landet leise scheppernd
aufdem Asphalt. Drek, ein Scharfschiitze mit Schalldimpfer! Der
Kellner versucht noch etwas zu sagen, bricht jedoch Blut hustend
und stammelind zusammen. Die Nacht Ist zu Ende, das Chaos be-

ginnt.

ATMOSPHARE

DerS das zL dest denkendieRs DieUmgebung
Ist wie geschaffen dafiir. menschenleer und verlassen. Bereits vor
dem Auftauchen Spikes kann der Spielleiter die Nerven seiner Run-
ner blank legen: Ratten, vereinzelte Squatter und im Wind quiet-
schende Metalischilder tun ein Ubriges. Und siehaben auch allen
Grund daftr. Sie befinden sich im Fadenkreuzvon Frank Haller. dem
Scharfschiitzen des TET2.

HINTER DEN KULISSEN

TET2

inzwischen hat sich auf Grébers Anweisung dasTET2 (Beschreibung
und Werte siehe Darstelier, S. 59) an die Runner geheftet und, wah-
rend die Runnerwarten, Stellung bezogen, Falls die Runner lhrer-
seits das Geldnde sichern, versuchen die Mitglleder des TET2, die
das Geldnde physisch, astral und mittels Drohnen iberwachen, ei-
ner Entdeckung durch die Runner zu entgehen und gegebenenfalls
die Position zu wechseln. Wenn Spike, den der Schasfschiitze fur
den vermelntlichen V-Mann hilt. auftritt, sollte es auf jeden Fall
zum Todesschuss kommen, selbst wenn der Scharfschiitze dadurch
seine Position verraten sollte, da sich zeitgleich der Rest des TET2
fur einen Zugriff in Bewegung setzt. Hauptziel des TET2 ist die
Sicherung des Chips (siehe unten), aufdem Cornellus Lange. der

Leiter des Teams {ein Custodiar) Daten aus dem Archiv der Loge
vermutet. Notfalls wird man sich mit der Zerstérung des Chips

begniigen (durcheinen Schuss des Scharfschiitzen).

Falls Grobers die Anweisung gegeben hat. die Runner zu eliminl;
ren (siehe oben), wird TET2 alle zur Verfligung stehenden Mittel
anwenden, um die Runner zu téten. Die Loge st ein durchaus ernst-
zunehmender Gegner, daher sollte der Splellelter an dieser Stelle
keine Gnade Im Kampf gegen die Runner walten lassen. Wenn sie
nicht ibr Hell In der Flucht suchen (natiirlich wird das TET2 sie ver-
folgen) und versuchen, der Spezialeinheit zu entkommen, miissen
sie es mit ihnen bis aufs Blut ausfechten.

Falls Grobers keinen Tétungsbefehl ertellt hat, werden die Mit-
glieder der Spezialelnhelt versuchen, bei einer Konfrontation einen
derRunner gefangen zu nehmen, besonders, sobald Lange klar wird,
dass es sich nicht um den wirklichen V-Mann, sondern nur dessen
Handlanger handeit.

+Wer das Volk regleren will, muss das Volk erndhren,*
Furdie Runner glit: Vigaroistnicht zum Treffpunkt erschienen, und
die eigentlich wichtige Information steht aufeinem Plakat gegen-
uberlhres Lagerhauses:

Konfuzius-Stiftung, tégliche Ari
StraBe 37 von 10.00 bis 12:00 Uhr.

Der Spielleiter solite bel seinen Beschreibungenaufjeden Fall auf
die~fUr die Runner eigentiich unwichtigen— Plakate an den anderen
Gebauden (z.8. H&.K Sc mg, Spariet Ultra mit Nano-
Welchwaschformel, High-End-Toaster von Megatron, etc.) hinwei-
sen, notfalls mehrmals, damit die Spleler eine Chance haben, Viga-
ros Hinwesis zu verstehen und dann erst jenes, welches sich direkt
am Treffpunkt der Runner befindet. Auch das Vorlegen der dazuge-
hérigen lllustration In diesem Kapitel kann hilfreich sein. Zudem
sollte der Splellelter wihrend des Wartens der Runner aufVigaro

Il B wie .M le hast Du Hunger vom lan-
gen Warten -das kénnte daran liegen, dass das dumme Orkkind
aufdem Plakat dieser. Konﬁlzlus-SuppenkUche dich die ganze Zeit
so hungriganstarrt™ Sc h fallt das Plakat bei
einer Wahrnehmungsprobe(8) dadurch auf. das es relativ neuwer-
tig wirkt und noch nicht tberspriithtwurde, im Gegensatz zu den
anderen Plakaten. die bereits mehrere jahre hier hangen. In Folge
solch reichhaltig gelieferter Anspielungen auf Konfizius und China
solite es nun bei den Runnern klingeln. Dennoch miissen sie noch
die Zeit totschlagen, bis die Suppenkiiche ihre Pforten 6ffnet, daher
heiBt es fiir die Runner, in Bewegung zu bleiben.

g in der P hen

Der Chip

DerChip enthalt In verschliisselter Form den Ausspruch: .Wer das
Volk regi will, dasVolk . Aufdiesenkann man
durch Eingabe des Codewortes zugreifen. Vigaro hielt es fir zu
geféhrlich, seinen aufihm zu n, gibt hiermit
jedoch zum wiederholten Male einen Hinwesis auf seinen Verbleib.
DasTET2 wird alles Menschenmé&gliche tun, um diesen Chip in ihre
Finger zu oder ihn zu (siehe oben).

ren’

Dle Jagd wird schirfer

Nachdem die Runner in dieser Szene das AGC-Team vermutlich
zeitweise abhdngen werden und sie damit ebenfalls zu Gesuchten
fir Grobers werden, wird er zuradikaleren Mitteln greifen. inner-
halb dernichsten zehn bis fiinfzehn Minuten nach der Flucht der
Runner werden diese (iber simtfiche Trideosender und Newsfaxe
erfahren, dass auch sie als mutmaBliche Mittéter bei dem Anschlag
aufdie Schule (siehe oben) gesucht werden. Laut Aussage der Me-
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dienist eln Amateurvideo aufgetaucht, aufdem die Run-
ner (mit Zoombild auf ihre Gesichter) ebenfalls bei der
Durchihrung des Anschlags zusammen mit Binder zu se-
hen sind. Wie schon vorher aufBinder wurde auchaufdie
Runner eine Primle ausgesetzt. Ziel istdie Handlungsfrei-
helt der Runner einzuschrénken, und ihnen eine Kontakt-
aufnahme mit lokalen Schatten zu erschweren und andere
Parteien (Polizel, andere Konzerne, sogar andere Runner)
durch das Kopfgeld auf die Spur der Runner zu heften und
sie so daran zu hindern, Beriin zu verlassen. falls einer der
Runner nicht die Wohnung von Binder betieten hat, Ist sein
Biid vermutlich nicht in dem obigen Bericht zu sehen, es
sei denn, die AGCler konnten spéter elne Aufnahme von
ihm machen, die sich digitalisieren und einfiigen lle.

DAUMENSCHRAUBEN

Sie wollen bel diesem Team der AGC noch Daumenschrau-
ben anlegen? Nun gut. Eine Moglichkeltwére, das Team
mit chemischen Waffen auszustatten, auf die das man
durch die Bezlehung zu seinem Konzern guten Zugriff hat.
Des Weiteren kénnten weitere jener Einheiten vor Ort sein,
welche die Runner zuvor verfolgt haben und die den Be-
fehl haben, die Runner an einer Flucht zu hindern.

KEINE PANIK

Falls die Runner angesichts dieser Opposition die
Beine in dle Hand nehmen, und sich verkriimeln, dann
sollten Sie sie entkommen (alte U-Bahn-Stationen etc.)
lassen, nachdemSle thnen das Leben zur Hélle ge-
macht haben —nicht jedoch, wenn sie den Kampf mit
der Speziatelnheit aufnehmen. Falls die Runnerver-
letzt sind, kénnen Sle sie bel ihrer Flucht Uber die
Klinik elnes Strassendocs stolpern lassen, der ver-
trauenswiirdig genug ist, sie nicht zu verpfeifen (ge-
gen eln entsprechendes Entgeld natiirlich).

Falls die Runner nicht auf die richtige Idee mit der
Suppenkiiche kommen, kénnte Spike noch ein paar
.Beriihmte Letzte Worte" sagen lassen, und ein wel-
teres Mal auf das Plakat hinweisen,

Solite das TET2 per Zufall sehr frith entdecken, dass
es sich bei dem Erschossenen nicht um den gesuch-
ten V-Mann handeit, kénnten sie auch aufeinen Non-
Lethalen Modus gehen, um Gefangene fiir ein Verhor
zu machen. Genauso wie sie mit demselben Hinter-
grund in diesen Modus wechseln kénnen, sollte der
Kampf fiir dle Runner zu lebensbedrohlich werden.

LUMPENPACK UND SOYKAFF

WAS IST LOS, CHUMMER?

Aufder Flucht vor den Haschern der Loge und fast
der gesamten Bevélkerung von Beriin, gelingt €s den
Runnern in dieser Szene ihren Maulwurf in der Ar-
menkiiche aufzuspiren und gemeinsam die Flucht aus der Stadt
anzutreten.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Massen zerlumpter Gestalten, die teillweise nur noch entfernt
menschliches Aussehen besitzen, belagern die Tiren des Ge-
biudesn der Pommerschen Strale 37 bereits lange vor 10 Uhr,
Ein groBes Schild prangt tber dem zweifiigeligen Eingangs-
portal: Konfuzius-Stiftung.




Die U

dudes Ist herunter, 1
viele der umllegenden Wohnhéuser besitzen keine Scheiben mehr
und scheinen leer zu stehen. Die Grinderzeitfassaden sind langst
zerfallen, und die Décher zeigen groBe Lécher. Viele der SIN-losen
Penner und Chipheads, die sich hier zur téglichen Abfitterung ein-
finden, nutzen diese Hauser, um Unterschiupf zu finden. Um Punkt
10 Uhr &ffnen sich die Tlren, und das hungrige Volk strémt hinein.
Alsihr auf die Menge zugeht. wenden sich euch einige der Penner
zu. Haste maln paar Plast-Creds?* erschallt es schon aus dem
Mund des ersten und schon ch bittend und drek-
kige Hiande entgegengestreckt. Es riecht nach SchweiB, Fakalien
und Alkohol. Mit anderen Worten: Es [st einfach widerlich. Und da
halten die Konzerne euch fiir Abschaum ...

ATMOSPHARE
Die Umgebung isttist, alles liegt in Trimmern. Das Viertelkannmit
sehrvielWo als absolute L bezeichnet werden.

Die Suppenkiiche Ist eine Mllhalde fir gescheiterte Existenzen —
ein Hoch auf die Konzerne, die allen Wohistand und Sicherheit be-
scheren ...

HINTER DEN KULISSEN

Die Suppenkiiche

Das Cebaude [stvoninnen fast vollstandig grau gekachelt, die Trep-
penaufgange sind durch Gitter versperrt. Alle Tiren, bis aufeine,
sind aus Stahl und verschlossen. Hinter der einen, weit getffneten
und falls zweiflii T, des Eingangs, liegt der
Speisesaal. An einer Durchreiche mit kleinem Tresen am anderen
Ende des Raumes wird das Essen ausgegeben. Viele Relhen einfa-
cher Plastlkbanke und Tische fiillen den Saal. Soliten die Runner mit
einem Fahizeug vorfahren. werden sie Probleme haben, bis vorden
Eingang 2u ganz zu sc igen Diebstahls-
versuchen der wartenden Meute. Solltendle Runner clnlge der War-
tenden bel’ragen, reichen die Antworten von sinnlosem Ceplapper
uber hweigen bis zur Gesprachen. Der Name
Vigaro/Binder aber sagt niemandem etwas.

Kontakt

Der Kontakt wird schileBlich durch Snirf, einen Rattenschamanen,
hergestellt. Snirfwird die Runner beobachten, {auch astral). Sobald
diese sich nach Binder erkundigen, wird er aktiv. Snirf hat Vigaro
gegen gute Bezahlung Unterschlupf gewdhit und einen Hiter um

ein kleiner, gehetzt wirkender Mensch, seine Kleidung hangtin Fet-
zen, an seinem Kérper hiangt Tand der verschiedensten Art. Vom

bis zum Hthnerk hen Ist quasi alles vorh. .

DAUMENSCHRAUBEN

Selbst wenn die Runner in der vorigen Szene das TET2 umbringen
oder abschiitteln konnten, wére es moglich, dass sich unter den
Pennern der Suppenkiiche ein V-Mann des Berliner BKA befindet,
der die Runner aus dem Trideobericht erkennt und das BGS bzw.
Konzerntruppenverbadnde mobilisiert. Auch kénnte, wihrend die
Runner Ihr Fahrzeug mit einem Hiiter praparieren, die AGC erneut
zuschlagen, wenn die Runner den Sender noch an lhrem Auto haben
oder ein Passant in der Umgebung sie erkennt und die Pramie auf
Ihre Kopfe einstecken méchte.

KEINE PANIK

Falls die Runnerimmernoch dasTETZ an den Hacken haben, wird
dieses erneut versuchen, sich die Runner hier zu schnappen, wo-
durch die Szene zu einem potentiellen Blutbad ausarten kénnte, da
die AGC-Truppen ohne zu Zégem das Feuer eréffnen werden, wo-
bei die Runner die panisch den Penner als leben-
de Schutzschilde missbrauchen kénnen.

DIE FLUCHT AUS BERLIN

WAS IST LOS, CHUMMER?

Indieser Szene m(issen die Runner Berlin veriassen. Doch nach den
Ereignissen der letztenTage ist dies nicht so einfach, wie die Runner
sich das vlelleicht vorstellen. ihr Blid ist aufallen Trideoschirmen
und Newsfaxen zu sehen, und die Kontrollen auf den Strassen rund
um die Stadt wurden entsprechend verstarkt bzw. StraBensperren
errichtet, bei der jedes passierende Fahizeug peinlich genau unter-
sucht wird.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Vigaro hockt auf der Riickbank eures Wagens. Endlich habt ihr ihn
gefunden. Alles was jetzt noch bleibt, ist der Weg ausdieser mie-
sen, von Konzernen beherrschten GroBstadit, die euch jagt. Kinder-
morder sind nun mal unbellebt, und das Gejammer, dass ihr gar
nichts gemacht habt, wird euch nicht viel niitzen. Also: Quo vadls,
Chummers?

Wenn die Runner Berlin verlassen haben und In dle Nihe

sein Versteck herum errichtet. Binder hat sich unter. des-

lesen Sle Text laut vor:

wegen nicht selber aus Berlin herausgetraut, weil er Angst hat, dass
seine Verfolger Material fir Ritualmagle und magisches Aufspiren
von ihm haben —und er hat tatsichlich Recht. Snirf musste schon ein
paar Mal in der letzten Zelt mittels Unterbrechung (siehe SOTA
20633.01D.S. 47) solche Rituate abwehren. Er bietet an, die Run-
ner direkt zu Vigaro zu fihren, weist aber darauf hin, dass die Runner
ein mittels Hiiter gesichertesFahizeug benétigen werden, um Viga-
ro ohne weitere Komplikationen fortzuschaffen, Vigaro sitzt in Snirfs
Schamanenhitte in einer alten Garage Im Innenhofeines der verfal-
lenen Hauser. Da lhm das Risiko, sich allein mit einem gehiterten
Fahrzeug ohne magische und physische Riickendeckung auf die
Fluchtaus Berlin z2u machen, zu groB war, wartet er schonseit Tagen
auf das Abholteam des FBV und wird sichtlich erfreut sein, wenn die
Runnerendlich eintreffen.

Solliten die Runnernichtselbstin der Lagesein, ein Fahrzeug mit
dem magischen Schutz zu belegen, wird Snirfsich ein weiters Mal
anbieten, gegen eine entsprechende Bezahlung natiirlich. Snirfist

Endlich dle ACC-Verfolger abgeschiittelt und in der Nahe Frank-
furts! ihr seid euch ziemlich sicher, dass Ihr euren ndchsten Wochen-
end-Uilaub nicht in Berlin verbringen solltet.

AuBerdem gibt es mal wieder etwasin den Nachrichten zu be-

n:

JHier spricht Claudla Thyssenvon Zeltgeist, dem unabhangigen
Sender, mit den neuesten Nachrichten aus der ADL.

Berlin: Heute um 21 Uhr 47 explodierte eine weitere Bombe in
Berlin, Ziel dieses Anschlages war das KaDeWe In Berlin Mitte.
Einziges Todesopfer war der Attentéter selbst, da der Sprengsatz

heinbar zu friih lodl wie uns der Ei des Stern-
schutz vor wenigen Minuten mitteilte. Ein tddlicher Fehler. Inzwi-
schen wurde auch die Identitit des Attentdters seitens des Stern-
schutzes bekannt gegeben. Es handelt sich um eine gewisse Angela
Schmidt, eine Angestelite der AGC-Tochter Schering in Berlin. Da
der Sprengsatz jenem ahnelt, der bei dem Attentataufdas Thomas-
Miinzer-internat verwendet wurde, wird eine Verbindung nicht aus-
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geschlossen. Kenner der Berliner Szene bringen Angela Schmidt
inzwischen auch mit dem gesetzlosen Tell der Stadt in Verbindung.
Angeblich besa die Dame gute Kontakte zum organisierten Ver-
brechen, wenn auch lhre Motivation noch nicht zur Ginze geklért
werdenkann. Da aus diesen Grinden eine Manipulation des von der
ACLCgelieferten Flmmaterials tiber die vermeintlichen Attentéter
nicht ausgeschlossen werden kann —Schmidt hatte ausreichend
Befugnisse um selbige zu manlpulleren —, hat sich Saeder-Krupp
bereiterklart, dieses fiir die AG Chemie durch einenseiner Spezia-
listen analysierenzu lassen. Aufgrund der ungeklérten Verstrickun-
gen der AGC-Berlin in die Ereignisse und des augenscheinlich
schlamplgen Vorgehens desvonder Zentrale beauftragten Einsatz-
leiters Grdbers, wird dieser morgen in der AG Chemie-Zentrale Frank-
furt zu den Vorfillen befragt werden. Es sieht wieder einmal so aus,
als solle der elgentliche Hintergrund dieser Anschlége vor den ge-
setzestreuen Burgern verschleiert werden. SchlieBen wir mitden
Worten Konfuzius': Es gibt Leute, dieihie hohe Stellung nurder
Unfahigkeit Ihrer Vorgesetzten, Menschen zu beurteilen, verdan-
ken. Hoffen wir, dass das Morden In Berlin ein Ende gefunden hat.”

ATMOSPHARE

Eine Stadt macht Jagd. Die Aussicht auf die hohen Kopfgelder ist
eine Motlvation, der kaum eine Partel widerstehen kann und die
Stadt wimmeltvoninformanten undvorallem Denunzianten. Kén-
nen sich die Runner sicher sein, dass der kieine Asiat am imbiss sie
nicht erkannt hat? Oder ist bereits elne AGC- oder andere Konstrel-
fe unterwegs, um sie mitsamt ihrer gerade eist gekauften, kiebrigen
Soynudeln zu verhaften? Paranoia ist angesagt. Eine Stadt kann ein
morderischer Moloch sein. Er verschluckt kleine Lichter schneller
als ein Miillschlucker eine abgenagte Fischgréte.

HINTER DEN KULISSEN

Autobahnen/Strassen

Alle groBen Ausfallstrassen aus der Stadt heraus sind mit Kontroll-
punktenversehen. Aus den iiblichen Stichproben beim Betreten der
Stadt sind regelrechte StraBensperren geworden. Uberwachungs-
drohnen nehmen samtliche Gesichter der Ausr den bereits vor

Aligemeln

Gute Chancen fir eine Flucht bieten weiterhin kleine StraBen. Berlin
IstsogroB. dass eine wirklich Aichendeckende Uberwachung quasi
unméglichist. Einen Riggervon auBerhalb zu bestellenund sich In
einer Industriebrache oder Ahnlichem abholen zu lassen, istauch
eine Méglichkeit. Aber nicht vergessen: Liefertder Rigger die Run-
ner beim ndchsten Sicherheitsdienstab, kassiert er 20.000 Euro pro
Person. Entweder es Ist eine wirklich gute Connection oder man
bezabhlt sehr viel. Die Kandle mit hren Frachtschuten und kleinen
Boot gu um erst einmal das
Stadtgebiet zu verlassen. Die Kontrollen auf den Kanélen sind rela-
tiv diinn. Oder wie wire es miteinem Ausfiug in die alten U-Bahn-
schéchte? Ghule, Shedim und Critter sind keine angenehme Gesell-
schaft, aber Immerhin rufen sie keine Verstérkung per Funk (siehe
auch Schattenzauber 3.01D, Critter, Das Jahr des Kometen).

e b ar N idee:

Anarchistischer Osten (Telle von Hohen Schénhausen,
1 b K 5 kein Sk )

Der Kontrollpunkt in die Anarchenzone ist, wie immer, sehr gut
bewacht. Gehen die Runnerdiesen Weg, sind sie die Konzerne erst
elnmal los. Allerdings wirde so manche zwlelichtige Gestallt fur
20.000 Euro seine Mutter in Streifen geschnitten abliefern. Aus der
Anarchlezone herauszukommen dirfte dementsprechend in einem
StraBenkampf-Szenario mit einigen Gangs und sonstigen Punks en-
den.

DAUMENSCHRAUBEN

Die Runner sind perfekt untergetaucht, die Konzerne—-insbesonde-
re die AGC — kdnnen keine Spur von ihnen aufnehmen? Kein Pro-
blem: Da Grébers ein Initiieiter Magier mit weitreichenden Befug-
nissen ist, wére es ihm theoretisch mogich, sein Ritualteam Inner-
halb Berlins auf die Runner die unter einen
Link (Blut oder &hnliches) an einem der Schauplétze der bisherigen
Handlungen hinterlassen haben. Dies funktioniert natiirlich nicht,
wenn alle Runner zusammen mit Binder hinter dem Hiiter sitzen.
Ansonsten kénnte der Sender am Auto der Runner immer noch

b einoder einfach ei sicherer Kontakt sie verra-

dem Erreichen der Kontrollpunkte auf. Wagen, in denen sich nicht
Identlfizlerbare Insassen befinden, werden heraus gewunken und
kontrolliert. An den Kontrollpunkten selbst sind Relfenschiltzer auf
dem Asphalt ausgebreitet word en. Zehn bis zwanzig Mann Sicher-
heitspersonal sind pro Kontrollpunkt vorhanden. Solite man dort
erwischt werden, gibt es einen harten Kampf. ganz zu schwelgen
davon, dass die Verstérkung sicherlich schnell mit Hubschraubern
eingeflogen werdenkann.

Bahnhéfe

Aufden Bahnhéfen sind die tiblichen Streifenverstartworden. Da
die AGC Bildmaterial der Runner geliefert hat, wartetjeder Sicher-
heitsmann nur darauf, dle 20.000 Euro (pro Person) einheimsen zu
kénnen, Das istin die D, der Uberwachungs-
kameras integriert worden, Personen, die ﬂberelnstimmungen zel-
gen, werden schnell und kompetent aus dem Verkehr gezogen.
Zusatzliche Kontrollen in den Zigen, die wéhrend der Fahrt zum
néchsten Halt durchgefihrt werden, sind nicht uniiblich.

Flughifen

Aufden Flughdfendasglelche Biid: Der sowieso schon sehr hohe
Sicherheitsstandard Ist leichterweitert worden. Mit einem &ffentii-
chen Flug wegzukommen ist nahezu unméglich, es sei denn dle
Runnerverfiigen iiber gute Zweitidentit4ten und anderes Aussehen.

ten und sich damit fiir immer gegen sie stellen.

KEINE PANIK

Mit wie vielen Kontrollpunkten Sie ihre Runner qualen wollen, blei-
ben letztendlich lhnen iberlassen. Falls slees nicht auf eigene Faust
machen, kénnen sich die Runner auch ihrer Kontakte bedienen, um
etwas in Berlin zubewegen (falls Berlin nicht sowieso ihr Helmat-
plex ist), doch sollte es die Runnerdann schon einige Gefallen (oder
hohe Summen) kosten, Hiife aus den Schatten Beriins zu bekom-
men.

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?

Sobald dle Runner Frankfurt erreichen, wird Vigaro ihneneinen Deal
voischlagen. Erwlll nichtzum FBV gebracht werden, da er keinetiei
interesse daran besitzt, dass seine personlichen Daten, wie auch
seine Aura oder sogartituelle Proben, beim FBV landen ... werwei
fur wen er als néchstes Arbeitet. Also bietet er den Runnern einen
Tell seiner Bezahlung dafir, dass sie als seine Kuriere dienen. Nach
Uberweisung seiner Entlohnung wird ersich spéter mit lhnen und
Frau hmidt zu einer flen K (als Persona-icon)
treffen. wobei er ihnen seine Erkenntnisse iiberdle Loge mitteilen
wird und den Aufbau der Loge skizzieit. Erbelegt seinen Voitrag
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dabei mit entsprechenden Beweisen In Formvon Daten aus dem
Archiv. Allein die Tatsache, dass die AGC bis In die héchsten Kon-
zernetagen (Prasident und Vorstand) von Proteus-Agenten unter-
wandert worden Ist und die Loge dadurch weitreichende Kontrolie
Uber die AGC selbst besitzt, wird nicht nur die Runner schwer schiuk-
ken lassen. Sollten die Runner nicht aufVigaros Extrageschéft ein-
gehen, wird er versuchen sich abzusetzen, auch wenn seine Chan-
cen wahrscheinlich sehr schlecht dafiir stehen. Fir die Runner hat
das keine weiteren Folgen auBer nat(irlich, dass sle sich eine wirk-
lich heiBe Connectlon versaut haben. Vigaro wird, nachdem die
Runner Ihn abgesetzt haben, sofort zu einem befreundeten Hermeti-
ker gehen, der mittels umgekehrter Ritualmagle (siehe SOTA 2063
3.01D, S. 48) Vigaros Links bei der ACC zerstéren wird. Schieppen
die Runner ihn gegen seinen Willen zum FBV, wird dies dort gesche-
hen.

Monika Stiieler-Waffenschmidt wird die Runner daraufhin erst
einmal .in Urlaub schicken”. Das Kopfgeld gegen die Runner fir das
Attentat auf das Internat wird In den kommenden Tagen offizlell
aufgehoben. nachdem SKs Tochter Ruhr-Data-Fax eindeutig beweist,
dass an dem Blldmaterlal herummanipuliert wurde. jedoch wissen
die Loge und damit auch Proteus Inzwischen, mit wem sie es zu tun
haben und werden versuchen, in den kommenden Wochen mehr
Informationeniiberdie Personen, die Rirden FBV arbelten, einzuho-
len und das Kopfgeld dannin den Schatten auf die Runner aussetzen
(Frankfurt: Offiine, S. 62).

Der FBV wird In den kommenden Wochen seinerseits bel der
Durchsicht der Daten aus dem Archiv auf einen Hinwels stoBen,
dass sensible Daten (Interne Projektdaten von Proteus und Auf-

eic vonZ i der Prc vordrei
Jahren In die Hinde vonSchattenlidufern gefallen waren, nachdem
diese einen D der Loge abgefe hatten (siehe auch
Hintergrund, oben). Dadurch wird der FBV nicht nurdarauf aufmerk-
sam, dass Proteus méglicherwelse nicht nur die AGC Inflitriert hat,
sondern auch noch andere Konzerne. De facto sieht sich der Ban-
kenverein inzwischen mit zwei Gegnern, ndmlich der AGC und Pro-
teus, konfrontiert, Sollten noch weitere Konzerne involviert sein,
kénnte die Gefahr bedrohliche AusmaBe annehmen. Da die Auf-
zeichnungen aus dem Archiv auBerdem den Schluss zulassen, dass
elne Kopie der damais abgefangenen Daten (die sich selbst nicht in
dem Archiv befinden) Im Frankfurter Schattenland zur sicheren Auf-
bewahrung deponiert wurde, wird Frau Waffenschmidt die Runner
Mitte April im néchsten Kapitel frankfuit: Of fline auf die Suche
nach diesen Daten schicken.

VERGABE VON KARMA

Verg SieKarm. prechendden R fS. 244 des Grund-
regelwerkes. Geben Sie jedem Charakter Karma nach folgenden
Kriterien:

Die Runner haben {iberlebt 1 Punkt
Runner haben Vigaro aufgespiirt 2 Punkte
Sind mit Vigaro aus Berlin entkommen 1 Punkt
DARSTELLER
VIGARO

Vigaro (Portugiesisch filr Spion oder Gaunen)ist nur einer von zahl-
reichen Namen, die der freischaffende Spion benutzt. Er hat schon
In vielen Lindern auf der ganzen Welt fiir Regierungen, Konzeme
und das org Verbrechen Als =
list kann er bellebig die Identitédten wechsein und besitzt ein Gespiir

fiir tirfe und V-Ma .

des Ofteren angeheuert
wird, um Industriesplone innerhalb von Konzernen und V-Mdnner

der Polizei Verbrect fzuspiren. Vigaro
ist ein Proft ohne Skrupel. Fir den FBV kamen diese Fahigkeiten
gerade recht, um ihn auf die Agenten von Proteus Inder AGC einzu-
setzen.

Cy on (progr
tion (Farbwechsel, p ), Inc

), Irismodifika-

ichse.

DR MAG. HERM. GERNARD GROBERS

Grébers Ist ein hermetischer Magier und AnfUhrer der Custodiare
und auch offizlell in den Relhen der AGC fUrdIe astrale Sicherheit
von Forsct und 8. was
Ihn meist durch die ganze Welt fiihrt. Der Mittfinfziger ist nlcht nur
eln Experte fur astrale Sicherheitsfragen, erist ebenso ein exzellen-
terKampf- und Hellsichtsmagier und Mitglied einer maglschen Grup-
pe Innerhalb der ACC (der auch Cornellus Lange vom TET2 ange-
hort), die zwarnicht zurLoge gehért, durch die er jedoch Kontakt
zu der Verschwérung erlangte, In die er als Custodlar Initilert wur-
de. Seit Beseitigung seines Vorgdngers nach dessen Scheitern (sie-
he Hintergrund) leitet er die Innere Sicherheit der Loge mit eiserner
Hand und geht mit aller Brutalitit gegen Sicherheitslecks vor. Er
war es auch, der Anfang des Jahres “63 einen Krieg mit Eastern Star
Pharmaceuticals und dessen Eigner Cherkov vom Zaun brach, um
ein weiteres Datenleck zu schlieBen (siehe Mephisto Rollenspiel-
magazin N.20, DerFall eines Sterns) und zur Ubernahme von ESP
durch die AGC fihrte.

K S St C 1 w E M R
5 iS) 4 6 6 6 6 10(I3) 5

Intt: 5 + IW6[5 + 3W6] Astralinit: 30 + IW6
Wilrfelpools: Astral 4, Kampf8,Zauber 7, Astralkampf9
Professloaalitit/Karmapool: 3/5
Rasse: Mensch
Aktlonsfertigkeiten: Hexerei 7, Beschwéren 6, Auralesen 6,
Pistolen 5, Klingenwaffen 5, Athletik 4, Helmlichkelt 6,
Gebrduche (Konzern) 5 (8), Verhéren 6, Einschiichtern 5,
Z g (Latein) 5, n4
Metamagie (Initlationsgrad 4): Abschirmung, Maskierung,
Zentrierung, Herbelrufung
Zauber: Manablitz (6), Betaubungsball (6), Wahrheit analysleren (6),
Hellhéren (4), Hellsehen (3), Feinde erspiren (5), Geistessonde (6),
Konstitution steigern (4), Refiexe steigern li (3), Energieball (6),
Levitatlon (3), Panzer (4), Physische Barriere (5), Unsichtbarkeit (6)
Panzerung: je nach Einsatz
Fokl: Kraftfokus 3 (Orlchalkum-Anhanger In Form eines Penta-
Zauberspeicher K« steigern (4), Z er

Reﬂexe steigern 11 (3), 2 Verbrauchsfokl Kampf (4), 1 Verbrauchsfo—
kus Wahrnehmung (4)
Waffen:
Altmayr White Star mit Lasermarklerer [SP, HM, OM, 12(s), 2 Er-
satzclips]

Reichweite (MW) 0-5 (3), 6-20 (4), 2140 (5), 41-60 (8)
Ausrilstung: je nach Bedarf
Gelster: 3 F (Stufe 6), 2 Luf
Erdelementar (Stufe 5 — GroBe Form)

e (Stufe 5), 1

DIE TAKTISCHEN EINSATZTEAMS (TET) DER AGC
Die ACC verfligt allanzwelt Giber acht dieser hervorragend ausge-
bildeten und ausgeriisteten Spezialteams, Sie sind In verschiedenen
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Niederlassungen fest statloniert, werden jedoch nach Bedarf auch
inandere Stédte verlegt. Ihre Aufgabenberelche sind hauptsachlich

W Eliminl und Extak von Personen. Gund-
sdtzlicherweise IstjedesTeam gleich aufgebaut und besteht aus
sechs Personen. Zusatzlich benétigte Ressourcen wie zum Beispiel
Decker werden dem Team seltens der AGC bzw. deren Tochteifir-

N
ow
E4
(o}
£
m
2
=

Init: 7 + IW6I11 + 3W6]
wnrfelpools Kampf9 Aufgaben 1. Steuer 11

maMSI zur Verfligung gestellt. Es Istdurchaus nicht ungewd h,

ehemalige Runner In dlesen Teams wieder zu finden. Gute Bezah-
lung, elne SIN und erstklassige Ausriistung machen diesen Job fiir
viele interessant. Egal, ob dle Teammitglleder aus der AGC-Kon-
zernsicherhelt stammen, oder auswartig rekrutiert wurden, sle er-
halten bei Elntritt In das TET elne erweiterte, konzernfinanzieite

3/5
lh.sse.Mcrsch

Taktik klelner (BattileTac-S 6
(8),Elektronik (Elektronlsche Kriegsfihrung) 5 (7), Geschiitze 5,
Pistolen 4, Maschinenpistolen 3, Waffenloser Kampf 4,
Helmlichkelt 3, Athletik 2, Auto6, Rotormaschinen 5,

Ausbildung In den Berelchen ffen, , Sicl
und verdeckte Operationen.

Wette des TET2 In Berlin:
Dipl. mag. C llus Lange, H Ul Magler
Lange Ist der Teammagler und Leiter des TET2. Er sorgt h h-

Luftschiffe (F 3(6). Filhrung 5, Gebrauche (Konzern) 2 (4)
Cyberware (alpha): Riggerkontrolle St. 2, Datenbuchse, Wissens-
softverbindung, 120mp Spelcher, Videoverbindung

Bloware: Zerebralbooster Il

P Leichte Sicherh ing mit Helm plus angepas-
ster Ko 1g 11l (9/6) oder Panzerjacke plus angepasster

lich fir astrale Riickendeckung und Abschirmung, kann aber auch
direkt in ein Gefecht elngreifen. Lange ist Mitglied der Loge Im
Range elnes Custodlars und empfangt Befehle direktvon Grébers.

K S St C 1 w E M R
4 3 3 6 5 6 6 7 5

Inkt: 5+ IW6 [5 + 2W6] Astralinit: 27 + | W6

Wirfelpools: Astral 2, Kampf8, Zauber 6, Astralkampf8
Professlonalitit/Narmapool: 3/5

Rasse: Mensch

Aktlonsfertigketten: Hexerei 7, Beschwéren 6, Pistolen 5,
Klingenwaffen (Schwerter) 6 (8), Athletik 4, Heimlichkeit 5,
Biotech (Erste Hilfe) 3 (6), Auto 3, Gebraduche (Konzern) 2 (4)
Metamagie (Initlationsgrad 2): Abschirmung, Masklerung
Zauber: Behandeln 5, Stille 5. Manablitz6, Betdubungsbail 5,
Levitleren 5, Keule 5, Poltergelst 5, HelRes Eisen 5, Klammer 5,
Panzer4, Kampfslnn 5, Astralpanzer 7

Bloware: 1

F Leichte Sic g mit Helm plus angepas-
ster Kérperpanzerung 1l (9/6) oder Panzeqacke plus angepasster
Koperpanzerung 111 (7/3)

Dle Leichte Sicherheltsristung Ist mit chemischer {solation Inkl.

Kérperpanzerung Il (7/3)
Die Leichte Sicherheitsriistung ist mit chemischer Isotation Inkl.
Resplrator, Elektrischer Isolierung St. 4, BattleTac-Empfangerkom-
ponente und Sichtmodifikationen (IR, :lektronlsche SichtvergréBe-
rung, Blitzlichtkc )

Waffen: Altmayr White Star mit Lasermaﬂoefcr {SP,HM. 9M, | 2(s).
2 Ersatzclips]

Relchwelte (MW) 0-5 (3), 6-20(4), 21-40 (5). 41-60 (8)
H&.K 227-S[MP,HM/SM, 7M. 28(s), 2 Ersatzclips]

Relchwelte (MW) 0-10 (3), 11--40 (4),41-80(5), 81-150 (8)
Fahrzeuge: VW TTS0 (Zerberusvariante) (Rigger 3.01D. S. 166)
mit BattleTac-Masterelnhelt, Nebelwerfer, photovoltaischer Cha-
madleonfarbe, Scanner St. 9 (GRW, S. 289) und Autosoftinterpreter
mit Autosoft: Clearsight 5, Electronic Warfare 6 (Rigger 3.01D, S.
99)

2 x LoneStar Strato-9 Uberwachungsdrohne (Rigger 3.01D, S. 181)
mit Standardmunition und FSVM St. 5 (Rigger 3.0/D. S.98)
Werte der Bordwaffe: [MMG, AM, 95, Gurt, S00 Schuss]

Reichweite (MW) 0-80 (4), 81-250 (5). 251-750 (6), 751-1.200 (9)
1x Aerodeslgn Systems Condor LDSD-41 (Rigger 3.01D, S. 179)
mit Sensorpaket 4 und FSVM St. 5
A

Respirator. elektrischer Isolierung St. 4, BattleTac-Empf kom-
und optischer Sichtveigio8erung ausgernistet.

Foki: Waffenfokus St. 2 (Schwert, RW +1, 5M, astral: 8M), 2x Ver-

brauchsfokus Kampf St. 4, 2x VerbrauchsfokusManlpulation St. 4

Waffen: Altmayr White Star mit Lasermarkierer [SP, HM, 9M, 12(s).

2 Ersatzclips]

Relchweite (MW) 0-5 (3), 6-20 (4), 21-40 (5), 41-60 (8)
Ausriistung: Taschenlampe. Ubetlebensmesser, Panzertape, Med-
KitSt. S
Gelster: 2x

St. 5, 3x St.6

Gunther Meier, Taktiker und Rigger

Gunther Meier ist der Taktlker und Rigger des TETZ. Er iberwacht
vom Van aus die Aktivitdten der anderen, versucht, dle Funksignale
der Runnerabzuhéren und kann eventuell vorhandene Drohnen der
Runner per elektronischer Kilegsfiihrung ausschalten oder {iberneh-
men. AuBerdem kidrt er mit selnen Flugdrohnen das Gelande auf.
Durch die Verwendung seiner Fertigkeit . Taktik kie'inerer Elnheiten*
kann erdle Initlative der anderen Teammitgliedererhéhen.
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Tasd pe, ( [2 e, Werk-

kiste (Auto), F deck St. 6 mit Biofeedback-Ffilter St. 6,

Signal St. 5, FVSM St. 8, Rigger-Entschlisselungsmodul
St.8, Riggerpr St.8

Dleter und Frederik MelBner, Waffenexperten
NachlangjéhrigerErfahrung In den Wiistenkriegen wechselten dle
Gebriider MeiBner zu den AGC TETs. Nach zusétzlicher Vercybe-
rung dienen sle der AGC nun als Waffenexperten.

K S St C 1 w E M R
812) 6(t0) &7) 3 S 5 0.04 - 7
Inlt: 7 + IW6 [13 + 3W6]

Wiirfelpools: Kampf 10

Professlonalitit/Karmapool: 3/5

Rasse: Ork

Akﬂonsfenlskelten Sturmgewehre 7, Pistolen 5, Wurfwaffen 6,
Stang 5, Waff Kampf 5, (B/R) 3.

Heimlichkeit 6. Athletlk 5, Auto 3, Gebriuche (MIlItar) 2(4),



Kettenfahrzeuge 2, Verhér (Folter) 2 (4)

Cyberware (alpha): D I Stz A
posltknochen, Refiexbooster St.2 mit Trigger,

(5), Abweichung: IW6
Ultimax MMG mit Gasventll 3, angepasstem Griff und Smart-Il auf

rungSt. 2, Smartverbindung-2, Ze(ss-Cyberaugen Klassik-Serie Sy-
stem 3, Datenbuchse,
Bioware: Muskelstraffung 4, Muskelverst&rkungl Thrombozy-
tenfabrik
P g: Mittlere Sic 1g mit Helm plus ange-
passter Korpeanzerung lll (9/9) oder Panzerjacke plus angepas-
ster Kéiperpanzerung Il (7/5)
Die Lelchte Sicherheltsriistung Ist mit chemischer Isolation Inki.
Respirator, Elektrischer Isolierung St. 4, Ultraschallsicht und Battle-
Tac-Empfi 321
Waffen:
Altmayr White Star mit Smart Il [SP, HM, 9M, 12(s), 2 Ersatzclips]
Relchweite (MW) 0-5 (2), 6-20 (3). 21-40(3), 41-60 (5)
H&.K GO mit Gasventll 3, angepasstem Griff, Schockpolster, Smart
Il und Bajonett (RW: +2, Schaden: 9M)
[SG. HM/SM/AM, 8M, 30Xs), 4 Ersatzclips mit Ex-Explosivmunition]
Reichweite (MW) 0-50(2), 51-150 (3), 151-350(3), 351-550 (5)
2x IPE-Offensivgranaten (Schaden: 15S), 3x NeurostunVil-Granaten
(Schaden: 65-Bet.), 1x Blendgranate
Relchweite (MW) 0-21 (4), 22-35 (5). 36-70 (6), 71~140 (9),
Abweichung: 1W6
Ausriistung: Taschenlampe, (Iberlebensmesser, Panzertape, 2x
Stimpatch St. 6

Hans Petersen, Experte fiir schwere Waffen

Gy [IMMG, AM, 95, Gurt, 200SchussEx-Exploslvmu-
nltlon mit Leuchtspur]

Reichweite (MW) 0-80 (2), 81-250 (3), 251-750(3), 751-1.200(5)
2x IPE-Offenslvgranaten (Schaden: 15S) , 3x Phosphorgranaten
(Schaden: 14M/10L)

Reichweite (MW) 0-33 (4), 34-55 (5), 56-110 (6), 111-220(9),
Abweichung: IW6
LAW Raketenwerfer RW, EM, 12T, 1]

Reichweite (MW) 20-150 (4), 151-450 (5), 451-1.200 (6),
1.201-3.000 (9), Abwelchung: ZW6
oder wahlwelse statt LAW: Spike Raketenwerfer [RW, EM, 16T, 1,
Antl-Fahrzeug-Lenkwaffe, Intelligenz: 4]

Relchweite (MW) 20-150 (4), 151-450 (5), 451-1.200 (6),
1.201-3.000(9), Abweichung: 2W6
Ausrlistung: Taschenlampe, Uberlebensmesser, Panzertape, 2x
Stimpatch St. 6 und nach Bedarf Sprengstoffe aller Art

Frank Haller, Scharfschir d Eb
Als Elnbruchsspezlalist und Scharfschiitze stellt Frank Haller eine
ganz spezlelle Bedrohung fiir die Runner dar.

K S St c 1 w E M
4 5 B 2

w =

Init: 5 + IW6 [1 1 + 3W6]
Wiirfelpools: Kampf 7

Hans Petersen ist der fiir schwere Waffenund Sprengstof-
fedes TET2.

K S St c
79) 5(8) 7011) 2 & 4

£
z

Inkt: 6 + IW6 [10 + 3W6]

Wiirfelpools: Kampf8

Professionalitit/Karmagpool: 3/5

Rasse: Zwerg

Aldionsfertigkelten: Schwere Waffen 6, Raketenwaffen 5. Pistolen5,
Kampf5, 5, Sprengstoffe 6. Heimlichkelt 6,

Athletlk 5, Auto 3, Gebrauche (Konzern) 1 (2)

Cyberware (alpha): Titan-K Itk hen, Ref! Stz

mit Trigger, Smartverbindung-2, Zelss-Cyberaugen Klasslk-Serle

System 3, Datenbuchse, Wissenssoftverbindung

Rasse: Mensch
Aktionsfertigkeften: Gewehre (Walther MA-2100) 4 (7), PistolenS,
Klingenwaffen 3, Helmllchkelt 4, Athletik 6. Elektronik
(Magschidsser) 5 (7), Elektronik (B/R) (Magschldsser) 5 (7),
Gebrduche (Konzern) 2 (3), Auto 3

Cyberware (alpha): Zeiss-Cyberaugen 3000er-5eﬂe (Grundpaket
3mitE A,C, D, 1), Smart Reflexe
3, Reaktionsverbesserung 4, Chemischer Ar\alysawrmlt Datenbank
St.8

P 8: Leichte Sicher g mit Helm plus angepas-
ster Kérperpanzerung Il (9/6) oder passender Tarnanzug plus an-
gepasster Kérperpanzerung Wl (7/3)

Dle Leichte Sicherheltsristung Ist mit chemischer Isolation ink).
Respirator, BattleTac: k und Sicl difikatlo-
nen (IR elektronische SichtvergréBerung, Blltzllc|

pool: 3/5

Bloware: g 3, Muskel 4, npfer
P g: Schwere Sic ung mit Helm plus ange-
passter Kérperpanzerung Il (11/8) oder Panzerjacke plus ange-
passter Kérperpanzerung il (8/4)
Die Schwere Sicherheitsr{istung ist mit chemischer Isolation inki.
Respirator, Elektrischer Isollerung St 4, Ultraschalisicht und Battle-
Tac-Emg ite
Waffen:
Altmayr White Star mit Smart-1l {SP, HM, 9M, 1 2(s), 2 Ersatzclips]
Reichwelte (MW) 0-5 (2), 6-20 (3). 21~40 (3), 41-60 (5)
MGL-6 Granatwerfer mit Smart-1l [GW, HM. spez., 6(s), 2 Ersatz-
clips mit IPE-Defenslvgranaten (Schaden: 155)]
Relchwelte (MW) 5-50(2).51-100 (3), 101-150(3), 151-300

Waffen: Altmayr White Star mit Smart-11 [SP, HM, 9M, 12(s), 2
Ersatzclips]

Relchweite (MW) 0-5 (2), 6-20 (3), 21-40 (3), 41~60 (5)
Walther MA-2100 mit Schulterpolster [SSG, HM, 14S, 10(m), 20
Schuss Reserve]

Reichweite (MW) 0- ISO(Z) 151 300 (3), 301~-700(3), 701-1.000 (5)

Tasc p Panzertape, 2x Stim-
patch St. 6, Har Elektr nach Bedarf Ein-
bruchselektronlk (Magschlossknacker, Sequenzeretc.)
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FRANKFURT: OFFLIT

VOR DEM SHADOWRUN

in Frankfurt: Offlinedreht sich alles um den entscheldenden Beweis fiir
eine Verschwérung Internatlonaler Konzerne hinter der Fassade der Pro-
teus AG: die beriihmt-berlichtigten Sandmann-Datelen. Deren brisanter
inhalt kénnte die Runner und lhren Auftraggeber auf der Suche nach der
Wakhrheit ein groBes Stiick weiterbringen, natirlich nur, wenn es ihnen
gelingt, vor ihren Verfolgernan die Dateienzu kommen. Die Runner be-
merken schneil, dassihrVorsprung stdndlich schrumpft. Nach den Ereig-
nissen in Berlin schicken sowohl die AG Chemie—deren Zentralniederias-
sung sich im Frankfurter Plex befindet— als auch Proteus ihre Agenten los,
um die .Pr *. Alsdie AGChemle das Team aufspiirt
und dadurch den physischen Standort des groBten Schattenlandknotens
der ADL in Erfahrung bringt, kommt es zum entscheidenden Showdown

in Malnhattan ...

HINTERGUND

Die Ereig; der ve Kapitel off Bar in eine
beunruhigende Vorstellung Ober das AusmaB der Verschwérung um die
Proteus AG. Die O; i bei K Maersk sowie der AG Chemie

lassen auf ein bestimmtes Muster schileBen, mit dem sich der mysteriése
Konzern wie ein Parasit in viel versprechende Wirte einnistet. Entschel-
dende Iinformationen fielen den Runnern in Berlin in die Hinde, und die
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weisen In Richtung Frankfurt. Dort wird das Team von Monika
Stileler-Waffenschmidt beauftragt, die geheimnisumwitterten
Sandmann-Dateien zu beschaffen. Die in Berlin gewonnenen und
nun ausgeweiteten Informationen lassen daraufschlleBen, dass
sich Sandmanns gesammeltes Wissen Uber Proteus irgendwo im
Datennhvanades grofiten deutschen Schattenl:
furt befindet. Zwar bewegen sich die Runner auf heimischemn Ter-
rain des Bankenvereins, aber auch die AG Chemie ist in Frankfurt
beheimatet und dem deutschen Finanzgiganten in Einfluss und
Beziehungen durchaus ebenbiirtig.

VORBEMERKUNG: VETERANENTIPPS

Dasvorliegende Kapltel spielt auf die Erelgnisse Im Jahre
2060 in Berlin an, die im Detail inden Jetzu[r beiden

Die Verfolgerim Nacken, miissen die Runner ihre
ten in der Schattenszene nutzen, um mit den Betreibern des Data
Havens Kontakt aufzunehmen. Nur so haben sie eine Chance, die
Datenvorder AG Chemie und den Agenten Proteus' In Sicherheit
zu bringen. Eine erste Kontaktaufnahme scheitert, als sich das
erste Treffenals ein von K Hi her-
ausstellt, dem dasTeam mit knapper Not entkommen kann. Kurz
darauferfahren sie, dass in den Schatten ein Preis auf ihre Képfe
ausgesetzt wurde und zu guter Letzt verschwinden einige ihrer
engsten Kontakte spurlos. l.angsam aber sicher wird die Luft um
sie herum sehr diinn,

Ein letzter Versuch, dem Schattenland-Administrator Konwacht
eine Nachricht zukommen zu lassen, gelingt. Nun missen die Run-
ner den Decker von der drohenden Gefahr (iberzeugen, sowie der
Notwendigkeit, den Runnern dle Sandmann-Dateien auszuhén-
digen. Letztendlich willigt Konwacht ein, sich mit dem Team zu
treffen.

AlsTreffpunkt wahlit er das Virtual Urban Brawl Center in Frank-
furt Downtown, eine Spieihalle, deren besondere Attraktion virtuel-
le Stadtisrieg-Szenarien darstellen. Die Runner sollen sich in ein be-
stimmtes Match einloggen und auf Konwachts Eintreffen warten.
Das Treffen wird jedoch abrupt gestért, als eine Gruppe Konzern-
decker den Host angreift, und Konwacht gezielt lahm legt. Die
Runnerwerden allesamt ausgeworfen, nur um zu erleben, wie AG
Chemie-Konzerntruppen in die Spielhalle einfallen. Mit der Unge-
wissheit, ob Konwacht rechtzeitig entkommeniist, fiichten die Run-
ner auf die StraBe. Wahrend sie versuchen, ihren Verfoigern zu ent-
kommen, bemetken sie einen ungewdhnlichen Hiiferuf, der lhnen
von allen Werbetafeln, Projektionsdisplays und Spruchbéndern rings
um die Splelhalle ins Auge félit: Konwacht hat die Attacke anschel-
nend (berlebt, dafiir hat er jetzt ganz andere Probleme: Der physi-
sche Standort des Data Havens ist aufgeflogen und das SysOp-
Team braucht die Hilfe der Runner.

Konwachts Hilferuffolgend trifft dle Gruppe an einem stillgeleg-
ten Glterbahnhofin der Nahe der Innenstadt ein und steht nun den
lebenden Legenden der ADL-DeckerSzene gegeniber: Tell, dem
SysOp des Knotens sowie seiner rechten Hand, AHAB und Reality
Check. Fir lange BegriBungen ist keine Zeit, da die AGC-Truppen
im Anmarsch sind. AHAB erkldrt den Runnernin kurzen Séitzen,
was nach dem Angriff der AGC-Decker geschah: Nachdem Kon-
wacht auBer Gefecht gesetztwar, verfolgten die AGC-Decker sein
Signal zuriick, um den Standort des Data Havens ausfindig zu ma-
chen. Durch die Benutzung von Konwachts Persona konnten sle die
meisten virtuellen Schutzwalle des Sc 1S h

landknotens in Frank- des FanPro- Wunderwel-
ten (Nr. 49.und 50) veroffentiicht wurden. In diesen Aben-
teuern tauchten auch die
Mal auf. ,die die dort
mit der ,glek:hen Gluppe ,gsp(elt haben, dle nun In die
haf- ickelt sind,
it Klelnere A am Ablaufdieses
Kapltels um die Gesc und Entwick-

lungen an dasHInMsmndwlssen der Spleler anzupas-
sen. In den einzelnen Szenen finden sie die. Veteranen-
tipps, die hlfrelche Vorschléige zur Abwandiung und Um-

derij Di und Ihnen die An-
passung des A an lh T pp
erleichtem sollen.

erihnen, wenn die Runner der Crew bis zum Ende beistehen. Daein

geregelter Shutdown des Sy nicht ohne

méglich ist, bleibt keine andere Wahl, als den ganzen Knoten phy-

sisch vom Netz zu trennen. Die Runner missen die anrollenden
fhalten, um der Sc d-Crew

die Evakuierung und Verladung der Hardware auf einen berey tste-

henden Zug zu erméglichen.

Obwohldie Truppen der AG Chemie in der (iberzahl sind, schaf-
fen es die Runner~ unteistiitzt durch die elektronischen Sicherhelts-
vorkehrungen des Data H der Crew die Flucht zu ermégli-
chen sowie ihre eigene Haut zu retten. Als Dank gibt ihnen AHAB
die versprochene information: Sandmann hatteeinen Komplizen,
einen Decker, der in den Schatten unterdem Namen Janus bekannt
war. Kurz nach dem Tod des Sandmanns verschwand auch Janus
von der Biidfliche, allerdings besteht die Hoffnung, er seivorden
Proteus-Agenten untergetaucht. AHABs informationen geben
Anhaltspunkte, wo mit der Suche nach janusbegonnenwerden
konnte.

DAS ABENTEUER LEITEN

Das Abenteuer ist ein Wettlauf gegen die Zeit- und einen tber-
michtigen Feind. Dle Runner besitzen jedoch einen zeitlichen Vor-
sprung und sind fiexibler als die schwerfillige Konzernmaschinerie
der Gegner. lhre Schattenkontakte und das Wissen, wie man aufder
Flucht und in den Schatten iibetlebt, sichern den Runnern einen ent-
scheidenden Vorteil.

KEINE ATEMPAUSE
WAS IST LOS, CHUMMER?

Das Team derRunner wird von Frau Waffenschmidt in der Zentrale

bevor Alarm ausgeldst wurde. Mit letzter Kraft schn'ebKonwacht
den Hiiferuf und warnteseine Freunde, dann wurde er offline gejagt
und durch den heftigen Auswurfschock bis gerade eben auBer Ge-
fechtgesetzt.

AHAB weist die Runner an, sich den AGC-Truppen entgegenzu-
steilen und soder Schattenland-Crew Zeit zu verschaffen, den Stand-
ort zu evakuieren. Als Dank fir hre Hilfe handigtihnen AHAB die
Sandmann-Dateien aus, eine weltere wichtige Information verspricht

des FBV ar um einen neuen Auftrag ent\gegen zu nehmen.
Zeit st hierbei ein entscheidender Faktor, denn durch die Aufdek-
kungder Verschwérung innerhalb der AGCsind lhnen Proteus sowie
AGC-interne .Problemidser” auf den Fersen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Die Ereignisse In Berlin haben nicht nur euch, sondern gerade den
Bankenverein wachgerittelt. Obwohl die Geheimnisse um Proteus
immer gréBere Kreise ziehen, ist bisher wenig wirklich Verweitba-
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resans Licht gekommen. Ihr hattet die Anwelsung erhalten, eistmal
den Kopf unten zu halten, und auf Abruf zur Verfligung zu stehen,
was nichts anderes hie8, als ein paar Wochen die Wunden zu lek-
ken, die FiiBe hochzulegen, und sichdie meiste Zelt zulangweilen.
Natirlich erfolgte Schmidts Anruf wenlge Tage spater natirlich

nicht einer dleser hir am Vormittag,
sondern genau wahrend des Ligacup-Finales der ADL-Stadtkriegli-
ga zur besten Sendezeit. Es schien. Schmidt, oder w der

der Gefahr. Fir den erfolgreichen Abschluss dieses Auftrags biete
Ich Ihnen das tbliche Gehalt, zusammen mit einem Bonus dessen
Héhe von igen Z0 mati bhé die Sie dariiber
hinaus beschaffen kénnen. *

ATMOSPHARE
Die Auftragsbesprechung sollte angemessen professionell ablau-
fen, auchsoliteden Runnern schnell klarwerden, wer beim FBVdas

Bankenverein, konnte nicht warten: lhr wurdet jetztbendtigt. Als thr
den Unterschlupf verlasst, ftagt ihr euch, ob das Sprichwort .Zelt Ist
Geld" zuerst von Konzernen oder Runnern benutzt wurce.,

Wenndle Auftragsbesprechung beginnt,

lesen Sle den Splelern folgenden Abschnitt vor:

Die oberen Etagen der Konzernzentrale des Bankenvereins kom-
men euch mittierweile nicht mehr ganz so ehrfiirchtig und unnahbar
vor, wie noch ein paar Wochen zuvor. Zwar werdet thr noch immer
nach Waffen und anderen Splelzeugen durchsucht, aber die herab-
lassenden Blicke der Wachen sind einem ausdruckslosen routinler-
ten Starren gewichen, und zum Anderen habt ihr auch gelernt, nicht
den offentlichen Fahrstuhl in die Fihrungsetage zu nehmen.

Alsssich die FahrstuhitGréffnet, werdet ihr von einem Sekretar
empfangen, der euch sofort zu einem der groBen Besprechungsréu-
me bringt. in dem Raum befi sich neben hmidt auch
noch ein paar Angestelite des FBV, wahrscheinlich die Analysten
und Finanzexperten, die mit der Auswertungdes Chips beauftragt
waren. Sie stehen eng bel Waffenschmidt, die ihren Blick auf den im
Tisch eingelassenen Monitor gerichtet hat, und scheinen ihr beziig-
lich der neuesten Ergebnisse Rede und Antwort zu stehen. ihr habt
kaum Platz genommen, den frisch duftenden Kaffee sowie die gla-
siertenKekse Ins Visler genommen, als Waffenschmidt ihren Analy-
sten das Wort abschneidet und sich euch zuwendet:

Jich danke Ihnen, dass es Ihnen méglich war, so schnell zu er-
scheinen. Meine Analysten haben sich In den letzten Tagen einge-
hend mit der Auswertung der von Ihnen beschafften Daten befasst.
Dabel konnten wir Folg Neben der ing
der Existenz einer Proteus-ioyalen Verschwérung innevhalbder AGC
ist der wahre Wert der Daten ein anderer: im Zusammenhang mit
den von Ihnen berichteten Ereignissen in Berlin ergeben sich Hin-
welse auf einen Vorfall, derfir Proteus eine unermessliche Bedro-
hung darstellt. Wie den Daten zu entnehmen ist, gelang es einer
nichtndher Partei vor jahren, einen Proteus-Ku-
ﬂef In Berlin abzufangen. Dieser Kurier war im Besitz intemer Pro-

und Aufzeic vonZ (v} 1 der Projekt-
beteiligten. Aller Wahrschelnllchkclt nach handelte es sich bel den
Verk&ufern um ein Team Shad: Aus
uns bisher noch unbekannten GrOnden handelte Proteus mit dieser
Partei einen Deal aus. Wir vermuten, dass es sich bei diesem Ge-
schéft um eine Art Pattsltuation handelte, nur so lassen sich die
folgende EInzelhelten erkldren: Proteus kaufte die Daten zuriick,
jedochverblleb eine Sicherheitskopie davon bel den Verkdufern.
Dieaufdem Chip I Daten In Verbindung mit einigen Ge-
riichten, deren Wahrheitsgehalt durch die Existenz des Chips und
der Bedrohung fur Proteus bewiesen Ist. lassen uns zudem Schiuss
kommen, dass sich die Daten an einem Platz befinden, der bisher
selbst fir Proteus unerreichbar gewesen ist: Im so genannten Frank-
furter Schattenland-Knoten. Es st thre Aufgabe, diese Daten schnellst-
méglich und um jeden Preis zu beschaffen. Wie Sie das anstellen, ist
lhre Sache, jedoch vertraue Ich darauf, dass Sie sich der prekédren
Situation bewusst sind: Mit der Aufdeckung der Beteiligung der
AGC an der Verschwdrung welB man nun auch auf Helgoland von

Sagen hat: Monlka Stieler-Waffenschmidt. Ihr Auftrag solite dem
Team zumindest fir kurze Zeit die Sprache verschiagen, Lassen Sie
der Gruppe ruhig ein paar Minuten, ihre ersten Gedanken unterein-
ander auszutauschen, und geben Ihnen dann die Méglichkeit, Fra-
gen an Frau Waffenschmidt zu stellen.

HINTER DEN KULISSEN

Nach den Berichten der Runner beziiglich der Ereignisse in Berlin
sowie der Auswertung der Daten figen sich einigeTelle des Puzzles
langsam aber sicher zusammen. Waffenschmidt erkennt, dass die
Verschwérung um Proteus Immer groBere Kreise zieht, benétigt
aber noch weitere Informationen. um eine Strategie zu entwickeln,
um gegen Proteus voizugehen. Sie hofft, mit den Sandmann-Datel-
en eine wirkungsvolle Waffe gegen den Konzern zu erhalten, um
den Kampfendlich in Arenen zu verlagern, in denen sie die volle
Macht des Bankenvereins ausnutzen kann. Neben den Schattenakt-
vititen und Einbindung der Runner fir die Ziele des Bankenvereins
laufen hinter verschlossenen Tren Gesprache mit anderen potenti-
ellen Mitstreitern furdle ,gerechte Sache” gegen Proteus, von de-
nen die Runner bisher aber kaum etwas mitbekommen. Allein einige
kurze Unterbrechungen durch dringende Aniufe odereilige Nach-
richten wéhrend der Auftragsbesprechung kénnten darauf hindeu-
ten, dass Frau Waffenschmidt sehr beschftigt ist. Konkrete Hinwei-
se, oder gar Namen, kénnen die Spielerden Gesprachen nicht ent-
nehmen, jedoch scheintes sich nichtum die Ublichen Geschéfte des
Finanzglganten zu handeln, die Frau Waffenschmidt hier abwickelt.
Die Hintergriinde der Gespréche und Verhandlungen werden die
Runner im weiteren Verlauf der Kampagne mitbekommen. Sollten
die Runner noch dlesbeztgliche Fragenan Frau Waffenschmidt ha-
ben, kann sie lhnen untenstehende Antworten liefern (Belnarbeit. S.
76).

Was hat Proteus unternommen, um dle Daten
wiederzubeschaffen und dle Bedrohung zu eliminleren?
.Kurze Zelt nach dem Deal verlor Proteus trotz intensiver Nachfor-
schungen das Team aus den Augen, begegneten jedoch auch nur
kleinsten Vermutungen beziiglich der Aufenthaltsorte der Shado-
wrunner mit duBerster Entschlossenhelt und Brutalltét: Es ist davon
auszugehen, dass das energische Eingreifen von Proteus-Konzern-
truppen bel der Niederschlagung der Anarchistenbewegung in Ber-
lin 2061 ein weiteres Missionsziel hatte: Geriichten auf den Grund
zu gehen, die auf den Aufenthalt mindestens zwel der fliichtigen
Shadowrunner im Osttell der Stadt hinwiesen. Nach unseren neue-
sten Erkenntnissen sind mindestens zwel weltere grof angelegte
Operationen von Proteus Innerhalb der ADL darauf ausgerichtet
gewesen, Mitglieder dieser Gruppe vonShadowrunnern aus dem
Weg zurdumen.*

Wile sollen wir Zugang zum Schattenland bekommen,
geschwelge denn an dle Daten gelangen?

.Sie haben bisher Ihre Féhigkeiten auf mehreren Schlachtfeldern un-
ter Bewels gestellt, nun bekommen Sie Gelegenheit. dies auf heimi-
schem Terrain zu tun. Ich bin mir sicher, dass auch Sie lhre Quellen



haben, um an Informatlonen zu gelangen. Nutzen Sie diese. Ein
Weg wire, diejenigen aufzusuchen, die hinter Schattenland stehen.
Wie bei jedem Computersystem und Nachrichtenforum gibt es Be-
treiber, Ac undS oren. Wirdenken, Schat-
tenland Ist da keine Ausnahme.”

Mit welchen Gegnemn Ist zu rechnen?

Haben wir elnen Vorsprung?

.Unsere Quellen berichten, dass sich Dr. Gernard Grébers vor der
AGC hier in Frankfurt fir Ereignisse in Berlin verantworten muss.
Dies wird ihn aufhalten. aber die wahren Schuldigen zu findenist
seine einzige Mdglichkeit. seinen Namen rein zu waschen, und die
Verschworung auch weiterhin zu verschleiern. Zelt ist in dieser Si-
tuation ein knappes Gut.*

Nach dem Treffen

Zwar stehen die Runner wie oben erldutert unter Zeitdruck, jedoch
bedarf ein solches Unternehmens einer gewissenhaften Planung.
Der Gruppesolite die Mdglichkelt gegeben werden, tiber die weite~
re Vorgehensweise zu entscheiden. und die ndchsten Schritte vor=
zubereiten, Bevor die Runner ihre Kontakte anzapfen, lassen Sie
jeden Spieler auf Gebréuche (Data Havens) (5) oder &hnliche Fertig-
keiten wiirfein, und teilen Sle dann das Ergebnis mit. Diese informa-
tionen spiegeln das jeweilige Charakterwissen des Spielers ilber
das Frankfurter Schattenland wieder:

Erfolge Informationen

o DerFrankfurter Knoten? Yo, geiles Tell, aber wihrend
der Rush Hour nicht zu empfehlen.
Das Frankfurter Schattenland st der wichtigste Data
Haven der ADL, und neben dem niedetléndischen
Hellx einer der gréBten Europas. Regeimagige
Backups mit dem Nexus in Denver sichern die
Aktualitit aller Daten und deren Verfiigbarkeit.
Seit Jahren machen Geriichte die Runde, einige
Konzerne wiirden enorme Summen zahlen, um den
physischen Standort des Data Havens
herauszubekommen.
5+ Es wird gemunkelt, besonders die AGC und die

DeMekKo sind hinter diesen Informationen her.

1-2

VETERANENTIPPS
Dac ? I3

mann-Datelen sind, oder zumindest wissen, wie sie
schnell an dle Datelen herankommen, haben sle diese
Hirde sch Voifeld erfolgreich g Jedoch
wird sich Waffe it nicht mit méglicherweise ver-
alteten Dateien begniigen, sie verlangt von den Run-
nern, dass diese trotz allem Kontakt mit Schattenland

DAUMENSCHRAUBEN
Dies istein tbliches Treffen zwischen Schattenldufern und ihrem

Auftraggeber, und sollte demnach wenigSc iten berei
Der weitere Verlauf dieses Kapitels wird den Charakteren elniges
abverlangen, also solite das Team méglichst unverletzt die Bihne
betreten. Ihnen werden schon noch friih genug die Kugelnum die
Ohren pfeifen. Fails die Spieler bei der Planung lhrer nédchsten Schrit-
te die Zelt aus den Augen verlieren, erinnern Sie sie daran, dass ihr
Vorsprung schrumpft, eventuell erhdhen Sie den Druck mit Aus-
schnitten einer Nachrichtensendung, bei der ein AGC-Sprechervor
die Kameras tritt um Gerlichte um den Konzern zu dementierten,
und bei der die Runner Grébers im Hintergrund entdecken.

KEINE PANIK

in dieser Szene diirfte nicht viel schiefgehen. die Spleler sollten
mittlerweile ein persdnliches interesse an der Aufdeckung der Ge-
heimnisse um die Proteus AGentwickelt haben, schlielich kdnnten
Ihre Erfolge sie zu Helden der deutschen Schattenszene machen.
Vlellelcht spielte die Proteus AG eine Rolle In der Hintergrundge-
schichte der Gruppe oder einem der Charaktere. Ein weiterer Motl-
vationsgrund wére auch dle Aussicht auf neue Jobs: Ein guter Rufin
bestimmten Krei'sen des Bankenvereins und dessen internationaler
Tochter! énntefir ein Einkommen sorgen, und
wer wollte nicht schon einmal in der karibischen Liga nach Finanz-
betriigern fahnden?

DIE SPUR IST HEISS

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner sind nun aufsich allein gestelit. Zwar kdnnen sie bei lhren
Nachforschungen auf die finanzielle Unterstiizung des FBV zéhlen,
jedoch liegt es allein an ihrem geschickten Vorgehen, direkten Kon-
taktzu den Administratoren des Frankfurter Schattenland-Knotens
2zu bekommen, der erste Schritt zum Erhalt der Sandmann-Dateien.
Ihre Nachforschungen ergeben, dass sie sich am ehesten mit dem
Schattenland-Administrator Konwachtin Verbindung setzen soll-
ten, der Im Data Haven fisr die Uberwachung der Aktivititen der
Konzerne zustandig ist.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Sechs Stunden spter, ein Haufen Ebbles am Geldschiitz der Tele-
fonzelle aufgebraucht, und die Akkus eurer Mobilkoms geben nicht
mal mehr genug Saft um das Display zu erleuchten. Eine ganze
Relhe von Anrufbeantwortern oderder freundlichen Computerstim-
me am anderen Ende der Leitung sprechen dafir, eure Liste von
Kontakten und Freunden noch einmal zu iberdenken ... aber dann,
endlich, eine metamenschliche Stimme brdlit euch Schimpftiraden
ins Ohr. Gut, es ist mittlerweile halb vier Uhr morgens, aber was
soll's. Wozu hat man denn Freunde, wenn man sie nicht anrufen
kann, wenn's wirklich wichtigist?

und/oder Konwacht aufnebmen, um an aktuelle Infor- ATMOSPHARE
- an. Zur L g lhrer Argu- Nachder eher sterilenund h prechung sind
mente fiih rt Waffenschsmid fir i ah die Ct nun in ihrem Element. Frankfuns Schatten sind eben-

rkhtuns Proteus’ Indenletzten ]ahren an, besonders
die BQelllgunsarh Sondenwexﬂauf oder die Errich-
‘tung der Abschussbasis auf den T Wenn
die Runner sdhon solche 38 2um
groBten Knoten haben, ver-
langt ihr &Mchengebe( auch, dass sie diese benutzen,

so dunkel und geféhilich wie die anderer Metroplexe, jedoch ist die
Bedeutung Frankfurts flirdle deutsche Wirtschaft auch In der loka-
len Sc zu spiiren. Versc und Helmlichtuerel
sind hier an der Tagesordnung und ..den Kopfunten halten” ist das
erste, wasman als Runner in Frankfurt lernt. Zusatzlich dazu llegtim
Moment eine ungeheure Nervositat in derLuft, erzeugt vonden
Gerlichten um Undercover-Operationen verschiedenster Konzer-
ne, die mit Verschwdrungen, dem politischen Tagesgeschehen, per-

SL'II”UMM'LLFIITE



sonlichen Rachefeldziigen ocler anderen Ereignissen mehrodermin-
der glaubwiirdig in Verbindung gebracht werden. Dle Runner plat-
zen mit ihrer Informationssuche mitten in diese angespannte Situa-
tion hinein, und haben dazu noch wenig Zeit, um Ergebnisse zu
erzielen.

HINTER DEN KULISSEN

Die Runner missen nun ihre Trimpfe ausspielen, um Kontakt mit
den Personen aufzunehmen, die hinter dem FrankfurterSchatten-
land stehen. Diese Aufgabe unterscheidet sich erheblich von der
Ublichen Informationssuche ImRahmen eines Abenteuets, und diirf-
te sogar erfahrene Decker und andere Hobby-Datenjockeys ins Grii-
beln bringen. Im Zuge ihrer Nachforschungen sollten die Runner
schnell bemerken, dass es alles andere als einfach ist, etwas ,Hand-
festes" liber Konwacht herauszubekommen, geschweige denn, mit
ihmdirekten Kontakt aufzunehmen. Vorsichtige Befiagungen, lang-
wilerlge Kontaktaufnahmen oder angestrengte Versuche, das Ver-
trauen ihres jeweiligen Gegeniibers zu gewinnen, fiihren in diesem
Falle dazu, dass die Runner abgewiegelt werden und den Vorsprung
vor ihren Verfolgern verspielen,

Nachforschungen In Frankfurt

Untenstehend werden verschiedene Vorschldge und Anregungen
geboten, die Kontaktaufnahme zu gestalten. Da jede Spielrunde
indlviduell zusammengesetzt ist, ist es nicht méglich, die Vorge-
hensweise der Spieler vorherzusagen. Dem Splelleiterwird emp-
fohlen, dle Kontaktaufnahme mitKonwachtentsprechend der Zu-

charakter in derSplelergruppe zu haben, Kontakte des einen oder
anderen Spielers sollten in der Lage sein, den Runnern einen Zu-
gangzu Schattenland zu erm&glichen. Dennoch erweist sich dieser
‘Weg als wenig erfolgreich, denn einerseits wissen nicht nur Schat-
tenldufer von dem Knoten, sondern auch die Konzerne, unter innen
Proteus. Ungeschickte Runner kénnen hier eine leicht auffindbare
Féhrte hinterlassen, die Proteus-Agenten auf die Spur der Runner
bringt. Zusatzlich dazu ist es selbst hier alles andere als einfach,
Kontakt mit Konwacht aufzubauen. Dies bekommen die Runnervon
Deckern und anderemSchattenvolk In den verschiedensten Berei-
chen des Knotens bestdtigt. Konwacht ist eine der bekanntesten
Personenin der Riege der Schattenland-Administratoren, und der
eine ocler andere ADL-Konzern wiirde ihn gerne in die Finger be-
kommen. Daher hélt er sich allein ausSicherheitsgrinden sehr be-
deckt, und lasst lieber die neuesten Enthillungen ber finstere Ma-
chenschaften in der Welt der Megakonzerne fir sich sprechen, als
dass er selbst die Bihne betritt. Die Runner haben.einzig die Mog-
lichkeit, Konwacht eine Nachricht zu hinterlassen, die er zwar zur
Kenntnis nehmen, aber vorerst nicht beantworten wird. Erwirdsich
Uber die Runner informieren und deren Anfrage im Hinterkopf be-
halten, aber unter keinen Umsténden sofort darauf eingehen.

Deckerclubs und Matrixforen

Frankfurt ist die Finanzmetropole der ADL, hier herrscht ein reger
Bedarf an kompetenten Deckern, die fir gutes Geld die Systeme
der ortsansdssigen Banken und Versicherungen oder den lokalen
KonzerngréBen wie zum Beispiel der AG Chemie unter die Lupe

sammensetzungder Splelercharaktere zu L
de Vorschldge und Hinweise kénnen bei der Ausarbeitung derSze-
nen hilfreich sein.

Frankfurt Schattenland
Die etste Anlaufstelle fiir die Runner diirfte der Frankfirter Schatten-
landknoten selbst sein. Es ist dabei nicht notwendlg, einen Decker-
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T . Frankfurt ist die bedeutendste Quelle fir Informationen,
die Konwachtin seinem Schattenland-Forum, dem so genannten
Megawatch verbreitet. Hinter griinde geheimer Konzernoperatio-
nen, Netze von Briefl 'men, Joint Ve owie diedazuge-
hém'ge Portion Verschwér bieten das N aus der
deutschen Konzernwelt. Natirlich ist Konwacht selber standig auf
der Suche nach neuen Informationen, Berichten von Verénderun-




gen, Updates und aktuellen Reporten. Und wo kénnte man besser
auf diese Daten stoBen als in den &rtiichen Deckerciubs, wo von den
neuesten Einbriichen in .Top-gesicherte Systeme” geprahltwird und
die heiBe Ware lhren Besitzer wechselt. Diese Clubs existieren in der

Matrix ebenso wie in der physischen Welt, dem Spielleiter wird
geraten, die .Ortlichkeit" der Zusammensetzung seiner Spielergrup-
pe anzupassen. Universitétsforen, virtuelle Treffpunkte fiir Wirt-
schaftswissenschaftler und Analysten, Nachrichtenboards von Fach-

zeitschriften und stellen eine weif Quelle fir Infor-

{ dar. Die kiihle it und rein Skonomische Anschau-
ung bieten wichtige G pole zu den erb oftz -
hangslosen D: dle Konwacht analysiert habenméch-

te. Mitglleder der verschiedenen Foren sind unter Umsténden be-
reit, diese Fragmente auszuwerten und mit dem aktuellen Tagesge-
schehen des | iligen Konzerns in V zu bringen.

Dle B&rse

Das Herz der deutschen Wirtschaft. Nirgends kann man innerhalb
einer Nanosekunde mehr Geld verdienen oder veriieren, als an der
Brse, Nirgends machen Informationen Dber konzempolitische Ent-
scheidungen, Spekulationen und Geriichte so schnell die Runde wie
hier. Auch Konwacht weiB das, und beobachtet die Frankfurter Bor-
se genau. Neben dem eigentlichen Geschehen an realen wie virtuel-
len Mérkten bietet die Bérse eine wahre Fundgrube an wertvollen
Infori Ar beiden i 1der Nachrichten-
faxe Uber Einrichtungen der Finanzkanéle Im Trideo bis hin zur &f-
fentlichen Kantine oder dem Imbiss In der SeitenstraBe, wo ein ver-
schuldeter Broker sein Insiderwissen weitergibt. ist das Borsenge-
schehen eine uneridssliche Quelle an Informationen fiir Konwacht.
Natiirlich soliten dle Spieler hier nicht mit schweren Waffen, offen-
sichtlicher Cyberware oder manifestierten Geistern an der Hand in
der Gegend herumspazieren, die Sicherheit an der Borse ist aus
nahe liegenden Griinden duBerst hoch.

Internationale Quellen

Frankfurt Sc I steht In I Kontakt mit anderen
Schattenknoten, und Konwacht Ist auch iminternationalen Decker-
Umfeld kein unbeschriebenes Blatt. Eine Menge Leute kennen thn,
schulden ihm einen.Cefallen, oder haben zumindestschon einmal
mit lhm zu tun gehabt. Internationale Kontakte der Splelercharak-
tere fallen auch in diese Kategorie. Auch Internationale Data Ha-
vens wie der nlederldndische .Helix" oder Manchester In England
kommen als Informationsquellen In Frage. Beide Data Havens wer-
den Im Quellenbuch Brennpunkt: Matrix 3.01Dbeschrieben. Der
Spielleiterkann diese Quellen nutzen, umdie internationalltét die-
serKampagne hochzuspielen, oder um nicht aus der ADL stam-
menden Splelercharakteren die Informationssuche zu erleichtern.

Gerlichtekiiche

Im Zuge ihrer Nachforschungen und Beinarbeit lernen die Runner
einiges (iber den Frankfurter Schattenlandknoten, Konwachtund die
restiichen Administratoren und SysOps des DataHaven (siehe Beln-
arbelt, und Darsteller). Zusétzlich erfahren sie von aktuellen Ge-
riichten und Spekulationen im Frankfurter Plex, die Splelergruppe
selbst betreffend. Es scheint, als wir den verschiedene Pasteienver-
suchen, die Gruppe aufzuspiiren. In den Schatten werden gut be-
zahlte Auftrige angeboten, deren Ziel genaue Angaben iberden
Aufenthaltsort der Runnerund deren Auftrag In Frankfurt Ist. Uber
die Hinterménner hinterdiesen Auftrigen istwenig bekannt, es
scheint sich aber um mehrere Parteien zu handeln, die Bezahlung st
aberInjedem Fall erstklassig. Spétestens jetztsoliten die Spleler
merken. dass sie es sich nichtleisten kdnnen, Ihre Zelt mit vorsich-

tigen Nachforschungen zu vergeuden, sondern dass jetzt direkte
Fragen, Hartndckigkeit und offensives Vorgehen nétig sind, selbst
wenn dies zu Lasten der Geheimhaltung geht.

Kurz darauf soliten die Runner Erfolg haben und an jemanden
geraten sein, der Ihnen vorgibt, ein personliches Treffen mit Kon-
wacht ermdglichen zu kdnnen. Der Zeitpunkt des Treffens lasstden
Runnern keine Zelt, detalllierte Vorbereitungen zu treffen, und so
milssen sie Wohl oder Uber ihrem Tippgeber vertrauen. Die Vorbe-
reitungen und der Ablaufdes Treffens werden In der folgenden Sze-
ne beschrieben.

VETERANENTIPPS "~
Dle Bekanntschaft der Runner mit Konwacht vereinfacht
natiirlich die Nack hungen und Beinasbelt In dieser

Szene. Trotzdem soliten den Spielern nichtalle Infor-
mationen In den SchoB fa‘!en. sondern getade In diesern
Fall soliten die dﬂp
nen e;,geben dleialsher noch nicht bekannt waren, be-
ichtim Z hang mit dem aktu-

ellen Gesd wurden. Der$ kann
hier fehl den
lassen, um ihre Neugierde zu fiittern, und ihnen zu zei-
gen, dass sich die Nachforschungen durchaus lohnen
kénnen.

Dlek mit Konwacht den Spie-
lern nicht zu leicht fallen. Nach dem Tod Nachmelsters
Ist es In den Schatten der Stadt noch gefahrlicher ge-
‘worden, nicht zuletzt auch durch die internen Macht-
kampfe des FBV, Dadurch haben auch dle Admlrdsnb-
ren des
gen verstarkt und gerade Konwacht hdit sich seitdem
sehr bedeckt. Daherlstes nicht auszuschlieBen, dass die
Runner trotzdem lhre Belnarbelt erledigen mssen, um
mit Konwacht Kontakt aufzunehmen. Viellelcht Ist der
Kontakt zu Konwacht im Verlauf der Jahre abgebrochen,
oder sie haben damals nur ein paar wertvolle Tipps er-
halten, wo sie mit Ihm Kontakt aufnehmen kénnen.

8
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DAUMENSCHRAUBEN

Der libliche Weg, an Informationenzu gelangen, Istdie Beinarbeit.
Dies die | von K sowleRecher-
che und altmodische Nachforschungen Soliten Sie die Suche nach
informationen beschleunigen oder abkiirzen wollen, benutzen Sie
bitte die Tabellen im Kapitel 8einareit S. 76. Dortsind alle notwen-
digen Informationen zu finden, die es den Spielern erméglichen,
gerzielte Nachforschungen zu betreiben und so schneller zum Ziel
zu kommen. Im Hintergrund lduft die Suche der AGC und Proteus
nach den Splelercharakteren, eventuell spiiren Konzernwachen die
Runner wihrend Ihrer Belnarbeit auf und versuchen, die Gruppe aus
dem Verkehr zu zlehen. Um die g der Spieler zu

kénnen Konzerne hinter den Runnern her sein, die bisher nicht In
Verbindung mit der Proteus AG gebracht wurden.

KEINE PANIK

Diese Szene gestaltet sich natirlich einfacher, wenndie Runneraus
dem GroBraum Frankfurt kommen, und die Umgebung sowie die
lokale Schattenlduferszene kennen. Als niitzilche Hintergrundinfor-
mation iiber den Frankfurter Metroplex sei auf das Quellenbuch
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Deutschlandin den Schatten 2verwiesen, Insbesondere die Selten

180-196. Aber auch wenn die Runneraus. Umgebt

Lesen Sle diesen Abschnitt elnem der Runner vor,
hdem sie dem Hinterhalt entkommen sind und

men, stellt dies keln groBes Hindernis dar. lrgend]emand ihrer Kon-
takte kenntimmerirgend . der denkennt,

der von Jemandem weiB, der ... Sle merken schon, es gibt immer
einen Weg, die Spielerdem Ziel néherzu bringen. Es wird seitens
der Autoren empfohlen, die Informationssuche detailllerter auszu-
spielen, um die Atmosphire des Zeltdiucks und der drohenden
Gefahrweiterzu verstérken. Um dle Spannung zu erhéhen, soliten
Sie nicht einem einzelnen Spieler alle informationen in die Hand
geben, sondern die Puzzletelle und Spuren von allen Spielern zu-
sammentragen und -fligen lassen.

»WIR HABEN KONTAKT*

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Beinarbelt der Runner hat Erfolg, ein Treffpunkt mit Konwacht
wird glett. Trotz des und ver

Tipps gerét die Gruppe in einen von Proteustruppen elngefédenen
Hinterhalt, dem sle nur mit Miihe und Not entkommen. Als sie
danach bemerken, dass sich weitestgehend alle ihre Kontakte von
Ihnen abgewendet haben, oder vom Erdboden verschwunden zu
seln schelnen, finden sich die Runner auf sich alleln gestellt und
wleder am Anfang ihrer Suche. Doch ihre urspriinglichen Nachfor-
schungen sowle dle angestrengte Suche der Konzerne nach den
Runnem haben in der Zwischenzeit die Aufmerksamkeit Konwachts
selbst esregt und seine Neugier geweckt, so dass er sich entschiiet,
persdnlichm’it ihnen in Kontakt zu treten.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Kelnemvon euchIstwohl bei dem Gedanken, unvorbereitet zu dem
Treffen mit Konwacht zu erschelnen, aber euch fehit die Zelt fir
Slcherheltsvorkehrungen. Zwar missen die Geriichte um Konzern-
truppen und gehelme Operationen in Frankfurt nicht mit eurem Vor-
haben in Verbindung stehen, doch besteht weiterhin die Wahrschein-
lichkelt und das Rislko, von euren Verfolgern entdeckt zu werden,
steigt stiindlich. ihr habt kelne andere Wahl, als auf den Tipp zu
vertrauen und macht Euch mit einem flauen Gefihl im Magen auf
den Weg. Der vertraute Druck der Waffenholster unter der Kleldung
mildertdie Anspannung nur wenig als ihr hinausn den sttdmenden
Regentretet und zu eurem Wagen geht.

Lesen Sle diesen Abschnitt den Splelern vor, wenn sich

das Treffen zu einem Hinterhalt fiir die Runner wandelt:

Der kalte Regen lle wahrend eurer Fahrt zum Treffpunkt ein wenig
nach und auf den StraBen war eistaunlich wenig los. Daher bleiben
euch nach der Ankunft ein paar Minuten, um den Ort des Treffens in
Augenscheln zu nehmen. Scheint alles ruhig und In Ordnung zu sein.
Eln Gefiihl der Unsichethelt driickt noch immer auf eure Stimmung,
als ihr aufKonwachtwartend auf die Uhr schaut. Er hat sich bereits
ein um ein paar Minuten verspdtet, was aber angesichts selner
schnellen Zusage filr das Treffen nichts heleenmag. Gerade als ihr
euch eln weiteres Mal vergewissert, dass eure Waffen gut verbor-
gen sind, hoit ihr plétzlich quletschende Reifen von der StraBe.
Zeltglelch nehmt ihr die Gerdusche von Stiefelschritten und kurzen,
abrupt gebriliten Befehlen aus den Gassen links und rechts von
euchwahrund als ihreuch umdreht, erschelnen schemenhaft durch
die Regenfiden die Silhouetten schwer gepanzerter Truppen in eu-
rem Blickfeld. Alle Fluchtwege versperrt, bleibt euch nichts an-
deres Uibrig, als euch eurem Gegner zu stellen, wer auch immer
esseln mag.

den nichsten Zug planen.

Was nun? Proteus Isteuch verdammt nahe auf die Pelle geriickt, zu
nahe. Nur knapp seid lhr dem Hinterhalt mit halbwegs heller Haut
entkommen. Nachdem ihr beim FBV angerufen habt, hat euch dle
Waffenschmidt unmissw flich zu ben, den Kon-
takt erst bei erfolgreich abgeschlossenem Auftrag wieder aufzu-
nehmen, um den Bankenverein moglichst lange aus dem Spiel zu
halten. Die Versuche, iber eure Freunde und Kontakte in den Schat-
ten mehr tiberdle aktuelle Lage In Frankfurt in Erfahrung zu bringen,
ohne selbst aufdle StraBe gehen zu miissen, waren erfolglos: Beun-
ruhlgenderwelse waren elnige der euch bekannten Telekomnum-
mem .nicht vergeben*, bel anderen schaltete sich sofoit der Anruf-
beantworter dazwischen. Aus eurem Unterschlupf habt Ihr wenig
Méglichkeiten, zu tiberpriifen, ob Proteus sich an eure Kontakte
herangemacht hat, oder ob jemand aus eurem Umfeld euch verpfif-
fen hat. Als die Meldung .unbekannter Tellnehmer* auf dem Display
delnes Mobilkoms erscheint, rechnest du fast damit, elnen we'teren
Anschiss der Waffenschmidt zu kassleren, dle fiirchtet, durch euer
Vorgehen unvorbereitet Ins Fadenkreuz der Proteus AG gezogen zu
werden. Trotzdem nimmst du das Gespréch an. Es wére vermutlich
geschmeichelt, deinen Geslchtsausdruck mit ..ungldublgem Star-
ren* umschrelben zu wollen, als sich dle Computerstimme am an-
derenEnde mitden Worten Hser ist Konwacht. “meldet.

ATMOSPHARE

Dle (An)spannung stelgert sichimmermehrund sollte driickend
{iber der ganzen Szene liegen. Zwar befinden sich die Runnernoch
Immer auf vertrautem Terrain, trotzdem habensie elnen GroBtell
der Kontrolle (ber das Splel verioren. Sle miissen sich den Vorgaben
Ihrer Kontaktperson filgen und das sollte ihnen wie ein Stein im
Magen liegen. Sollte Ihnen In der vorigen Szene bereits ein Kon-
zerntrupp .Uber den Weg gelaufen” sein, diirfte dle Paranoia der
Spleler nun ungeahnte Hohen erreichen, In diesem Fall sind sie be-
stensauf das K 7 Dle und Erelg-
nisse nach Ablauf des Treffens sind gedacht, um den Spielern den
Boden unter den Filen weg zu zlehen. Die Kontaktaufnahme mit
den Runnem seitens Konwacht kommt In letzter Sekunde und bringt
den Runnem neben neuer Hoffhung aber auch Zwelfel obderGlaub-
wiirdigkeit der Nachricht.

HINTER DEN KULISSEN

Die Nachforschungen der Runnersind vor den in Frankfuit anséissl-
gen Konzernen nicht verborgen gebtieben und durch Berichte des
AGC-Mittelsmanns Grbers an Proteus weitergeleitet worden. Noch
istnicht kiar, woraufdie Runner hinaus wollen, oder wer deren Auf-
traggeber sind, aber man hofft durch die Gefangennahme der Grup-
pe mehr zu erfahren. Zu dlesem Zweck Ist jemand an dle Runner
herangetreten und gibt vor, ein Treffen mit Konwacht kurzfristig
arrangieren zu kénnen. in Wahrhelt ist diese Kontaktperson eln Agent
der Proteus AG. der das Treffen fiir elnen Hinterhalt nutzt, um die
Runner aus dem Verkehr zu ziehen. Dabel gerét es dem Konzern als
Vortell, dass die Charaktere unter starkem Zeitdruck stehen, denn
der kurzfristrge Zeitpunkt des Treffens nimmt den Schattenliu-
fern jegliche Chance zur Vorbereltung— so hofft man zumindest
bel Proteus.

Der Hinterhalt
Derg dortdes Treffens bleibt dem Sp {
da dle Kontaktaufnahme sowle der Ablauf des Treffens



durch die Informationssuche der vorigen Szene bestimmt wird. Als
geeignete Orte kommen jedoch dunkle StraBen abselts des Vergn(-

im Stadttell Sacl h 1, oder praktisch der ge-
samte Bezirk Offenbach In Frage (Deutschland in den Schatten 2. S,
180--196). Nach der Zustimmung zu einem Treffen und der Be-
kanntgabe des Treffpunkts sollte den Runnern gerade noch geni-
gend Zelt zur Verfigung stehen, um piinktlich dorthin zu gelangen.
Den Runnern sollte nach ihrer Ankunft am Treffpunkt ein paar
Minuten zur Verfiigung stehen, um die unmittelbare Gegend zu er-
kunden, bevor ..die Hunde losgelassen werden®. Die Proteustrup-
pen riicken in Vlerer-Formation vor, wobel sich dle Konzernmagler
zur'ickhalten und eher dle Elementare angrelfen lassen. Den Run-
nern bleibt angesichts der Ubermacht der Proteus-Truppen nicht
viel tibrlg, als zu filichten. Dle Konzerntruppen werden versuchen,
dle Verfolgung aufzunehmen, jedoch sind die Konsequenzen, von
der stédtischen Polizei entdeckt zu werden, fir Proteus ernster und
gefihrilcher als fir die Runner.

Proteus-Agenten (8-16)

K S St C 1 w E M R
5(6) 5@8) 5(7) 3 4(5) 5 432 - 6
Init: 6 + 1W6 (3W6)

Wiirfelpools: Kampf9

K P ateisl a3

Rasse: Mensch

Aktionsfertigkelten: Pistolen 5, Kniippel 5, Waffenloser Kampf 4,
Wurfwaffen (Granaten) 3 (5), MPs 6, Helmlichkeit 5, Athletik 4,
Taktik klelner Einhelten 4

K, Alkldo 4 (K Desorlentlerung)

Cy (alpha): tiink-1l, Ki | hen, Blitz-
kompensation

[ Muskelstraffung 3, Muskel drkung 2, psenbe-

ch Iger2, Zer I, Tra

Panzenmg [7/8I: Leichte Sicherheitsriistung [6/4] mit Helm (mit
Infrarotsicht, Ultraschallsicht, optischer VergréBerung 3) [+1/+2]
und chemischer Isolierung, zusétzlich [0/+2] durch Cyb:

Aktionsfertigkelten: Pistolen 3, Waffenloser Kampf 5, MPs 3.
Helmlichkelt 5, Athletlk 4, Taktik kleiner Einhelten 4, Hexerei 7,
B&Chwéren &

e (InStlatl

grad 2): M
Bl S: beschleuniger 1. Z
démpfer
Zauber: Behandeln 3, Wahrther'tanalysieren 5, Felnde Entdecken 5,
Betdubungsblitz 5, verbesserte Unsichtbarkeit 5, Beelnflussen 5,
Levitleren 4
Panzerung [7/6]: Lelchte Sicherheltsriistung (6/4) mit Helm (mit
optischer VergréBerung 3) (+1/+2) und chemischer Isollerung
Waffen:
Walther P-059 Futura [SP, HM, 9M, 15 (s), mit Schalldimpfer, 2
Ersatzstreifen]
Reichwelte (MW) 0-5 (4), 6-20 (5). 21-40 (7), 41-60 (9)
SandlerTMP [MP, SM/AM, 6M, 20(s), 2 Ersatzstrelfen]
Reichwelte (MW) G-10 (4), 1 1-40 (5),41-80(7), 81-150(9)
Aussiistung: Mikro-Transceiver Stufe 5 mit Verschliisselung Stufe 5
Gelsterauf Abruf: Zwei Erdelementare (Stufe 6), zwel Feuerele-
mentare (Stufe 6)

g, Absc

1, Trauma-

B&se (iberraschungen

Kaum sind die Charaktere mit halbwegs heiler Haut entkommen.
wartet die nichste bose Uberraschung aufsie: Ihre Frankfurter Kon-
takte sind anscheinend untergetaucht oder aus dem Verkehr gezo-
gen. zumindest scheint es, alsselen sievom Erdboden verschluckt,
Auswirtige Kontakte der Runner tellen lhnen mit, dass auch deren
Frankfurter Quellen verstummt sind und sie kelne Informationen
erhalten oder beschaffen kénnen. Wenn sich die Runnerin lhrer Ver-
zweiflung an den Bankenverein wenden und von den jlingsten Er-
elgnissen erzahlen, wird ihnen befohlen, die Aufinerksamkelt Pro-
teus’ so lange wie mdglich vom Bankenverein abzulenken, da zu
wenlg Informationen vorllegen, die elne erfolgrelche Strategie ge-
gen den Konzern erméglichen. Dle neuesten Informationen des
Bankenverein besagen, dass dle AGC die internen Probleme besei-
tigt hat, und Dr. Grébers alle verfligbaren Ressourcen aufbringt, um
die Runner in Frankfurt aufzusptiren. Sollte einer oder mehrere der

Waffen:
Ausfahrbarer Schlagstock [+ 1 Reichweite, 8M-Betdubung]
Walther P-059 Futura [SP, HM, 9M, 15 (s) mit Sch :{

@ Vi erlitten haben, wird ein Arzt zu lhrem Un-
terschlupf geschickt. der sle kurzfristig zusammenfilckt. Erschopft,
verletzt, Proteus und die AGC Im Nacken und von ihren Kontakten
oder abgeschnitten, stehen ihre Chancen, Konwacht

Ersatzstrelfen]

Relchwelte (MW) 0-5 (2), 6-20 (3), 21-40 (5), 41-60 (7)
HB&X Urban Combat S [MP, HM/SM/AM, 9M/7M*, RS 3, 36 (s),
Smart-ll, 2 Ersatzstrelfen]

Relchwelte (MW) 0-10 (2), 11-40(3), 41-80 (5), 81-150 (7)
2 IR-Rauchgranaten
2 Neurostun Vil-Granaten [65 Bet.] oder IPE-Schockgranaten [16M
Bet]

Ausriistung: Mikro-Transcelver Stufe 5 mit Verschliisselung Stufe 5
*mit ExEx- oder APDS-Munltion

Proteus-Magler (2)

K St C 1 w E M
4 7

S
6 4 5 6(M 6 6

o®m

Inlt: 6 + IW6(2W6) Astrale laht: 29 + W6

Wiirfelpools- Astral 2, Astralkampf9, Kampf9, Zauber 6
P 5/3

Rasse: Mensch

jedoch g Der Splelleiter solite der Grup-
pe ruhig eln paar Ddmpfer verpassen und die aufkeimende Ver-
zweiflung der Spieler ausnutzen.

Ein Licht im Dunkel

Wenndie Hilflosigkeit und Frustration der Runner am deutiichsten
zu spiiren Ist, erfolgt der Giberraschende Anrufvon Konwacht, der
zwar schon vorher auf dle Runner aufinerksam geworden Ist, aber
erstin den letzten Ereignisse elne Bestétigung sieht, dass hinter der
ganzen Geschlchte etwas GroBeres steckt. Falls die Runner hm nicht
trauen soliten (Und wer kdnnte lhnen das schon veriibeln?), versi-
chert ihnen Konwacht selne Aufrichtigkelt und versucht sein M6g-
lichstes, das Misstrauen der Runner zu entkréften. Er glbt er lhnen zu
verstehen, dass es mit Hilfe lhrer Telekom-Nummer ein Leichtes
gewesen wire, ihren Aufenthaltsort zu lokallsleren und einen tber-
raschenden Angriff erméglicht hitte. Er méchte von den Runnern
die ganze Geschichte héren, vorallem machte er erfahren, warum
die Chraraktere gerade nach ihm suchen. Die Kontaktaufnahme wird
In der folgenden Szene Neues Spiel, neues Gliick beschrieben.

Sl'llﬂ[ﬁll/ﬂl”



VET“ANE’NT II’PS
IeseSzeﬂé erft*dét keine wirl
Im Verlauf Ihrer rschungensi

die Runner auh! geworden, und |
Hinterhalt, odergfﬂfen sie In lhrem Unterschlupf an. Die
Runnerk&nnendurch L htige Beinarbeit oder schlam-

pig gefuhrte Nachicnschmgenan der Frankfurter Borse die
Aufmerksamkeit andereraufsich gezogen haben. Konwachts

NEUES SPIEL, NEUES GLUCK
WAS IST LOS, CHUMMER?

Konwacht stimmt einem Treffen mit den Runnern zu, méchte aber
seine Informationen Gberpr{ft haben, bevor er den Runnern gegen-
ubertritt. Wihrend er seine Nachforschungen betreibt und Telle des
Puzzies asammenset, schickt er die Gruppe quer dusch den Frank-
furter Plex. Letztendlich lotst er sie zu einer Splelhalle nahe der
Stadtmitte, wo er sle anwelist, sich In ein dort angebotenes Matrix-

krieg-Match einz Zwischen Hau-

Anruf nach dem Hinterhalt erfolgt wie oben besc &
jedoch muss Kon von der Aufrichtigl Runner
nicht mehr iiberzeugt werden. Trotzdem erscheint hm ein
Treffen sicherer als ein Telefongespréch, und die Daten will
erden Runnern auch lieber personiich ibergeben, als dass er
sie Ober die Matrix an dle Gruppe schickt. -

DAUMENSCHRAUBEN

In dieser Szene gibt es viele Méglichkelten, die Aufgabe der Cha-
raktere zu erschweren. Reibereien mit elner értlichen Gang In der
Gegend um den Treffpunkt kénnen fir zusétzliche Wilrze sorgen.
Eventuell platzen die Runner mitten in ein am Treffpunkt stattfin-
dendes Drogengeschiift, oder einen tenitorialen Konflikt der ansds-
sigen Unterweltsyndikate.

Auch der Hinterhalt selber bletet elnige Méglichkelten, den Cha-
rakteren das Leben schwer zu machen. Zwar soliten die Runnerdem
Hinterhalt mit Mithe und Not entkommen, dennoch soliten sle da-
bei gehdrig Ins Schwitzen kommen. Proteus Ist ein ernstzunehmen-
der Gegner und solite auch entsprechend dargestelit werden. Falls
die Charaktere leichtes Spiel mit den Proteus-Soldaten haben, z&-
gernSle nicht, den Konzerntruppen Unterstitzung zukommen zu
lassen. AuflhrerFlucht kénnte die Gruppe aufeine Polizelpatroullle
stoBen und veifolgt werden. Eventuell miissen die Charaktere auch
ohne einen vom FBV entsandten Arzt auskommen, und behalten
ihre Wunden Inklusive der jewelligen Abztige fiir den welteren Ver-
lauf des Abenteuers bei. Neben den physischen Gefahren besteht In
dieser Szene die Méglichkelt, den Charakteren auch langfristig ei-
nen schweren Schlag zu v ! die dem Splell
schonimmereln Dom Im Auge waren, kénnen plétzlich verschwin-
den, was wiederum Stoff flir spétere Runs bletet.

KEINE PANIK

Die Vorgehensweise der Spleler bei der Informationssuche kann
sich als schwierig erweisen, da sie zu sehr darauf bedacht sind,
unaufféllig und behutsam vorzugehen, um nicht entdeckt zu wer-
den. Soliten die Spleler zuviel Zelt damit verbringen, zu planen und
Altemativen zu diskutieren, gibt es eine Relhe von Méglichkelten,
die welteren Erelgnisse in Gang zu setzen: Quellender Spieler konn-
ten schon wéhrend der Nachforschungen von der BiidAdche ver-
schwinden, oder einer der Spleler erhilt eine letzte Nachricht sei-
ner Kontaktperson, die elne Warnung vor den immer néher riicken-
den Verfolgern enthlt. Soliten diese Mittel keine Wirkung bei den
Splelem zeigen, lassen Sie vor dem fingierten Treffen und Hinter-
halt einen AGCTrupp auf die Runner treffen, um lhnen zu zeigen,
dassihnen keine weitere Zeit bleibt.

sern und Ruinen kommt es dann zur groBen Aussprache zwischen
Konwacht und den Runnern, die jedoch durch einen Angriffvon AG
Chemle-Konzerndeckern abruptgestértwird. Zeitgleich fallen AGC-
Truppen In der realen Welt In die Spielhalle ein. Die Runner miissen
fliehen, ohne von Konwacht die Daten ethalten zu haben. Als sie die
Spielhalle verlassen und um Ihr Leben rennen, ereilt sle ein unge-
wahnlicher Hiiferuf des Schattenland-Administrators.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Konwachtschelintselnen Auftritt entweder zu genieBen, oder die
Pause nach selnen ersten Wortenlst gedacht, um eure Herzfre-
quenz wieder auf ein normales Niveau einpendeln zu lassen. Noch
bevorihr.Wle kommst du an diese Nummer?* fragen kénnt, fahrt
er fort: .Wir haben nichtviel Zelt. Wennich diese Nummer heraus-
finden konnte, kénnen das andere auch, Ihr wisstvonwem Ich rede.
Ihr solitet euer Versteck so schnell wie méglich verlassen. Bleibt in
Bewegung, nurso behaltet IhreurenVorsprung. Ihr kénnt mir auf
dem Weg erzihlen, weshalb ich mich mit euch einlassen soll.*

Wenn dle Runner von Konwacht quer durch die Stadt gelotst
werden, lesen Sie thnen folgenden Abschnitt vor:

Bei diesem Run solite euch Kllometergeld zustehen, zusitzlich zu
dem vereinbarten Tarff. Ihr kurvt nun schon zwei Stunden durch die
Stadt und werdet von Konwacht von einem Ortzum nichsten ge-
lotst. Auchwenn Ihr dadurch euren Verfolgern einen Schritt voraus
seid, liuft euch trotzdem die Zelt davon. Als wére jemand Ande-
remn der gleiche Gedanke gekommen, klingelt das Mobilkom: .Kon-
wacht hler. Ich habe alle eure Angaben tiberpriift und bin berelt, eure
Geschichte zu glauben. Wir treffen uns Im .Wups*, dem Virtual Ur-
ban Brawl Center nahe der Innenstadt. Fragt nach Maarten und sagt
thm, Ihrwollteln Ligacup-Splel. Wahit Rhein-Ruhr-Nord als Schau-
platz und Frankfurt Massaker als Team. Ich treffe euch dort.”

Wenn die Runner In die Splelhalle kommen,

lesen Sle Ihnen folgenden Abschnltt vor:

Das Virtual Urban Brawl Center (VUBC) ist kaum zu verfehlen: Ein
von groBen Scheinwerfern angestrahlter. mehrstdckiger Glas- und
Chrompalastwie es sich flr Frankfurt gebiihit. Die Gerdusche, die
durchdie offen stehenden Doppeltiiren nach auBen dringen, lassen
auf eln volles Haus schlleBen. lhr drdngt euch an den am Eingang
stehenden Cliquen und Gangsvorbei und betretet das . Wups*. wie
es bei den értlichen Kids genannt wird. Die Splelhalle Ist wie elne
Arenaaufgemacht, von einer Galerie aus kénnt Ihr auf den Innen-
raum blicken, umringtvon tibergroBen Werbetafeln verschiedener
Sponsoren und Verkaufstinden fiir Fanartlkel aller Art, Die Arena
selbstIst In acht von Wénden umschlossene . Taktische Planungs-
zentren” untertellt, die Platz und Datenanschldsse fiir jeweils ein
komplettesTeam bleten. Von der Decke hingen elne Reihe Trideo-
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schirme herab, die die Kampfe von professionellen Moderatoren
kommentiert wiedergeben. Von der oberen Etage hort ihr laute
Musik und die Gerdusche anderer Arcade-Games und Shooter,
die jedoch von Fangesangen und der blechern klingenden Com-
puterstimme, die neusten Wettergebnisse vorlesend, tibertont
werden. Als offiziell lizenzierte Attraktion stehen dem Stadt-
krieg-Fan jed: i und internati Teams, Schau-
plitze und Liegen zur Auswahl, selbst komplette Meister-
schaften vergangener Jahre oder einzelne historische End-
spiele kdnnen hier nachgespielt werden. Nach dem gro-
Ben Erfolg der ersten zwei VUB-Zentren in Miinchen und
Nordrhein-Ruhrwird seitens des Ligaverbandes sogar tiber
eine virtuelle Liga nachgedacht. Die Zuschauer auf der Ga-
lerie jubeln thren Teams begeistert zu, und die Atmosphdre
springt auch auf euch tiber. Ihr behaltet im Hinterkopf, den
Laden hier einmal rein privat-aufzusuchen.

Nachdem dle Runner das Geschehen in der
lelhall haben,
lesen Sle ihnen folgenden Abschnitt vor:
Ihrfragt Euch nach Maarten durch und werdet an
einen Zwerg in einer lelcht gepanzerten Stadt-
krieg-Schiedsrichteruniform verwiesen, der auf
der euch gegeniiberliegenden Seite der Ga-
lerie steht. Er beobachtet das Geschehen auf
den Blidschirmen und macht Notizen auf
seinem Datapad wéhrend er mitirgendije-
mandem iiber sein Headset diskutiert. Als ,V’

Ihraufihn zukommt, unterbricht er sein Ge-
sprdch und fragt euch nach Euren Wiin-
schen. Nachdem ihr den Liga-Cup und das
Team Frankfurt Massaker erwahnt, blinzelt er
euch zu und spricht ein paar Anweisungen in
sein Headset-Mikro: .Ja, ich bin es. Schieb mal
eine Gruppe dazwischen, Ligacup. Mir doch egal
wie du das machst. Ich weif selbst, dass wir volles
Haus haben. Spendier denen, die jetzt dran wé-
ren, ein paar Getranke, oder verteil T-Shirts, was
weiB ich.*
Zueuchaufblickend sagter:,Allesin Ordnung,
Kabine 4 wird In fiinf Minuten frei. Vor dem Match
bekommit ihr noch eine kleine Einfiihrung, damit ihr
auch wisst, was iberhauptabgeht.”
Fiirihn scheintdie Unterredung beendet, denn er
winkt euch mit einer Handbewegung fort und kon-
zentriert sich wieder auf die laufenden Spiele.

Wenn dle Gruppe dle Spleikabine betritt,
lesenSle ihnen folgenden Abschnitt vor:
Ihr betretet das taktische Planungscenter Nr. 4, ei-
nen etwa 3 mal 4 Meter groBen trichterférmigen
Raum, an dessen Seitenwanden Nischen fir die
Teammitglieder eingelassen sind. In der Mitte
steht eine Konsole, dessen Miniaturbildschirme
Szenen deranderen aktuellen Matches wieder-
geben. Aus den Nischen hdngen lose Datenka-
bel herab, Datentrégemnetze befinden sich auf
einer Ablage nahe des Kopfteils der Aus-
buchtungen. Nachdem ihreuch nieder- 3
gelegtund mittels der gewdhiten Ver- L" -
bindung angeschlossen habt, entfal- &3
tet sich vor euch das Spielment. Eine 3
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kérperiose Computerstimme erlautert die giitigen Regeln und
kidrt euch (ber die Sicherheitsvorkehrungen und den Spleler-
schutzdes virtuellen Stadtiriegs auf: Da es sich um ein simulier-
tes Match handelt, Ist auch jeglicher, wihrenddessen eilittener
Schaden ausschlleBlich virtuell und beeintrachtigt das Verhalten
der Persona. nicht aber das des realen Spielers. Nach Ende der
Einfihrungwahit Ihr das Spielfeld Rhein-Ruhr-Nord und wech-
selt hinlber auf das virtuelle Schlachtfeld. Trotz des Wissens,
inmitten eines Haufens von Code und Pixel zu stehen, schaut lhr
euch entgelstert um, als Ihr euch zwischen den zerklifteten Rul-
nen des Rhein-Ruhr-Plexes in voller Stadtkrieg-Montur wieder-
findet. Eure Ubertriebenen Panzerungen sowie dle allesamt gro-
kallbrigen Waffen verstérken dle surreale Atmosphére, dle euch
umgibt. in der Néhe hért ihr Lautsprecherdurchsagen Uiber den
aktuellen Splelstand und von ein paar Hiuserecken entfernt
schalltautomatisches Gewehrfeuerherilber. Den computerge-
steuerten CGegnern ausweichend, sucht ihr die Ruinen nach eurer
Verabredung ab. Als lhr um eine Hauserecke biegt, winkt euch
eine Gestalt vom anderen Ende eines freien Platzes zu: offen-
sichtlich Konwacht. Seine Persona ist eine Karikatur eines Kon-
zernsklaven: ein Geschifrsanzug, bestehend aus jackett und
Hose, jedoch aus schwerem, ehemals schwarzem, abgewetz-
tem Leder. Neben verchromten Keften zieren eine Rethe Aufnd-
her die Armel, bedruckt mit Anti-Konzern-Slogans und Anar-
cho-Symbolen. Als lhr naher kommt, bemerkt Ihr sein volllg
konturloses Gesicht, nur der Plastikausweis an seiner Brustta-
sche zeigt das Konterfel des typischen, jung-dynamischen, auf-
strebenden Konzernmanagers, und welst ihn als Hr. Konwacht
aus.

Wenn dle Runner ausgeworfen werden,

lesen Sie lhnen folgenden Abschnitt vor:

Mit der Ungewissheit, ob Konwacht die Attacke der Kondecker
Uberlebt hat, faltet sich dle virtuelle Welt vor euren Augen zu-
sammen und Uberldsst euch und euren Mageninhalten dem tie-
fen Sturz zurlick in dle reale Welt. Die verschwommenen Kontu-
ren vor euren Augen haben sich gerade erst wieder zu klaren
Bildern geformt, als ihr In Elle die Spielkabine verlasst und In die
Arena hinaustdrmt. Euch bietet sich der Anblick der panisch
fliehenden Gdste, die sich zu den verschiedenen Notausgdngen
d K , deren Uniformen das ACC-
Logo ziert, durch den Haupteingang herelnstGrmen. lhrerblickt
Maarten, der auf der Galerie von einem der Soldaten mit dem
Gewehrkolben nledergeschlagen wird. Der Soldat hebt suchend
den Blick und zeigt dann auf eure Kabine.

Wenn dle Runner auf der Flucht vor der AGC dle StraBe
betreten, lesen Sle Ihnen folgenden Abschnltt vor:
Ihr stirzt auf die noch Immer regennasse StraBe und driickt
euch im selben Moment wleder in die Schatten der Gasse
2 zurlick, Vor dem Gebédude wimmelt es vor AGC-Truppen.
\ Reporter | Géste und
BuMoNa-Sanltéter drangen sich durch die am Elngang
postierten Wachen. Gerade als ihr nach einem Weg sucht,
der euch unbemerkt an der Meute vorbei zu eurem Fahr-
zeug fhhrt, fallen euch die Werbetafeln, Spruchbdnder und
Neonreklamen auf, die an den AuBenwénden des VUBCs sowle
den den Geb3ud: ht sind. Alle Displays zel-
gen wiederholit die gleiche Botschaft: dies ist kein test. diesist
kein schlechter scherz. wir sind aufgefiogen. der alte gOterbahn-
hof nahe downtown. beellt euch. k.
Konwacht scheint iberiebt zu haben, aber dafir hater schein-
bar ganz andere Probleme.
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Nachdem dle Runner den ersten Schock verdaut haben, passiertin
dieser Szene allesSchlag auf Schlag. Hektik und Anspannung pur,
gerade dann, wenn die Runner noch mit den Auswirkungen des
letzten Kampfes zu tun haben. Die Schnitzeljagd durchden Frank-
furter Plex zehrt zusdtzlich an den Nerven, daran indert auch die
berauschende Atmosphdre im VUBC nichts. Der Schauplatz des
Treffens sowle der erfolgende Angriff auf Konwacht und die Runner
virtuell ebenso wie in realltas erhéhen diesen Druck nur noch. Die
Ungewissheit um Konwacht, mitder die Runner dem Angriffent-
kommen, wandeltsich in schieres Entsetzen, als sie die Nachricht
um den Schattenland-Knoten lesen.

HINTER DEN KULISSEN
Nachdem die Runner Konwacht ihr Vorhaben in groben Ziigen er-
kléit und Ihn In die jlingsten Ereignisse eingeweiht haben, dréngt er
sie, lhr Versteck sofoit zu verlassen, da nicht auszuschlieBen ist,
dass Proteus oder die AGC herausfinden, wo sich die Runnerver-
steckt halten. Er schldgt ihnen vor, stindig in Bewegung zu bleiben,
um lhren Vorsprung zu halten, und ihre Verfolger im Ungewissen
uber ihren Aufenthaltsort zu lassen. Konwacht willigt einem Treffen
mit der Gruppe eln, aflerdings benétigt er noch ein wenig mehr
Zelt, um sicherheitshalber die Angaben der Runner zu iiberpriifen
und eigene Nachforschungen anzustellen, um die fiir lhn

Runnersoliten schnellmeiken, dass sie lieber die Beine In die Hand
nehmen, als sich den AGC Truppen gegeniiber stellen sollten. Be-
nutzen Sie fiir Kimpfe untenstehende NSC-Profile der AGC-Solda-
ten. An Verstdrkung mangelt es der AGC nicht, und mittlerwelle
wimmelt es drauBen vor Patroulllen des 6rtlichen Sicherheitsdien-
stes, Reportern, BuMoNa-Sanltétern und jeder Menge Schaulusti-
gen. Die Runnersoliten lhren Verfolgern nur knapp entkommen, nur
um bei der néchsten Gels heit Konwachts Hilferuf zu

lhnen sollte keine Zeit fiir lange Uberlegungen bleiben, denn ein
Angriff auf den physischen Standort des Sehattenland-Knotens wilrde
den Runnern die Chance nehmen, an die Daten oder die zuséitzli-
chen informationen Konwachts zu gelangen,

AGC-Sicherheltstruppen

K S St C 1 w E M R
4 4 4 2 3: 5 55 - 31
Init: 3 + IW6

Wilrfelpools: Kampf6

Kar /Profe 2/3

Rasse: Mensch

Aktionsfertigkelten Pistolen 5. Waffenloser Kampf 4,
Maschl. 4, Schrotflinten 3, Taktik kleiner Einheiten 3

Telle des Puzzles zu ergédnzen. Weitere Hintetgrur ionen

Raufen 4 (Treiben, Mérderischer Schlag)

zuKonwacht befinden sich im Kapitel Darsteller auf Seite 76.

Das Treffen

d Héuser eines virtuellen Rheln-
Ruhr Plexestreffensich dle Runnerdann endlich mit Konwacht. Die-
ser Ist iber die aktuellen Geschehnisse mittlerwelle im Biide, je-
doch méchte ereine Zusammenfassung aus der Sicht der Charak-
tere horen, die die Inf ter Hand rr k en
haben. Lassen Sie die Spieler ein paar Chrarisma-Proben(5) able-
gen, um festzustellen, wie liberzeugend sie sind. Es dauert eine
Zelt, bis Konwacht den Runnern vertraut, er ist zundchstein wenig
zuriickhaltend, informationen oder gar die Sandmann-Dateien be-
treffend. Erist sich derdrohenden Gefahr durch Proteus bewusst,
mochte aber sich hen, dasser Sand Vermachtnis in gute
Hénde Ubergibt. Letztendlich erkldrt er sich dazu bereit. den Run-
nern die Dateien auszuhéndigen, sowie lhnen wertvolle Zusatzin-
formationen zu geben. Das Gespréch wird mehrmals von compu-
tergesteuerten Bots gestort, die auf der Suche nach Splelgegnern
die Runnerausmachen oder das Gebaude sondieren. Durch diese
Unterbrechungen fallenzundchstauch die aniickenden Konzem-
decker der AGC nicht weiter auf, die Kurs auf die Runner und Kon-
wacht nehmen und die Gruppe angreifen, Erst als sie gezielt Kon-
wachtangrelfen, wird den Runnem bewusst, was gespielt wird. Mit
Ausnahme Konwachts eilelden die Runner keinen physischen Scha-
den, da sie durch die Sicherheit des Hosts geschiitzt sind. Kon-
wacht Ist allerdings mit seiner eigenen Persona présent, und wird
von den Deckern stark unter Beschuss genommen. Kurz bevor die
Runner ausgeworfen werden, erstarrt seine Persona, [&st sich je-
doch nicht in Ihre Bestandteile auf, wie es bei einem Auswurf der
Fall wére,

Dle Flucht

Nachdem die Charaktere den Auswurfschock iibetwunden haben,
stehensieder AGC inderrealen Weit gegeniiber. Zwar erschweren
die filichtenden Gaste das Ergreifen der Runner, aber sie blockieren
gleichzeitig auch die Fluchtméglichkeiten fir die Charaktere. Die

Cyberware. Smartlink
Panzerung: Stadttarnanziige (5/3)
Waffen: H&.K 227 [MP, HM/SM.7M. 28(c) . Smartgunverbindung,
2 Ersatzstreifen]

Reichweite (MW): 0-10 (2), 11-40 (3), 41-80 (5). 81-150 (7)
Ausriistung: Taschenlampe, Handschellen, Transce'iver Stufe 5

VETERANENTIPPS - ' }
Das Treffen mit cht In dieserS nesame
ben ablaufen, allerdings sind die wsaun%rm

groBerem Wett fiir die Spleler, als die Dateien selbst. Der
Angriffder AGC erfolgtin einem Moment bevor Konwacht
nahere Oetalls dariiber verlierenkann. W dhrenddes Gespra-
ches kénnen Sie Konwacht das Gedachtnls der Runner auf-
frischen und ein paar fehlende Details um Saviihmns Ver-
"MW“$¢" %

DAUMENSCHRAUBEN
Der Angriff der AGC stelit die gréBte Bedrohung fiir die Runner dar,
es kdnnen weitere Situationen hinzugefligt werden, um den Spie-
lern das Leben schwer zu machen. Eine Schlédgerei mit den Gasten
des .Wups", die sich durch die bevorzugte Behandlung der Runner
benachtelligt fiihlen, oder ein paar angetrunkene Fans, denen die
Nase derCharaktere nicht passt, Zusdtzlich kénnen Sie die Charak-
tere die Nachwirkungen des Auswurfschocks spiren lassen, ver-
bunden mit Wunc en fir B

-haden.

KEINE PANIK

Diese Szene Ist sehr gradliinlg aufgebaut, und bietet neben einer
gehdrigen Portion Actiondie Mégllchkelt, Wissensliicken der Spieler
zuschlieBen und ihnen fehlend: zu Falls
den Spielern in den vc n einige

entgangen sind, kénnen Sie Konwamt ein paar fehlende Teile des
Puzzlesergdnzen lassen.
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SHOWDOWN

WAS IST LOS, CHUMMER?

Dies st d, ische Finale des A : Die Runner treffen
gerade rechtzeitig am physischen Standort des Data Havens ein,
um von der Shadowland-Crew begriit zu werden und die Evakuie-
rung vor den angrelfenden AGC-Truppen zu verteidigen. Als Dank
fur ihre Hilfe erhalten sie die Sandmann-Dateien sowie den duBerst
wichtigen Hinweis auf Sandmanns Komplizen Janus.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

‘Wenn rote Ampeln tiberfahren Cliick bedeutet, habt ihr nun mehr
als nur eine Handvoll davon, schlimmstenfalis werdet ihres auch
brauchen, denn Konwachts Hilferuf lie@ wenig Raum fiir Spekulatio-
nen. Das vor euch legende Bahnhofsgelidnde sieht von auBen ruhig
und verlassen aus, als ihr aber zwischen den Gebéduden hindurch das
gesamte Areal erblickt, bietet sich euch ein vélllg anderes Bild:
Hinterden Hallen, Wartungsschuppen und tberdachten Waggons-
tellplitzen steht vor euch aus einer der Hallen hervor ragend eine
beeindruckend grofe Lokomotive, deren Waggons gerade bela-
den werden. Die Fracht— haupwsdchlich elektronisches Gerét — ist
notdiirftig verpackt, und iberall hangen Anschliisse, Kabelstrénge
und Maschinenteile heraus. Ein Troll hievt gerade einen Akten-
schrank in einen der Waggons, auf halber Hohe springt eine der
Schubladen auf und vertelit ihren Inhalt auf den Gleisen. Als ihr bis
zur Mitte der Gleise gekommen seid, kommt ein drahtiger, etwas
schlakslg wirkender Norm auf euch zu und begriit euch mit iberra-

schend festem Handedruck: .Hoi, ichbin AHAB. Ihr scheintdiejeni-
gen zu sein, die den ganzen Rummel hier ausgel6st haben. Kann
nicht sagen, dass ich gliickllch bin, euch kennen gelernt zu haben,
aber was soll's. Frilher oder spdter wéren sie uns auf die Schliche
gekommen, da kénnen wir auch schon heute die Sachen packen
und woanders die Zelte aufschlagen. Packt dort hinten mit an, wir
miissen uns mit der Evakuierung beeilen. Wenn wir hier fertig sind,
bekommt ihr das, wasKonwacht mit euch ausgemacht hat.”

Wenn die Runner bel der Evakulerung mithelfen,

lesen Sle ihnen folgenden Abschnitt vor:

AHARB selbst hilft mit, den Zug zu beladen, ebenso der Lokfihrer,
ein Rigger namens Lukas. Gerade als AHAB eine weitere Kiste an-
heben will, stutet er fiir einen Moment und hélt inne. Erscheint mit
Jemandem tiber Funk zu kommunizieren, aber das Gespréch scheint
1hn nicht zu erfreuen. Er nickt kurz und wendet sich euch zu: .. Wir
haben weniger Zeit als wir dachten, und weitaus weniger, als wir
benétigen. Die AGC riickt an, seht zu, dass lhr uns ein wenig mehr
Zeitverschafft.

Aus der Lagerhalle rechts von euch erklingt das Gerédusch einer
Kettensdge und zerreiBt die angespannte Situation. AHAB nickt
einem seiner Leute zu: .Das war's dann. Tell hat den Frankfurter
Knotenvom Netz ,getrennt”. Ich besoige euch jetzt die Daten, die
ihrbendtigt. Wir treffen uns vorne am Haupteingang.*

AHAB lauft in Richtung des Lagerhauses und verschwindet im
Halbdunkel des Gebéudes. [hr checkt eure Waffen und suchtden
vorderen Bereich des Bahnhofes nach geeigneten Posltionen ab,
von denen aus lhreine Chance gegen die Truppen der AGC habt.

T
%

S Meter
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Das Finale kniipft unmittelbar an die Action und Wendungen der
letzten Szene an und esgeht um alles oder nichts. Die Runnerhaben
nicht elnmal Zeit, staunend und ehrfirchtig die Hinde der einzel-
nen Schattenland-Crewmitglleder zu schitteln, denn kurznach der
BegrlBung durch AHAB héren sievon den anriickenden AGC-Trup-
pen. Die gesamte Szene hatetwasvoneinem heroischen Wiid West-
Szenario, in dem die Helden in einem aussichtslosen Kampf die
Ranch gegen eine Ubermacht von Banditen verteidigen miissen.

HINTER DEN KULISSEN

Die Runner finden schnell heraus, welchen BahnhofKonwacht In
seinem Hiiferuf gemeint hat, es handelt sich um eines der wenigen
Geldnde, die im Zuge der langjdhrigen Umbauarbeiten in der innen-
stadtweder abgerissen, noch restauriert oder an das .architektoni-
sche Biid” der Innenstadt angepasst wurden. Durch geschickte Da-
tenmanlpulationen und gefélschte Besitzurkunden schaffte es die
Schattenland-Crew (allen voran SysOp Tell), den Standort vor den
Konzernen und der stéddtischen Regierung geheim zu halten. Der
Bahnhof llegt parallel zum Main und wurde bis zu dessen Stllile-
gung auch fur die Binnenschifffahit genutzt. Das Gelénde sieht von
auBen alt und verlassen aus, aber die Sicherheitsvotkehrungen sind
aufdem neuesten Stand. Als die Runner eintreffen, ist die Evakuie-
rung schon in vollem Gange, jedoch reicht die Zeit nicht aus, um
einen geregelten Shutdown des Systems zu Initileren und so den
Knoten kontrolliert von der Matrix zu trennen. Die Crew hat alle
Hénde vollzu tun, die H; 1und herzu

nimmt jede Angriffswelle an Stétke zu und solite den Runnern bald
klar machen, dass sie nichts weiter tun kénnen, als den Ansturm der
AGC fur kuize Zelt aufzuhalten und beim ersten Durchbruch der
Gegnerselbst die Flucht anzutreten. Neben den NSC-Profilen aus
der Szene Neues Splel, neues Gidck sollten hier auch durchaus star-
kere NSCs benutzt werden, zusammen mit militérischem Gerat und
entsprechenden Fahizeugen.

Die Sicherheitsvorkehrungen des Data Havens (ein paar Sentiy-
Geschiitze, eine handvoll leicht bewaffiveter Drohnen) bieten nicht
viel Gegenwehr, man verldsst sichhauptsichlich aufdie Fahigkeiten
der Runner, mit denen man In sténdigem Funkkontakt steht. Kurz
bevordle Runner lhre Verteldigungspositionen einnehmen, tibergibt
AHAB lhnen einen Datenchip mit den Sandmann-Dateien. Letzt-
endlich missen die Runner Ihre Stellung aufgeben und ebenso wie
die Schattenland-Crew Riehen. in einer dramatischen Fluchtaktion
startet die Lokomotive samt ihrer Fracht aus der Lagerhalle hinaus
und rast entlang der Gleise aus dem Blickfeld der Runner. Kurz dar-
auf explodiert eines der groBeren Lagergebaude und verschafft so
den Runnem die Gelegenhett zur Flucht. Der genaue Fluchtweg bleibt
dem Spielleiter tiberlassen, eine Moglichkeit wiren am Ufer des
Main vertiute Boote, eventuell haben die Runner ihr Fahrzeug in
sichererEntfernung zum Bahnhof abgestellt, oder sie schaffen es
sogar, einen Wagen der AGC zukapern. Kurz vor Abriss der Funk-
verbindung gibt ihnen AHAB noch die entscheidende Zusatzinfor-
mation Uber Janus, einen ADL-Decker, der mit Sandmann zusam-
mengearbeltel hat, und nach dessen Tod untergetaucht ist. Eine

verladen, bevordie AGC-Truppen eintreffen, so dass sichTellge-
zwungen sieht, die rabiate Methode zu wihlen und die physische
Verbindung (die Kabel) zu trennen (mittels Kettensige).

Die Schattenland-Crew

DasTeamum SysOp Tell besteht im Kern aus drei weiteren Perso-
nen, AHAB, Reality Check und Konwacht (Darstelfer, S. 76). Kon-
wachterholt sich gerade wiedervom Kampf gegen die AGC-Dek-
ker, und versucht, seine Freunde bei der Evakuierung zu unterstit-
zen. Reallty Check bastelt an den Sicherheitsvorkehrungen herum,
um den Runnern ein wenig mehr Feuerkraft ais Unterstiitzung zu
bieten. AHAB erklan den Runnern kurz, was passierte, nachdem sie
aus dem Stadtk 1 wurden: Konwacht wur-
de schwer v:rwundet. zusatzllch waurde er von einem Viruspro-
gramm angegriffen. Erkonnte sich nicht ausloggen, da er die Kon-
trolle Giber seine Peisona verloren hatte, dessen Signal nun von den
AGC-Deckem zuniickverfolgtwurde. Trotz der tiblichen Sicherheits-
vorkehrungen um das Signal zu tarnen, gelang es der AGC, dessen
Ursprung heraus zu bekommen, und so den physischen Standort
desDataHavens zu lokallsieren.

Der Showdown

Der Angriffaufden Schattenland-Knoten kommt der AGC aus zwei-
eriel Griinden recht, zum einen war der Konzern schon lange daran
Interessiert, das lllegale Netz aufzuspiiren. Der zweste Grund liegt
In dem Gesich#verlust Gernard Grobers durch die Ereignisse in
Berlin (siehe Die Loge, S. 46) und dem interesse der Proteus AG, die
Gefahrenquelle zu beseitigen. Gerade Grébers hegt einen personll-
chen Groll gegen die Runner und will die Logeauch weiterhin um
jeden Preis schitzen. Proteusselbst kann keine groB angel

Bk —auch in den Dateien enthalten—war das letzte Le-
bevszeld\en von Ihm. Eine Zusammenfassung des Inhaltes der Sand-
mann-Dateien befindet sich unter Handouts auf Seite 76.

AHAB und seine Crew verlassen sich keineswegs alleln aufdie
Féhigkeiten der Runner, um der AGC zu entkommen, sondern haben
den weiteren Fluchtweg sehr gut geplant: Schon friih auf der Flucht
wird in einem Tunnel der hintere der zwei Waggons abgekoppelt,
anBordbefinden sich neben der Schattenland-Crew ein GroBteil der
Hardware sowie Lukas, der Rigger. Der Zug fahrt ferngesteuert
weiter, und wird kurze Zeit spater von der AGC eingeholt — aller-
dings sind AHAB und seine Crew dann schon lange in Sicherheit.

VETERANENTIPPS b
DasgroBeFlr fordert nicht viele Anderungen, elnzig
der Deal mi acht besclxankt sich eveotuell auf die
z nen (iber S. janus, falls
die Runner die Daten schon besitzen, Die Bekanntschaftmit
Konwacht erleichtert die Bitte der Schattenland-Crew um
Hilfe gegen die AG Chemie, dennwerwirde schon einen
Freund (noch dazu solch einen wertvollen Kontakt) hingen
lassen? .

DAUMENSCHRAUBEN

Um die Gefahrenstufe noch hoher zu schrauben. kénnte die AGC

schon vor den Runnern am Bahnhof eingetroffen sein, so dass sich

die Charaktere Ihren Weg durch die Gegner hinein bahnen missen.

Die schiere Anzahl der AGC-Truppen und deren Ausriistung solite
um den Spielern zu zeigen, in welcher Liga sie hier spie-

Operation In Frankfurtdurchfiihren, ohne Ins Rampenlicht zu gera-
ten, daher wird Insgeheim der Angriff der AGC unterst(itzt und
genau beobachtet. Grobers filhrt den Angriff an und wird alles auf-
bieten, was ihm die AGC kurzfristig zur Verfiigung stellt. Unter-
stiltzt durch Hubschrauber, Magie, Drohnen und weitere Truppen

len. Die Gegenwehr der AGC solite mlt jeder Angriffswelle zuneh-
men, so dass jeder Versuch der Runner, den Zugretten wollen, zum
Scheitern veruitelitwére. Entweder die Runnertreten selbst die Flucht
an, oder sie lassen in diesem Kampf ihr Leben. Eventuell nutzt Pro-
teus die Ablenkung und startet zusétzlich einen gezielteren Angriff
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auf die Schattenland-Crew und die Runner, die dami't Im Kreuzfeuer
gefangen sind. Wenn Sie dieses Abenteuer mit einem wirklichen
Knall enden lassen wollen, kdnnten den Verteidigern noch weitere
Shadowrunner zur Hiife kommen, die Konwachts Hiiferuf mitbe-
kommen haben.

KEINE PANIK

DerKampfist eine Herausforderung fur die Charaktere ebenso wie
fiirden Splelleiter, und soilte bis zur letzten Sekunde offen und span-
nend dargestellt werden. Es Ist dabel nicht nétig, fur jeden AGC-
Soldaten die Verletzungen festzuhalten, es sind einfach zu viele.
Splelwerte zusditzlicher Gegner benétigen Sie nur, wenn die Charak-
tere auch diesen gegentiberstehen. Beschrelben Sie, was nebenher
passiert, an welchen Stellen die AGC durchbricht, welche Gegen-
wehr sich ihnen dabei bietet, und spielen Sie nur die Kdmpfe aus. In
die die Charaktere auch wirklich verwickelt sind.

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?

Die Runner kehren zuriick und ibergeben Waffenschmidt die Daten
sowie die Informatlon (iber Sandmanns Mithelfer. Die Analysten
des Bank ins werden einige Zelt brauchen, um die Sandmann-
Dateien auszuwerten und mit den bisher gewonnenen Erkenntnis-
sen zu vergleichen. Die Runner spielen dabei ein groBe Rolle und

KONWACHT
Angemessene Connections: ADL-Shadowrunner, Decker, Repor-
ter, Borsenspekulant (MW 5)

Erfolge Informationen
o Wer? Welche Artvon Mucke machtderdenn? Muss
aber was Brandneues sein, oder?

-2 Konwachtist Mitglled der Frankfurter Schattenland-
Crew und leltet das Megawatch Board. Die
Informationen sind so akkurat, dass selbst die
Konzerne ein Auge aufdie neuesten Updates haben,
es kdnnte Ja was (iber die Konkurrenz drinstehen.

3-4 Konwacht l&dt die Informationen nicht nur hoch, er
beschafft sie auch und tragt sie zusammen. Erscheint
‘ne Menge Kontakte in der Wirtschaft zu haben.
5+ Man munkelt, Konwachtist viel Im Netz unterwegs,
um seine Quellen anzuzapfen, von der Borse bis zu
Uni itenund Diskt oder Archiven
fiir Nachrichtenfaxe.
DARSTELLER
MAARTEN
Der Zwerg ist einer der Leiter des Virtual Urban Brawl Centers in
F . Nebendenp 1 Wettgeschiften hat Maarten ein

koénnen einige wichtige Teile des Puzzles en. Der
FBV bringt sie vorerst in Sicherheit, wéhrend die AGC versucht, den
gesamten Vorfal vor dem stédtischen Senat herunter zu spielen.

VERGABE VON KARMA
Vergeben Sie Karma entsprechend den RegelnaufS. 244, SR3.01D.
Verteien Sie zusdtzlich Karma gemé8 den untenstehenden Kriterien:

Die Runner haben tiberlebt 2 Punkte
Die Runner haben tapfer die Flucht der
Schattenland-Crew gedeckt 2Punkte
Die Runner haben die Sandmann-Dateien
erhalten und wissen von Janus 2 Punkte
BEINARBEIT
SCHA'I'I’[NLAND CREW
Decker, Dec , Reporter (MW 4)
Erfolge Informationen
(o] Da steckt ‘ne Kl dahinter, da bin ich mir sicher.

1-2 Ein Kerl namensTell Istder SysOp, urspriinglich
kommt er aus der Schweiz. Unterstiitzt wird Tell von
AHAB, einer Deckerin namens Reallty Check und
natirlich Konwacht.

34 Alle Administratoren haben lhre festen Bereiche,
wobei Konwacht der bekannteste von allen ist. Er
leitet das deutsche Megawatch, ein Nachrichten-
board und Archiv tiber die Konzerne und deren
dreckige Waésche.

5+ Tell Ist nicht nurder SysOp, er hat auch was mitden
Schockwellenreitern, einer beriichtigten Deckergang,
am Laufen.

es Auge auf Spieler geworfen, die sich als geschickte Tak-
tiker und gute K&mpfer bei den virtuellen Matches herausstellen. Er
vermittelt diese Leute unter Umstanden an Interesslerte Stadtkrleg-
Verelne weiter, oder behélt sie im Auge, falls In der nichsten Zelt
tatséchlich der Startschuss fir eine rein virtuelle Stadtkrieg-Liga
filit. Maarten vermietet von Zeit zu Zeit bestimmte Kabinen an

Schmidts und Schattenlaufer, dle in dervi u bung Ihre
Geschéfte abwickeln.

K S St C 1 w E M R

5 3 4 3 3 5 53 - 3
Init: 3 + 1W6

Wirfelpools: Kampf 5

Karmapool/Professk 11

Rasse: Zweig

Aktlonsfertigkeiten: Computer 3, Computer (B/R) 4,

Gebriuche (StraBe) 2 (3) , Pistolen 3, Waffenloser Kampf 3

Wissensfertigkelten: Stadtkrieg-Teams 5

Cyberware: Datenbuchse, Chipbuchse, Headware Memory (100 Mp)
g Datapad, Schr

DIE SCHATTENLAND-CREW

Hier wird der harte Kern des Schattenland-Teams vorgestelit. Da
diese Figuren nicht aktiv In das Geschehen elngrelfen, wurden lhnen
keine Spiel z Der S Ist g¢ Proflle
bei Bedarf selber zu erstellen

Tell (SysOp)

Tell Ist der SysOp des Frankfurter Knotens, urspriinglich kommt er

aus der Schweiz, genauer gesagtaus Lausanne, eine fiir ihre hervor-
d er berihmt-b Stadt. In der Ver

hat sich Tell einen guten Namen als diskreter Datenbeschaffer und

ICE-Brecher gemacht. und hat erste Flhrungserfahtungenals Sprach-
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rohr der Schockwellenrelter gesammelt, einer bekannten deutschen
Deckergang. Mehr Informationen zu den Schockwellenrestern fin-
den sich im Quelienbuch Brennpunkt: Matrix 3.01D.Tellhat ein ruhi-
ges Gemiit, zogert aber nicht, auch mal hart durchzugrelfen, soliten
wieder eln paar Deckerdle Netiquette von Shadowland missachten.

AHAB

Die rechte Hand Teils. Genlichten zufolge arbeitete AHAB zunéchst
Kir ARGUS, den mllitérischen Gehelmdienst der ADL, und war dort
fiir selne Fd im i pf sowie Daten- und S;

botage bekannt. Es soll inmitten einer verdeckten Operation gewe-
sen sein, als sich AHAB von ARGUS abwandte und in die Schatten
untertauchte. AHAB verliert wenig Worte iiber selne Zelt bel AR-
GUS, ldsst aber durchblicken, dass er seinen ganz persdnlichen .wei-
Ben Wal" dem Geheimdienst zu verdanken hat. AHAB sucht verbis-
sen nach Beweisen fir dunkle Geschéfte, in denen der Ruhrmetall-
Konzern verwickelt sein soll. Bel seiner Suche geht er allen noch so
winzigen Geriichtennach, seien es illegale Waffentests im marok-
kanischen Hinterland oder der Verkauf von militdrischem Gerat an
dle polnische Widerstandsarmee.

Reallty Check
Die linke Hand Tells. Uber Reality Check existieren so gut wie gar
kelne Angaben, wann sle zu Sc d stieB, und sle

scheint es genau so zu beabsichtigen. Eine logisch denkende, stets
mit Fakten argumentierende Deckerin, die elne gute Kenntnis von
den Vorgéngen innerhalb der deutschen Regierung hat. Sie istes,
die AHAB von Zelt zu Zelt davon abhdlt, bei selner Suche iiber die
Strange zu schlagen, und einen anderen Weg zunehmen. Reality
Check ist unter anderem auch flir die physische Sicherhelt des Kno-
tens zustandig. Ihre Kontakte reichen bis in hohe milltarische Ringe
hinein, und wahrscheinlich kommen auch von dortdle Drohnen und
Sentry-Kanonen, die sie zum Schutz des Knotenseinsetzt.

Konwacht

Konwacht ist ein alter Hase in den deutschen Schatten, er kennt
eine Menge Leute undeine Menge Leute kennen ihn. Sein besonde-
res Augenmerklle gtaufdem Handeln und Tun der groBen Konzer-
ne, und der Aufdeckung ihrer schmutzigen Geschafte. Konwacht ist
elner der Hauptgriinde, weshalb Konzerne wie die DeMeKo oder
AG Chemle ein hohes Kopfgeld auf den Frankfurter Knoten ausge-
setzt haben, denn eine Relhe von verdeckten Operationen kamen
durch lhn ans Tageslicht und in die Medlen. Im Jahre 2060 hat
Konwacht dle Sandmann-Dateien als eine Art Lebensversicherung
fur eine Gruppe Schattenlidufer rgendwo im Schattenland versteckt.
Er wusste um die Ereignisse, die Sandmann das Leben kosteten, war
aber weise genug, seine Nachforschungen bedeckt zu halten, um
nicht selbst von Proteus ins Visier genommen zu werden.

HANDOUTS

DIE SANDMANN-DATEIEN
Um das Verméchtnis des Schattenlaufers Sandmann ranken sich seit
elnigen Jahren eine Vlelzahl von Geriichten und Halbwahrhelten.
Fakt Ist, dass es sich Sandmann nach dem Tod seinerFrau zur Le-
bensaufgabe gemacht hat, dle Verbrechen der Proteus AG an die
Offentlichkelt zu bringen. Jahrelang eralle gl di-
gen Informationen liber den Konzern und setzte langsam aber si-
cher einige wertvolle Teile des Puzzles zusammen. Eine Fiigung des
Schicksals legte ihm 2060 Bewelse in den SchoB, die dasEnde der
Proteus AG hétten bedeuten kdnnen: Mit Informationen eines Teams
Schattenldufer, das kurz zuvor einen Proteus-Kurierin Berlin abge-
fangen hatte, ergdnzte Sandmann sein vorhandenes Wissen und
fugte weitere bisher fehlende Teile zum Gesamtbild hinzu. Sand-
mann wusste von der Beteiligung der drei GroBkonzerne Yama-
tetsu, CatCo und Shlawase an der Verschwérung und ging davon
us, dass die Megakonzerne wissentlich lhre Finger im Splel hatten.
Ebenso hlelt er die anderen beteiligten Konzeme (AG Chemie, IFMU,
Ruhrmetall) fiir aktive Mitverschwarer. Dieses Wissen besiegelte
jedoch das Schicksal Sandmanns und zwang auch die beteiligten
Schattenldufer zum Untertauchen, nicht aber bevor nicht die Sand-
mann-Dateien als Lebensversicheiung gegen Proteus an elnem si-
cheren Ort versteckt wurden —Frankfurt Schattenland.

Mit dem von den Splelern im bisherigen Verlauf dieser Kampa-
gne gesammelten Wissen iiber Proteus erscheinen die Sandmann-
Dateienin einem véllig neuen Licht: Nicht die Information tiber die
Verschwéiung als solche sind fiir den Bankenverein und die Runner
von unschd Wert, sondern die genauen Angaben {iber dle
welteren, von Proteus Infiltrlerten Konzeme. Der FBV weiB iiber Pro-
teus' Vorg bei der und Ist sich jetzt iiber das
ganze AusmaB der Verschworung sowie der GréBe des Felndes
bewusst. Weiterhin enthalten sind eln paarverelnzelte Hinweise
und Notizen, die sich auf den Urspiung des Konzerns beziehen.
Allem Anschein nach spielte eine Stiftung mit dem klingenden Na-
men Prometheus eine zentrale Rolle. Leideristdlese Spur kaum mit
Ausslicht aufErfolg welter zu verfolgen, da dle Angaben zu bruch-
stiickhaft sind, als dass sle Ansatzpunkte fir Nachforschungen lie-
fern kénnten. Der Name einer mit der Stiftungsgriindung in Verbin-
dung gebrachten Person, ein Herr Frederick Goldammer, ist der
einzige feste Anhaltspunkt fiir die Runner sowle den FBV.

Dle Sandmann-Dateien in threr ganzen Fiille wiederzugeben, wiir-
de den Rahmen dieses Kapltels sprengen, daher wird seitens der
Autoren empfohlen, den Spielern Bruchstlicke aus dem Kapitel Pro-
teus - Die volle Wahrheit (S. 154) zur Verfigung zu stellen, sowle
Angaben aus fritheren Shadowrun-Publlkationen den Spielern zu-
ganglich zu machen, etwa das Konzemkapitel des Quellenbuches
Devutschland in den Schatten 2, dort insbesondese dle Seiten 290-291.
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// BeginFlle Attachement //

[Logon to host]

Enter password: *********

[password: accepted]

[browse SIG: Status FI

‘Status F’ found

[Logon to SIG]

Encryption module XRZ-57b: Status: running

Userpresent: Konwacht, Dator, Anne Archiste, Antifa, Mnemosyne

Konwacht:Danke, dass ihr soschneil kommen konntet. Ich habe wenig Zeit. man ist uns immer noch dicht aufden Fersen. Wie
ihr sicher mitbekommen habt, Ist Frankfurt seit einigen Stunden offiine.
Dator: Was ist bei Euch eigentlich passiert? Die Geriichte tiberschlagen sich formlich, von einer Konzernattacke tiber einen

‘Angriff durch Otaku bis hin zu Sp tber Matrix g macht alles die Runde. Und das sind noch die glaubhaftesten
Geschichten.

Antifa: Lass mich raten: Die DeMeKa? Nein? Okay, dann war’s also die AGC. Die Chancen standen eh’ fifty-fifty.

Konwacht: Esistleider .etwas" k izi als .nur” ein Denk | einer der Kons, denen wirim Laufe der Jahre zu sehr auf

diePelle geriickt sind. Ich kannim Moment nichts darliber sagen, ohne die Jungs zu gefihrden, die gerade jetzt wirklichbis zum
Halsim Drek stecken. Haitet in den kommenden Wochen einfach die Augen offen, ihr werdet's schon mitbekommen.

Bitte, lasst uns zum eigentlichen GrundunseresTreffens tibergehen: Anne, Antifa?

Antifa: SchieB los.

Anne Archiste: Yep, Kon. Was geht? Wirmiissen den Betrieb schnelleraisgeplant aufnehmen, oder? Du weiBt genau, dass die
Verbindung nicht stabil ist, und wir haben im Momentauchkeine Méglichkeit, neves Gerét zu beschaffen. In Berlin war auch einiges
los, wie du sicher weiBt

Mnemosyne: Betrieb aufnehmen? Berlin? Wart ihr so gut, und ...

Dator: Konwacht, du hast doch nicht etwa diese ... diese Anfénger ttzt, damit sie sich eil igenen Knoten aufbauen? Das
sind Kinder, verdammt noch mal! Nur weil die sich aus Ostberiin raushacken kénnen, heiBt dasnoch lange nicht, dass sie dem
gewachsen sind, was dumitihnen vorhast.

Antifa: Mach mal halblang, du Fossil. Nur weil Kon dich eingeladen hat, heiBt das noch lange nicht, dassdu hier das Sagenhast.

Dator: Ich habschon Codes geknackt, da hast du virtueller Hausbesetzer noch in die Windel geschissen! Hor lieber zu, was.ich
zu sagen habe. Ich habe schon bessere Newbles als dich flat/ine gesehen.

Antifa: Wiilst du'dich mit mir anlegen, du digitaler Dinosaurier?

[Attack-Utillty detected]

Konwacht: Freunde, bitte! Antifa, lass das bitte. Und Dator, wir haben keine andere Wahl. Wenn man den Geriichten giaubt, ist
die Helix auch-nicht mehr der sicherste Ort, und zu Kalinin oderManchester muss ich wohl nichts mehr sagen, oder? Natiirlich
hétten wir mehr Zeit gebraucht, alles besser vorzubereiten, aber es ist nun mal passiert. Der einzige deutsche Sehattenland-Knoten
Ist offline und wird es auch einige Zelt bieiben. Zumindest, bis wieder Ruhe eingekehrt ist und wir es uns leisten kénnen, unser
Versteck zu verlassen. lhr misstzusehen, dass ihr-Berlin schnellstméglich online bekommt. Dator, hilf ihnen dabei. Ich hab nie
irgendwelche Gefallen von dir eingefordert, die du mir schuldig bist— bis heute.

Dator: Bleibt mir denn eine Wahl? Kaum. In Ordnung, ich mach dann den Babysitter, bis .Paps” wieder zurtick ist.

Mnemosyne: Ich denke, ich habe nun verstanden, warum du mich gebeten hast, zukommen. Die Antwort lautet , Ja“. Ichwerde
das Wort unter den Stémmen verbreiten, Einige vonihnen werden Berlin melden, Operation .Erntedank” hat tiefe Wunden in unsere
Gemeinschaft gerissen. Andere wiederum, die Jiingeren, werden darauf brennen, dorthin zuriick zu kehren und die Fackel wieder
aufzunehmen.

Konwacht: Mnemosyne, ich méchte dich nur darum bitten, Unterstiitzung zu sammeln, und nicht, einen Kreuzzug zu beginnen.
In dieser Lage st dies das Letzte, was wir brauchen kénnen.

Antifa; Hallo? Seid ihrjetztalle vollig daneben? Wir brauchen weder so'n Matrix-Relikt als Babysitter, noch ‘ne psalmschwingen-
de Méchtegern-Hellige, das kriegen wir allei...

Anna Archiste: Seistill, Antifa. Dator, Mnemosyne, wirsind dankbar fiir jede Hiife, wir werden euch nicht enttduschen. Das gilt
auch fiir Dich, Konwacht.

Konwacht: Gut, sowas in der Art wollte ich héren, auch wenn mir dabei selbst ein wenig mulmig wird. Die Zeit dréngt. Ichwerde
versuchen, moglichst bald ein weiteres Treffen auf die Beine zu stellen, versprechen kann ich allerdings nichts. Vlel Gliick.

[Konwacht logged off]

Mnemosyne: Dator, du gehst mit ihnen? Gut, ich werde in Kiirze zu euch stoBen.
Dator: Wir sehen unsin Berlin. Bis dahin.

[Dator, Anne Archiste, Antifa, Menomsyne logged off |
// end file //



VOR DEM SHADOWRUN

Nachdem die Runner in Frankfurt: Offline dle Sandmann-Dateien bekommen haben, glit es,
dle Quelle dleser Datelen zu finden, um méglicherwelse an noch mehr Informationen zu
gelangen. Nachdem die Quelle gefunden ist, kommtauf die Runner eln weiterer Auftrag zu,
mit dem sie sich fiir die Quelle als professlonelle Kontaktménner qualifizieren kénnen. Der
Runist damit in zwei sehr unterschiedliche Teile geglledert, von denen der eine in der ADL
und der zweite auf den Fidschl-Inseln spielt. Im erstenTeil kénnen sich dle Runnervon der
Jagd bel Frankfurt: Offline erholen, im zwelten Teil erwartet sie dann eln mehr oder weniger
klassischer Auftrag. Dieser wird sie unter anderem in den Dschungel fiihren. Es wére somit
glinstig, wenn wenigstens elner der Runnersich in der paranormalen Natur auskennt. AuBer-
dem Ist eln Schamane oder Maglervon groBem Nutzen. Decker und Rigger werden wenige
Maoglichkelten finden, ihre sp F viellelcht machte der Spiel-
leiter daher firr diese beiden i zusdtzliche Entfal dglichkeiten

DER SHADOWRUN

Nach der Hetzjagd in Frankfurt bleibt den Runnern wenlg Zeit fiir eine Verschnaufpause. Sle
haben jetzt néhere informationen zu den Hintergriinden von Proteus, deren Genauigkeit aber
sehrzu wiinschen librig ldsst. Der FBVist bestrebt, mehr herauszubekommen, und lenkt seine
Aufmerksamkeit auf die Quelle dieser Informationen. Sle stammen aus der Hand von Sand-
mann, aberKonwacht selbst hat den Runnern berelts gesagt, dass dieser mit elnem Kontakt-
mann zusammenarbeitete, der noch tiefer in der Materie steckt. Bel diesem Kontaktmann
handelt es sich um Janus (slehe Darsteller,S. 92), elnen der wohl perfektesten Agenten, dle

Proteus aussplonieren. Janus mit bis dieser getotet wurde.
Ohne vertrauenswiirdigen Mann im Hintergrund blieb Janus zwar auf selner Position, jedoch
sammelte er dle Informati ohne sie welter: ben. Er Ich in der Hierarchie

von Proteus hoch und wartet auf elne Gelegenheit, sich wieder in das Splel gegen Proteus
elnklinken zu kénnen.
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Um Personen, die das Vertrauen von Sandmann oder Konwacht
verdienen und sich der Sache gegen Proteus annehmen, eine Mog-
lichkeit zu geben, Janus zu kontaktieren, ersann er ein spezielles
Rétsel, das die Runner auf seine Spuren fhrt. Nachdem sie mit der
Hilfe von Konwachts informationen und den Hinweisen von Sand-
manns nochlebender Tochter janusgefunden haben, miissensie ihn
auf ihre Seite bringen. Sobald Ihnen das gelungen Ist, wird er sich
mit einer Bitte an sie wenden, denn In seiner derzeitigen Position
bei Proteus Ist lhm ein noch genauerer Blick hinter die Kulissen des
Konzerns nicht méglich. Die Position selnes Vorgesetzten allerdings
wiirde ihn wesentiich weiter bringen. Er beauftragt die Runner, die-
sen aufeine unblutige Art und Welse aus dem Weg zu réumen.

HINTERGRUND
Johannes Schierer war schon vor langer Zelt ein sehr guter Freund
von S und ein beg; Decker mit den per-

sBnlichen Anlagen. Seine Motive gegen den Konzern Proteus &h-
neln sehr denenvon Sandmann und so wundett es nicht, dass ersich
selbst in den Dlensteiner besseren Sache stelite und mit Sandmann
zusammen den Hintergrund vom Konzern aus der Nordsee ans

Ihn zu finden und ihn zu kontaktierenanstattumgekehit. So bliebe
seine Deckung weitererhalten und erwiirde nicht nach einem neu-
en, sicheren Kontaktmann, der gegen Proteus Informationen sam-
meln will, suchen missen. Dieserwiirde thn finden. Janus ging also
weiter seiner Tétigkeit bei Proteus nach.

Mittlerwelleist Markus Leu stellvertretender Leiter in der Daten-
verwaltung fir das Interne Transfernetz von Proteus in dessen Ar-
kologie auf den Fidschl-Inseln. Von dieser Position aus hat Schierer
Zugriff zu wichtigen Daten undinformationen iiber die Struktur von
Proteus. Leider steht Ihm fir einen Schritt zu einem noch besseren
Zugriff sein Chef Dimitri Voljewski im Weg. Markus Leu hat es bis
Jetzt noch nicht geschafft diesen weg zu mobben. So sucht nun
Schierereine ganze Z eltschon nach einer Mglichkeit, lhn ohne
Gefahr fir sich selbst los zu werden. Zudem wartet Schierer Immer
noch darauf, endlich Kontakt zu jemandem zu bekommen, der Sand -
manns Exbe anoitt. Sein Wissen und seine Méglichkelten sind enorm,
jedoch bringen sie niemandem etwas, wennsienichtgenutzt wer-
den. So sitzt Schierer auf den Fidschis und hofft auf sein Comeback,
wahrend Leu fielBlg weiter Proteus mit seiner Arbeitskraft dient.

Indieser Situation werden die Runnersich auf die Fahrte von Janus

Licht bringen wollte. Dabel nahm er die hzentralere Rolle
des Duos ein. Wéhrend Sandmann in den Schatten blieb, lie® sich
Johannes Schierer umoperleren und tlefenpsychologlsch so umwan-
deln, dass er zu einer zweigeteilten Personlichkelt wurde.

Auf der einen Seite war johannes Schierer, der im Hintergrund
verschwand und trotzdem die dominierendere der beiden Persén-
lichkeiten Ist. Er hatte Kontakt zu Sandmann, dem Einzigen, von
dem er ausging, dass er ihn nicht verraten wiirde. ihm spielte er alle
Informationen zu, die er nach und nach aus Proteus herauszog, je
weiter er in das Informationsnetz des Konzerns eindringen konnte.

Auf der anderen Selte war Markus Leu, eine kiinstlich geschaffe-
ne Identitat, die fast noch perfekter wirkte, als eine echte. Dieser
Markus Leu war darauf programmiert, konzerntreu zu Proteus zu
stehen und sich durch professionelles Konnen in der Matrix und
unglaublichen Ehrgeiz in den Reihen des Konzerns nach obenzu
belBen. Leuahnte nichts von seiner zweiten identitit und war daher
ein perfekter Infiltrator: Ein Spion, der nicht wusste, dass er ein
Spionlst.

Leu wurde durch einige findige Drehs durch Schierer und Sand-
mann von Proteus entdeckt und sofort in die Dienste des Konzerns
genommen. Mit der Zelt gelang es lhm auf immer wichtigere Po-
sten innerhalb der Hierarchie zu kommen, angetrieben von seinem
Drang nach Einfluss und dem Wiilen fiir seinen Konzern das Beste zu
geben, Nebenbei bemetkte er nicht,dasser in regelméBigen Ab-
standen immer wieder zu Schierer wechselte, der im Gegensatz zu
Leu von der Dualitét seiner Person wusste. Schierer schickte iiber
die Matrix-Routine einerNachrichtenbox in regelméBigen Abstan-
den Nachrichten an sich selbst, die ein Codewort enthielten. Mit
Erhalt der Nachricht oder dem Vernehmen des Codeworts wechsel-
te der meistens an der Oberfiiche wirkende Leu zu dem Im Hinter-
grund lauernden Schierer. Dieser schrieb dann fieifig alles auf. was
Leu in einem Tagebuch festgehalten hatte (elne Marotte, die der
Leu-Persbnlichkeit zu diesem Zweck eingeimpftwuide) und schickte
es iiber raffiniert versteckte Pfade nach drauBen zu Sandmann.

Mit Sandmanns Tod dnderte sich viel fir Janus. Da er es nicht
riskleren wollte, zu Irgendeinem Schattenldufer Kontakt aufzuneh-
men, blieb er inaktiv und sammelte im Weiteren die informationen
nur fir sich. thm warklar, dass dies auflange Zeltkeinen Nutzen fiir
seine Sache bringen wiirde und daher richtete ereine Spur zu sich
ein. Mit eln paar sehr versteckten Hinweisen k&nnte es so jeman-
dem, der einen vertrauenswiirdigen Kontakt zu den deutschen Schat-
tendeckern hat und der sich auf Sandmanns Spuren setzt, gelingen,

g 1, Ihn finden und damit konfrontieren, dass er aufgespirt
wurde. Die Runner sind bel weitem nicht das, was sich Janus unter
einem Erben von Sandmann vorgestellt hat, arbeiten sie doch fiir
einen anderen Konzern und nicht fiir sich selber. Da er aber schon so
lange wartet und seine itvonden aufg wur-
de, entschlieBt er sich zur Zusammenarbeit mit ihnen, wenn sie da-
far Voljewski aus dem Weg réumen. Dabei geht es ihm nicht darum,
diesen zu taten. Voliewskl Ist ein wichtiger Mann bei Proteus, daher
mochte Janus vielmehr etwas gegen ihn in die Hand bekommen,
was diesen dazu zwingen witd, Proteus den Riicken zuzukehren und
2uverschwinden. Damithétte der FBV einen Ex-Proteusmitarbelter,
den man hervorragend befragen kdnnte und Janus hétte Leu an eine
Stelle gebracht, von der aus er noch tieferen Elnblick bekdme. Zu-
dem kénnte janus dem verschwundenen oder von Proteus entlarv-
ten Voljewski die Datenkandle In die Schuhe schieben, die er benut-
zen kdnnte, um mit dem FBV in Kontakt zu bleiben.

Bel Voliewskl eine Leiche im Keller zu finden, stellt sich als leich-
ter heraus, als zuerst vermutet. Der Konzernmann st In erster Linie
glerig nach Ruhm und Celd. Dabeiméchte er sich selber moglichst
weit in dle Reihen von Proteus oder einem anderen Konzern hoch
katapultieren und st dabei auf eine dubiose Zusammenarbeit einge-
gangen. Zusammen mit Frau Dr. Risha Radharam|a aus dem For-
schungsbereich fiir Botanik hat er aus den von Proteus wegen man-
gelnder Effektivitit auf Els gelegten Forschungsprojekten eines her-
aussondlert, welches die beiden in privater Organisation welterver-
folgen. Risha Radharamja ist sich sicher, dass das Projektvon durch-
schlagendem Erfolg sein wird und dass es den Berelchsleltern von
Proteus bei diesem Projekt lediglich an Weltsicht gemangelt hat.
Zudem méchte auch sie moglichst schnell zu Ruhm und Ehren kom-
men, am besten an jeglichem Widerstand und bilrokratischen Struk-
turen vorbel, die lhren Erfolg fiir sich herausfiltern konnten.

Voljewski und Radharamja haben daher auf einer insel ein kleines
Forschungscamp enichtet, in dem das Projekt soweit vorangetrie-
ben werden soll, dass die Resultate die beiden bei Proteus reich
machen oder aber als Eintilttskarte zu einem anderen Konzemn die-
nen kdnnen. Wahrend Radharamija dabei die Forschungsaufsicht
uibernommen hat, nutzt Voljewskl seinen Posten, um Forschungsda-
ten aus anderen Arkologien abzugleichen und die Spuren der Ma-
chenschaften der beiden zu verwischen.

Janus hat als Markus Leu zwar minimale Hinweise auf etwas, das
dle beiden hinter dem Riicken des Konzerns treiben, jedoch fehlen
Ihm die Beweise. Den Runnern solite es nichtschwer fallen, mit den
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Informationen von Leu, die ihnen Schierer gibt, die Machenschafren

der beiden dschaften, das Forscht mitten im
Dschungel zu finden und von dort handfeste Beweise zu holen, die
Janus gegen Voljewski einsetzen kann.

DAS ABENTEUER LEITEN

Das Abenteuer Ist Im Gegensatz zu dem schnellen Wettlauf gegen
die Zeit im vorherigen Run ein relativ gradliniges Szenario. Im er-
stenTell, aufder Suche nach Janus, diiffen die Runnerhauptsichlich
ihre Schattenkontakte und ihren Kopf gebrauchen. Aufden Fidschis
istdann umsichtiges Vorgehen gefragt und letztendiich ein guter
Plan, um die Infors aus dem Forsch Im D |
zu extrahieren,

QUO VADIS?

WAS IST LOS CHUMMER?

Nach den Wirren In Frankfurt finden die Runner im FBV erst einmal
einen sicheren Hafen. Zuerst missen die mitgebrachten Daten ge-
sichtet werden. Die Runnern haben aber schon den entscheidenden
Tipp in Richtung janus bekommen und der FBV wird diesen Janus fir
eine mégliche wichtige Informationsquelle halten. Demzufolge
werden die Runnerumgehend auf die Suche nach Janus angesetzt.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

«Es freut mich, dass Ihr letzter Auftrag erfolgreich veriaufen ist,
obwohl er scheinbar ein wenig Kollateralschadenerzeugthat. Wie
Sie wissen, haben wir einen Tell der Daten mittlerwelle analyslert.
Wie es scheint, hatsich Proteuswie ein Parasitin mehrere Konzerne
fest eingegraben und diese in Teilen Ihrer Struktur unterwandert.
Ansonsten sind wir zu dem gleichen Schluss gekommen, wie Sie
sicheilich auch schon.” Ihr Lacheln verstérkt sich, jedoch sind nur
lhre Lippen davon bertihrt. lhre Augen sprechen von angestrengter
Coolness.

.Waéhrend wir noch weitere Kanéle und Informationen checken
werden, habe ich mich dazu entschlossen. Sie auf die Fihrte dieses
Janus zu setzen, der mit Sandmann zusammen gearbeitet haben
soll. Finden Sie ihn und schauen Sie, ob er noch weitere Informatio-
nen hat. Sie haben dabei freie Hand. Halten Sie uns aber wahrend
Ihrer Suche auf dem Laufenden. Die Bezahlung Ist Ihr Gbliches
Gehalt.”

ATMOSPHARE

Auchdiese Auftragsbesprechung ist professionellund kiihl, obwohl
man Frau Stieler-Waffenschmidtihre Anspannung anmerkt. Der
Auftrag solite die Runner nicht sonderlich Giberaschen. Zudem hért
er sich mehr nach einfacher Beinarbeit an, als nach geféhrlicher
Handarbeit.

HINTER DEN KULISSEN
Frau Waff hmidt hat sich von den Daten der Sandmann-Files

Nach den Ereignissen in Frankfurt hofftlhr, vorerst In einer
Regionarbeitenzu kénnen. Zuviel Aufregung und Larm habt ihr und
eure Gegner in der Metropole am Main erzeugt. Die Sandmann-
Dateien haben allerdings Frau Waffe: und das D h
seteam, das sie zu Rate gezogen hat. wenig befriedigt. Es ist zwar
ein Schritt in die richtige Richtung, aber noch lange keine Lichtquel-
le fir das Dunkel hinter dem Proteus-Konzern. Immer noch scheint
Frau Waffenschmidt nach einem Ansatzpunkt zu suchen, an dem
der Bankevverein ein Stermnmeisen gegen den Gegner einsetzen kann.
So Istes nichtverwundertich, dass man schon wieder aufeuch zu-
tritt, kaum dass ihr einmal durct habt. Die der
Schattenland-Crew lassen daraufschlleBen, dass es hinter Sand-
mann und seinen Daten einen Mithelfer gegeben hat: ]anus Wenn
diesernoch leben sollte, kdnnte er weitere Inf

wesentlich mehr erhofft, als sie bis jetzt gebracht haben. Daher sieht
sie es als erste Pflicht, ihren Stand gegen Proteus zu stérken. Schon
In Frankfurt: Offline unter Keine Aternpause (S. 63) haben die Runner
bemerkt, dass sich beim Bankenverein etwas tut. Auch bei dieser
Einsatzbesprechung wird Frau Waffenschmlidt oder einer ihrer Assi-
stenten immer wiedervon den T ich
lenkt und die Runner werden dabei unter .femer liefen” eingeord-
net. In der gesamten Etage des groBen Birogebiudes herrscht eine
auffallende Unruhe und Aktivitat. Die Runner konnten dabei so et-
was wie .... ein Anruf, Mars ist an der Leitung ...“ aufschnappen,
mehr ist nicht herauszubekommen.

Wenn die Runner nach der Ansprache lhrer Auftraggeberin weite-
re Info i uberden inhalt der Sandmann-Datelen wollen, sei

abge-
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Es ist also nicht alizu schwer zu emraten, was die Chefin des FBV von
euch mochte, als sie euch abermals herbeizitiert.

Wenn die Besprechung beginnt

Ein weiteres Mal sitzt ihr In den groBen Besprechungsrdumen des
FBV und wartet auf Frau Stieler-Waffenschmidt. K ein Wunder, dass
lhreher gelangweilt die Biider an den Wénden wahrnehmt, sind sie
euch doch mittlerweile nur allzu gut bekannt. Auf dem Tisch vor
euch steht ein well Mal der

Kaffee und kleine Alaschchen mit frischem Saftkonzentrat. Daneben
liegen wieder glaslerte Kekse. Der FBV scheint einen groBeren Vor-
rat dieses Gebeicks Irgendwo aufzubewahren.

Mit Schwung él’fnet sich auf einmal die Tir zu elnem der hinter
dem Besprec Biros und Frau Stileler-Waf-
fenschmldt kommt mit zwei lhrer Analysten herein. Sie steuert ziel-
strebig ihren Sitz an eurem Tlsch an. Kaum hat sie sich niedergelas-
sen, schaut sie euch alle der Reihe nach kurz an - und lhre Augen
scheinen euch dabei mehr als nur zu durchleuchten. Fast meint ihr,
man kann hinter lhrer Fassade, hinter ihren Augen und der Haut
ihres Gesichtes etwas sich bewegen sehen, etwas Kréftiges und
Aggressives. Dann schenkt sie euch wieder lhr gewohnt professio-
nelles Lédcheln:

der Spielleiter auf das Kapitel frankfurt: Offlineverwilesen. Er solite
selbstbestimmen, wieviel Frau Waffenschmidt jetzt schon aus den
Daten weiB und wieviel sie bereit Ist, preiszugeben.

Nach dem Erteilen des Auftrags wird Frau Stueler-Waffenschmidt
nurwenig Zelt fir die Runner haben und ihnen versichern, dass sie
ganz aufihre Pr litdt zahlt. Die igen Fragen, die sie
denRunner beantwortet, zeigen, dass sie selbst nicht genau weiB,
wo anzusetzen gilt. Bel Ffragen nach der Dringlichkelt wird sie
auf eine schnelle Durchfhrungdréngen, jedoch kein Zeitlimit
stellen.

Nach dem Treffen

Die Runner haben nun die Mdglichkeit, ihre neu gewonnenen Kon-
takte zu nutzen. Da Konwacht und Co. den Namen Janus Ins Spiel
gebracht haben, ist es naheliegend, dort als erstes nachzuhaken.
Ebenso gilt es, dle Gblichen Schattenkontakte zu befragen. Die Run-
ner haben die Méglichkeit,vom FBV aus mit lhren Ermittlungenzu
beginnen. Da sich nach der Einsatzbesprechung aber vorerstkeiner
mehr um sle kimmern wird, kénnen sie auch den FBV hinter sich
lassen und sich ku:z einigen privaten Dingen zuwenden. Gerade dle
Neuausriistung der Gruppe und der— unter Umstédnden erneute—
Besuch bei einem StraBendoc findet jetzt seine Zelt.
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vonder Sc
Da Konwacht und Konsorten selbstdem Licht der Schatten voreist
verborgen sind, missen sémtliche Anfragen In dlese Richtung tiber
Lukas getétigt werden (siehe Frankfurt: Offiine). Fragen die Runner
nach janus, so wird man ihnen folgende Informationen gebenkon-
nen: Janus hat mit Sandmann Im Kampf gegen Proteus zusammen-
gearbeitet. Laut Sandi warer eln sehr fahi-
ger Decker und Informatlonsbeschaffer Sandmann hat lhn mal als

S. 92) hat weltere Hinwelse zur Tarnidentitdt des Freundes ihres
Vaters, ohne dies zu wissen. Mit den neuen Hinwelsen und den

Infe vonder Sc
finden.

rew Istes somoglich, janus zu

SAG’S IHNEN INS GESICHT
Die Informationen, die lhr mittierwelle zusammengetragen habt,
bieten sehr wenig Anhaltspunkte in Bezug aufden schelnbarvéllig

den ,perfekten Agenten“bezeichnet. Keiner der Sc rew
oder Irgendjemand, der Ihnen bekannt Ist, hat allerdings jemals
etwas von diesem Janus zu héren bekommen. Allein Sandmann
scheint diesen Mann gekannt zu haben. Konwacht hat nach Sand-
manns Tod elne MatrixgruBkarte von Janus bekommen. die erden
Runnern (iber Lukas gerne zukommen ldsst (siehe Das Rditse/ um
Janus, S. 82).

Infor aus der Belnarbelt der Runner

Egal, wie lange und gut die Runner nach einem Schattenldufer na-
mens Janus forsctren, sie wer den keinen Erfolg haben. Niemand kennt
i ' mitdlesem nen, geschweige denn welB seinen
richtigen Namen oder Aufenthalwsort. Das einzige, was die Runner
bei absoluten Insidern herausbekommen kénnten, Ist, dass angeb-
lich einDecker mit diesem Namen fitiher mit dem legendéren Sand-
mann zusammengewbeltethat.

I Gber Sand

Dle Informationen zu Sandmann k&nnen dem Kapitel Darstelfer(S.
92) entnommen werden. Dabei bleibt es dem Spielleiter iberdassen,
woher und wieviele derinformationendle Runner erhalten. Wichtig
Ist es, dass sie von seinerTochter erfahren. Dies wei kaum jemand
anderes als die Schattenlandcrew. Sie sind die einzigen, die lhren
Jetzigen Namen kennen: Ulrike K&hler.

DAUMENSCHRAUBEN

Daes sichum eine Elnsatzbspredmg und anschlieBende Recher-
che handelt, soll wenige Sch auftreten. Der Kon-
takt mit den Informanten kann rein vIrtueII vollzogen werden und
das neue Ausristen der Runnersolite ebenfalis keine Probleme ma-
chen. Wenn Sie es méchten, kann es allerdings bei elnigen Kontak-
tenzu leichten bis schweren Spannungenkommen, da diese mitbe-
kommen haben, dass die Runner schelnbar fest fiir elnen groen
Konzern arbeiten. Damit Ist man In den Schatten schon kein Schat-
tenldufer mehr, sondern freler Mitarbeiter, und viele Personen be-
trachten so etwas mit unverhohlener Skepsis. So kénnte ebenfalls
die Neuausriistung der Runner plétzlich schwieriger als gedacht
werden.

KEINE PANIK

Echte Schwierigkeiten, abgesehen von verschreckten Kontakten,
soliten In diesem Teil des Szenarios nicht auftreten. Mittlerweile
haben die Runnersicherlich eine elgene Motlvation, nidheres tiber
Proteus zu erfahren und dem FBV zuzuspielen. Daher sollte Ihre
Suchenach janus ziigig (iber die Bihne gehen. Verflechten siesich in
zuzeitaufwendigeBeachtungihrer Kontakte oder ihrer Einkdufe,
kdnnen Sie durch einen Anrufaus dem FBV den Runnern mehr Druck
machen.

JANUS

WAS IST LOS CHUMMER?

Nachdem dle Runner (iber Lukas und durch eigene Nachforschun-
gen auf die Spurder Tochtervon SandmanngestoBensind, Ist dies
zwangsldufig lhr néchster Zielpunkt. Ulrlke Kohler (slehe Darstefler,
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[ Janus. Es scheint kein richtiger Schattenldufer zu sein,
sonst hétten zumindest ein paar eurer Kontakte etwas von thm ge-
héit. Die einzigen Spuren Rihren immer wieder zu der verstorbenen
Runneriegende Sandmann und von dem wisst ihr, dass er eine Toch-
ter hatte. Sle Ist dle einzige, dle lhr bis jetzt noch nicht befragt habt.

ATMOSPHARE

Das Ritsel vor der Identlt4t von Janus, das sich In zwel Teilenin den
Handen von Konwacht und von Sandmanns Tochter befindet, erfor-
dert Kopfarbeit. Daher kénnen sich die Kérper der Runner noch eln
wenlg ausruhen. Zu dlesem Zeitpunkt Ist die Interaktion mit den
Darstellern und sozlale Kompetenz gefragt. Genauso wie die Fahig-
keit, das neueste Tag Inden In ki Zeitzu
Iosen.

HINTER DEN KULISSEN

DasRitsel um Janus

Nunlstesan derZelt, elnen Blick auf das Konstrukt zu werfen, das
Janus anfertigte, damit man ihn finden kann. Sein Ritsel beruht haupt-
s&chlich auf biblischen Daten. Er hinterlieB die beiden Anfangsteile
fir das Ritsel Sandmanns Tochter und Konwacht, bzw. der Schat-
tenlandcrew, aus ganz bestimmten Griinden. Zum einen wollte er
sicher gehen, dass nur Schattenaktivisten ihn finden, was er mit der
Schattenlandcrew sicherstelite. Zum anderen solite derjenige, der
ihn findet, mit Sandmanns Tochter und damit auch mit der Ge-
schichte hinter Sandmann und Proteus In Verbindung stehen. Da
Janus weiB, wie Ulrike zu Proteus steht, war ersich sicher, dass nur
jemand, der gegen Proteus vorgehen will. vonihr den Lésungstell
bakommt.

Das Ritsel besteht aus mehreren Schritten, von denen der erste
Schritt durch dle beiden Hinweise von Konwacht und Ulrike getan
werden kann. Konwacht besitzt eine alte MatrixgruBkarte von Ja-
nus, die er kurz nach dem Tod von Sandmann erhaiten hat. Auf
dleser Karteist Folgendes zu lesen:

.Denk Immer daran, was fiir ein gldublger Katholik Ich war und
Immer sein werde, denn jeden Sonntag werde Iich das Haus des
Herrnbesuchen. Mt. 24, 28.*

Der erste Satz dient als Hinweis auf ein spéteres Problem, dass
sich den Runnern stellen wird und an das Janus schon vorab gedacht
hat. Mt. 24, 28 st eine Bibelstelle (Mattheus, Kapitel 24. Vers 28).
Diese Blbelstelle lautet: .Wo das Aas ist, da sammeln sich dle Ad-
ler.”

Ulrike bekam vonJanus nachdem Tod Ihres Vaters eln Paket mit
einem Brief, Indem er Ihr sein Beileld ausspricht. Ebenfallsim Paket
enthalten war elne Datenpad-Blbel, auf deren Eréffnungsseite Ad-
ler, Léwe, Stier und Mensch zu sehen sind (dle Tiere der vier Evan-
gelisten). Darunter befindet sich eine Inschrift:

.Denn durch dich, oh Herr, geheienjehova, empfangeich Licht
und Einsicht.*

Auch dles ist ein Hi is aufein spate agment. Zudem
standIn dem Brief, dass Ulrike, wann immer sie mochte, das Grab
Ihres Vaters besuchenkann und daunter eine Adresse in der Matrix.
AuBerdem der TIpp, dass es zwischen 13 und 14 Uhr dort am
schonsten sel. Dieser letzte Hinweisist wieder fir eln spéteres Frag-
ment des Ritsels wichtig.




Dle Adresse fahrt zu einem Matrixfriedhof. Es Ist ein virtueller

Raum, der einem echten Friedhofkomplett nachempfunden wurde,
nur dass keine Kapelle vorhanden Ist und die Grabsteine In den
unterschledlichsten Farben und Formen dargestelit sind. Einige da-
von sind sogar animiert, wie zum Belsplel ein Gber einem Grab
fiegender Engel oder elne Figur, dle zwlischen Raben und Taube hin
und her morpht,

Ulrtke hat auf diesem Friedhof schon &fter das Grab Ihres Vaters
gesucht, jedoch nie gefunden, Sie kennt seinen Nachnamen nicht
und auch sein Vorname, Markus, ist nirgendwo zu finden, denn die
meisten G weisen nur Straf 1 auf.

Mit dem Blbelspruch aus Konwachts Rétseltell lasst sich aufdem
Friedhof ein Grab entdecken, dessen Grabsteln ein groBes Steln-
kreuz ist. Zwei Adler sitzen darauf. Das Grab ist namen- und daten-
los, jedoch steht auf dem Kreuz: .Rémer 10, 13“. Auch dies Ist
wieder eine Blbelstelle, deren Text wie folgt lautet:

.Jeder, der den Namen des Herrn anrufen wird, wird gerettet
werden.”

Anrufen Ist hierbei von Janus wértlich gemeint. Den Namen des
Herrn hat er wohlweislich In Ulrikes Bibei erwahnt: Jehova. Wandelt
man diesen Namen in Zahlen um, entsprechendihrem Standort im

DER CHATBOT

JOHANNES MORPHEUSFREUND

Der Chatbot st so programmiiert, dass.er pinktlichum 13
Uhrden Chatraum betritt und um 14 Uhrwlederveridsst. Da
erdies Jeden Tag macht, ist er anderen Stammchattern, die
sich liber Adler und andere groBere Raubvgel unteshalten,
bekannt und wird von lhnen gegr08t. Ansonsten ist er valiig
still und sagt nichts, auBer man schreibt Ihn direkt an. Dann
wird er mit unterschiedlichen Floskeln, die sich immer wle-
derholen, antworten. Nur bel ein paar fragen oder Themen
wird er selne sp lonen an die Chaty

prelsgeben:

KennstDu Janus?
Ja. Ich bin ein Sohn von ihm.
Kennst Du Sandmann?
Mein Vaterist ein Freund von ihm.
Werlst Janus?
Der Mann mit den zwei Gesichtern, Das eine den Schatten
und das andere dem Licht der Wahrheit. Und

Alphabet (] = 10, E = 5 usw.), bek man eine

Nummer, die in der Matrix zum alten Chatraum einer Newsgroup
Rir Vogelbeobachter, Im besonderen Adler, fithrt. Der Chatraum Ist
so alt programmiert, dass man dort nur schriftlich korrespondieren
kann. Nun kommt der nichste Hinweis aus Ulrikes Bibel zum Tra-
gen: JedenTag zwischen 13 und 14 Uhr loggt sich in den Chat ein
User namens ,Johannes Morpheusfreund” ein. Andlesem Namen,
der mit Morpheus als Gott des Schlafes in direktem Zusammen-
hang mit Sandmann steht, soliten dle Runner hangen bieiben. Zumal
es der mit Abstand ungewdhnlichste der Usernamenist. Johannes
Morpheusfreund Ist ein Chatbot, eln autonomes Programm, das auf
spezlelle Fragen vorgefertigte Antworten liefert. Die Runner, dleam
Anfang ruhig denken dirfen, sie reden mit einer realen Person, wer-
den das mit der Zelt erkennen und kdnnen mit gezielten Fragen
spezielle Informarionen vom Chatbot bekommen (ehe Kastentext).
Mit diesen Aussagen und dem Wissen von Ulrike, dass ihr Vater mit
Vornamen Markus hieB. kénnen die Runner den vollsténdigen Na-
men von Janus herausbekommen: Markus Leu (Leu = alter Name flir
Léwe, Léweist das Wappentier des Evangelisten Markus, wie der
Adlerdas Wappentier des Evangelisten Johannes Ist). Ebenso wis-
sen sie nun seinen Aufenthaltsort, denn er héltsichinelnem Mond
des Meeresgottes auf. Der Meeresgott ist Neptun, Neptun hat meh-
rere Monde, von denen einer Proteus heit, Somit st Markus Leu In
den Reihen von Proteus zu suchen.

Des Weiteren erfahren die Runner, wenn sie den Chatbot genauer
ansehen, wie er es fordert, dass er einem virtuellen Raum in einem
lokalen Netz der Schwelz entspringt (hier sind Decker oder die
Hiife von Konwacht und Co. gefragt). Der viituelle Raum Ist von
einem gewissen JohannesSchlerer gestaltet worden, nlemand an-
derem als Janus eigentliche Personlichkeit. Mit dlesen Informatio-
nen sind die Runner in der Lage, sowohl den Aufenthaltsort von
Markus Leu herauszufinden, indesn sie Im Sat-RTG von Proteus nach
Ihm suchen lassen (siehe weiter unten: Weitere Spurensuche), als
auchnsh for Uberjoh Schierer thol

Neben dem Chatbot-Programm llegt in dem Raum noch eine
Nachricht von Johannes Schierer, die wie folgt lautet:

.Wer dles liest. der bedenke: Nicht immer Ist der Eine nur der
Eine. Um den Anderen Jedoch zu sehen, diene ich selber. 16, 13

Die mittierwelle erfahrenen Blbelspeziallsten soliten schnell dar-
auf kommen, dass wieder eine Blbelstelle gemeint ist und zwar
Johannes (.Ich selber”) 16, 13. Diese lautet:

nur das Schattengesichtkennt beicle.
Wie ist Janus’ Name?

Von wem genau?

Wie Ist der Name des Schattengesichtes?

Schau genau aufmich, Matrixfreund, und du findest es.
Wie Ist der Name des Geslchtes am
Licht/ desLichtgesichtes?

Schau auf meinen Namen und du etkennstdas Wappen-
tler, das dich hlerher fuhrte. Der andere Name Ist der Name
des Freundes meines Vaters und sein Wappentier In alter
Form.

Wo istjanus/Johannes/Markus?

Eristim Mond des Meeresgottes mit einem Blick nach
vorn.und einem Blick nach hinten. Wena Du thn findest, sag
das Spruchleinund er drehtsichum.

Der Spiellelter sollte sich fir den Chat ein paar andere
einfallen lassen und unter diese den Chatbot hinelnml-
schenf Die Runner werden mit Sicherheit nicht genau die
1 stallen, die oben aufgezahit sind, der Chatbotist abes:
Iplellsgnf _auv:h sinnverwandte Fragen rlzhﬂg zu be-

miert 3 d selner l,mmefw rqqden Stan—
dardsitze rela v schnell als Chatbot IdentlRziert werden
kann, So wird er inmer wieder fragen, wie es seinem Ge-

spv geht, dass esschon Ist, Ihn mal wiederhier

'sonst hauptsachlich Fragen stellen und wenig
lndlvldqel Wonen. So reagiert er zum Beispiel auf dle
Frage .WI ;dy schon hler?" aufdas .lange™, ant-
wortet mitdem Wort und stelltgleich dle Cegenfrage: .Lan-

ge. und sie?". Bel fragen oder Sitzen. von denen er gar
nichtweiB. wieerantworten soll, gibt erein unpersdnliches
.Dle-'frage ist komisch* ab. Anfragen bei den anderen
Usern im Fhatmum ergeben, dass Johannes Morpheus-

freund ein sehrn diger Kerl Ist. und t kein
Ornithologe. N
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~Wenn aber Jener, derGelstder Wahrhelt, kommen wird, wird er
euchIn alle Wahrheit leiten. Denn er wird nicht aus sich selber re-
den; sondern was er héren wird, das wird er reden und was zuk{nf-
tig Ist, wird er euch verkinden.*

Diese sehr
nahm sie daher als Schl Dssdwon um sich von Markus Leu v ]ohan
nes Schierer switchen zu lassen (siehe Darssteller, S. 92).

Sandmanns Tochter

Nachdem die Runner den ersten Tell des Ratselfi bereit:

Runnem an den Bankenverein oder an Konwacht und seine Mitstrei-
ter abgegeben werden.

Wenn die Runner soweit gekommen sind, sollten sie sich mit dem
FBV In Verbindung setzen.

DAUMENSCHRAUBEN

Die Informationssuche und das Losen des Rétsels kann flirdie Run-
ner mitvielen Moglichkeiten sehr schwierig gestaltet werden. Die
Kontakte zum Schattenland und damit zum ersten Tell des Rétsels

von Konwacht iber Lukas erhalten haben, gilt es, Sandmanns Toch-
ter aufzusuchen. Die ndheren Details von Ulrike sind dem Kapitel
Darstellerzu entnehmen, Sle zu finden diirfte erfahrenen Deckern
und Spirhunden wenige Probleme bereiten. Im Internat Wiesen-
grund sieht man solchen Besuch wle die Runner sehr ungern. Es
konnte daher Konfiikte mit dem Sicherhelsspersonal geben, wenn
die Runner nicht lhre sozialen Kompetenzen ausspielen. Ulrike selbst
wird von dem Besuch begeistert sein. Da sle weiB, wer lhr Vater war,
wird sle sich auf die Runner sofort einlassen und sich gerne mit
ihnen unterhalten. Kommt bel dem Gespréch heraus, dasssle gegen
Proteus arbeiten, so kdnnen sle sich der Hiife des jungen Madchens
gewiss sein. Leider weiB Ulrike nur wenig. Sie kennt den Vornamen
ihres Vaters (Markus) und hat den Namen Janus ein oder zweimal
bei Telefongespréchen aufgeschnappt. Ansonsten kann sie den Run-
nern bel der Suche nach jJanus kaumheifen. Im letzten Augenblick
erinnert sie sich noch an das Paket mit der Belleldskarte und der
Datenpad-Bibel, diesle den Runnern gerne zeigt, Jedoch nichtaus
derHand geben wird (siehe Das Rétse!um fanus, S. 82).

Weitere Spurensuche

Nachdem dle Runner das Ritsel gelést haben und die Namen Mar-
kus Leu bei Proteus und Johannes Schierer haben, konnensie infor-
matlonen dazu sammeln.

Zu Markus Leu lasst sich schnell etwas herausfinden. Sein derzei-
tiger AL Ist die Protet ie auf den Fidschi-Insell
(siehe Darsteller, S. 92).

Uber Johannes Schierer Ist es wesentlich schwieriger etwas her-
auszubekommen. Folgende Fakten sind zu edfahren:

] Schiererwar ein beg Decker, dervorungefihr8
Jahien wie vom Erdboden verschwand. Er soll in engem Kontakt mit
elnem bekannten deutschen Schattenldufer gestanden haben.

* Mitviel Milhelst zu erfahren, dass Johannes Schierer vorher in
der Schweiz In den Schatten gedeckt hat. Seine ldeologtsche Cﬁln-

sind zwar pr , Sie kdnnen es den Runnern aber kompliziert
machen, Uirlke Kohler Im Internat Wiesengrund zu besuchen. Das
Internat kann eine geschlossene Einrichtung oder sogar Eizlehungs-
anstalt sein. Die Runner wiren gezwungen, heimlich an dem méogii-
chen Sicherheitsdienst vorbel zu Ulrlke vorzudringen. Ebenso wére
es moglich, dass sich Uirike unkooperativer zeigt.

Auf dem Matrixfriedhof konnen Sie es zu Begegnungen mit dli-
versen Matrixgangs kommen lassen, sozum Belspiel mitden er-
sten Deckersatanisten belm virtuellen Graber schénden.

Beim Chatbot haben Sle sowleso alle Fiden In der Hand, wie
schwer oder einfach Sie es den Runnern machen méchten, Zusétz-
lich Ist in dem virtuellen Raum, aus dem der Chatbot entspringt.
eine Sicherung In Form von Angrlffs-IC denkbar — Janus mochte,
dass ihn nur gute Decker aufspiiren kdnnen. Haben die Spieler im-
mer noch zu wenig zu tun, konnte'sich die Schwetzer Sicherheitsbe-
horde auf Ihre Féhrte setzen, wenn sie nach Johannes Schierer nach-
forschen, da er In der Schweiz ein gesuchter Matrixverbrecher Ist.
Wie weit dies ausartet, bleibt jeder Gruppe Individuell Uberiassen.
Dle Sicherheltsbehérde solite aber noch vor den Fidschis abgehéngt
sein.

KEINE PANIK

Das Rétsel um Janus Identitét sieht nicht nur schweraus, esist es
auch. Janus will damit sichergehen, dass nicht der erstbeste Orni-
thologe, Friedhofsgénger oder Sandmannfan Ihn findet. Kommen
die Runner bel der Losung zu sehr Ins Stocken, sokann lhnen von
auBen her Hiife durch lhre Kontakte gegeben wetden. Optimaj wére
es Jedoch, wenn siealles fiir sich alleine herausfinden und von lhnen
nur elnige kleinere Anregungen gegeben weiden miissen, So kénn-
te Ulrike den Runnern mittellen, dass Ihr Vater Zahlen und Wortra't-
sel sehr gerne mochte, um sie auf die Spur des Rétsels hinter dem
Bibelvers Romer 10, 13 zu filhren. Dieses Ratsel istdas schwierigste
in dem gesamten Puzzle. Haben die Runner diese Hiirde genom-
men, sollte nichts mehr schief gehen.

nung richtete sich hauptséchlich gegen die Versc

Fur die essich, den Splelern eine Bibel In die

der groBen Konzerne und deren VerstoB gegen Menschenwdrde
und Ethik.

* Bevor er verschwand konsultierte er einen Psychologen In einer
Schwelzer Privatklinik, der filr Hypnose und Tiefenpsychologle be-
kannt war. Der Professor verschwand vor 7 Jahren ebenfalls sputios.

* Angebilichen Geriichten zufolge hatsich Schierer einer Gesichts-
operation unterzogen. Alte Fotos sind daher kaum mehr den Chip
wert, auf dem sle gespeichert sind.

All diese Informationen lassen sich nicht durch herkémmiiche
Beinarbeiterhalten. Kaum ein Kontakt der Runner diirfte derartig
gute Verbindungen In die Schweiz besitzen. Matrixrecherche und
detektivisches Nachfolgender aiten Spuren von Schierer und das
Befiagen vonalten Freunden In seinem ehemaligen Wohnort Lau-
sanne sind dafirvon wesentlich mehr Erfolg gekront. Die Daten
Uber Markus Leulassen sich nur In der Matrix -

Hinde zu geben. Dabel Ist folgendes zu beachten: Einige der hier
aufgefithrten Bibelzitate haben in unterschledlichen Bibeln einen
anderenWortlaut. Dies dndert am Inhalt der entsprechenden Stelle
meist nichts, auBer bel Mt 24, 28. ,Wo das Aas Ist, da sammein sich
die Adler* heift In einigen Bibeliibetsetzungen: .Wo das Aas Ist, da
sammeln sich die Geler". Ob Sle den Runnern erst das andere Zitat
zumuten méchten und ein wenig in die lire laufen lassenoder gleich
die In diesem Fall relevante Uibersetzung geben, bleibt lhnen iiber-
lassen.

Die Verfolgung der Rétselspur auf dem Friedhof und Im Chatraum
lsst sich ( far alle Runner wenn sie per
Monitoroder Trampstecker .mitreisen”.

Wenn die Runner das Rétsel geldsthabenund danach aus eige-
nem Antrieb auf die Fidschis wollen Ist das sehr I16blich, Sie soliten
aber den FBV anrufen lassen und einen Statusbericht ver-

und zwar Uber das Sat-RTG (Proteus-Net) des Konzerns (siehe auch
Brennpunkt: Matrix 3.01D, S. 110). Da es extrem schwer ist, sich
dort einzudecken, solite dieser Tell der Informationssuche von den

langen, damit die Runner vor der Reise noch mal mitdem Konzern
in Kontakt treten. Soliten die Runnerversuchen, mit Markus Leu
virtuell Kontakt aufzunehmen, wird keiner ihrer Versuche erfolg-
reich sein.
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DAS ZUIEINTE

SUDSEEPLANKELEIEN

WAS IST LOS CHUMMER?

Nachdem die Runner die Identitat von Janus und
selnen Aufenthaltsort herausgefunden haben,
schickt der FBV sie zur persénlichen Kontaktauf-
nahme auf die Fidschi-Inseln. Dort treffen sle janus
auBerhalb der Arkologie und bewegen |hn zur Zu-
sammenarbeit. Janus wird einer der wichtigsten
Informanten fir sie und den FBV seln.

SAG'S IHNEN INS GESICHT
Endlichseidihr wieder In eurer zweiten Hei-
mat, der Besprechungsetage des FBV. Ihr habt,
nachdem ihr eure derzeitigen Informationen

und euren Statusbericht der Suche nach Janus abge-

geben habt, elne zeitlang warten missen. Schelnbar
hat Frau Stieler-Waffenschmidt keine Zeit fur euch und
dringlichere Dinge zu erfedigen. Nur zwei oderdreimal habt ihr sie
aufden Gingen schnell von elnem Raum in den anderen gehen

N sehen, immer gefolgt von einigen Analysten und Finanz-

experten. Im FBV wirkt es eln wenig so, als herrsche
Aufbruchsstimmung.

Nachdem Ihr euch an den glasierten Keksen und
dem Kaffee giitlich getan habt, Ist ein Assistent
M Vv vonFrau Waffenschmldt in euren Warteraum ge-
A kommen und hat euch unterbreitet, dass man eurem
Auftrag elne dringlichere Prioiitat eingeraumt hatte.
Daman davon ausgehen muss, dass es sich bel Janus
um einen erfolgrelchen Splon in den Reihenvon Pro-
teus handelt, mochte man Ihn soschnell es geht aufder
Seite des FBV wissen. Zu dlesem Zweck m&chte man
euch auf die Fidschis schicken, um dort Janus zu
kontaktieren und Ihn fur euch und den FBV an-
zuwerben. Ihr bekommt einen der Privatjets des
Bankenvereins fiir den Flug zur Verfligung. Um
die Einreise vor Ort wird sich gekiimmert, so dass
Equi kein Problem . Th hat
man euch gebeten, vorsichtig vorzugehen, damit we-
der ihr noch Janus von Proteus enttarnt werden. Eine
echte Agentenmission also. Oberste Prioritat da-
bei: Kein Risiko eingehen.

_} ATMOSPHARE
(_3_.\ i y  DieRunner werden filr eine Kontaktaufnahme
i d 17 vom FBV auf die Fidschis geschickt. Es
% 7 sollte sich daher um ein ruhiges Sze-
/ \ N nario handeln, bei dem die Run-
%A \ 4 ner genug Zeit fiir Akkli-
. 'L A3 i matisierung und Planung
e S 4 auf den Inseln haben. Sie sol-
i S o len tuhig das Sidsee-Flair der
\‘\5\ Fidschi-Inseln genieBen und
A sich an den paradlesischen
" Gefilden, Indle sle ihre Arbeit
5 verschlagen hat, ergétzen,
denn das Wetter Ist sonnig, der
Himmel unddas Wasser blau
und klar und derStrand welB.
Viellelcht ldsst die Zeites so-
garzu, dassslesichelnoder
zwel Tage entspannen und
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tatsachlich Urlaub haben, denSand und die Wellen genieSen oder
auf eigene Entdeckungsreise gehen.

HINTER DEN KULISSEN
Der Firmenjet des FBV, der den Runnern zur Verfiigung gestellt wird
(ein AresTransSky. Rigger 3.01D, Seite 186), wurde extra ausge-
wahlt, um einen Nonstop-Flug von Frankfurt zur Hauptstadt der
Fidschis Suvaaufder Insel Vitl Levu, der gréten der Inselgruppe, zu
ermoglichen. Die Runner kénnen an Equipment mitnehmen, was
immer sie méchten. Von unhandlichem und sperrigem Gerét, das
sie bei der Einreise in Kisten transportieren miissen, wird lhnen aber
abgeraten. Auch Ist mit der Maschine kein Transport von gréeren
Autos méglich. Die iibrige Ausriistung der Runner wird aber ohne
weitere Riickfragen transportiert und auf den Fidschis durch die
Einreisekontrolle gelotst. Die Runner missen einmal eine ID zeigen,
fiir die man sich nur oberflachlich interessiert (ID-Check der Stufe 2)
und bekommen danach ein unbegrenztes Aufenthaltsvisum.
Aufder Insel angekommen und nachder Suche eines geeigneten
Wohnortes, stellt sich dann die Frage, wie man an Janus heran-
kommt. Die Arkologie Ist fur Publikumsverkehr gesperrt. Proteus
Istbekanntdafiir, dass es Eindringlingen (beinahe) unméglichiist, in
ein Objekt dieser Art hineinzukommen —oder heil wieder heraus.
Dieses Problem hat Janus bedacht. Daher schickte er an Kon-
wachtdie Zeilen ,Denk immer daran, was fiir ein gléubiger Katholik
Ichwar und immer sein werde, denn jeden Sonntagwerde Ich das
Haus des Herrn besuchen.“ Janus gab bei der tiefenpsychologischen
Erschaffung von Markus Leu diesem den Drang in die Kirche zu
gehen. Da sich In der Proteus-Arkologie keine Kirche befindet, nutzt
Leujeden Sonntag, um mit einem Shuttle-Hellkopter nach Suva zu
fliegen und In der dortigen katholischen Kirche den Gottesdienst zu
besuchen. Dies ist die einzige M&glichkeit, in auBerhalb von Pro-
teus zu kontaktieren. Die Runner miissen sich nur noch einfallen
lassen, wie sie Markus Leu unter den Kirchgdngern finden.
Habensie ihn erst einmal erkannt, kommtdas ndchste Problem
aufsie zu. Markus Leu ist ein Konzemmann, hart und zielstrebig und
aufs duBerste loyal. Niemals wiirde er sich mit Leuten wie den Run-
nern elnlassen, die schon von weitem nach Schattenlédufern oder
anderem Konzern riechen. Die Runner miissen Ihn daher so schnell
wie méglich zu Johannes Schierer switchen lassen. Die Art hatlhnen
Janus mit auf den Weg gegeben (siehe Das Rétselum janus, S. 82).
Wird Markus Leu der Bibelspruch aus Johannes 16, 13 vorgetragen,
so wird ersofort zu Johannes Schierer. Dieser wird die Runner zu
einem unauffélligeren Ort bitten. In einer Strandbar, bei ein paar
kiihlen Cocktails, steht er hnen Rede und Antwort und hért sich an,
was sle zu sagen haben. Janus passt es nicht besonders, dass die
Runner Ihn entdeckthaben, da sie nicht wirklich unabhangig sind,
sondernden FBV Im Riicken sitzen haben. Daeraber gefunden wur-
de, sieht er wenig andere Auswahl, als mit lhnen zusammen zu
arbeiten. Er ist bereit, alle Informationen, die er schon hat oder
bekommt, dem FBV zukommen zulassen. Allerdings bittet er um
ein wenig Bedenkzeit, um sich seiner genauen Situation klar zu
werden. Erverabredet sich mitden Runnern am iberndchsten Tag
wieder In der Strandbar. Bis dahin méchte er, dass die Runner noch
ein paarSachenbeim FBV abkldren. Janus will fiir seine Dienste eine
Pauschalsumme von 500.000 Euro fiir den Anfang und die Garan-
tie, dass der FBV ihm jederzeit Zuflucht gewadhtt, falls er enttarnt
wird. Zusatzlich will er, dass der FBV bei erfolgreicher Zusammen-
arbeit 5Mio. Euro an gemeinntitzige Vereine spendet.

DAUMENSCHRAUBEN

So wenig die Runner bei diesen Ereignissen zutun haben, so viel
konnen Sie nachtréglich einfigen, um die Runner bei der Stange zu
halten. Der Flug und die Einreise auf die Fidschis sollten keine weite-

ren Probleme darstellen. Dann kommt es aber auf die Runner und
ihre Planungen an. Sollten diese nicht von Anfangan auf die Idee
kommen, Janusin einer Kirche zu suchen, kénnen Sie bei Planungen
und Ausfliigen zur Arkologle die gesamte Palette von Piraten, Crit-
tern bis zur Proteus-Perimetersicherung auffahren. Selbst wenn dle
Runner aufdle Idee mit der Kirche kommen, kénnte es sein, dass sie
bis Sonntag noch einige Tage Zelt haben. In diesen paar Tagen sind
kleinere Randereignisse Im Siidseeparadies moglich. Wollten Sle
Immer schon mal ein Kurzszenario am Sandstrand oder in einem
Surfclub spielen, wére dann genau der richtige Zeltpunkt.

KEINE PANIK
Am leichtesten kann die eigentliche Kontaktaufnahme schief ge-
hen. Markus Leu wird sich auf keinerlei Argumentationen mit den
Runnern elnlassen und lhnen auch nicht freiwilllg folgen. Sollten sle
Ihn zu sehr bedrédngen ohne Ihn switchen zu lassen, wird er den
Proteus-Wachdienst alarmieren, der innerhalb weniger Minuten an
der Kirche ist. Sollten die Runner Leu bis dahin schon entfUhrt haben,
kann es zu einer kleineren Jagd iiber die Insel kommen. Erst nach
dem Switchen wird Johannes Schierer zu einer Zusammenarteit bereit
sein. Dann aber ergibt sich die Frage, wie man Ihn wieder freildsst,
ohne dass Proteus ihm unangenehme Fragen stellt. Sollten die Run-
ner gar nicht auf die idee kommen Leu zu Schierer switchen zu
lassen, wird er dies In starken Stresssituationen von alleine tun.
Falls die Runner nicht wissen, wie sie sich mit Leu in Kontakt
setzen kénnen, missen sie vorsichtig zu dieser Losung gelenkt
werden. Dazukann ein Personenprofil von Leu dienen, das der FBV
nach dem Statusbericht hat anfertrgen lassen und den Runnern auf
dieFidschl-Inseln nachschickt.

FALSCHES SPIEL
WAS IST LOS CHUMMER?

Janus trifft die Runner am tbernéchsten Tag nach lhrem ersten Zu-
sammenkommen wieder. Der FBV hat den Forderungen von Janus
zugestimmt und auch er Ist bereit fir die Arbeit mit dem Banken-
verein. Vorher mdchte er aber von den Runnern eine Sonderdlenst-
lelstung. Sie sollen Dimitri Voljewski aus dem Weg rdumen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Nunssitzt Ihr wieder ander Strandbar, die Sonne im Nacken und vor
euch auf dem kleinen Tisch ein paar bunte Cocktails mitkleinen
Schirmchen und echten Friichten am Glasrand. Die Mittagshitze ist
nicht so erdriickend wie befiirchtet, denn vom Meer aus weht ein
leichter, kithlender Wind heriiber. Hintereuch toben sichdle Surfer
und Sonnenanbeter aus und tragen ihre aufgebesserten Korper zur
Schau, wéhrend hoch tiber euch irgendwo ein Hubschrauber land-
einwirts knattert. Dle nette und leicht bekleidete Frau von der Bar
schaut schon die ganze Zelt heriiber und léchelt mit betdrendem
Charme in eure Richtung. Und vor euch, auf der anderen Seite des
Tisches, sitzt Janus, Johannes Schierer, in einem leichten Sommeran-
zug mit Sonnenbrille und von Sonnenschutzmlich glénzender Haut.
Erkam schon als Schierer In der Bar an und hat seitdem kiarge-
macht, dass es um Verhandlungen geht und nicht um Urlaub.

Janus nimmt einen tiefen Schluck von seinem , Kiss the Sasquatch®-
Cocktail und spricht dann in leicht geddmpfter Stimme zu euch:
+Alsogut, ich habe es mir reichlich tiberlegt. Ich bin nichtzum SpaB8
hier und lasse mehr als die Hélfte meines Lebens diesen Leu In
meinem Koérperherumtanzen. Wenn euer Auftraggeber mit me'inen
Bedingungen einverstanden Ist, werde ich thm und euch zuartreiten.
Dabei solliten wir noch ein Konzept erstellen, wie wir in Kontakt
treten kénnen. Ansonsten werde ich alle Informationen in kleinen
Berichten an jedem Wochenanfang zueurem Auftraggeber schik-



ken. Ich hoffe, er kann damitwasanfangen und unternimmt auch
etwas gegen den Konzern.* Janusstockt kurzund rithit mit seinem
Schirmchen In seinem Glas herum. .Da wire aber noch eine Kielnig-
kelt, die Ich von euch méchte” beginnt er dann wieder. .Leu Ist
derzelt auf einer Position, von wo er einen ganz guten Uberblick auf
die Datentransfers hat, aber nicht weiter In den Hintergrund schau-

en kann. Das kénnte sich &ndern, wenn lhr seinenVor, zten aus

Janus kannden Runnern nicht viel mehr zu den beiden Verdachti-
gensagen. Erweif nur, dass Dr. Radharamja merkwiirdig viele Land-
besuche aufViti Levu macht. Dies soll dererste Anhaltspunktder
Runner sein. Janus kann zudem noch ein Bild der Forscherin besor-
gen. Des Weiteren kénnen die Runner mit Janus ein Grundkonzept
fiir den Datenaustausch zwischen ihm und dem FBV erarbeiten. Da-
bei fallt auf, dass Janus mehr als nur ein wenig paranold Ist, wenn es
darumgehtvon der Arkologte aus Informationen zu verschicken.
Das genauere Feingeriist dieses Konzeptes werden spéter die Ver-
bindungs des FBV Ml

Nachdem janus die Insel verlassen hat. kdnnendie Runnernoch
etwas entspannen oder aber schon Informationen aufder Insel ein-
holen. Letztendlich erweist sich alseinzige Erfolg bringende MaB-
nahme die Verfolgung von Dr. Radharamjaaufihrem nichsten Insei-
aufenthaltam nichsten Tag, Sie kommt fiith mit dem Shuttlehell-
kopter aus der Arkologle In Suva an, fahit dann auf einem kleinen
Umweg zu einem Hubschrauberdienst einer Transportfirma namens
Istand Hopping und fllegt mit diesem wieder weg, Blelben die Run-
nervorOrt, so bekommen sie mit, wie Dr. Radharamja in den frihen
Nachmittagsstunden per Hubschrauber zuriick zu Island Hopping
gelangt, bei einem Einheimischen kurz Zwischenstopp einlegt, um
ein Packchen abzuholen, und nach einem kurzen Aufenthalt in ei-
nem Fischrestaurant zuriick zur Arkologle fliegt.

Auf alle Anfragen wird die Transportfirma den Runnern keine
Auskunft ertellen und erst inBedréangnis erkidren, dass Dr. Radha-
ramja zum Sammeln von Pflanzenproben nach Ekubu geflogen ist.
Der Einheimische, bel dem sie das Pdckchen abgeholt hat, wird die
Information liefern, dass In dem Packchen Pflanzenproben von Eku-
bu sind, die er zwelmalim Monat fiir die Doktorin besorgen soll.
Dies solite die Runner darauf bringen, dass Island Hoppling sie eis-
kalt angelogen hat und der Grund des Fluges reines Allbi Ist.

Einfachste Méglichkelt an die Wahrheit bei der Transportfirma zu
gelangen ist die gewissenhafte Befragung eines Mitglieds des Per-
sonals oder abereine simple Bestechung. Dann ist zu erfahren, dass
Dr.R Ja In Wirklichkeit zweimal im Monat zu einem For-

dem Weg réumt, denn dann wiirde Leu auf seinen Platz rutschen.
Der Mann heit DIimitri Voljewskl. ich méchte nicht, dass lhr lhn
totet, lhr wiirdet eh nichtan lhn herankommen, denn erverldsst die
Arkologle so gut wie nie. Ichwiirde viel lleberetwas Uiberihnaus-
graben und ihn damit durch Leu zuFall bringen, zumal sich das fir
Leu wahrschelnlich bezahit macht. Vlellelcht Iduft Vollewskl ja so-
gardanach zu euch tiber. Ich bin mir sicher, dass der Kerl Irgendel-
nen Drek am Stecken hat, er scheint mit elner Forscherin aus der
Botanik zusammenzuarbeiten, obwohl es gar kein offizielles Pro-
jekt zwischen unseren beiden Fachrichtungen gibt. Der Name der
Forscherin Ist Dr. Risha Radharamija. Schaut also mal, was Ihr heraus-
bekommt und wenn es etwas lllegales gegen Proteus Ist, dann be-
soigt mir die entsprechenden Beweise.”

ATMOSPHARE

Dies|Istder Auftakt fiirdenRunaufdas geheime Forschungslabor
aufden Fldschi-Inseln, das von Vollewskl und Radharam|a betiieben
wird. Da es sich fast nur um Belnarbeit auf unbekanntem Gebiet
handelt, sind weiterhin die sozlalenFahigkeiten der Runner gefragt.
Zudem kénnen sie immer noch den Charme des Paradiesesgenie-
Benund das Flair von endiosem Urlaub.

HINTER DEN KULISSEN

je nachdem wie weit der FBV (und damit der Spielleiter) auf die
Ford von janus Ist, dauern die Verhandlungen
mit Ihm nicht lange. Nur sein neues Anliegen, das er an die Runner
herantrigt, diirfte fiir Uberraschung sorgen. Bei Risckfrage an den Ban-
kenvereln bekommen sie sofort griines Licht fiir diese Operation,

schungslager auf Kadavu fliegt. Radharamja meldet den Flug jedes
Mal per Funk bel dem Lager mit sich immer &ndernden Codewér-
tern an. Man ist sich sicher, dass es in dem Lager Flugabwehrmag-
nahmen gibt. Die genaue Lagedes Lagers ist bekannt. Es liegt knapp
3 Klometer von der Nordkiiste entfernt mitten im Dschungel.
Alle weiteren Spuren sollten zu keinem Ergebnis fiihren, so dass die
Runner letztendlich gezwungen sind, zum Forschungslager vorzudrin-
gen. Dafir ist es ratsam denSee- und Landweg zubenutzen. Ein Boot
Isteinfach zu chartern. Falls keinerdie entsprechende Fahrzeugfertig-
keitbesitzt, kann ein Sc er ) werden.

mit

DAUMENSCHRAUBEN
inwieweit siedie Runner bei der Planung des Datenaustausches
zwischen Janus und FBV mit einbezieht, bleibtihnen Uiberdassen. Hier
bestehtaber eine gute Méglichkelt der Paranoia der Runner frelen
Lauf zu lassen. Dies kann soweit gehen, dass sie sich selbst In der
Bar, In der sie gerade sitzen, beobachtet filhien und daraus resultie-
rende Missverstindnisse kénnen in handfesten Problemen mit Sur-
fern, Barpersonal oder gar den Sicherheltskréften von Suva enden.
Bei der Informationssuche bei der Transportfirma Island Hop-
ping kénnen Sie die Ressourcen der Firma aufstocken. Dies Ist so-
weitméglich, dass die Runnerstatt einer einfachen Bestechung oder
Befragung in die Réume der Firma einbrechen missen und dabei In
Konflikt mit elnem Wachdienst kommen.

KEINE PANIK
An der Verfolgung von Radharamjakommen die Runnerkaum vor-
bei. Veistilcken sle sich vorher in zuviel unnétiger Beinarbeit auf der
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Insel. kdnnten sie einen entsprechenden Tlpp von Janus bekommen.
Soliten die Runner nicht daran denken, mit Janus etwas

Tatséchlich sind nicht nur die insekten des Dschungels an den
chlichen Eindrl t. Kadavu ist fiir eine

chen. wie sie miteinander in Kontakt treten kdnnen, ist das nicht
schlimm. Janus wird so etwas aufkeinen Fall vergessen.
Radharamja ist zwar leicht paranoid, jedochist sie véllig unge-
schul( und daher wird sie die Runner bei der Verfolgung nur unter
lichen Urr Selbst wenn dies der Fall
lst so wh:l dies keineAuswirkung auf das haben, was im Forschungs-
lager zu finden ist. Radharamjahat nicht gentigend Zelt und logisti-
sches Verstédndnis die Forschungen auf einen anderen Ort zu verle-

Kommen die Runner bei island Hopping nicht weiter, so kann der
FBV helfend eingreifen und kurzer Hand die Transportfirma einkau-
fen —wer weiB wozu man noch mal Hubschrauber auf den Fidschis
brauchen kann.

Wenndie Runner aufdem Luftweg zu dem Forsc

(ippige Tier- und Pﬂanzenwelt bekannt, zu denen die ein oder ande-
re paranormale Spezies gehort.

Magische Wahrnehmungen sind im Dschungel kaum méglich,
die Aurades lebenden Griins iberblendet alles zu einem einheitli-
chen Leuchten. Von Ausfligen inden Astraraum kann nur abgeraten
werden, denn den Kérper in diesem Leuchten wieder zu finden ist
eine echte Herausforderung. Zudem gibt es im Dschungel noch
unklassifizleite duale Tiere und Pflanzen, die einem projizierten
Magier geféhrlich werden kénnen.

Aufungeféhr halbem Weg zum Labor stoBen die Runner auf eine
Bande von drei Blutaffen. Diese mit Killermandirllls (Critter, Seite
34) veiwandte, 1.4 m groBe Affenart nutzt ihre Beglerdensplege-
lungskraft, um dle Beute in ihre Néahe zu locken, damit sie sich dann

wol-
len, rét ihnen die Transportfirma dringend davon ab. Sie rechnet
nach der Paranoia thres Fluggastes mit erheblichen Luftverteidigungs-
maBnahmen. AuBerdem ist der einzige Landeplatz in weiterer Um-
gebung das Lager selber. Daher ist der Weg von der Kiste zum
Lagerder mit Abstand sinnvoliste. Lassen sich die Runner partout
nicht davon abbringen per Luft zu reisen, so miissen Sie das folgen-
de Kapltel Durchden Dschungel dementsprechend abandern.

DURCH DEN DSCHUNGEL
WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner landen vorder Kiiste von Kadavuund machensichauf
den Weg durch den Dschungel zum Forschungscamp.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Das blaue Wasser umspiilt eure Beine, als ihr den Strand von Kadavu
erreicht. Vor euch erhebt sich wie eine griine Mauer der Dschungel
und begrenzt das weiBe Band des Sandes zwischen ihm und dem
Meer auf wenige Meter. Die gesamte tropische Vegetation scheint
sich zu einer dichten Masse zusammengezogen zu haben. und ihr
hort aus den Tiefen irgendwo weit vor euch die fremden Gerédusche
von schrelenden V6geln und anderen Tleren.

ATMOSPHARE

Diesistdie andere Seite des Paradieses. War esIn Suva nochein
kultivierter delt sich das Flairder Fidschis nun
in einen eiwachten Alptraum aus dichter Panzenmasse. schwiiler
Hitze und wilder Tierwelt.

HINTER DEN KULISSEN

Der Weg von der Kiiste zum Forschungslager dauert ungefihr zwei
Stunden. Solange brauchen die Runner, um die etwas mehr als drei
Kiiometer zwischen Strand und ihrem Zielort zudickzule gen. Schuld
andiesem langsamen Vorankommen ist die Uppige die

aus Ba auf sie stiirzen kann. Sie kommt nur auf den Fidschis
und den Nachbarinselgruppen vor.
Biutaffen
K S St C 1 w E R
6 4x4 7 - 24 4 Sz 4
INIT: 4 + 2W6
Angriffe: 6M

Kréfte: Beglerdenspiegelung, Steigerung kérperlicher Attribute
(Starke, einmal pro Tag Rir {Essenz]W6 Kampfrunden), Gesteigerte
Reaktion, Gesteigerte Sinne (Geruch), Faibanpassung

DAUMENSCHRAUBEN

Neben der Anpassung der Blutaffenbande aufdie Stéike der Runner,
koénnen Sie noch weitere Begegnungen mit Flora und Fauna im
Dschungel einbauen. Dabel ist der Phantasie wenig Grenzen ge-
setzt. Von den normalen Wesenheiten wie giftigen Fréschen und
PRanzen Uber Critter aus dem Critteshandbuch bis hin zu selbst er-
fundenen Dschungelschrecken und Auraangreifende Pflanzen kén-
nen die Runner auf alles stoBen — das Okosystem der Fidschis ist
nach dem Eiwachen noch nicht bis zur letzten Spezies erkundet
worden. Dabel kann es anreizend sein, die Runner in unmittelbarer
Néhe zum Forsc mit einem F dzu en.
Dies sollte die Angegriffenen zu einem méglichst lautiosen Kampf
zwingen.

KEINE PANIK

Die Orientierung im Dschungel ist dank GPS-System um einiges
erleichtert, nichts desto trotzsollte unter den Runnern ein wildnls-
erfahrener Fihrerausgewahit werden. Zuieicht besteht die Gefahr,
dass man trotzdem Iim Kreis liuft. Die Runner sollten ansonsten
nach etwaigen Kdmpfen ihre Wunden gut pflegen. denn es gibt im
Dschungel Fllegen. dle liebend gerne ihre Eier in solche Kérperre-

ihnen den Weg verspent, sowie die Topographie der Landschaft.
die sie an einigen Stellen zu kuizen aber stellen Kletterpartien zwingt.
Anmanchen Stellen ist ein Vorankommen ohne Machete oder Ahn-
lichem kaum méglich. An anderen Orten ist der 8Boden sumpfig und

Hinzukommteine starke Klimaverdnderung, wenn die Runner
auBerhalb der Sichtweite des Strandes sind. in dieTiefe der gitinen
Masse kann die kithlendeBrise des Meeresnichtvordringen und so
steigen die Hitze und die Luftfeuchtigkeit betrachtlich. Myriaden
von insekten interessieren sich brennend fiir das Blut der Runner,
und das Gefilhl, beobachtet zu werden, dréngt sich ihnen bei jedem
Schritt mehr und mehr auf.

gionen h
DAS FORSCHUNGSLAGER

WAS IST LOS CHUMMER?

Nachdem die Runner das Forschungslager erreicht haben, kénnen
sle nun mit der Planung und anschlieBenden Durchfiihrung ihres Runs
beginnen. Da eine heimliche aufGrund der Gro-
Be des Lagers kaum moglich sein dirfte, wird dieses Szenario mit
einer offenen Konfrontation zwischen den Runnern und den Sicher-
heitskraften innerhalb des Lagers enden. Bel gelungener Operation
finden sie die Daten, die Janus als Beweise gegen Voljewskl dienen
kdnnen.




SAG'S IHNEN INS GESICHT

Endlich habtihr das Lager erreicht und wasihr seht gefillt euch gar
nicht. Die Anlage vor euch ist mit einem Perimeterzaun umgeben,
der offensichtlich unter Strom steht. Die Anlage ist komplett mit
Buschen und Lianen des Dschungels (iberwachsen, so dass man
kaum die Hauser richtlg sehen kann. insgesamt sind drei Treibhau-
ser undzweigroBere Gebdudetrakte zu sehen. Letztere wirken wie
uberdimensionierte Wohncontainer. Die elnzige wirklich freie Fla-
che ist der Hubschrauberlandeplatz. Eine Zufahrt oder ein Tor
existieren nicht. Auf einem der Gebaude ist eine groBe Satelli-
tenschiissel zu sehen, daneben etwas, das wie ein Raketenwerfer
aussieht.

ATMOSPHARE
Die Runner werden von auBerhalb des Komplexes kaum etwas her-
auszubekommen, daher bleibt ihnen nichts anderes tibrig, als einzu-

gibtes kein C
wachung. Samtiic|

I halb derForsc i und
auchkei d onischen Einrich-
tungen sind autark. Deckerwerden daran wenig Freude haben. Es
gibtnur einen Computer, dereinen Matrixzugang uber Satelliten
hat.Dazu dient dle Satellitenschiissel auf dem Wohnkomplex. Der
daneben angebrachte Raketenwerfer ist nichts weiterals ein Kasten
mit ein paar groBen Mindungsdffnungen darin. Diese Attrappe dient
der reinen Abschreckung.

Das Forschungslagerist nur iiber die Hellkopterplattform zu be-
treten und zu verlassen, simtliche Versorgung und der Personal-
tausch finden per Luft statt. Die Helikopterplattform ist die elnzige
freie Stelle innerhalb des Areals. Die Gingezwischen den Gebduden
sind mit Maschendraht diberdacht und zusammen mit allen Gebdu-
den, auBer denTreibt hsen. Dadurch kén-
nen sich die Wachcritter Im gesamten Geldnde innerhalb des Au-
Benzauns und auBerhalb der Génge, der Gebdude und der Helikop-

frei be-

wegen. Somit hat
man die gesamte Pe-
rimetersicherung ein-
. espart. Wenn die
3+—Treibhau sRunnerdas Lager er-
I I reichen ist die Hub-
schrauberplattform
I leer. Der ndchste He-
Treibhaus likopter kommt erst
‘ ! l [ in ein paar Tagen.

L] ]

SICHERHEIT

Perimeterzaun

Der AuBenzaun des
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Forschungslagers ist
sleben Meter hoch. Er
steht unter Nieder-
spannung. denn er
soll hauptsdchlich die
Wachcritterinnerhaib
der Umzaunung hal-
ten und ungewiinsch-
ten Besuch der Fauna

[TT]
L1 sneyqror] —tw
EEE1d

d2d i vew

des Dschungels drau-

dringen. Egal ob siedabeilange planen oder einfach losschlagen,
eine Konfrontation mit den Bewohnern wird unauswelchlich sein. Es
handelt sich aiso um das typische Einbruchsszenario, das die Run-
ner zumindest in urbaner Umgebung schon einige Male mitgemacht
haben sollten.

HINTER DEN KULISSEN

Das Forschungslager (slehe Plan)

Der Komplex. den Vollewski und Radharamja mitten im Dschungel
aufgebaut haben, dient der Forschung an einem Projekt Uber die
A von Dsc toxische Umg Dabel

Ben.

Wande, Fenster,

Tilren

Die Wande der beiden Hauptgebaude bestehen aus dickem und
isoliertem Blech und haben eine Barrierestufe von 6, die Fenster
sind ebenfalls isoliert und weisen eine Barrierestufe von 3 auf. Dle-
selbe Banierestufe haben dle Glaswénde und Décher der drel Treib-
héuser. Alle Tiiren sind mit Magsc (Stufe 4) v . Es
besteht eine Anweisung, dass alle Tiiren verschlossen zu halten sind.
Passende Magschlosskarten haben aber alle Bewohner des For-
Weitere Informationen zum Uberwinden von Mag-

setzt manvor allem auf genetische Verdnderungen und versucht,
den Pflanzen Abwehriuéfte gegen veranderte Ul

schltsssern sind im Shadowrun-Grundre gelwerk (3.01D )aufSeite
225 nac

anzuziichten. Die Forschungen sind zwar nicht weltbewegend, aber
die Methode ist neuartig und durchaus viel versprechend.

Sicherheltskameras

Der der Sicl istim Plan eir hnet. Sie

Bel der Planung der Forsct gabesein Haup
fiir die beiden Verschwérer: Kostengiinstlg. So wurde an einigen
Dingen erheblich gespart oder improvisiert. Dahertreffen die Run-
ner nicht aufeine herkmmliche Gebéudesicherung, wie sie sie an-
sonsten kennen.

bieten alles andere als einen kompletten Uberblick uber das Lager.
ihre Biiderlaufen in der Sicherheitszentrale des Lagers zusammen.
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Magische Sicherhelt

Da auch mit erwachten Spezies experimentiert wird und es im
Dschungel astrale Bewohner gibt, liegenauf den beiden Gebiuden
und allen drei Treibhdusern Hiiter der Stufe 6. Der Sicherheitsscha-

mane und seine Geister knnen die Hiter ungehindert durchqueren.
Es gibt keine astralen Patrouillen.

Wachcritter

Uberall aufdem Gelinde zwischen Perimeterzaun und inneren Ge-
bduden bzw. Gingenistdas Gehege von fiinf Gomatias, doggen-
groBen erwachten Chamdleons (Critter, S. 32) bewacht.

Gomatla

K s St C | w E

6  3xi 6 - 2/6 B 6z
INIT: 3 + 3W6
Angriffe: 6M
Krifte: G gerte S
Immunitit (Gifte)
Anmerkungen: Ein Gomatla kann mit seiner Zunge angreifen und
dabei 6L Betiubungsschaden verursachen. Mit einer Freien Hand-
lung kann er mit der Zunge gepackte Geg inde oderLebx

w =

{Geruch, ht), Farb,

Kampfkiinste: Capoeira 4 (Bodenkampf, FuBtritt)

Totem (Affe): +2 Warfel auf Manipulationszauber. +2 Wiirfel fir

Geister des Menschen, -1 Wiirfel auf Kampfzauber

Zauber: Behandeln 4, Nova5, Feinde Entdecken 4, Keule 6, Physi-

scheTarnung 6, Zauberfinger 5, Ceckogang 4, Rauchwolke 5, Pan-

zer 3, gesteigerte Reflexe | (Stufe 3)

Metamagie (Inftiationsgrad 1): Abschirmung

Panzerung: Tarnanzug (5/3)

Waffen: Colt Manhunter [SP, HM, 9M, 16(s). 2 Ersatzclips]
Reichweite (MW) 0-5 (4),6-20(5), 2140 (7), 41-60 (9)

Ausrlstung: Mikro-Transceiver Stufe 5. Blendgranate, Zauberspei-

cher gest. Reflexe |

W, des Sicher

K 5 St C 1 w B M R
8 5 6 2 4(6)

Init: 4 (6) + 1W6 (2ZW6)

Wilrfelpools: Kampf 6
Kasmapool, 2/3
Rasse:Ork

inseinen Mund ziehen. Mit einer vergleichenden Starkeprobe kann
man die Umklammerung des Gomatia brechen.

Personal
Das Personal Ist aus méglichst bllligen Arbeitskraften rekrutiert.
Keiner weiB genau, fiir wen man arbeitet. Die 1nach

Pistolen 4, Waffenloser Kampf 5, Wurfwaffen 4,
Kiingenwaffen 4, MPs 5, Heimlichkeit 3, Athletik 4,

Taktik kleiner Einheiten 3

K, Muay Thai 5 (K , FuBtritt, FuBfeger)
Cyberware: Reflexbooster |, Smartverbindung, Cyberaugen (mit iR,
Restlicht, Blitzkompensation)

F Dschi (5/3)

auBen ist Dr. Radharamja. Die einzigen Fachkréfte sind die Lagerlel-
terin Dr. Laura Nakanishl (Biologln), Arjin Lakshminan (ein indi-
scherSpezialist fiir Genetik) und die Sicherheitskréfte. insgesamt
befinden sich einundzwanzig Personen im Lager, davonzwei War-
tungstechniker, Nakanishi und Lakshminan, zehn wettere Labormit-
arbelter, sechs Wachménner und ein Schamane. Die Arbeiter haben
in einem Rotationssystem alle drei Wochen frei, die Sicherheité-
manner wechseinsich jede Woche mit einer zweiten Schicht ab. Es
wird tagstiber bis spit in die Nacht gearbeitet. Von den Wachman-
nern sind immer zwel auf8 Stunden-Schichten wach, die anderen
vier aber Innerhalb von ein paar Minuten dienstbereit. Die beiden
Wachhabenden machen alle halbe Stunde einen Rundgang durch
das gesamte Gelinde. Jeden Tag einmal fittern sie die Wacharitter
in der Umzé&unung. Der Schamane ist zu ganz unterschledlichen
Zeiten wach.

Bel einem Angriff werden nur die Wachleute und der Schamane
erbitterten Widerstand leisten. Es handelt sish um ein eingespieltes
Team, das in stindiger Funkverbindungist und weiB, was es tut. Von
den ibrigen Angestellten gibt es héchstens ein paar Wagemutige,
die auf die Runner mit Hiebwaffen oderTasern losgehen wiirden.
ihre Werte sollen hier nicht angegeben werden.

S des S (Aff )
K S St C 1 w E M R
4 6 4 5 8 6 6 7 5

Inlt:5 + 1 W6, Astrale Inlt: 26+ 1W6
Wiirfelpools: Astral 1, Astralkampf 8, Kampf 8, Zauber6
K ), f 2/2

Rasse: Mensch

Aktlonsfertigkelten: Pistolen 4, WaffenloserKampf 4,
Heimlichkeit 4, Athletlk 5, Taktik kleiner Einheiten 3, Hexerei 6,
Beschwdren 5, Wurfwaffen 4

Waffen: Ares Predator 2 [SP, HM, O9M, 15(s), Smartlink, 1 Ersatzclip]
Reichweite (MW) 0-5(2), -20 (3), 21-40 (4). 41-60 (7)
Colt CobraTZ-1 18 [MP, HM/SM/AM, 6M, 32 (s), Smartgun, Gas-
ventll Ill. 2 Ersatzcllps]
Reichweite (MW) 0-10 (2), 1140 (3), 41-80 (4), 81-150(7)
1 Blendgranate
1 Brechgasgranate
Ausriistung: Mikro-Transcelver Stufe 5

Gebiude

1 - Die Plattform besteht aus Zement und ist auf Bodenh&he. Sie
wird an allen vier Seiten vom Perimeterzaun umgeben,

2 - Das Gang; ist ebenfalls ein Weg, bei dem
Gberwucherter Maschendraht Seitenwiénde und Decke bilden. Es
wirkt daher wie eine grine Hohle, iiber die man manchmal eines der
Gomatlas klettern hren kann.

3-5-in allen drel Treibhdusern werden Pflanzen unter toxischen
Bedingungen geziichtet, um ihre Widerstandskraft zu testen. Daher
héngen an allen Eingéngen Schutzoveralls und Gasmasken. Betritt
man eines der Trelbhéuser ohne Atemmaske, muss man sich auf-
grund der kiinstlich stark verschmutzen Luft pro Runde gegen einen
4L-Betiubungsschaden wehren. Zusétzlich sind alle Mindestwiirfe
um 1 erschwert. In den Treibhiusern herrscht eine magische Hinter-
gundstrahlung von 2.

6 - Wassertank des Lagers

7 —Generatorhaus

8- Indem Vorraum zum Wohntrakt steht eine Telefoneinhelt, die
mit der Satellitenschiissel verbunden ist, und eine abgeschaltete
Newsfax-Maschine.

9, 10— Quartlerund Biiro von Dr. Nakanishl

11-14 - Quartiere der zwolf Labol rb

15— Quartlervon Lakshminan

16 - Quartier der beiden Wartungstechniker

17. 18 —Quattlere der sechs Wachmaénner in Drelerzimmern

in Viererzimmern
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19 —Quartler des Schamanen

20~ Nasszellen und Tolletten

21 — Aufenthaitsraum

22-Im Biroraum und Quastier von Dr. Radharamja finden sich im
Computer belastende Dateien, In denen die ordnungsllebende Pro-
teus-Botanikerln samtliche Daten Uber ihr geheimes Projekt mit
Voljewskl aufbewahrt. Geldquellen, verschleierte Kandle und von

lj i Informatior zwischen Proteus-Ar-

kologien mit Bezug auf relevante Themen sind von lhr sicherge-
stelit und gesammelt worden. Dies sind die Dateien, auf die Janus
wartet. Der Computer hat ein Passwort, das aber mit einer gelunge-
nen Computer(@)-Probe umgangen werden kann. Die Tiir zu diesem
Raum Ist mit einem eigenen Magschloss(@) gesichert und verstdrkt
(Barrierenstufe 8). Gelingt es nicht, das Magschloss zu Gberwinden,
so empfiehit es sich, durch die Wand zu gehen, die eine geringere
Barrierenstufe aufweist (siehe Sicherheit).

23 - In der Automatenkiiche wird die Verpflegung der Lagerbe-
wohner sichergestellt.

24— GroBes Botaniklabor

25-27 - Kleinere biologische Labore

28-29-Sterlle Genetlklabore mit vorgelagerter Schleuse

20-33~In den Arbeitsrdumen der Laborangesteliten finden sich
in unterschledlichen Computern und auf Optochlps die Daten Uber
das Forschungsprojekt.

34-Inder Sicherheltszentrale halten sich die beiden Wachha-
benden auf, wenn sie nicht gerade auf einem ihrer Rundgénge sind.

fende Laboranten zu schieBen. Das Auffinden der Dateien sollte

keinP 1. Kommen die Runner nicht durch den Pass-

Wenn die Runner die gesuchten Datelen in Raum 22 gef d
haben, kénnen sie sich auf den Wegzu ihrem Boot machen. Dabel
Istder Weg durch den Dschungel zuriick nicht leichter alszum Lager
hin. An derKiste angekommen, konnen slesichaufden direkten Weg
nach Suva machen und von dort Janus die Beweise zuspielen.

DAUMENSCHRAUBEN

Wenn Sie méchten, kénnen Sie die Besatzung und Starke der Si-
cherheitsmannschaft aufstocken. Auchein zweiter Magler unterden
Forschern, zum Beispiel Dr. Nakanlshi, wire denkbar, der zusam-
men mit dem Wachdienst gegen dle Eindringlinge vorgeht. Mit
einemzusétzlichen Rigger und zwei Drohneninnerhalb des Lagers,
die auf dem Hellkopteriandeplatz in Stellboxen auf ihren Einsatz
watten, kénnen Siedle Situation zustzlich verschérfen.

Haben die Runner die gesuchten Datelen gefunden, kann der
Wachdienst mittlerwelle Verstarkung aus der nichsten Ortschaft
aufKadavu per Funk gerufen haben. Trifft dieser ein, kommt es zu
einer dramatischen Hetzjagd der Runner durch den Dschungel zuriick
zum Strand. Aufoffenern Meer ist dann eine Luftverfolgung des Boo-

wortschutz des Computers, wire es ein Leichtes die ganze Spei-
cherplatte auszubauen und mitzunehmen.

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?

Sobald die Runner thre Arbeit auf Suva beendet und die Daten aus
dem Forschungslager an Janus Ubermittelt haben, werden sie vom
FBV nach Frankfurt zuriickzltlert. Die Daten enthalten (ibrigens ne-
ben den Verwelsen auf die beiden Verschwérer noch Forschungsin-
formationen zu genmanipullerten Planzen in toxischer Umgebung
~falls die Runner sle koplieren, kénnen sie sie vielleicht fiir einen
kieinen Bonus welterverkaufen.

Der Kontaktzu Janus wird vom FBV fest etabliert, und man erhofft
sich indennéchsten Tagen eine Meidung von Schierer, wenn er den
Posten von Voljewskl eingenommen hat. Diese Meldung kommt
schneller als erwartet. Voljewskl ist fir den FBV nicht mehr zu ge-
brauchen, da er bei einem tragischen Matrixunfall an selnem Ar-
Ist ~ Proteus hat das Problem iber den kurzen

tesder Runner per Helikoptes mit Gewetrschiitzen an Bord denkb:

KEINE PANIK

Fir den Einbruch in das Lager ist es forderlich sich einige Zeltim
Dschungel zu verstecken und das Geldnde auszuspionieren. Die
Runner soliten aber relativ schnell mitbekommen, dass durch den dich-
ten Dschungel, der auch auf dem Areal vorhemrscht, kaum etwas zu
sehenist. Lange [ laufen d. fast: laufig Immer wie-
der auf die direkte Konfrontation mit den Lagerbewohnem hinaus.

Falls die Runner doch per Luft gekommen sind, werden sie direkt
nach der Landung auf der Hellkopterplattform von den Wachman-
nern mit angelegten Waffen erwartet und haben dadurch die Zeit
bis zur Konfrontation verkirzt.

Soliten die Runner tatsichlich Probleme mit dem Einbruch in das
Lager haben, nitzt ihnen die Panik der Angestelliten fiir ihre Zwek-
ke. Auch wenn die Wachmanner harte Buischen sind, slesind Profi
genug nicht auf Runner mit Gelseln oder durch panisch umherlau-

Dienstweg gelost. Ab nun verfligen der £BV und die Runner Gber

einen perfekten Spion bei Proteus, der auf seiner neuen Position

tiefe Elnblicke hinter die Fassade erhalten wird. Doch vor alldem

werden die Runnernoch wahrend ihres Riickfluges von den Fidschis
—zum P (S.93).

VERGABE VON KARMA
Vergeben Sie Karma entsprechend den Regeln aufS. 244, SR3.01D.
Verteilen Sie zusdtzlich Karma gemdéB den untenstehenden Kiiterien:

Die Runner haben (iberlebt 1 Punkt
Dle Runner haben das Rétsel um Janus gelést 1=2 Punkte
Die Runner haben Janus erfolgreich

auf den Fidschis kontaktiert 1 Punkt
Dle Runnerhaben die Daten aus dem

Forschungscamp geholt 1 Punkt



BEINARBEIT

DIE FIDSCHI-INSELN
Angemessene Kontakte: Decker, Reporter, Medienkontakte
(Mw3)

Erfolge  Informationen
0 Keine Ahnungwodie llegen, ich habnicht
aufgerdumt.
1-2 Die Fidschis liegen In der Siidsee und sind ein
eigenes Land.
34 Daesals Urlaubsort dient. Istes' d
L & toller Sa und wenig

Verschmutzung. 60 % der Einwohner sind inder.

Sy Aufden inseln sind keine Unruhen, dafiir aber auch
wenig Slcherhelsskrifte. Man sollte aber aufpassen,
‘wenn mandie Stédte verdsst. Die Natur der inseln
Isterwacht und wild.

Die Proteus-Arkologi

aufden
Angemessene Koatakte: Decker, Reporter, Konzernexperte (MW6)

Erfolge Informationen
0o Ach, die sind da auch?

-2 ja, dagibtes eine.

34 Istein groBer Betonklotz auf einer der siidlichen
Inseln. Angeblichmachendie da hauptsichlich
botanische Forschungen.

S+ Die Arkologle llegt aufTotoya und ist halb unter
Wasser. lhr Haupsschwerpunkt ist Botanik, aber so
genau kann man das bei Proteus nie sicher
festmachen. Genau wie alle anderen Arkologien des
Konzerns gilt sie als extrem sicher.

DARSTELLER

JANUS, JOHANNES SCHIERER, MARKUS LEU
Januswurde als Johannes Schierer in Lausanne am 23. April 2028
geboren. Noch vorseinem erfolgrelchen Schulanschiuss begann er,
sich als Decker zu versuchen, und wurde auf diesem Gebiet unter
dem Namen .Aar” bekannt. Parallel zu seinem Studium steigerten
sich seine Leidenschaft firr lllegale Matrixoperationen und seine
Ideologische Grundstimmung gegen die groBen Konzerne so sehr,
dass er bald zu fast terroristischen Handlungen tiberging. Dabei
erhlelt er sich jedoch immer einen ethischen Grundkodex und per-
sonliche Moralvorstellungen. Bel einem Matrixrun gegen Proteus
Im Jahre 2053 gelang es Konzerndeckern von Proteus, Schierers
Aufenthaltsort zu sondieren, und sie schlugenzuriick. Schiererent-
wischte im letzten Augenblick, Jedoch wurden seine Eltern Opfer
des gezielten und riicksichtslosen Eingreifens des Einsatzteams.

Spéter lernte Schierer Sandmann kennen, der in seiner Ideclogle
und seinem Schicksal soviel gemeinsam mit hm hatte. Zusammen
mitihm schmiedeten sleden Plan, janus zu erschaffen, Rir den Schie-
rer bereit war, einen Tell seiner selbst aufzugeben.

Bis zu Sandmanns Tod im jahre 2058 gelang es so, Proteus zu
infiltrleren, jedoch war Janus noch nicht weit genug in der Hierar-
chie vorangekommen, um offen gegen den Konzern vorzugehen.

Der mittlerweile 35 Jahre alte, schlanke und blonde Janus besteht
aus zwei Menschen, von denen Johannes Schierer der Mann im
Hintergrund ist. Er kennt Markus Leu, weiB um alle Gehelmnisse und
istimmer noch ein brillanter Decker. Schierer zeichnet sich durch

eine religiése Ader, einen fast ibermenschlich starken Wiiien und
einen trockenen Humor aus. Durch sein Schicksal ist eine Verhér-
tung seines filher frshlichen Charakters hinzugekommen.

Markus Leu d: Ist ganz Kc Er ist ein Haifisch,
programmiert darauf Erfolg zu haben, weiter zu kommen und ganz
Im Konzern aufzugehen. Leu ist charakterstark, ehrgeizig und von
einem oberfléchlichen Charme, der nur selten seinen Eifer tiberdeckt.
Seine zudem herau 1A isse haben thn schnell
auf der Karriereleiter aufsteigen lassen. Er wei nichts von Johannes
Schierer, derim Hintergrund lauert und derimmer wieder hervor-
kommt, wenn Leu einen bestimmten Bibelspruch liest oder hért,
den Schierer In regeiméBigen Abstédnden an sich selber schickt, um
die Informationen von Leu zu ernten. Er wurde bei seiner Erschaf-
fung darauf programmiert, genaue Aufzeichnungen dber seine Ar-
belt zZu machen und Tagebuch zu fihren, damit Schierer an Leus infor-
mationen gelangen kann, Zudem st erregelmaBigerKirchganger.

SANDMANN

Sandmann war einer der besten Schattenldufer der ADL, bis ihn im
Jahre 2058 Proteus erwischte und eliminierte, Er war schon immer
daran Interessiert gegen die groBen Konzerne zu wirken, die gegen
die Metamenschhelt arbeiteten. Als bei einem Run gegen Proteus
seine Ehefrau, iuferin, in Afrika genom-
men wurde und dem Projekt Genera zum Opfer fiel, zielte Sand-
manns ganzes Bestreben nur noch gegen Proteus.

Sandmanns Tochter wurde dabei von ihrem Vater iiber seine Ak-
tivitdten im Unklaren gelassen. Erst nach seinem Tod erfuhr sie,
warum ihre Mutter so frish starb, warum ihr Vater sterben musste
und wer fur alles verantwortlich war.

ULRIKE KOHLER, SANDMANNS TOCHTER
Ulrike Ist ein junges und fidhliches Méadchen mit lockigen braunen
Haaren und warmenbraunen Augen. Man kénntessie fiir einen ganz
normalenTeenager halten, wenn nicht manchmal ihr Blickeine Harte
und Abgeklértheit bekommen wiirde, die elnem Angst macht.
Ulrike wurde am 16. Januar 2050 geboren und wusste bis zu
ihrem achten Lebensjahr nicht, wer sie wirklich Ist. ihr Name war
eine von ihrem Vater eingerichtete Schelnidentitit, und sie lebte
glickdieh und zufrieden in elnem internat In Franken. Aissle die Wahr-
heiterfihr, war sie geschockt, zumal sie nun beide Elternteile verloren
hatte. Dle Vollwalse blieb am internat und in lhrer Schieinldentitét, denn
ihr Vater hatte Im Falle seines Todes sehr. gut iir sie vorgesorgt.
Ulrike ist mittlerwelle am internat Wiesengrund in Bamberg. Sie
Ist die einzige dort, die die Wahrheit um sich kennt und auch sie
weiB nicht alles. ihren wahren Familiennamen zum Beispiel hat sie
nie erfahren, nur die Vornamen ihrer Eltern. Sie ist sehr aufgeweckt
und intelligent und tiefin lhr schiummert, wiein lhyesn Vater vorbey, der
Wunsch nach Rache an dem Konzern, derihr thre Eltern geraubt hat.

DIMITRI VOLJEWSKI UND

DR. RISHA RADHARAMJA

DImittl Voljewski soll hier nicht weiter erwéhnt werden, dadie Run-
nerzukeinem Zeitpunkt mit ihm in Kontakt kommen. Details, nach
denen die Spieler fragen, kénnenvom Spielleiter in den Mastiben
dieses Runs frel kreiert werden.

Dr. Radharam}a st eine krankhaft ehrgeizige inderin, klein und
von fastzierlicher Statur. Sie Ist 36 Jahre alt und sieht den einzigen
Wegihre Karriere entscheidend voranzutreiben darin. das geheime
Projekt mit Voljewski durchzufiihren. Dasie sehr wohl weiB, was ihr
bliiht, wenn Proteus davon Wind bekommit. Ist sie paranoid und in
allem sehrvorsichtig. st sie nicht gerade in Suva oder im Forschungs-
lager, verbringt sie ihre Zelt in der Arkologle im Bereich botanische
Genforschung als Unterabtellungsieiterin.
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VOR DEM SHADOWRUN

Nachdem sich der Konflikt zwischen Proteus und dem Bankenverein auch im Hinter-
grund weiterzuspitzt, scheint eine offene Konfrontation in naher Zukunft unvermeld-
fich. CEO Waffenschmidt hat alle Hindevoll zu tun, Vorbereitungen f{irdlese Zukunft
zutreffen und neue Allianzen zu schmieden. Sie ist angesichts der drohenden, unver-
meidlichen direkten Konfrontation mit dem Erzgegner Proteus jedoch gewillt, groBe-
re Risiken einzugehen als bisher: Die Runner werden zum groBten Seehafen der Welt,
dem A hen Europort Rotterdam) geschickt. und sollen dort wiéh-
rend der Eréffnungszeremonie der neuen Proteus-Verwaltungsgebéude ein Vorstands-
mitglled des Konzerns extrahieren. Die Runner geraten aufder Flucht in Schwierigkel-
ten, als sich der gesundheitliche Zustand ihrer ,Fracht" auf unerkidrliche Weise lebens-
bedrohend verschlechtert. Die einzige Chance, ihren Auftrag zu erflllen, Ist, ihr Opfer
am Leben zu halten, und das erfordert fachménnische medizinische Hilfe. Ein Hospital
inden AuBenbezirken des Europort wird zum Schauplatz gleich mehrerer Kampfe um
Leben und Tod, als die Runner ihre Fracht, die operierenden Arzte und ihr elgenes
Leben vor den AgentenProteus’ verteidigen.

HINTERGRUND

Die Informationenvon Janus sind mc die i 5 , denen es sich
nach Meinung des Bankenvereins lohnt, nachzugehen. Trotz der ungeschriebenen
Gesetze der Konzernwelt, Aufsichtsréte, Vorsténde und Konzernleitung nicht zu Zie-
len von Schat zu en, werden die Runnervon Frau Waffen-
schmidt beauftragt, ein Mitglied der Proteus-Fihrungsetage zu entfihren und nach
Frankfirt zu bringen. Zu diesem Zweck werden sie auf dem Riickweg von den fidschis
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den Woche die Fei-
erlichkeiten rund um die Es8ffnung des neuen Proteus-Biirokomple-
xes stattfinden werden, deren Ehrengast Caisten Hunold, Mltglled

Inden Europ: wo Inder!|

des Proteus-K ds, sein wird. Die Ch
die entsprechenden Auswelse und Lizenzen, die fiirden Zugangzu
denversc Béllen, Besic und Presse~
konferenzen erforderlich sind, sowie einen genauen Zeitplan der
Aktivita d Hunold wird. Sie haben zwei Tage
Zelt, alle Vorkehrungen zu treffen und einen geeigneten Zeltpunkt
fir die Entfihiung zu wéhlen, bevor die offiziellen Feiern beginnen.
Im Europort angekommen sind die Runner gezwungen sich uner-
kannt unter die Reichen und Méchtigen der vereinigten Niedertan-
de (VNL) und der européische Konzernwelt zu mischen. Trotz der
hohen Sicherheitsvorkehrungen und Prédsenz der internationalen
Presse bieten sich den Runnern veischiedene Gelegenheiten, ihren
Auftrag ohne groBe Probleme und Gegenwehr durchzuRihren. Als

PLANANDERUNG

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner werden k rhand in die ig! ge-
nauer gesagt zum Europort, dem gelet
tet, wo ein neuer Auftrag auf sie wartet. Am Flughafen werden sie
von Malk Greevens, einem FBV-Kontaktmann. empfangen, der sie
In das weitere Vorgehen einweist.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Ihr habt euch gerade an die klimatisierte Atmosphére sowie die
Massagefunktion eurer ergonomisch geformten Sitze gewdhnt und
die prall gefiillte Minibar angetestet, als die Stimme des Piioten die
gemiitiche Atmosphdre Im Flugzeug unterbricht: .Verehrte Passa-
giere, Ich habe den Befehl, ein dringendes Gespréch aus Frankfurt

die Runner jedoch ihr Ziel erreicht haben. miissen sie L
dass Proteus einige Asse im Armel hat, um den Schattenldufern das

fur Sie durch: llen. Bitte begeben Sie sich in die Kommunikati-

Leben schwer zu machen. Von den Leibwichtern Hunolds und Kon-
zerntruppen der Proteus AG gejagt, fliichtet das Runnerteam durch
die Hafenschluchten und WasserstraBen des Europort. Von ihren
Hilfedurch

IndieE; hal

Das Licht in der Lounge ist gedimmt und Trid-Beamer werfen
eine etwaanderthalb Meter groBe Projektion des Bankenverein-
Logos andie den luxuridsen Sesseln gegeniiberliegende Bordin-
Kurzdarauf erscheintdas Gesicht Monika Stieler-Waf-

plétzlich auftauchende Ares Marco(edmology Truppen, die sich
aufdie Seite der R hlagen. Die Nac der Entfith-
rungschlagen jedoch groBe Weilendurch den gesamten Europort,
sodass der Bankenverein die Runner anweist, vor Ort nach Még-
lichkeiten zu suchen, den Plex unentdeckt zu verlassen und nach
Frankfurt zuriick zu kehren.
Kurz darauf vereitelt die néchste Uberraschung die Pléne der Run-
ner: Ihre wertvolle ,Fracht“ wird Opfer unerklérlicher Anfille, die
schnell leb ohliche AL £ rehmen. Ui d, dasses
sichbei diesen Attacken um einen von der Proteus AGimplantier-
ten Sich handelt, bleibt den Runnern nichts an-
deres Ubrlg, als lhren Auftraggeber Uber die neuerliche Situation zu
Informieren. Sie erhalten den Befehl, Hunold um jeden Preis am
Leben zu erhalten und im Notfalt sogar fachmdnnische medizini-
sche Hiife aufzusuchen. Aufdem Weg zu dem Treffpunkt mit einer
Gruppe Schmuggler, die ihnen eine Passage hinaus aus dem Euro-
port ermdglichen kann, zwingt sie der kritische Gesundheitszu-
stand Hunolds zur Umkehr. Ihre Odyssee fiihrt sie zu einem nahe
gelegenen Krankenhaus am Rande der Innenstadt. Dort .iiberzeu-
gen® die Runner dle Arzte, den mittlerweile bewusstiosen Hunold
sofort zu untersuchen. Trotz modernster Technik und allen fach-
maénnischen Versuchen, Hunold am Leben zu erhalten, tétet der
b Sic 1sden Proteus-Exec. Jedoch be-
merken die Arzte In Hunolds K&rper ungewdhnliche kybernetische
Implantate, und fangen auf Befehl der Runner an. diese genauerzu
untersuchen. Mittlerwelle haben jedoch auch die Verfolger zuden
Schattenldufern aufgeschlossen, undso entbrennt ein dramatischer
Kampfin den Gingen des Krankenhauses. Im buchstéblich letzten
Moment bemerken die Arzte einen weiteren Sicherungsmechanis-
mus, eine geschickt verborgene Cortexbombe, an deren Display die
letzten verbl den Sekunden ablaufen. Die Arzte fiichten aus
dem OP, der kutz darauf durch die Detonation der Bombe zerstort
wird. Die Runner gelangen an einen Datenchip, der die Aufzeich-
nungen der Arzte Ober Hunold enthilt, und nutzen die aligemeine
Verwirrung und die Exploslon zur Flucht. In Frankfurt angekommen
erwartet sie eine ungeduldige und unzufiiedene Monika Stiieler-
Waffenschmidt, die sich nur widerwilllg mit den erbrachten Infor-
mationen zufrieden gibt.
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fenschmidts, Ihre harten Gesichtsziige sind durch die Transparenz
der Ubertragung welcher gezeichnet, als Ihres kennt. .Guten Tag,
ich bin erfreut, Sie wohlauf zu sehen. Dies mindert erhebllch die
zusitzlich erfor 1gen, die durch eil

Anderung unserer Plédne notwendig geworden sind. Ihr Pilot hat
soeben den Befehl erhalten, Kurs In Richtung der Vereinigten Nie-
derlande, genauer gesagt Europort, zunehmen. Dort werden Sie fir
uns ein Mitglied des Proteus-Konzernvorstandes entfhren und nach
Frankfurt bringen. Die Felerllchkelten. dIe die Eréffnung eines neuen
Proteus-Burok b dieses Unterneh-
men. lhnenwerden die erforderlichen Ausweise und Lizenzen am
Flughafen Ubergeben, zusammen mit der erforderlichen Ausriistung
sowie ...“ sie taxiert eure knallbunten Hawallhemden und Shorts, ...
angemessene K eidung. Alle weiteren Einzelheiten entnehmen Sie
bitte dem Dossier, das lhnen in diesem Moment Ubermitteltwird.
Das Dossier wurde mit Hilfe unseres neuen gemeinsamen Freundes
erstellt. Es scheint, als triige ihre Arbeit Friichte. Der erste Informa-
tionsaustausch war sehr Aufschlussrelch. Bisher gingen wirdavon
aus, dass letztendlich der Konzernvorstand der Proteus AG den
Kopfder Verschwéiung darstellt. Janus’ Informationenzufolge sind
selbst die Vorstandsmitglieder nur—wenn auch mit hinreichend
Befugnissen ausgestattete — Handlanger, um denKonzernzulelten.
Dahinter steht mit groBer Wahrscheinlichkeit eine weitere Gruppe,
die anden Fiddenzieht und die Richtung Rir die Proteus AG vorgibt.
Letztendlich sind die Mitglleder dieser Gruppe unser Zlel, aber nur
Uber ihre Verbindung zum Konzern —den Vorstand—kommen wir an
sie heran. Daher brauchen wir Hunold. Ich vertraue auch dieses Mal
auflhre Féhigkeiten, die Sie bisher so beeindruckend unter Beweis
gestellt haben .

Mit diesen Worten verblasst das Gesicht eurer Auftraggeberin
und wird wieder durch das wohlbekannte Konzernlogo ersetzt.
Missmutig wendet Ihr euch den iibermittelten Dateien zu und ver-
fAucht die .gleltenden Arbeitszelten” eurer Branche.

hen

ATMOSPHARE

DieCt haben gerade bx den lhnen Lu-
xus an Bord des FBV-Konzernjets zu genieBen und die Ereignisse auf
den Rdschis zu verdauen. Mitten In diese entspannte Situation platzt




ROTTERDAM EUROPORT

Europort, der groBte Fradithafen der Welt, ist der ganze
Stolz der Vereinigten N Zynische St be-
haupten dagegen, der Europort sei die letzte Hoffnung Rir
ein Land, das sich erst in den letzten Jahren von den ,Ge-
burtswehen” der sechsten Welterholt hat. Unterstiitzt von
verschiederen europdischen Regienungen und zu einem GroB-
teil fi durch die GroB wurde der Europort
aufden Ub des eh Il erbautund
wauchs schnellzum gréBten Frachthafen der Welt. Der Plex
ist mit seinen knapp zwei Mlllionen Einwohnern das Tor zu
Europa und der Knotenpunkt der européischen Wirtschaft.
Neben Megakonzernen wie Saeder-Krupp, Aztechnology
oder Wuxl S viele AA-K eine Niederlas-
sung in der Stadt, dle durch den EARC (Euro_portAdmInl—
strative Ruling Council, Europort Verwaltungsrat“) kontrol-
liert wird. Trotz— oder gerade wegen —der hohen Konzern-
prasenz hat der Europort auch seine Schatten(seiten). Die
schiere GréRe derHaf I und das ichtliche,
invielen Gegenden noch immer verwiistete und vergiftete
Gelénde begunstigen die Operationen einer Vielzahl von
Schmugglerbanden oder Verbrech dikaten. Innerhalb
derKonzern-und Hafendistrikte sind ausschlieBlich Patroul
!nn#yr;bf.bl& i L

stanz ihre Befehle bekommen. Neben plétzlichen und unerklarli-
chen Wechseln in der Fiihrungsspitze der AGIn der Vergangenheit
lassen auch die Hintergrundinformationen tiber die einzelnen Mit-
glieder daraufschlieBen, dass nicht alles so ist, wie es den Anschein
nach AuBen hat. Néhere Informationen zum Konzernvorstand be-
finden sich unter Darsteller auf Seite 103. Entschlossen, dieses Ge-
helmnls zu liiften, befiehlt Waffenschmidt die Entfiihrung Carsten
Hunolds, Mitglied des Konzernvorstandes der Proteus AG. Dabei
bricht der Bank In auch das ungeschri Gesetzder Kon-
zerne, Fiihrungspersonlichkeiten nicht zum Zlel von Schattenldufen
zuerkldren und begibt sich damit an einen Wendepunkt des Konflik-
tes. Der Flieger der Runner wird zum Europort, dem ehemaligen
Rotterdam, umgeleitet, wo Hunold In der kommenden Woche an
den Eroffinungsfeierlichkeiten des neuen Biirokomplexes des Kon-
zerns anwesend sein wird. Mit Hilfe von Janus konnte ein Dossier
tber Hunold und dessen Terminkalender erstellt werden, das den
Runnern tibermittelt wird.

Die Ankunft der Runner
Malk Greevens, ein Kontaktmann desFBV, nimmt die Gruppe am
Flughafen in Empfang und setzt sich mitihnen zwecks Planung der
néchsten Schiitte in ene der unzihligen Coffeehars entlang derShop-
des Flughafens. Dort sie von Ihm auch alle
erforderlichen Ausweise, ebensodie Lizenzen fir ihre Waffen und
andere Ausiiistung. Greevens kennt die Namen derRunner und weil
zudem auch, wer welche Fahigkeiten und .Begabungen* hat. Er

achen und g}ldatm istes nlcht ges;ame( WBerhalb der
exterritarlde;rCueblete 2zu patrouillieren. Daherist Europort
auch Anlaufpunkt fahiger Schattenléufer, die auch hier die
schmutzige die Konzerne oder der als .von den Kon-
zemen gekauft” angesehene nlederldndische Regierung er~
Igdjgeq. Mehr dber die Vereinigten Niederlande sowie den
Europort Hnden.ﬁe imQuellenbuch Europa Inden Schatten.

Waffenschmldts Anruf und sollte die Laune der Runner um einiges
dampfen. Der Befehiston und die schnelle Abwicklung der Formali-
téten tun ihribriges, diese Stimmung zu verstarken, ebenso wie dle
freundliche Stimme des Piloten, der sie kurz darauf tiber die voraus-
sichtliche Ankunftszeit und dle regnerischen 15° Celsius im Euro-
port informiert. Miserables Wetter und verstarkte Sicherheitsvor-
kehrungen durch dle Vielzahl an vertretenen Konzernberiihmthei-
ten lassen alle schnell die .Urlaubsatmosphére” der Fidschis ver-
gessen. Der Europort ist ein typischer, chaotischer, tiberflllter Sprawl,
bei dem noch erschwerend hinzukommt, dassdie umllegenden
Regjonen —sofernsie sich noch Giberdem Meeresspiegel befinden—
noch verschmutzter sind als die Stadt selbst. Konzerne regieren mit
eiserner Hand, denn die Bevédlkerung als auch die Regjerung sind
aufdle Arbeitsplidtze und Staatseinnahmen angewiesen.

HINTER DEN KULISSEN

Dle Runner bekommen kaum Zeit. sich von den Strapazen des ver-
gangenen Auftrags zu erholen: Zwarsind die Informationen von
Janusvon unschdtzbarem Wert fiir den Bankenverein, jedoch brin-
gensie erstnach eingehender Auswertung und weiteren Priffungen
den erwarteten Nutzen. in derZwischenzelt aber ist der Bankenver-
ein gezwungen zu handeln, da sich die Fronten weiter verhdrtet
haben und der FBV keine Zeltzu verlieren hat. Die einzig momentan
verwertbare Information von Janus ist der Hinweis auf Unregelma-
Bigkeiten und ungewdhntiche Vorkommnisse um die Mitglleder des
Proteus-Konzernvorstandes, die scheinbar von einer héheren in-

tet ihnen jedoch keine Fragen zu seiner Person oder Funk-
tion innerhalb des Bankenvereins. Er verhiilt sich professionell und
ubergibt den Runnern eine Visitenkarte mit seiner Telekom-Num-
mer, unter der er erreichbar ist. Zu guter Letzthéndigt er den Run-
nern dle Wagenschliissel fiir einen auf dem Parkdeck abgestellten
unauffilligen Volkswagen Superkombi lll sowie Magnetkarten fir
ein billiges Apartment in der Néhe der Dockanlagen aus. Greevens
weist die Runner an, sich bei ihm zu melden, wenn sie spezielle
Einladungen oder Ausweise fir die verschiedenen Eréffnungsfesti-
vitdten brauchen, und gibt ihnen zu bedenken, dass ihnen bis zum
Beginn der Eréffnungsfelerlichkeiten zwei Tage bleiben, um eine
geeignete Gelegenheit zur Durchfihrung ihres Auftrages zu finden.
Greevens weist die Runner zudem an, sich direkt beiihmzumelden,
wenn sie Hunold in ihre Gewalt gebracht haben. Erkann ihnen unter
die Arme greifen, falls unvorhergesehene Ereignisse die Planung
der Runner zunichte machen oder eine kurzfiistige Anderung erfor-
dern. Nachdem er die Gruppe veitésst, kénnen sich dle Runner noch
ein wenig umsehen, oder direkt das Parkdeck aufsuchen und zu
ihrem Unterschlupffahren.

Der Apartmentkomplex befindet sich in der Néhe derHafenanla-
gen und wird hauptsichlich von Dockarbeitern bewohnt. Ein GroB-
tell der Apartments steht leer, was den Charakteren wahrend ihres
A h, 5glicht, hen das Gebéude zu betreten und
auch wieder zu verlassen. Neben einer Handvoll schmutziger Bars
indenumliegenden StraBen gibt es nichtvlel Abwechslung fir die
Bewohner des Stadtteils, so dass neben Schichtarbeitern aufdem
Weg zur Arbeitoderzuitick wenig Verkehr auf den StraBen herrscht.
Das Apaitment der Runner ist nicht sehr gerdumig und bietet kaum
Platz fir mehr als vier Personen, davon abgesehen ist die Etage
jedoch unbewohnt und es fillt nicht weiter auf, soliten die Runner
ein weiteres Apartment in .Beschlag nehmen*. Die Magnetschlds-
ser sind leicht zu umgehen und es ist kaum zu erwarten, dass der
Komplex ab ndchster Woche komplett ausgebucht sein wird. Das
Team kann sich nun ein wenigim Europort umsehen und das Auf-
tragsgebiet unter dle Lupe nehmen.
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DAUMENSCHRAUBEN

In dleser Szene geht es eherdarum, den Runnem dle gute
Stimmung nach dem letzten erfolgreichen Auftrag zu ver-
sauen, als ihnen richtlg die Holle heiB zu machen. Soliten
Sie dennoch der Meinung sein, dle Splelercharaktere soll-
ten entsprechend empfangen werden, kénnen Sle eine
Schidgerei zwischen einer Gruppe Touristen an den Ge-
péckbiéndern am Flughafenterminal einstreuen, oder elne
Ubereifrige EARC-Patroullle, dle die Grizppe genau unter
die Lupe nimmt. Minische Dockasbelterkénnen den Cha-
rakteren elnen Strich durch die Planung machen, den ,Tou-
ris* klarmachen, dass sie unerwiinscht sind und sie im
schlimmsten Fall an die 6rtlichen Behérden verpfeifen.

KEINE PANIK

Abgesehenvonder schlechten Laune der Charaktete soll-
tein dleser Szene nichtviel schiefgehen. Soliten die Spie-
lerdennoch ihr Zlel ausden Augen veriieren oder aufelge-
ne Faust versuchen, sich im Europort zurecht zu finden,
kdnnen Sle sle durch elnen Anruf von Greevens schnell
wieder zuilickpfelfen.

BESUCHEN SIE EUROPORT ...

WAS IST LOS, CHUMMER?

Dle Runner gehen ans Werk und kundschaftenin denfol-
gendenzwel Tagen die Ortlichkeltenaus, an denen Hun-
oldanwesendsein wird. Nach Auswahi eines geeigneten
Ortes besorgt Greevens ihnen die notwend igenPasse und
Elnladungen. Die Entfhning verléuft aufgiund der voraus-
schauenden Planung reibungslos, aber das dicke Ende
kommtnoch ...

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Nicht nur die Architektur lésst euch wissen, dassihr nun
denKonzerndistrikt des Europort betreten habt, auch die
Menschen und wenigen Metas aufden StraBen spiegein
dle herablassende, kaltschniuzige Konzernhaltung wieder.
die ihrschon so oft am elgenen Lelb erfahren habt. Nach
den dreckigen Hafenanlagen, dem Gestank nach Diesel
und Industileabfillen sowie dem Lirm, der von denDocks
zu eurem Apartment hiniiber schallt, bletet sich euch jetzt
eln vollig anderes Biid. Die Stra8en sind sauber und durch-
gehend beleuchtet und auf den Mittelstreifen ist sogar dle
eine oder andere gepflegte Grinfiiche zu finden. Kein
Squatter, der Passanten um eln paar Euro anbettelt, kein
BTL-Junkie, der apathisch die StraBe entlang taumelt, ja
selbst-die Luft scheint besser zu werden. Nur dle vielen
EARC-Patrouillen lassen eikennen, mitwelchen Mittein die
Fassade des sauberen, ordentlichen Sprawis aufrechter-
halten wird. Es liegt eine angespannte Atmosphére in der
Luft, die trotz dem geschaftigen Treiben auf den StraBen
spiirbar ist.

Wenn dle Runner Hunold beschatten,

lesen Sle Ihnen folgenden Abschnitt vor:

Bei derVlelzahl der Limousinen, Leibwéchter und EARC-
Wachmanner st es schwer den Uberblick zu behalten: Aus
jeder Limousine steigen 2undchst die Bodyguards, unauf-
fillig gekleidete Typen mit Sonnenbrille oderverspiegel-
ten Cyberaugen, Knopfim Ohr und ausgebeuiten Jacketts.
Die Konzernexecs sehen fiir euch ohnehin alle gleich aus,




allein die Sekretésinnen sind schon mal elnen genaueren Blick wert.
Dal Endlich féhrtein anthrazitfarbener Phaeton vor, auf dessen Kenn-
zelchen deutlich das Proteus-Konzernlogo zu erkennen Ist. Die Bei-
fahrertur 6ffnet sich und heraus steigt: der Mensch. Euch fillt keln
anderer Begrifffirdiesen Mann ein, er entsprichtdem Prototypdes
Homo Saplens Saplens. Knapp ein neunzig groB, eine sportliche,
durchtrainierte Erscheinung, exakt kontrollierte Bewegungen und
ein glattes, makelloses Gesicht. Seine Kieldung ist angemessen de-

legtem Vorgehen ausreichend Zeit zur Verfligung, um die Operati-
on zu planen und vorzubereiten.

Generelle Vorbereitungen

Anhand der Im Kapitel Harid auf Seite 104 er Uber-
sicht der Eroffnungsfelerlichkelten, an denen Hunold tellnehmen
wird, kénnen die Runner die beste Mglichkelt zur Durchfihrung
des Auftrags im Vorfeld abwagen. Bei den meisten Felerlichkeiten

zent,aberihr wettet dass unterdem teuren, eb -
benen Anzug eine SchichtF g liegt, wahrschein-
lich mehrere.

Euch verschlagt es fiir einen Moment den Atem, als aus dem
hinterenTell des Wagens das perfekte Ebenbild des Beifahrers steigt,
dieselbe Groge. be Figur, Iben Geslchtsziige. Neben lhrer
offenstchtlichen Funktion als Lelbwdchter sind sie das perfekte Aus-
héangeschild fiir einen Konzern wie Proteus, lebende Belsplele fur
dle grenzenlosen Mégiichkeiten der modernen Genetik. Dle belden
nehmen lhre abgesprachenen Posltionen ein und stellen sich links
und rechts vor der Passagiertir auf. Einen Augenblick spater tritt
euer Ziel, Hunold, aus dem Wagen und wird von seinen beiden
Bodyguards in die Mitte genommen. Selbst Hunolds stlivolles ju-
gendiich-dynamisches AuBeres lenkt nicht von seinen belden Be-
gleitern ab, deren perfekt koordinierte und harmonierende Bewe-
gungen etwas Majestatisches wie Gefahrliches an sich haben. Wel-
ches Geheimnis auch immer Hunold umgibt, Proteus ist sich dessen
sehrwohl bewusst und weif es zu beschiitzen.

Nachdem die Runner Hunold entfilhrt haben und mit

Ihm fiiichten, lesen Sie ihnen folgenden Abschnitt vor:

Mit Hunold im Gepéck blegt ihr um die nichste Ecke und seht ein
paar hundert Metervor euch einen Trupp Konzerngardisten, die die
Gegendabsuchen. lhr stutzt beim Anblick der Proteusembleme an
den Uniformen der SOIdaten nad\ euren Informationensind Einsit-
ze von Konzemtrup Geblet

sind hochrangig: sonlict anderer im Europort vertretener
Konzerne unter den Gisten, ebenso wie Politiker der VNL und jour-
nalisten. Elnfallsreiche Spieler kénnen sich den enormen Organisa-
tionsapparat zu Nutze machen und fir unibersichtliche Gstellsten,
falsche oder unerk!. der Zeltplidne
sotrgen, wenn sle falsche Informationen an den richtigen Orten streu-
en. Anstatt Im Geheimen zu operieren kénnen sie versuchen, an
Presseausweise zukommen, oder als Leibwéchter fiir einen der Po-
litiker engaglert zu werden, nachdem die urspriinglich geplanten
Schutzkrafte .ausg; hen Griinden™ fe sind. Falls
notwendig, kann Greevens sie auRerdem mit einigen natzilchen
Hinweisen und Tipps versorgen, zusdtzlich zu seinen Kontakten,
um an Elnladungen, Passlerscheine und Pésse fir zlemlich jede der
Veranstaltungen zu gelangen. Die Chance, Hunold auBerhalb seiner
offentlichen Auftritte zu entfihren, ist auBerordentlich gering, er
héltsich in einerschwer bewachten Konzernsiedlung auf, die dem
Schutz der EARC-Truppen untersteht.

Im F werden dem Sp einige V an die
Hand gegeben. um die Vorbereitung und Gestaltung der Szene zu
unterstiitzen und den Splelem die Wahl des Schauplatzes der Ent-

fahrung zu

he Versc

Erdffnung der ,Proteus AG-Nlederlassung Europort*
Die offensichtlichste, wenn auch geféhrlichste Méglichkelt der Run-
ner, Hunold In Ihre Gewalt zubekommen, besteht bei der elgentil-

thr wollt Euch gerade unbemerkt zurlickziehen, als Ihr den Ausruf
elnes der Gardisten hoit, der euch entdeckt hat. Noch wahrend Ihr
eure Waffen zieht, suchen eure Augen nach einer Moglichkeit zur
Flucht abermit Hunold im Schiepptau werdet ihr den heranstir-

kaum er Eine knapp iiber euren Kp-

chen g des neuen Birok Proteus AG. Dabei ist
zu beachten, dass sich die Runner auf Konzerngebiet begeben und
Wachtrupps der AG fir die Sicherheit der prominenten Giste, der
Mitarbeiterund des, Areals Die Vorkomm-
nisse der jingsten Vergangenhelit sind auch bis in den Europort vor-
gednngen undbereiten dem ChefderSicherheitim Hinblickaufdie

fen einschlagende Kugelsalve ziehteure Aufmer wieder
aufeure Gegner. Es scheint, als misse dle Flucht warten.

ATMOSPHARE

Arm und reich, gut verdienender Kon-Exec oder unterbezahlter
Dockasbelter. In kaum einem anderenSprawl Ist die Kluftzwischen
denen, die Befehle ertellen und denen, die sle ausfihren, so offen-
sichtlich wie im Europort. Der Verwaltungs- und Konzerndistrikt
grenztsich durch vielerlei offensichtliche. aber auch eine Menge
subtiler Unterschiede vom dreckigen Rest des Sprawis ab. Durch
den begrenztverfugbaren Raum wirkt die gesamte Architektur des
Plexesbeengend und dicht gedréngt. Die vielen StraBenkontrollen
und P I le aber eher die all Unruhe spiiren,
als dass sie ihnen ein Gefhl der Sicherheit vermitteln. Diese Unruhe
ist natiifich am deutlichsten wahrend der EmpRinge, Tagungen und
anderer offizieller Anldsse zu spiren, da dort die verantwortlichen
Organisatoren unter enormem Druck stehen,

HINTER DEN KULISSEN

Diese Szene ist In zwei kleinere Abschnitte unterteilt, von denen der
erste die‘Erkundung des Europort und Vorbereitung der Entfiihrung
behandelt, der zweite dreht sich um den eigentlichen Auftrag, das
Kidnapping Hunolds. Den Runnern steht bel geschicktem und tber-

rende Woche schlaflose Nachte. Hunolds feletliche Eroff-
nungsrede und das Durchtrennen des obligatorischen roten Bandes
bliden den Auftakt zu den Feierlichkeiten, begleitet von weiteren
Ansprachen durch stadtische Politiker und eine offizlelle Presse-
konferenz. Als kronender Abschluss steht ein Galaempfangim in-
nerstidtischen Ballhaus aufdem Programm.

Da dieses Ereignis die Hauptattraktion dieser Woche darstellt,
ist die Liste der geladenen Giéste entsprechend lang und dle Sicher-
heitsvorkehrungen tich hoch. T kann Gr
den Runnern Zutritt verschaffen, eine Handvoll weitere Namen fal-
len auf der seitenlangen Gdsteliste nicht weiter auf. Der neu erbaute
Birokomplex besteht aus einer Reihe im Karree angeordneten, etwa
jewells 40-stackigen Gebéude. Der Komplex bedeutet fiir den Kon-
zern das, was die Berliner Arkologie in den ADL darstellt: ein Ge-
sicht fur die Massen. Nach fortwahrenden Geriichten um illegale
Abfallentsorgung In das noch Immer stark verschmutzte infand oder
Meldungen tiber genetische Experimente an Meeresbewohnern der
verseuchten Nordsee blieb Proteus nichts anderes ibrig, als den
Schiitt In die Offentlichkeit auch hier in den VNL zuwagen. Die
Europort-Niederlassung dient offiziell zur Koordination und Ver-
waltung der konzerninternen Logistik im BeNeLux- und franzési-
schen Raum, Inoffiziell aber sollen hier einige Fiden der .angezapf-
ten” Konzeme zusammenlaufen, um fir dle Proteus AG bestimmte
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PROTEUS AG-NIEDERLASSUNG EUROPORT

SICHERHEITSTAFEL

Die flr einen Decker Paydataund K

ten befinden sich im nicht-6 hen Tell des Matrixsy-
ms. Zugang ist nur iiberdas Proteus-Sateilltennetewerk
bekommen.

Proteus Satelllten-PLTG
Slcherheltscode: Rot-10/15/15/13/13/14
Aktivierungsschwelle  Ereignis
2 Sonde-5
Binder-5
Passiver Alarm, Killer-6
Blaster-6
Aktiver Alarm, -8

rundfahrten auf einem eigens fiir diese Zwecke gecharterten Boot
bieten ebenso giinstige Gelegenheiten und erméglichen den Run-
nerm ein groBtmogliches Uberrasc kann
ihnen in diesen Féllen allerdings nur die notwendigen Einladungen
und Pésse besorgen, auffremdem Territorium sind die Runner dann
auf sich allein gestellt.

Neben den hier aufgefiihrten Vorschldgen gibt es natirlich noch
eine ganze Reihe anderer M&glichkelten und Situationen, Hunold
zu entfiihren. Seine Ankunft im Europort, oder auch seine Abreise
sind ebenso geeignet wie ein Hintethaltin den StraBen des Sprawls,
wenn Hunold sich auf dem Weg zu einer der Veranstaltungen befin-
det. Bei der Gestaltung der Schauplétze ist die jeweilige Stimmung
und Atmosphdére ebenso im Auge zu behalten wie die Sicherheits-
vorkehrungen: Die altehiwiirdige Erasmus-Universitédt wird kaum
einen dhnlichen Sicherheitsstandard besitzen, wie z.B. die Produkti-

10

Proteus Europort-PLTG
 Sicherheltscode : Orange-5/10/10/9/12/10
A lle  Ereignis
Sonde-4
‘Binder-5
ssiver Alarm, Blaster-5
=l
glelchwertiger Sicherheltsdecker
- Aktiver Alarm, Blaster-8

e PRI

Ressourcen so friih wie mdglich abgreifen und umleiten zu kénnen.
Zusétzlich Ist es moglich, ein wachsames Auge auf die Konkurrenz
sowie potentielle ,Neubeteiligungen* ins Visier zu nehmen.

Geschiftliche Pfllchttermine

Ereignisse der Konzernwelt wie diese werden gerne genutzt, um
zukunftsweisende Neuerungen, mutige GroBprojekte, Kollaborat-
fonen oder Joint Ventures bekannt zu geben und die Werbetrommel
zuriihren. Dies gilt-auch fir die Proteus AG, trotz deren Geheimnis-
krémerei. Neben Pfiichtterminen wie Pressekonferenzen und Tagun-
gen ist Hunold von der Rotterdamer Erasmus-Universitat eingela-
den worden, um als Ehrengast die Neuzugénge des Fachbereiches
Wirtschaft zu begriiBen. Neben anderen Konzernen fungiertneuer-
dings auch die Proteus AG ats Geldgeber fiir die renommierte Uni-
versitdt. Zwarwird die Sicherheit beisolchen &ffentlichen Auftrit-
ten groB geschrieben. allerdings werden die zusténdigen Sicher-
heitskréfte aus Publicity-Griinden angewiesen, im Hintergrund zu
bleiben, was wiederum den Auftrag der Runner erleichtern kénnte.
Uniibersichtliche Mensct und dichtes Gedré owie der
groBe Abstand zu Hunold erschweren die Aufgaben der Leibwéch-
ter und nicht jeder Tagungsraum oder Konferenzsaal besitzt eine
liickenlose Kameratiberwachung durch einen Rigger.

Kulturelle PAllchttermine

Neben den geschiftlichen Anldssen wird dle Eroffnung der Proteus-
Gebdude von weiteren Terminen begleitet, die rein kultureller Na-
tur sind und ausschlleBlich Publicity-Zwecke besitzen. Datunter fal-
lenz.B. Stadtrundfahrten, Betriebsrundgénge und Werks- oder—
wie In diesem Fall- Werftbeslchtigungen. Gerade die Besichtigun-

der Aztechnology-Tochter Heineken Liquors. Diese Un-
terschiede sollten sich in den Werten und der Ausriistung der Wach-
leute widerspiegeln. Fiir die Auswahl der Spielwerte fiir Kon-Trup-
pen und Sicherheitsleute befinden sich eine Vielzahl verwendbarer
NSC-Pofile in diesem Buch ocier in anderen FanPro-Publlkationen
wie der Shadowrun-Kampagne Fressen oder gefressen werden oder
der Abenteuersammlung DerSchweifdes Kometen.

Dle Entfiihrung

Da der Bankenverein Hunold lebendig iibergeben bekommen will,
sollten die Charaktere Vorsichtwaltenlassen, um das Leben ihres
Opfers nicht zu gefihrden. Hunold wird sich dennoch miit aller Kraft
wehten und bei der néchstméglichen Gelegenheit versuchen zu flie-
hen. Erlésst sich nicht durch die Runner bedrohen oder einschiich-
tern und realisiert schnell, dass erlebend gebraucht wird. Chemi-
sche oder magische Betdubung sind die einzigen Moglichkeiten,
Hunold ruhig zu stellen. Die Flucht der Runner verlauft anders als
geplant. Je nach Veriaufder Entfiihrung habenHunolds Leibwéchter
oder das vor Ort anwesende Wachpersonal per Funk ihre Vorge-
setzten informiert. Unterstitzende Truppen sind auf dem Weg und
angesichts der Tatsache, dass mit der Entfihrung des Vorstandsmit-
glledes eines der wichtigsten ungeschriebenen Gesetze der Kon-
zernwelt gebrochen wurde, gibt es auch fiir die Proteus AG kein
Halten mehr: Das strikte Verbot, Kon-Truppen auBerhalb exterrito-
rialem Gebiet einzusetzen, wird ignoriert und konzernelgene Trup-
pen setzensich in Bewegung um die Verfolgung aufzunehmen. Soll-
ten Hunolds Leibwéchter noch am Leben sein, werden sie die Ver-
folgung anfiihren. Beide besitzen identische Fahigkeiten und Ausri-
stunggema untenstehendem NSC-Profil.

Sturmtruppe .Seeschlange*

Der Proteus-Konzernvorstand wird durch Soldaten des Sturmtrupps
Seeschlange bewacht, einer Sonderabteilung der Proteus-Nordseear-
mee. Die Leibwéchter Hunolds sind Mitglieder dieser Elitetruppe.

Lelbwéchter

K S St C I w E M R
OHR)57(8) 7 "51(9)i. B 4 5

INIT: 6 + 1W6 (3W6)
Pools: Kampf8
K. 1

gen fremderK ingen biet gute Gel it flir
die Runner, ihr Vorhaben durchzufiihren. Hunolds Leibwéchter wer-
den mit Argusaugen beobachtet und ihre Pfilchten in jeder nur denk-
baren Situation behindert. Dle Runner kénnten die Chance nutzen,
umschnell und ohne groe Gegenwehr ihre Zielperson zu erreichen
und in lhre Gewalt zu bringen. Andere kulturelle Termine wie Stadt-

Rasse: Mensch

Aktive Fertigkelten: Blotech (Erste Hilfe) 2 (4), Motorschiffe 3,
Etikette (Konzern) 2 (4), Pistolen 5, Maschinenpistolen 6,
Sturmgewehre 5, Taktiken kleiner Einheiten 4, Waffenloser Kampf6,
Wurfwaffen (Granaten) 4 (6) . Klingenwaffen (Messer) 6 (7)
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Martlal Arts: Raufen 6 (FuBtritt, Morderischer Schlag, Voller An-
griff)

Proteus AG 3,

Militérprozeduren 4, Personenschutz 5
Cyberware (beta): Datenbuchse, FunkSt. 5. Transducer, Cyberau-
gen (elektr. ZlelvergréRerung 3, IR. Restlicht, Biltzkompensation),
Dermalverkleldung 2, Smartlink Il

(alle Muskel 4.M affung
3, Schadenskompensator (Stufe 5), Synapsenbeschleuniger 2
Waffen:
Savalette Guardian [SP, HM/SMOM, RS 1
satzstreifen]

Relchwelte (TN ):0-10 (2), 11-40(3), 41-40 (4), 61-80(7)
Ingram Smartgun [MP. HM/SM/AM. 7M RS 3, 32 (s), Smart-Il. 2
Ersatzstreifen]

Relchwelte (TN): 0-10(2), 11-40 (3), 41-80 (4). 81-150(7)

3 IPE Granaten (Offensiv) [15S]

Uberlebensmesser [ 1L]

Panzerung|6/3]: Vashoon Island Actloneer Line (mit Jacke) (4/2)
plus F Ki zerung (Fullbody) (4/1)

5 d

he Einheiten 5,

. 30(c), Smart-ll, 2Er-

Die Flucht
Auf lhrer Flucht vor den Kon-Soldaten und den ermitteinden EARC-
Truppen werden die Runner von den Soldaten der Proteus AG be-
merkt und in ein Feuergefecht verwickelt. Dies sollte zu einem Fiir
die Runner Zeitpunkt p , dennoch solite es den
Ihnen mdglich sein, ihren Verfolgern zumindest kurzfristig zu ent-
Als mégli Fluchtwege die unza Kani-
le, Grachten und anderen Wasserstralen In Frage. Es wird seitens
der Autoren empfohlen. an dieser Stelle eine spannende Verfol-

len Selten eingekesselt sind und ihnen die Kugeln um die Ohren
pfeifen, sollite die Uberleitung zur ndchsten Szene erfolgen, In der
die Kavallerle eintrifft.

DAUMENSCHRAUBEN

In dieser Szene gibt es viele Moglichkeiten, einen Gang hdher zu
schalten und den Charakteren das Leben schwerer zu machen, als es
ohnehin schonist. Die einfachste M&glichkelt wére hier, die Spiel-
werte der NSCs oder die Anzahl der Gegnerzu erhéhen. Elektroni-
sche Sicherheitsvorkehrungen, von Sicherheltsriggern gesteuerte
Drohnen oder Sentry-Kanonen und méchtige magische Sicherheit
sind weitere Optionen. Die Beschaffung eines Fluchtfahrzeugs kann
sich zu einem weiteren Hindernis entwickeln, wenn sich die ur-
spriinglichen Besitzer als schwer bewaffnete Schmuggler entpup-
pen, die nicht gewilt sind, Ihr Boot ohne einen Kampf aufzugeben.

KEINE PANIK
Diese Szene stellthohe Anford anden Sy wle die
Spleler. Die Ausarbeitung der Szene erfordert eine gute Vorberei-
tung um den Spielern das Gefihl zu geben, frel planen zu kdnnen.
Auch die aufregende Flucht bedarf genauer Planung, bei der Viel-
zahlvon Gegnern und anderen Hinder nissen kann man schnell den
Uberblick verlieren. Machen Sie sich Im Vorfeld des Abenteuers
einige Notizen zu dem von lhnen vorgesehenen Ablauf derSzene.
Erwarten Sie allerdings nicht, dass sich die Spieler auch striktan
Ihre Planung halten. lhre Notizen sollen nur helfen, das Spiel schnell
wledef aufden richtigen Wegzu bringen, falls die Spieler Sie mit
Ideenii Daderlindiesem Buch
verfiigbare Platz nicht fir zusétzliche Bodenpléne oder Kasten aus-
relcht, sollten Sie sich zur Vorbereitung auf der offiziellen Shado-
wrun-Selte Im Internet nach brauchbaren Plinen umsehen und an-

gungsjagdzwischen den Runnern und den P aufel-

d g nach Karten von Rotterdam suchen und auf Basis dieser

nem fahrenen Kanalzu g Neben den Kugelsal
und Zaubern, denen es auszuweichen gilt, bieten den Weg versper-
rende Frachtkdhne, Bojen, und die uniibersichtiichen Verliufe der
Grachten selbst neue Herausforderungen fur die Runner. Nach und
nach soliten die Charaktere mitbekommen, dass Ihnen systema-
tisch der Weg abgeschnitten wird. Zu diesem Zwecke setzt Proteus
alle zur Verfligung stehenden Mittel ein: Schnellboote. Hubschrau-
ber, Uberwachungs- und Karr
geister oder E! . die ihre G
wenden.

Falls sich unter den Splelercharakteren ein Rlgger befindet, kann
die Verfolgmgsiagd mittels der Regeln aus dem Quellenbuch Rig-
ger3.01D. itwerden. Den P Ine Relhe
von Kawasaki Gendarmerie Patroulllenbooten (Proﬁl GMCRiverine
(Pol.), Rigger 3.01D. S. 174) sowie kleinere Schnellboote wie die
Yamatetsu Shadowcat (Profil: Samuvani Criscraft Otter, Rigger 3.01D,
S 174) zur Verfiigung. Den Runnern sollten schnelle Scooter oder
eln Blohm & Voss Seneschal (Profil: Zemya-Poltava Swordsman,
Rigger 3.01D, S. 175) zugespleltwerden, sollten sie sich nicht schon
Im Vorfeld der Entfihrung ein Boot beschafft haben.

Der Spielleiter solite die Schlinge um die Gruppe nach und nach
zuziehen. Falls die Runner es schaffen, zu lhrem Versteck nahe den
Docks zu gelangen, stellen sie fest, dass dort ein Trupp der EARC-
Gardisten das Gebdude untersucht. Auch bel anderen — schelnbar
sicheren~Zufluchtsorten, stellen sich lhnen weitere Gegner in den
Weg, entweder Proteustruppen, die ihnen den Weg abschnelden,
oder weitere EARC-Gardisten, die auf Verdacht hin das Gelénde
absichern. Langsam aber sicher wird die Gruppe In eine scheinbar
ausweglose dr Wenndie C! e dann von al-

auf die U an-

sppen

den Europortausgestalten.
«. UND GENIESSEN SIE IHREN AUFENTHALT

WAS IST LOS, CHUMMER?

In letzter Sekunde trifft die rettende Kavallerie ein und verhilft den
Runnernzur Flucht. Doch schon kurz darauf haben sle mit dem néch-
sten Problem zu kdmpfen: Hunold wird von unerkidrlichen Krdmp-
fen und epileptischen Anfallen geschiittelt, die seinen Cesur -
stand rapide verschlechtern lassen. Die Runner miissen sich etwas ein-
fallen lassen, um lhre Fracht /ebendignach Frankfurt zu bringen.

SAG’S IHNEN INS GESICHT
lhr glaubt nicht, dass lhr hier noch lange aushaltet, nicht ausdieser
Position und nichtunter diesem Beschuss. Dle Proteussoidaten rik-
ken unter Deckungsfeuer Ihrer Kollegen unaufhaltsam vor und zie-
hen langsam die Schlinge um euch zu. Unbeelndruckt von der Ge-
fahr, mit einem Querschliger oder Strelfschuss das eigene Voistands-
mitglied zu treffen, gehen eure Gegner mit dem ganzen Arsenal auf
euch los. AuRerdem brauchen sie im Gegensatz zu euch weder mit
nochmit Mer zusparen. Es wird wirklich lang-
sam eng. Plotzlich ertdnt aus einer weiteren Richtung automati-
sches Feuer. Doch offensichtlich gilt es dieses Mal nicht euch, son-
dern euren Gegnern! Ihr wagt einen Blick (ber die Deckung und
+ { TruppK der gezielt die Proteus-jungs
aufs Korn nimmt und deren Vormarschauf eure Position unterbricht.
Zu ewer weiteren (berraschung erkennt Ihr Ares-Emblame an lhren
Uniformen. Was auch Immer hier gesplelt wird, die Kavallerie ist
soeben eingetroffen.
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Wenn dle Runner entkommen sind und den nichsten Zug
planen, lesen Sie Ihnen folgenden Abschnitt vor:

Ihr habt gerade das Gespréch mit Greevens beendet, der fiir euch
nach einer sicheren und unauffalligen Méglichkeit zur Flucht sucht.
Eure Knochen und die frisch versorgten Wunden schmerzen und da
ihr stdndig ein Auge aufHunold haben miisst, fillt das Abschalten
schwer. Pl6tzlich wird Hunold von einem Zittern und Schitteln er-
fasst, seine Augen treten hetvor und Schaum bildet sich vor seinem
Mund. Eure medizinischen Kenntnisse beschrédnken sich eher auf
das B von Sch den oderdem gel hen Syn-
thohol-Kater, aber selbst ein Laie erkennt in Hunolds Zustand einen
schweren Anfall. Ihr seid kaum aufgesprungen um Hunold wie auch
immer zu helfen, als der Anfall verklingt und euren Gefangenen
vollkommen kraftlos und mit apathischem Blick zuriickldsst. Zwar
folgen seine Augen euren Bewegungen und zeigen deutlich, dass er
euch wahrnimmt, aber von einer bewussten Reaktion aufkann keine
Rede sein. Ihr ruft euch noch elnmal das Dossier tiber Hunold Ins

DalhrVersteck aufgeflogen ist, und auch EARC-Truppen hinter
lhnenhersind, miissen sich die Charaktere an Greevens wenden, um
mit dessen Hiife einen Weg hinaus aus dem Europort zu finden.
Dieserteilt lhnen mit, dass sie durch |hren Auftrag eine Menge
Staub aufgewirbelt und sich neben Proteus den Stadtrat zu einem
neuen Feind gemacht haben. Eine GroBfahndung wurde eingeleitet
und alle offizellen Verkehrswege aus dem Plex hinaus werden streng-
stens Uberwacht. Schon alleln aus Griinden der Publicity kann man
es sich nicht leisten, die zulassen. Gr
hat daher den Auftragerhaiten, die Runner bel der Suche nach einer
anderen Passage zuriick nach Frankfurt zu unterstitzen. Neben die-
sen eher schlechten Nachrichten kann er die Charaktere aber auch
uber die Hintergriinde und den offizlellen Stand der Ermittlungen
aufiddren: Nachdem die Proteus AG uneriaubtihre eigenen Tiuppen
beider Verfolgung der Runner eingesetzt haben, I6ste der Konzern
damit einen Eklat im Staditrat aus. Dle offizielle Maschinerie wurde
In Bewegung gesetzt und es wurde hnach den R

Gedéchtnis, kénnt euch abernicht erinnern, von Ir Krank-
heit gelesen zu haben, geschweige denn einer, die diese Symptome
aufweist. Ihr werft einen weiteren Blick auf den entkréfteten und
schelnbar weggetretenen Konzernexec und fragt euch, weiche Uber-
raschung wohl als ndchstes auf euch wartet.

Nachdem dle Runner Hunold Ins Leben zuriickgeholt haben,
lesen sle lhnen folgendenAbschnlittvor:

HunoldIstdem Tod gerade noch mal von der Schippe gesprungen,
allerdings glaubt ihr kaum, dass euch dies ein zweites Mal gelingen
wiirde. Nicht miteurer Voischt In Sachen
Wiederbelebung. Greevens bllckt vom Nav-System des Wagens auf,
andem er noch bis eben herumgespleithatte, und wendet sich euchzu:

«Scheint, als hdtten wir keine Wahl. Das einzige was den armen
Schlucker jetzt noch retten kann, ist professionelle Hilfe. DreiKilo-
meter Sstlich von hier befindet sich ein &ffentliches Krankenhaus.
Ich werde Frankfurt Informieren und versuchen, Hilfe von auBen zu
bekommen, wéhrend ihr die Quacksalber iiberzeugt, eurem Freund
hier zu helfen. Fahrt dort driiben links und an der dritten Kreuzung
wieder links. Checkt eure Waffen und das restliche Arsenal und
betet, dass der Kerl bis dahin nicht noch mal den groBen Flatter-
mann bekommt.”

Ein Blick auf den komat&sen, kalkwelBen Hunold und Ihr seht ein,
dass Greevens Recht hat. Dlesersclbsundrdeylsche Vorschlag scheint
dle elnzige Chance, dieses | do noch
glimpfiich abschlieBen zu kénnen.

ATMOSPHARE

Uberraschungen, Wendungen undweitere unvorhergesehene Ent-
wicklungen. Beginnend mit dem plGtzlichen Auftauchen der Ares-
Kontruppen entgleitet den Charakteren langsam aber sicher die
Kontrolle iberden weiteren Verlaufder Situation. Konnten sie vor-
her noch fiei entscheiden und alle Vor- und Nachteile genau abwa-
gen, missen sie nun aufdle uiplétzlichen Verénderungen reagieren
und Ihre Pldne wohl oder libel der Situation anpassen.

HINTER DEN KULISSEN

Diese Szene birgt ein paar iiberraschende Wendungen fiirdie Cha-
raktere, angefangen mit dem Eing der Ares-Sold inden
fr die Runner aussich#losen Kampf. Schon allein das Auftauchen
dieser Truppen sollte sie Ins Giiibeln bringen, denn auBer der allge-
mein bekannten Rivalitdt zwischen Proteus und dem nordamerika-
nischen Megakonzern war bisher nicht bekannt, dass Ares von den
Plénen des Bankenvereins weiB, geschweige denn mit dem FBV
zusarynen arbeitet. Nachdem Ares die Proteus-Soldaten ablenkt und
In einen Kampfverwickelt, konnen die Runner mit Hunold filehen.

det. Schnell stieBen die EARC-Truppen dabei auf die Unter-

kunft der Gruppe. Das Eingreifen der Ares-Soldaten kann jedoch
auch Greevens nicht vollstdndig aufkldren. Angeblich reichte der
Megakonzern beim Stadtrat erst nachtréglich das Gesuch ein, mit
eigenen Tuppen die Vorkommnisse zu untersuchen. Uberraschen-
derweise wurde die Eriaubnis kurz danach erteilt und Proteste Pro-
teus’ wurden kurzerthand abgewiesen. Auch Greevens kannsichdie
Handlungsweise des Rates nicht erkldren, denn keiner der Beteilig-
ten zieht aus den Vorkommnissen einen offensichtlichen Vorteil.

Greevens Ist derweil schon mit einigen Quellen In Kontakt getre-
ten, um einen Transport heraus aus dem Sprawl zu organisieren. Er
teilt den Runnern eine Adresse mit, wo sie fur ein paar Stunden
untertauchen kénnen, um lhre Wunden zu versorgen und Luft zu
holen. Wenn ereine sichere Fluchtméglichkeit gefundenhat, werde
er sich wieder melden. Der Adresse folgend kommen die Runner zu
einer billigen Absteige, in der zwei Zimmer auf den Namen Potte/-
bergheresetviertsind. In einem der Zimmer liegen auf der Kiichen-
ablage neben ein paar Schachteln Mikrowellen-Fertignahrung und
einer Flasche klarem Genever auch zwei Medkits und jeweils zwei
Zusatzmagazine fir die bevorzugte Feuerwaffe jedes Charakters.
Daneben befindet sich ein Umschlag mit den Wagenschliisseln fiir
einen vor dem Gebaude ab, etwas herunter;
Renault-Fiat Eurovan (Standard-Veision, Rigger 3.01D, S, 171).

Ein neues Problem
Wahrendsich die Gruppe von den Strapazen der vergangen Stun-
den erholt und dariiber griibelt, warum zum Teufel ausgerechnet
Ares lhnen zur Hilfe kam, wartet die néchste Uberraschung auf sie:
Hunold wird von einem heftigen epllepsleartigen Anfall erfasst,
dem erstenund schwéchsten der kommenden Stunden. Seine Ent-
fiihrung setzte den von Proteus i Sicl
mus In Hunolds Kérper in Kraft, der den Exec langsam aber sicher
t6ten wird. Wennssie daraufhin mit Greevens in Kontakt treten, wird
der ihnen nach kurzer Riicksprache mit dem Bankenverein mittei-
len, dass sie Hunold unterallen Umsténden lebend nach Frankfurt
zubringen haben. Er nennt ihnen einen Treffpunkt am Hafen und
erwartetsie doit in einer Stunde. Auf dem Wegdorthintreten Hun-
olds Anfille IniImmerkirzer werdenden Zeltrdumen aufund wer-
den von Mal zu Mal stérker. Kam er nach dem ersten Anfall wieder
zu sich, holt ihn mittlerweile nur dernéchste Anfall wieder aus der
i zuriick. Mi zwei Erfolge einer Askennen-
Probe(4) zeigen starke Schdden seiner Aura, ab drei Erfolge er-
kenntder Charakter, dass diese Schiden ireversibel sind. Genauere
Angaben (iber die Schiden sind durch einfaches Askennen nicht
heraus zu bekommen, dies erfordert fachménnische medizinische
Kenntnisse und entsprechendes Equipment. Hellmagle leistet hier

hanis-
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nur bedingte Dienste, da nicht ersichtlich ist, was die Anfille aus-
16st. Auch wenn ein Heilzauber Hunold kurzfristig wiederherstellt,
bleiben die Hirnschéden und verhindern auch nicht die weiteren
Anfille.

Dle letzte Rettung

Am vereinbarten Treffpunkt lesen die Runner Greevens auf, dermitt-
lerwelle bei zuveriassigen Schmugglern eine sichere Passage fiir sie
ausgehandelt hat. Kuiz darauferleldet Hunold den bisher schwer-
sten und lingsten Anfall. Die Runner haben alle Milhe, seine Kramp-
fein den Griff und ihn unter Kontrolle zu bekommen, bevor der Exec
wieder in die Bewusstlosigkeit zurlickflit. Bei einer erfolgreichen
Probe der Charaktere auf Erste Hllfe(4) (eln Erfolg reicht aus) oder
einer anderen passenden Fertigkeit bemerken die Charaktere, dass
Hunold soeben einen Herzstillstand erlitten hat. Die notwendigen
HiifemaBnahmen und eine weitere Probe auf Erste Hllfe(5) sollte
das Vorstandsmitglled jedoch wieder ins Leben zurlickrufen. Den
Charakteren und Greevens wird jedoch schnell klar, dass Hunold
Frankfurt nicht lebend erreichen wird. Greevens wendet sich an den
Splelercharakter, der den Wagen féhrt und gibt ihm einige Anwel-
sungen. das Navigationssystem des Wagens betreffend. Danach
dreht er sich wieder zu den Runnern um und macht ihnen einen
ungewdhnlichen Vorschlag: Hunolds letzte Chance liegt in fach-
maénnischer Hilfe und die findet er nur in einem Krankenhaus. Kein
StraBendoc oder Traumapatch garantiert sein Uberleben bis nach
Frankfurt. Daher sollen die Runnerein nahe gelegenes Krankenhaus
anfahren und die dortigen Arzte .iberzeugen*, Hunold zu helfen.
Greevens selbst eine Art Sicher hanismus hinter
Hunolds Krampfattacken.

DAUMENSCHRAUBEN
FallsdieRunnerin der letzten Szene zu wenig In die Mangel genom-
men wurden, haben Sie auch hier wieder einige Méglichkeiten, den

—

Schleudergang einzuschalten. Die EARC-Truppen oder Proteus-Gar-
disten, angeftihit von Agenten der Nordseearmee, kénnten einen
Angriffaufdie Runner wagen, wenn sie einen Zwischenstopp in der
Absteige einlegen. Der Treffpunkt mit Creevens bietet eine weitere
Mégilchkelt, die Gruppe Iin einen heftigen Kampf zu verwickeln, in
dessen ungiinstigsten Moment Hunold seinen schiimmen Anfall
erleidet. Unter Kugelhagel und Manabliltzen mGssten sich die Cha-
raktere auf die Wiederbelebung konzentiieren und Hunold schnellst-
moglich fachmannische Hilfe zukommen lassen.

KEINE PANIK

Die groBte Gefahr dieser Szene liegt in dem starren Vorgehen der
Splelergruppe, Hunold unter allen Umsténden nach Frankfurt zu
bringen zu wollen, ohne dabel einzusehen. dass er den Transport in
seinerjetzigen Verfassung nicht iberieben wird. Benutzen Sie Gree-
vens, um die Runner zu ibeizeugen. Falls nétig, geben Sie ihm das
notwendige medizinische Wissen, um die Situation richtig einschst-
zen zu kénnen. Unterbreiten Sle den Runnern seine Vermutung be-
zliglich desimplantierten Sicherungssystems, falls innen die medi-
zinischen Erkldrungen nichtausreichen.

AMBULANTE BEHANDLUNG

WAS IST LOS, CHUMMER?

Das groBe Finale dieses Kapitelsfindet in einem Krankenhaus inmit-
ten des Europort statt: Wihrend die Arzte um das Leben Hunolds
kampfen. tobt im Vorraum eine weitere Schlacht um Leben und Tod.
Proteus hat herausgefunden, wosich die Runneraufhalten, und Kon-
Truppen stiirmen dasGebiude. Die Runnerversuchen, den Arzten
mehr Zelt zu verschaffen, und verschanzen sich gegen die anrilk-
kenden Soldaten, doch auch dieses Mal kommt alles anders als
erwartet ...




SAG’S IHNEN INS GESICHT
Das hektische Treiben der Notaufnahme erinnert euch in kelnster
Welse an die pastellfarbene und sterile Wett, die euch in unzahligen

Vorabend-Tridk vor wird: Esist drek-
kig, es riecht nach einer Mischung aus SchwelB und Desinfektions-
mitteln, der Empfangsschaiter ist unbesetzt und auch sonst ist nie-
mand zu sehen. Aus dem Hinterzimmer der Rezeption dringen Ge-
spréchsfetzen zu euch heridber und ais ihr ndherkommt, seht lhr
zwel Arzte und einen Pfleger in ein Gesprach vertieft. Alle drei
sehen Oberarbeitet und erschdpftaus, die Kittel der Arzte weisen
Blutspuren und andere Flecken auf, Ober deren Herkunft ihr lieber
nicht nachdenkt. Sie schrecken auf, als Ihr den Raum betretet, den
bewusstlosen Hunold stitzend. Greevens dréngt sich nach vorne
und beginnt, die Situation zu erldutern. ihr kénnt dabel herausho-
ren, dass er nicht mit unterschwelligen Drohungen geizt und ver-
leiht seinen Worten zusitzliche Wirkung, als er unter der Jacke kutz
seine Waffe hervorzieht. Die beiden Arzte geben dem Pflegerhekti-
sche Anwetsungen und nehmen euch Hunold ab, den sie unter Auf-
sicht Greevens in ein an den Vorraum angrenzendes Behandiungs-
zimmer bringen. 1hr beginnt damit, die Tische und Sitzbédnke des
Vorraums zu und euch
aufeinen Angriffvorzubereiten.

Nachdem dle Runner mh den Barrlkaden fertig sind,

lesen Sle Ihnen folgenden Abschnitt vor:

Ihrwerftnoch einen letzten prifenden Blick auf dle improvisierten
Barrikaden, als ihr aus dem Behandlungszimmer laute Gerdusche
und Schrele héit: Greevens taucht in der Tor auf und ruft euch zu,
dass Hunold einen erneuten schweren Anfall habe. Als Ihr durch die
Tirkommt, geht einer der Arzte von dem wild um sich schlagen-
den Hunold getroffen zu Boden, ein anderer versucht verzweifelt,
eine Injektlonspistole anzusetzen. Der Pfleger muss alle Kraft auf-
bringen, um Hunold auf dem OP-Tisch zu halten. Hunold h

Wenn dle Runner kurzdavor sind, aufzugeben oder
unterzugehen, lesen Sle lhnen folgenden Abschnitt vor:

So langsam soliten diese Quacksalberaber mal Ergebnisse vorwel-
sen, ansonsten kénnt ihr euch gleich neben Hunold auf den Tisch
legen. Die Barrikaden sind zu einem Haufen Sigespéane und ge-
schmolzenem Plastik geschrumpft, und die gesamte Notaufnahme
ist rauchdurchzogen. Neben dem Eingang kénnt ihr schemenhaft
eure Gegner erkennen. Plbtzlich hért ihr Schreie aus dem Behand-
lungszimmer und einen Moment spiter stiimen die Arzte aus dem
Raum. Sle scheinen euch etwas zuzurufen, aber ihre Stimmen gehen
im Gewehrfeuer unter. Der Pleger taucht in der Tir des Raumes auf,
winkt panisch zu euch hintiber und hélt einen Datenchip in der Hand.
Einen Augenblick spéter erfasst Ihn eine Explosion, die das das
ganze Gebdude erschiittert.

ATMOSPHARE

Die Runner haben lingst die Kontrolle tiber den Verlauf der Ereignis-
se verloren und somit keine andere Wahl, als sich den immer neuen
Wendungen zu stellen. Das Krankenhaus verschafft ihnen eine kurze
Verschnaufpause. bevor das Grande Finale beginnt, das den Runnern
alles abverlangen wird, Auf Hiife von auBen kénnen sie dieses Mal
nichtzahlen. sie sind aufsich allein gestellt.

HINTER DEN KULISSEN
Greevensund die Runner erreichen ohne groBe Probleme das Hos-

pital und auch das in der ! fn de Personal befolgt
schnell die Befehle der Runner. Hunold wird umgehend behandelt
und aufgrund der von den Ct g S; auf

Krankheiten wie Epilepsle untersucht und auf eventuelle Krankheisv
erreger gescannt. Wéhrenddessen richten sich die Runner aufeinen
méglichen Angriff lhrer Gegner ein und bereiten die Etage entspre-
chend vor. Bevor die Arzte und damit die Runner mehr dber Hun-
olds kdnnen,er-

ein weiteres Mal auf und stoBt den Pfleger von sich, dann bricht er
uiplétzlich zusammen. Die an Hunold angeschlossenen Biomoni-
tore und anderen Geréte zeigen keine Vitalfunktion an, d

leidet der Exec einen welteren und dieses Mal tédlichen Anfall.
Jegliche Hiife kommtzu spét, doch die Runner haben kaum Zelt,
sichden E derArzte zu widmen, dasie von

geben nur ein konstantes Pfelfen von sich. ihr wollte gerade dem
Arzt etwas wie .Wiederbeleben!" zurufen,alsneben euch die eiste
Salve elnschlagt. Es scheint, als habe man euch gefunden.

Wenn die Runner den Konzernsoldaten elnige Zelt dle Stim
geboten haben, lesen Sle lhnen folgenden Abschnitt vor:
Zwischen zwel welteren Feuerstéssen sprintet Greevens geduckt
aufeuch zu: ,Die Arzte haben etwasin hm entdeckt. Bevor sie lhn
untersucht haben, wurde er auf implantate und Modifikationen ges-
cannt. Sie haben Cyberwaresysteme gefunden, deren Funktionen sie
sich nicht erkldren kénnen. ich bekomme keine Verbindung nach
Frankfurt, alsofrage ich euch: Was soll ich den Docs sagen? Aufma-
chen und nachschauen oder zulassen und einpacken? im Klartext:
Haltet ihr hier noch ein paar Minuten aus oder sollen wir die Segel
streichen und Proteus den toten Lappen zuriicklassen?”

Falls sich die Runner entschelden, weiter unter Beschuss
auszuharren, lesen Sle lhnen folgenden Abschnitt vor:

Viel Zelt blelbt euch nicht, aber nach allem was ihr fir diesen job
schon durchmachen musstet, wollt ihr nicht mit leeten Handen nach
Frankfurtzuriickkehren. Z. k hend gebt Ihr Creevens ein ,.Dau-
men hoch*-Signal und nehmt eure Gegner weiter unter Beschuss.
Als wire dies eine Antwort auf eure trotzige Unnachgiebigkeit,
schldgt ein: Kugeiin die Vor der ion ein.

Soldaten der Proteus AG aufgespiit wurden, die sofort das Feuer
erffnen. Falls die Lelbwachter Hunolds die vorherigen Zusammen-
stéBe mit den Runnern dberlebt haben, fihren sie zusammen mit
weiteren Mitgliedern der Proteus-Nordseearmee den Angriffan.

Verzwelfeite Entscheldung

Esistden Runnern méglich, das Vorricken der Kon-Soldaten einige
Zeit aufzuhalten, auf lange Sicht aber verlieren sie diesen Kampf.
Die Arzte haben jedoch bei Hunold etwas entdeckt, das sle sich
nicht erkldren kénnen: Hunold trigt ungewdhnliche Cyberware-Im-
plantate in sich, die sich nicht klassifizieren lassen, bzw. deren Funk-
tionen den Arzten génzlich unbekannt sind. Wéhrend dle Runner
weiterhin die Angriffe der Kon-Gardisten abwehren, untersuchen
die Arzte den Leichnam Hunolds. Bevor die Arzte mehr dber die
Cyberware herausfinden kénnen, bemerken sie einen weiteren Si-
cherungsmechanismus in Form einer gut getarnten Cortexbombe.
Esist hnen nicht méglich, den Zindvorgang der Bombe zu unter-
brechen, und soverlassen sie fluchtartig den Raum, als sie bemer-
ken, dass ihnen nur noch wenige Sekunden bleiben. Der Pfleger
schnappt sich den Datenchip und will ihn den Runnemzuwerfen, als
ervon der Explosion erfasst wird. Die aligemeine Verwitrung nut-
zend, kdnnen die Runner sich den Datenchip schnappen und durch
Rauch und Qualm verborgen den Proteus-Soldaten entkommen.

Gi schafft es~ fir eine enorme Summe~, einen sicheren
Transport iber den Rhein-Ruhr Plex nach Frankfurt zu organisieren.
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DAUMENSCHRAUBEN

Wenn |hre Splelerwledurch eln Wunder allen Gefahren dervorheri-
gen Szenen getrotzt haben, haben Sie hier die Chance, ihnen noch
mal zu zeigen. was es bedeutet, in der Profiliga zu splelen, Neben
verdnderten Werten der Gegner kénnten andere Situationen den
Runnem das Leben schwer machen. Zum Beispiel konnten eine Giup-
pe Gangmitglleder nach einer Schidgerei lhre verietzten Kumpel in
Behandlung geben und an die Runner geraten, oder eine randalie-
rende Bande drogensiichtiger Kids startet einen Uberfall auf die
Nc uman zu . Fir verletzte und
erschopfte Runner kénnen sich auch diese Gegper als ernste Bedro-
hung heraus stellen.

KEINE PANIK

Diese Szene ist sehr gradlinig aufgebaut, so dass nicht viel schief
gehen sollte. Sollten die sich die Spleler entscheiden, Hunolds Lei-
che mitzunehmen wenn die ersten Proteus-Gardisten anriicken, ent-
gehen sie unter Umstdnden dem furiosen Endkampf. jedoch wird
ihnen die zeltgesteuerte Cortexbombe auf der Flucht groBe Proble-
me bereiten. AuBer den wenigbrauchbaren Uberblelbselnvon Hun-
olds Kérperkommt das Team dann mit leeren Hinden nach Frankfurt
zuriick. Im Nachhinein wird es den FBV-Wissenschafdern zwarmog-
lich sein, hinter das Geh des Proteus-Vc zu kommen.
Dies wird aber mehr Zeit und Geld in Anspruch nehmen, als wenndle
Runner ausgehartt und dann den Datenchip in Besitz gebracht hiteen,

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT'S WEITER?

Die Runner werden von Greevens zu einer Gruppe Schmuggler ge-
bracht, die sie zuriick nach Frankfurt bringen. Dort etwartet sle eine
missmutige Monlka Stileler-Waffenschmidt, die ihnen als erstes zelgt,
welchen Staub sie mit Ihrer Aktion aufgewirbelt haben: Nach Hun-
olds Entfilhrung wurden alle weiteren Eréffuungszeremonien abge-
sagt, und eshagelte eine ganze Reihe von Beschwerden gegen den
Stadtrat wegen der unzurelchenden Sicherhelt. Da nun der Stadtrat
gezwungen Ist, der Sache offizlell nachzugehen, bedarf es einer
Menge Verhandlungsgeschick und Vertuschung, um die Spur vom
Bankenverein abzulenken, Das gréBere Ubel istjedoch die Tatsa-
che, dass Proteus nun Uber den geheimen Verbiindeten des FBV,
Ares Macrotechnology, Informlert Ist, nachdem die Ares-Gardi-
sten den Runnern unter die Arme greifen mussten. Nach der Stand-
pauke werden die Runner nach dem vereinbarten Standardtarifbe-
zahlt und vorerst unbefristet in Urlaub geschickt. Im Nachhinein
k3nnen die Runnereiniges iiberdie weitere Entwiddimg in den Medien
erfahren: Ausgeldst durch den Zwischenfall im Europort scheint
sich die Auseinandersetzung zwischen der Proteus AG und Ares
Immer mehrauszuweiten. Den verschiedensten Berichten und Mel-
dungen kann man zwischen den Zellen Hinweise aufSabotage und
bewaffnete Zwlischenfélle entnehmen, diesbeziigliche Geriichte
machen auch In den deutschen Schatten die Runde.

Einige Zelt spater hérendie Runnervon Meldungen, dass Carsten
Hunold seine Arbeitim Konzern wiederaufgenommen hat, nach-
dem er ein paar Wochen zuvor Im Europort einen Unfall erlitten
hatte. Alle Nachforschungen derRunner haben das glelche Resultat:
Hunold lebt. Ob es wirklich Carsten Hunold Ist, wie er iberlebt
haben kénnte, oder wer seinen Platzeingenommen haben kénnte,
werden die Runner im letzten Ab dieses Buches h b
den. Im Moment sollte ihnen diese Nachricht nur Kopfzerbrechen
bereiten. Auch Uber Hunolds mysteriése Cyberware erfahren die
Runner zudiesem Zeitpunkt wenig, da der FBV die Datenerst analy-
sieren und auswerten muss. Die schreckliche Wahrhei't (iber die Im-
plantate erfahren die Runnerim groBen Finale der Kampagne.

KARMAVERGABE
VergebenSie Karma ensprechend den Regeln aufS. 244, SR3.01D.
VetteilenSiezusiitzlichKarma gemdB den untenstehenden Kiiterien:

Die Spleler bereiten die Entfihrung sorgfiltig vor

und bewelsen Einfallsreichtum bei derPlanung  1-2 Punkte
Die Entflihrung Hunolds verlduft ohne
groBe Zwischenfille 1 Punkt

Die Runner kommen mit den sterblichen Uberresten

Hunolds nach Frankfurt zuriick 1 Punkt
Die Runner kommen mit dem Datenchip
nach Frankfurt zuriick 2 Punkte

DARSTELLER

MAIK GREEVENS

MaikGr Ist der Verbindt des FBVIn Europoit. Erwar
schon zu Nachtmeisters Zelten fir den Bankenverein titig und be-
obachtete die Internen Machtkampfe innerhalb des Konzerns mit
groBem Interesse. Jetzt, wo Waffenschmidt die Kontrolle ibemom-
men hat, sind lhre Auftrége mit mehr Eigenverantwortung verbun-
den, als es noch zu Zeiten Nachtmelsters der Fall war. Greevens ist
sehr gliicklich Giber diese Entwicklung und Ist Waffenschmidt ge-
geniiberabsolut loyal.
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DER PROTEUS AG-KONZERNVORSTAND

In Puppenspielergehtesdarum, das Geheimnis hinter dem Vor-
stand der Proteus AG In Erfahrung zu bringen. Zwar begegnen die
Runner nur dem Voistandsmitglied Carsten Hunold, Jedoch kénnen
sle durch verschledene Quellen (Greevens, Nachrichtenboards, Kon-
Connections) und gewéhnliche Belnarbeit mehr tiber die gesamte
Gruppe herausfinden. Fitlher oder spéter werden sie dabel auf unge-
woéhnliche Gemeinsamkeiten stoen, dle die Vorstandsmitglieder
v Einauffilliges Merkmal ist dle Tatsache, dass alle Mit-
glieder offenbar allelnstehend sind und keine familidren Verbindun-
gen jeglicher Ait {Kinder, Eltern, Verwandtschaft) aufwelsen. Zu-
sétzlich sind In den letzten Jahren verstérkt pl6tzliche Riicktritte
und unerwarteteStesbefdlle unterden Vorstandsmitglledern zu ver-
zeichnen: 2057 trat Phlllpe Mourierdle Nachfolge der verstorbe-
nen Gerald Maria Zukowsky an, im selben Jahr verstarb der bisherl-
geV de Arnevon ), damallger Vorstands-

vorsitzender und Vorgénger Anette Brandt-Tenhaus'. Ende Juni 2062
wurde tibetraschend der Tod des Vorstandsmitglleds Christina Bram-
bauer bekannt gegeben, deren Position bisher nicht wiederbesetzt
wurde.
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Anette Brandt-Tenhaus (Chlef Executive Officer, CEO)

Nach BeschlleBung der Proteus AG 2049 wurde Anette Brandt-
Tenhaus als Geschaftsfihrerin eingesetzt und 2057 als Vorstands-
vorsltzende in den Konzernvorstand gewihlit. und sie halt diese
Position auch wihrend den Ereignissen dieser Kampagne inne. Als
Vorstandsvorsitzende sowie Geschaftsfiihrerin der AG in elner Per-
son sind ihre Befugnisse nahezu uneingeschrénkt, was bisher auch
den FBV zu dem Schluss kommen lie8, die .Entschelder" in den
Reihen des Vorstandes zu finden.

Dletrich Graff-Beloit (Chlef Financlal Officer, CFO)

Spitestens seit der (Ibernahme des Saeder-Krupp-Konzem-imperi-
ums im August 2036 durch Lofwyr und dem unverhohlenen Raus-
wurf der damaligen Geschéftsfiihrerin Mina Graff-Belolt ist der Fa-
millenname ein Begriffin der Konzernwelt. Auch Dietrich, Minas
Sohn, macht dakelne Ausnahme. Nach einigen Jahren im mittleren
Management riickte er 2059 plétziich als Finanzchef der Proteus
AG In den Konzernvorstand vor. intern wurde vermutet, er habe
elnen Ganner in der Konzernspitze, der ihm zu diesem Posten ver-
holfen hat. Dietrichs Schwester Anikka konzentriert sich auf ihre
politische Karrlere in der ADL als aufstrebendes Mitglied der Bayri-
schen Volkspartel. Zwischen den beiden Geschwistern besteht kaum
Kontakt, auch der Tod Mina Belolts Anfang 2063 brachte die ent-
fremdeten Geschwister bisher nicht ndher zusammen.

Carsten Hunold (Chlef Operations Officer, COO)

Als COO (Chief Operations Officer) der Proteus AG-Konzermns und
Mitglled des Vorstandes st Carsten Hunold in Fachkrelsen bestens
bekannt. Viele selner Zeitgenossen halten ihn fur einen fihigen und
zuverldssigen Konzernkrieger, der neben elner gehérigen Portion
Skrupellosigkelt auch elne Hand fiir gute Publicity besitzt und dem
gehelmnisvollen Konzern Proteus zumindest in den VNL dazu ver-
holfen hat, das image des mysteridsen und gefihrlichen Industrie-
giganten weltestgehend abzulegen. Laut dem vom FBV ersteliten
Dossler Ist Hunold 43 Jahre alt und hat seine beeindruckende Kar-
riere bel Proteus vor neun Jahren begonnen. Ein gestochen scharfes
Foto zeigt einen etwa 1,75 Meter groBen Menschen mit kréftigem,
hellbraunem Haar und sportlicher Frisur. Seine dunklen Augen mil-
dernden harten Ausdruck, den ihm sein kantiges Gesicht verleiht,
nurwenig.

Phllipe Mourter (Chief Officer of Human Resources)

Der wortgewandte und charismatische Franzose nutzte das gla-
mourdse Nachtleben Nizzas, um iiber die dort vertretene High So-
clety und einflussreiche Adelige erste Kontakte zur europaischen
Wirtschaft zukniipfen. Seine rasche Ernennung als Chief Officer of
Human Resources der Proteus AG verbunden mit elner Berufung in
den Konzernvorstand im Jahr 2057 wurde kaum Beachtung ge-
schenkt. da sich das interesse der Wirtschaft zu diesem Zeitpunkt
auf Dunkelzahi und dessen A

te. Geriichten zufolge besitzt Mourier auch heute noch gute Kon-
takte zum franzésischen Adel, es ist wahrschelnlich, dass seln Ein-
fluss die Verhandlungen zwischen dem Konzernund der franzési-
schen Regierung entschieden, die den Bau der Proteus-Arkologie
und Satelliten-Abschussbasls auf den Teufelsinseln ermdglichten.

HANDOUTS

ZEITPLAN / TERMINE: CARSTEN HUNOLD

22:15:00 Tag 1:AnkunftHunolds am internationalen
Flughafen Europort

07:30:00 Tag 2: interne Besichtigung der Proteus-
Nlederlassung Europort

12:00:00 Tag 2: Lunch mit Vertretern des EARCim .Europort
Seaview" Restaurant

10:00:00 Tag 3: Offizlelle Eréffnung der Proteus AG-
Nlederlassung Europort

15:00:00 Tag 3: Pressekonferenz im Emporium des EARC

20:00:00 Tag 3: Galaempfang Im Rotterdamer Ballhaus

09:00:00 Tag 4: Werftbesichtigung der Produktionsstétten
Europort der Evergreen Cargo Liner Corporation

15:00:00 Tag 4: Meeting der Geschéftsleltung der Proteus AG-
Nlederlassung Europort

09:15:00 Tag 5: Begn de an der d E
Unlversltét Fachbereich 4, Aula der Universitat

13:00:00 Tag 5: Hafenrundfahrt mit Vertretern des EARC und

welteren Konzernvertretern

L S
fkhﬁmﬂt MLGEM[INE lElTuNG -
NEWSFAX-AUSGABE

Yosune Kotashi {Chlef Officer of Research & I f)

Frau Kotashl bekam frih in threr Karrlere den Ruf als
Teamkoordinatorin, die die besten Fachkréfte unter sich versam-

e
Edffnungsfeleriichkelt mdl et
P E ‘4 VNL. Die &, p
Proteus AG- Europort wur-
de von einer Serle g Zwischenfille

melt und selbst unter den schwierigsten Bedingungen termin- und
budgetgerechte, fehlerfreie Ergebnisse vorwelsen kann. Ein punkt-
genaues Projektmanagement in Sachen Ressourcen, Know-How und
Budget und ein Stab von vorziiglich und motiviert

Nach elnem esten bewaffieten Zusammensto unter Betell- -

gung von Konzerntruppen der Proteus AG sowie von Ares

Macrotechnology Europe sorgte 36tem eln Feuergefecht in
einem

Mitarbeitern bllden die Basis ihrer Arbeit. AuBerhalb der Proteus
AG gehtjedoch das Geriicht um, Kotashl schmiicke sich mitfrem-
den Federn. dasle sich zu sehr aufdie Fahigkeiten ihrer Untergebe-

und Bedngstl-
T

4 Bes port. | lel-

gerieten dabeih L der

Proteus AG In elnen bewaffneten Hinterhalt. Als Reaktion auf

gung unter der
i fol

nen verldsst und mehr deleglert, als dass sie die verschied
Projekte der Forschungsbereiche aktiv koordinlert.

Ruud van der Lanen (Chlef Officer of Information Technologles)
Herrvan der Lanen ist ein nahezu unbeschriebenes Blatt in der Kon-
zemwelt. Er genoss eine erstklassige Ausbildung am Bostoner MIT&T
(UCAS) und wechselte noch wihrend seiner Abschlussasbeitandle
Hightech-Schmieden des Pueblo Corporate Coundl (NAN). Van der
Lanen verlie® kurze Zelt spiter Albuquerque und trat in denDienst
der Proteus AG. Zuletzt arbeitete er in der Arkologie in Osaka.
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diese Ereig; sagten die Vertreter der Wirtschaft die Teil-

nahme an ab und brach-

ten scl Ansc gegen den T
vor, die Ind heit und Behinde-

rung der elgenen N dleser

betreffend. Nachdem erst vor Kuizem Anschuldigungen laut
wurden, in denen der Rat als .Handlanger™ der In Europort
wurde, Ist dles ein wei-
terer groBer Rﬂcksd\lag flir das oberste Organ des weltgré-
ten Seehafens. Bisher wurde weder durch Sprecher der betel
ligten K noch des offiziell zu den
Vorfillen Stellung genommen.




GOLDAMMERS ERBE

VOR DEM SHADOWRUN

Dieses kurze und sehr gradlinige Szenario dient hauptsachlich dazu, eine flirdas Ende der
Kampagne sehr wichtige Figur auf der Blldfliche der Ereignisse erscheinen zu lassen: Kevin
Goldammer. Das Szenario splelt in der Schweiz, hauptsachlich in den Bergen und Télern der
Alpen und damit in der Alpen Interdikt Zone (AIZ). Decker werden nicht sonderlich viele
Matrixanschlisse in diesem groBen und erwachten Naturschutzgebiet finden, was ihren Spiels-
paB aber nicht mindern sollte.

HINTERGRUND

(Uber die Sandmann-Dateien, die mittierwelle komplett ausgewertet wurden, istder FBV auf
eine neue Spur gestoBen. Um dieser nachzugehen werden die Runner aktiviert, da die Haupt-
kapazitdten des FBV zur Zelt dazu dienen, mit Ares zusammen Front gegen Proteus zu
machen. Dieneue Spur st die filihere Vernetzung der Prometheus-Stiftung mit dem spéateren
Proteus-Konzern {siehe Frankfurt: Offiine, S. 62 und Proteus — dle ganze Wahrheit, S. 154).
Dabei Ist man darauf gestoBen. dass es einen letzten Erben des Griinders der Prometheus-
Stiftung gibt: Kevin Goldammer. Die Runner werden ausgeschickt, diesen zu finden. Seinen
ungefihren Aufenthaitsort konnte man im FBV mit einiger Recherche ausfindig machen. Gold-
ammer scheint Irgendwo in der AIZ mitten in der Schweiz zu wohnen.

Um ihn letztendlich zu finden, missen die Runner in die Sehwelz und in die von den Schwei-
zer Gebirgsjagern bewachte AIZ eindringen. Die Spur Goldammers fiihrt In ein Lager von
alternativen Utopisten, die in der elwachten Natur ein neues Leben suchen. Vonihnen erfah-
rendie Runner, wo sich Goldammer aufhdlt. Nach einem kurzen Intermezzo mit den Gebirgs-
jdgern werden die Runner von einem Hubschrauber direkt auf die Alp geflogen, auf der
Goldammer wohnt. Wegen eines plétzlich aufkommenden Sturms verbringen die Runner
dort zwei Tage, In denen sie Goldammerein wenig kennen lernen und héren, was er ilhnen zu
sagen hat. Danach kehren sieein wenig schlauer-aber ohne Goldammer—ziim Bankenverein
zurdck, und diirfen dann tatsichlich ein wenig die FiiBe hochlegen, wahrend sie zusehen, wie
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sich der Konfiikt zwischen Ares und Proteus immer weiter zuspitzt.

Sollte der Splellelter sich wundern, warum Goldammernicht schon
von Proteus gefunden und ldngstaus dem Verkehr gezogen wurde,
und warum der FBV ihn auf einmal findet, waium die Runner mit ihm
sowenlg Schwierigkeiten haben und warum er ein so guterMensch
ist—der Epilog wird dles alles kldren, denn das dicke Ende kommt
bekanntlicherwelse immer erstam Schluss.

DAS ABENTEUER LEITEN

DerSplelleltersollte den Runnern ein wenig Ruhe génnen, bis auf
die kurze Konfrontation mit der Gruppe der Schweizer Gebirgsja-
ger.Dle Luftist frisch, die Landschaft wunderbar, die Schweizer alle
nettund die Operation Goldammer verlduft ohne Komplikationen.
Die Runner werden noch fiiih genug bis auflhre Knochen geschun-
den werden, so haben sich diese kurze Auszeit in der Natur redlich
verdient. Fir genauere Informationen tber die Schweiz sei dem
Spielleiter das Quellenbuch Europa in den Schattennahe gelegt.

DER VERSCHOLLENE ERBE
WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner werden tiber die Operation Goldammer informiert und
aufdie Spuren des Erbens des Urvaters der Prometheusstiftung an-
gesetzt.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Nach den Ereignissenin Europort und der Scheltevon Frau Waffen-
schmidt hattet ihr nicht gedacht, so fitih wieder in den bequemen
Sesseln des Besprechungsraumes des FBV zu sitzen. Wie in alter

D pad vorsich und zit teine Augebraue hoch. ,Ah, ja ...
na gut. Alsoes scheint wohl ein Laden fiir Gemischtwaren zu'sein,
was immer man sich darunter vorzustellen hat. Das Gutschriften-
konto ist aktuell. Das sollte lhr erster Ansatz sein. Wir verfiigen
ebenfallsiber ein Bild von Goldammer, dass ihn allerdingsn jungen
Jahren zeigt.” Damit schiebt euch der Mann [n seinem Anzug und
der mittlerwelle total verrutschten Krawatte einen Optochlp tiber
denTisch,

ATMOSPHARE

Es handelt sich um die tibliche Besprechung, die die Runner mittler-
weile nur zu gut kennen sollten. Im Hinter grund lauft weiter hekti-
sche Betriebsamkeit ab, was nicht verborgen bleiben sollte.

HINTER DEN KULISSEN

Auf Anfragen, wo denn Frau Stieler-Waffenschmidt sei, wird der
Mannim Anzug bereitwillig Auskunft geben, dass sie zurzeitwe-
gen wichtiger Konferenzen unabkémmlich sei. Er selbststellt sich
erst hinterher als Herr Degner vor.

Der FBV hat fiir den Transport in die Schweiz schon gesorgt. Ein
kleinerer Firmenijet steht bereit und wartet am Flughafen bereits auf
die Runner. Falls diese noch wichtige Informationen einholen miis-
sen, wird sie Degnerzur Elle drdngen, auch wenn es fir Hektlk gar
keinen Grund gibt. Der Transfer in die Alpen endet fiir die Runner auf
einem Flugplatz in Luzern, wohin sie auch Handfeuerwaffen mit-
nehmenkénnen. Von groBerem Gerét (alles ab Gewehre, auBer Jagd-
gewehre) wird ihnen von Degner dringend abgerate n—die Schwei-
zer Behorden schauen bei den Passagieren des Fluges nicht auf das
Handgepack, aber solche Dinge werden mit Sicherheit beanstan-

Idylle stehen die Gebackleckereien und Erfiisc or
euch, und selbst der Mann, der Frau Waffenschmidt bei der Einsatz-
besprechung vertritt, lichelt euch freundlich zu. Er sitzt euch ge-
geniiber und fummelt, seit er relngekommen Ist, schon nervés an
seiner Krawatte herum. Vermutlich hat er Leutewieeuch bisher nur
bei Kad Kombatmageim Trideo gesehen. Wihrend ihr ihn mit euren
musternden Blicken noch nervéser macht, als er eh schon ist, rdus-
pert er sich und beginnt zu sprechen: .Also, Frau Stiieler-Waffen-
schmidt und der FBV méchten Sie ein weiteres Mal in die Dienste
nehmen fiir eine kleine Investigation.* Erstockt kurz und tiberlegt,
ob er die richtigen Worte gewdhlt hat. Priifend blickt er kurz jeden
von euch an und fihrt dann fort. .Der FBV hatinzwischenden Kon-
takt zu Janus aufeinem annehmbaren Wegetablleit und ebenso die
Dateien, die Sie aus Frankfurt mitgebracht haben, detailliert unter-
sucht. Dabei ist aufgefallen, dass es anscheinend einen wirtschaftli-
chen Zusammenhang zwischen dem Konzern Proteus und einer Stif-
tung namens Prometheus gibt. Die Stiftung wurde 2005 von einem
industriellen Namens Frederick Goldammer gegriindet. Sle melde-
te nach einiger Zeit Konkurs an und verschwand von der Biidflache.

Genauere Informationen llegen uns nichtvor, auch wenn wir sehr
interessiert daran sind, was es mit der Verbindung zwischen Proteus
und Prometheus-auf sich hat. Vielleicht lieBe sich-dadurch eine Er-
kldrung fiir das anfangliche Finanz- und Wittschaftsgeflecht hinter
Proteus finden. Frederick Goldammer istschon ldnger tot, aber wir
haben mit viel Mithen und Recherche einen Enkel von ihmausge-
macht. Der Mann heiBt Kevin Goldammer und k&nnte auf Grund
seiner wlrtschaftlichen Bildung und méglichen Erbschaften Giber
genauere Informationen tiber Prometheus verfiigen. Wir méchten
Sie bitten, diesen aufzusuchen und ihn fiir uns Uber sein Wissen iiber
die Stiftung zu befragen.

Leiderkennen wir nicht den genauen Aufenthaltsort. Wir haben
seine Spur bis zu einer alternativen Siedlung in der Schweiz in der
Alpen Interdikt Zone zuriickverfolgt. Dort scheint es ein Gutschrif-
tenkontoln einem Laden fiir ... & ...% derMann schaut kurz aufein

det. A weistDegner dle Runner daraufhin, dass Metamen-
schen In der Schweiz nicht gerne gesehen sind. Von Luzern aus
miissen die Runner sich alleine bis zur Siedlung der Utopisten durch-
schlagen. Die genauen GPS-Koordinaten sind auf dem Optochip,
den Degnerihnen gegeben hat. Ebenfalls aufdem Chipist ein Foto
von Goldammer in jungen Jahren.

Haben dle Runner nochFragenzu der Person von Kevin Goldam-
mer, so wird ihnen Degner ein paar Details aus dem Lebenslauf
mitteilen (siehe Darsteller, S. 111). Zur Prometheus-Stiftunghat Deg-
ner keine weiteren Angaben zu machen.

Eigene Beinarbeit der Runner im Hinblick auf Goldammer und die
Stiftung blelben erfolglos. Sie bekommen nichts heraus, was sle
nicht schonvom FBV wissen.

DAUMENSCHRAUBEN

Bei der Besprechung sollten keine weiteren Schwierigkeiten auftre-
ten. lhre Runner diirfen sich aber jetzt schon geme Sorgen tber die
Critter in der AIZ machen. Wenn Sie mochten, kénnen Sie dem FBV
in der Schweiz weniger Kontakte zugestehen, was bedeutet, dass
die Runner zwar problemlos einreisen kénnen, aber gar kein Equip-
ment mitnehmen dirfen. Waffenlizenzen der ADL gelten in der
Schweiznicht.

Dabei sollte darauf geachtetwerden, dass die Runnersich dann in
der Schweie versuchen werdenauszunisten ... was zu groBen Schwie-
rigkeiten fiihren kann. Vor allem, wenn sie in der ein oder anderen
Form durch dle Nachforschungen nach Johannes Schierer im Kapi-
tel Das zweite Gesicht den Behdrden aufgefallen sind (siehe dort:
Janus ~ D S. 82). Dieskann zu interessanten klei-
nen Subplots fiihren, die wir aber ganz Ihnen In Ihre Hinde legen
wollen.

KEINE PANIK
Letztendlich sollten die Runner ihr Gepéck gepackt, noch eln wenig
Beinarbeit geleistet und sich einen Fotoapparat fiir die schéne Land-
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schaft gekauft haben. Dabei sind nur wenige Schwierigkeiten zu
vermuten, die Sie nicht mit Hilfe des FBVs bewdltigen kdnnen.

DER RUF DER NATUR

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner reisen in die Schwe'izund landen dortaufdem Flugplatz
von Luzern. Von dort aus geht es nach Altdorf, tber dle Grenze der
AIZ und dann zur Siedlung der alternativen Utopisten, wo sie die
Spur von Goldammer finden und seinen Aufenthaltsort herausbe-
kommen.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Nachdem euer Flugzeug aufdem kleinen Flugplatzvon Luzern ge-
landet ist und die Tur gedffnet wurde, schiigt euch klare und frische
Luftentgegen. Nach dem Frankfurter Smog und dem Duftderver-
glftetenNordsee in Europorthabt ihr das Gefiihl, endlich wieder
richtlg durchatmen zu kénnen. Fast wird euch ein wenig schwumm-
1lg vom hohen Sauerstoffgehait der unverbrauchten Luft.

Aufdem Flugplatz ist wenig los. Der Pliot weist euch mit eurem
Gepick den Weg in Richtung Zoll. Dabei habt Ihrden ersten Blick
auf das herrliche Landschaftspanorama, die ersten schneebedeck-
ten Gipfel und aufdie urigen Héuser jenseits des Flughafengelin-
des. Eine Idylle, wie sle schéner nicht sein kénnte, auch wenn lhr
ziemlich sicher seld, dass im Trid die Gipfel héher und dle Farben
Intenstver ausgesehen haben.

ATMOSPHARE
DieRunner kénnen eln wenig von der Bergweltder Alpen und vom
Flalr der Schwelz mitbekommen. Der Splelleiter solite nicht mit
Landschaftsbeschreibungen und kitschigen Klischees sparen. Das
einzige, was die Idylle stért Ist der starke Metamenschenhass. der
den Runnern auBerhalb der AIZ entgegenschligt.

Gefdhriiche Spannung solite erst aufgebaut werden, wenn die
Runnerim Dorfder Utopisten sind, unddie SchwelzerGeblrgsjager-
elnhelt anriickt.

HINTER DEN KULISSEN
Bevor die Runnerdas Flughafengelidnde verlassen, bekommenssie
alle einen Visum-Chip mit vorldufiger ID-Kennung fiir lhren Aufent-
haltin der Schwelz. Dleser Chip muss zu Jederzeitam Kérper getra-
gen werden. Er sendet elne ID-Signatur aus, die bel Kontrollen auto-
matisch abgelesen werden kann. Personen ohne solch einen Chip
werden inder Schweiz inhaftiert—die Schwelzer Behérden verste-
hen da wenig Spa8.

Die Runner kénnen sich als erstesin Luzern orlentleren. Hat der
Splelleiter ihnen gar keine Ausrii zum M p

Das Dorf der Utoptsten

Das Dorf besteht aus 24 Hausern, die in ihrem Stil perfekt in dle
Landschaft integrlert sind. Die melsten der Hauser sind Blockhiitten
mit Grasdéchern, In dle Solarzellen eingelassen wurden. Einige wir-
ken wie gréBere Hiigel, die komplett mit Gras bedeckt sind. Am
Rande des Dorfes stehen drei klelnere Windkraftréder, eine Satelll-
tenanlage, eine Wasserecyclingstation, sowle eln paar groRe und
natirlich belassene Gehege mit Nutztieren.

Die Utoplisten sind fremden gegenuber sehr freundilich, von der
rassistischen E g hen ist nichts zu
spiren. Selbst offensichtlich bewaffneten Personen tritt man zuerst
gastfreundlich entgegen, macht aber sehr schnell klar, dass jagen
oder Gewalt keines Falls geduldet wird. Dle meisten der Utopisten
sind Menschen, es gibt in der Dorfgemelnschaft aber auch eln paar
Metamenschen. Dle Technik, Kleidung und das gesamte Ambiente
sind von Skologischem Bewusstsein und der Liebe zur Natur und
Menschlichkelt geprégt. So bestehen Pullover aus selbstverarbel-
teter Wolle und Schuhe aus selbst gegerbtem Leder. Das bedeutet
aber nicht, dass dle Einwohner kelne Matrixanschliisse oder digita-
le Kontofilhrung benutzen.

Wenn dle Runner sich umhé&ren, werden sie sehr schnell feststel-
len, dasses nur elnen Gemischtwaren-Laden gibt. Der Ladeninhaber
ist Xaver Bonterll, ein Troll, der des Ofteren mit seinem Lastwagen
nach Altdorf fihrt und von dort alles herbelschafft, was den Utopl-
sten an einem schénen und naturgerechten Leben fehlen kénnte.
Xavers Laden llegt in der Dorfinitte und besitzt auf der relativ gro-
Ben Ladenfléche tatsiichlich eln beelndruckendes Sortiment an Ge-
mischtwaren aller Art—von der neuesten Okologlezeitung tber
)} bis hin zuHandwerk Xaver die Run-
ner freundiich und ist auch gerne auskunftsberelt. Wahrend der Un-
terhal(ung mit dem Troll trifft aber auf den Dorfplatz vorprogram-
mierter Arger ein. Dle Dérfer der Utoplsten werden fast tiglich von
den Schweizer Gebirgsjédgern kontrolllert und so auch jetzt. in zwei
Jeeps kommen insgesamt sieben Soldaten an und beginnen, das
Dorfoberfléchlich zu durchsuchen. Dabei werden lhnen zwangsléu-
fig die Runner ins Auge fallen, wahrschelnlich schon, wenn sie auf
den Dorfplatz fahren und dlese durch die Schaufenster von Xavers
Laden sehen.

Dadle Runner kelne Aufenthaltsgenehmigung fiir die AIZ haben,
sindsie Jetztin echten Schwierigkeiten, aus denen es nurzwel Aus-
wege glbt: Entweder sie lassen sich verhaften und ins Gefangnls
werfenoder aber es kommt zu elner offenen Konfrontation,

Im ersten Fall wird nach einigen Anrufen der FBV dafir sorgen,
dass die Runner nach einigen Tagen entlassen werden. Im letzteren
Fall kommt es zu elner SchieBerel im Dorf, bei der die Utopisten
belde Partelen wéhrend des Gefechtes immer wieder zu Frieden und
Harmonle auffordern werden. Dies geht soweit, dass sich einzelne

so werden sle sich sicherlich als erstes um die nétig: L 1
fiir das Elnd in dle AIZ ki n wollen. Ar kénnen
sle ein wenig dle Schweiz und ihre Bewohnerkennen lernen.
‘Wenn die Runner sich aufiachen, um das Dorfder Utopisten zu
suchen, werdenssie feststellen, dass es nicht einfach ist, in die AIZ zu
gelangen. Einen Besucherscheln auf dle Schnelle zu b ist

Dor hner in die F der beiden Partelen stellen. in die-
sem Fall werden dle Geblrgsjiger bei Metamenschen weit weniger
Skrupel haben, welterzuschleBen, als bei Norms. Von ihrem Zlel, die
Runner zu verhaften, lassen sie sich davon jedenfalls nicht abbringen.
Nach einer SchieBerel, dle die Runner fiir sich entschleden haben,
Ist das g Dorfgegen sie eingestellt und sle diirfen sicher

ein Ding der Unméglichkeit, vor allem fiir Metamenschen. Es blelbt
also nichts anderes Qbrlg, als heimlich und ohne Erlaubnis In das
Gebiet der AIZ elnzudringen. Dabei ist die einzig erfolgverspre-
chende Méglichkelt der Weg zu FuB oder Querfeideln mit geldnde-
gdngigen Motorrddern, denn die StraBen und Wege werden streng
von den Schwelzer Gebirgsjigern Oberwacht.

Das Dorf der Utopisten ist glicklicherwelse nicht allzu weit von
derGrenze zur offiziellen Schwelz entfernt, so dass sich dle Linge
des FuBmarsches in Grenzen hiit. Es liegt einige Kilometer westlich
von Altdorf, in der Néhe derverlassenen Ortschaft Unterschéchen.

seln, dassIn kiirzester Zelt neue Truppen der Geblrgsjéger erschel-
nenwerden.

Trotz alldem soliten die Runner Irgendwie an dle informationen
kommen, die ihnen Xaver geben kann. Dieser kennt Goldammer
namlich persénlich: Erwohntin einer elnsamen Blockhiitte auf der
Oberalp. Da das eln gutes Stlick Weg Ist, rét lhnen Xaver dringend
dazuy, sich ein flugfihiges Transportmittel zu suchen. Einen anderen,
sicheren Weg zur Alp kennt Xaver nicht.

Unbelehrbare Runnerkénnensich trotzdem gerne zu FuB aufden
Weg zu der Alp machen. Ein Statusberichtan den FBVwilrde aller-
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dings elne weitere Méglichkelt offenbaren. Fordern die Runner fr
den Einsatz einen Hubschrauber oder Ahnliches an, so wird man
Ihnen einen Kontaktpunkt nennen, an dem ein Tarnhelikopter von
Ares auf sie warten wird,

Schwelzer Gebirgsjiger

K S St (o 1 w E M R
5 5 51 4 4 5 0.8 ==l 4x(5)
Init: 4 (6) + 1W6 (2W6)

Wiirfelpools: Kampf 7

K /Prof fe: 1/3

Rasse: Mensch
Aktionsfertigkelten: Pistolen 4, Sturmgewehre 6, Wurfwaffen 4,
Raketenwerfer (Granatwerfer) 3 (5), Waffenloser Kampf 6.
Helmlichkelt 5, Athletik 5, Taktlk kleiner Einheiten 4,
Biotech (Erste Hilfe) 2 (4)
Kampfkilnste: Raufen 6 (Kérperkontakt, FuBtritt, Mérderischer
Schlag)
Cyberware: Interner Funk Stufe 5, Verstérkte Reflexe 1ll. Smartver-
bindung ll, Cyberaugen (IR, Restlicht, Blitzkompensation, Bildver-
bindung), Datenbuchse, GP'S- und Orientierungssystem, 60 MP Haad-
ware Memory
P g: Leichte Sicl
schall)
Waffen:
Altmayr WhiteStar[SP, HM, 9M, 12(s). Smart I, 1 Ersatzclip]
Reichwelte (MW) 0-5 (2), 6-20 (3), 21-40(4), 41-60 (7)
HA&K GI2A3z [Sturm. HM/SM/AM, 8M, 32 (s), Smartgun ll, Gas-
ventil ll, 2 Ersatzclips]
Reichweite (MW) 0-10 (2), 11-40 (3), 41-80 (4), 81-150(7)
L gl [EM. Defenslvgranaten: 10S, —1/0.5m, 6 (m)]
Reichwelte(MW) 5-50(4), 51—-100(5), 101-150(6), 151-300(9)
2 Thermorauchgranaten
2 Neurostun Vi-Granaten [6S Bet.]

3 Plastikhandschellen

1g mit Helm (7/6) (mit Ultra-

S Geblrgsjag

(Totem: Hirsch)

K S St c 1
3 e 4 6 4 5 6 6 4

Init: 4 + IW6 Astrale Init:24+1W6
Wilrfelpools: Astralkampf 7, Kampf6, Zauber 5
Karmapool/Profi i 1/3
Rasse: Mensch
Alionsfertighelten: Auren lesen 5. Pistolen 3, Waffenlaser Kampf 4.
Helmlichkelt 5, Athletik 5, Taktlk kleiner Einheiten 4, Hexerei 5,
Beschwdren 6, Sturmgewehre 4
K Raufen 4 (K¢ itakt, Ausweichen)
Totem (Hirsch): +2 Wirfel auf alle Hell- und llluslonszauber, +2
Wiirfel auf Waldgeister, =1 Wiirfel aufManlpulationszauber
Zauber: Geisterball 5, Betidubungsblitz 5, Geistessonde 4, Physi-
scheTarnung 6, M. inung 4, Unsichtbarkeit 5. Hellen 3
P Leichte Sic Ustung mit Helm (7/6) (mit Ultra-
schall, internem Funk Stufe 6)
Waffen: Altmayr White Star [SP, HM, 9M, 12(s), Lasermarklerer, 1
Ersatzstreifen]

Reichweite (MW) 0-5 (3), 6-20 (4), 21-40 (5), 41-60 (7)
A 3 Plastikhandschellen




DAUMENSCHRAUBEN

janachdem, wievielSle ihren Runnern zutrauen, kénnen Sie die
Stérke und Schlagkraft der Gebirgsjiger erhthen. Auch eln Zusam-
mentreffen mitdem einen oderanderen Alpenaritter auf dem Weg
zum Dorfkann votkommen.

Im Kampf gegen dle Geblirgsjéger kénnen die Utopisten auf der
Seite der Soldaten mit in den Kampf elngreifen. Solche Eingriffe
werden aber nur mit nicht-letalen Mittelnerfolgen. Kniippel und
Féuste sind dabei die Hauptmittel der Wahl.

Um dle Runnernoch mehr ins Schwitzen zu bringen, kdnnen Sie
die Verstdrkung schneller heranriicken lassen und die Runnerso zu
einer Fiucht durch die AIZ veranlassen. Dabei sollten Sle aber darauf
achten, dass die Runner sich in Richtung der Grenze orlentieren,
denn letztendlich haben sle in der Wiidnis gegen die schlagkrafti-
gen und ortskundigen Gebirgsjéger wenig Chancen.

KEINE PANIK

Wasdle Ausriistung und das Besorgen von Waffenangeht, wurde
dariiber im vorangegangenen Unterkapitel Derverscholiene Erbe
schon ein Wort verloren. Mit einem GPS-System solltendle Runner
das Dorfder Utopisten gut finden kénnen und nicht in Gefahr gera-
ten, sich zu verlaufen. Da sle die Informationen von Xaver (iber den
A tvon G d brauchen, kann ihnen der
Troll diese auch direkt vor dem Anriicken der Gebirgsjiger noch

Fir den Fall, dass die Runner sich ergeben oder Gberwaltigt wer-
den, wird sie das nur ein wenig Zeit kosten. denn der FBV sorgt auf
jeden Fall dafiir, dass sie wieder freigelassen werden.

Fir den Wegzur Alp sollten die Runner auf jeden Fall den Hub-
schrauber wahlen, da lhnensonstanstrengende und gefahiliche Klet-
terpartlen bevorstehen. Im Zweifelsfall kommt ein Anruf des FBV
kurz nachdem dle Runner das Dorf verlassen haben. Geben die Run-
ner dann einen Statusbericht, werden sie umgehend von der Mog-
lichkeit der Benutzung des Tarnhellkopters unterrichtet.

ALPENGLUHEN

WAS IST LOS, CHUMMER?

Die Runner gelangen mit Hilfe des Helikopters tiefln die AlZ zur
Oberalp, wosie In friedlicher Atmosphére Kevin Goldammer vor-
finden und von ihm Informatlonen zur Prometheus-Stiftung bekom-
men,

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Der Hubschrauber senkt sich langsam ab, als eriberdenletzten
Bergkamm fllegt, der euch von der Oberalp trennt. Unter euch seht
ihr saftige Wiesen und Uppige Waélder liegen. unberihrte Natur,
schén und ungebunden. Die Idylle wird nur vom Wetter getriibt,
dass sich seit ein paar Stunden Immer mehrverschlechtert. Der
Piiotdes Hubschraubers hat euch schon mitgeteilt, dasser ein star-
ker Sturm heraufzleht. Vermutlich kann er euch erst nach dem Sturm
hier wiederabholen, denn In einem Sturm In der AIZ zu fllegen,
wadhrend Luftcritter und Sturmgeister einen tédlichen Reigen tan-
zen, mochte ernichtriskleren.

Aufder Alp unter euch kommt hinter elner kleinen Higelkuppe
direkt an elnemBergbach eine kielne Holzhiitte in Sicht aus deren
Kamin Rauch aufsteigt. Das muss euer Ziel seln. Was mag einen
dlteren Mann In soich eine Abgelegenhelt getrieben haben, fragt lhr
euchgerade, als der Hubschrauber noch eln wenighetuntergaht. Ihr
habt euch mit dem Piloten veisténdigt, dass lhreuch mitdem Aus-
stieg beellt, damit er schnelistmdglich wieder weg kann- die Ge-
fahr einer Entdeckung durch die Schweizer Gebirgsjdger wére sonst
zu groB.

ATMOSPHARE

Mitdem Sturm und der aufderAlprech-
nen die Runner sichertich mit akuter Gefahr, Und das dirfen sie
auch, denn dieser Nervenkitzel ist das elnzige, was sie an Aufre-
gung erleben werden, Aufder Alp sind sie vollkommen sicher, es
wird keine Angriffe geben und Kevin Goldammer wird sie gast-

h 1. Der Sp solite die Gemutlichkelt des
Szenarios langsam aber sicher aufbauen, die Natur beschieiben, den
freundlichen Goldammer den Runnern ans Herz wachsen lassen und
die Atmosphdre der Sicherheit wihrend des Sturms am warmen
Kaminfeuer in der Berghttte durch nichts stéren.

HINTER DEN KULISSEN
Kevin Goldammer wird die Runner schon vorder Hiitte erwarten. Er
machtkeine Anstalten, sie zurlickzuweisen oder sle zu bedrohen,
ganz im Gegentelil, Er wird sie in seine einfache Holzhiitte elnladen
und ihnen mitteilen, sie wérengerade noch rechtzeltig gekommen,
ein Sturm w(irde gerade aufziehen — und der kénnte ein paar Stun-
den lang wiiten.

sollite den sofort symp h sein. Sein
gutmutlges und leicht melancholisches, hin und wiederauch fast
véterliches Auftreten strahlt Ruhe und Frieden mit sich selbst aus.
Bel einer Pfeife und Tee fiirdie Runner kénnen sichdiese wéhrend
des 8- stindigen Sturms in aller Ruhe mit dem gesuchten Erben
unterhalten. Er wird Ihnen gerne zeigen, wie er hier lebt, sich mit
Ihnen Gber philosophische und philanthropische Themen unterhal-
ten und dabei durchaus auch auf dle Meinungen der Runner einge-
hen. Er erzéhlt ihnen gerne seine Lebensgeschichte (slehe Darstel-
ler, S. 1 11) und Interessiert sich ebenso fir seine Giste. Dies ist eine
wunderbare Gelegenheit, dass sich auch die Runner viellelcht bes-
serkennenlernen, wéhrend der Splelleiter auch am Spieltisch fir
elne heimelige und gemiitiiche Atmosphdre sorgt und Tee serviert,

Natiirlich kann lhnen Goldammer auch etwas Uberdie Stiftung
selnes GroBvaters erzdhlen. Darauf angesprochen, wird er zuerst
bedauern, dass die Runner wegen .so etwas" hier hoch gekommen
sind und dann zu selnem lingeren Monolog (siehe Kastentext, S.
110) ansetzen. Haben dle Runner danach noch Fragen, zum Beispiel
zum Arkologleprojekt oder zu Yasmin Goldammer-Sorenson, so
wird er ihnen im Rahmen seiner Méglichkeiten gerne Auskunft er-
teilen. DerSplelleiter solite sich dabel an dem Kapitel Pioteus —dle
volle WahrheitaufSeite 154 orientieren und bedenken, dass Gold-
ammer auch keinen kompletten (iberblick tiber die damaligen Er-
eignisse hatte.

Die Blockhdtte, In derer lebt, in denen er die Runner bewirtet und
in denen sie auch ein Quartier fur die Nacht erhalten, wahrend der
Sturm Gber sie hinweg fegt. hat nur ein groBes und rustikal einge-
richtetes Wok ein kleines Sct , eine Kochnische
und ein kieines Bad. Es gibt Elektrizitdtvon elner Solaranlage In der
Nahe und flieBendes Wasser aus dem Gebirgsbach. Neben derHut-
tekdnnendie Runnernoch eln groBeres Gefahrt sehen, das mit einer
Plane verdeckt ist. Es handelt sich um einen Messerschmitt Gras-
hiipfer (slehe Rigger 3.01D, S. 194). Goldammer gibt an, hin und
wieder In das Dorf der Utopisten zu fliegen, Er verfiigt tber eine
Flugg und eine A htlgung fordle AIZ.
Bel Fragen nach den Crittern in dieser Gegend wird Goldammer
mitteilen, dass die nur angreifen wiirden, wenn man selbst aggres-
sivware. Und dleser Charakterzug scheint ihm vollig fremd zu sein.

Nachden Stunden bel Goldammer, die so ganzanders veilaufen,
alsdle Runner es sich gedachthaben, und ein Ruhepol zwischen all
den Ereignissen davor und danach bilden sollten, konnen dle Runner
den Hubschrauber erneutanfiinken und sich abholenlassen. Gold-
ammer wird durch nichts dazu zu bewegen seln, mit lhnen mitzu-
kommen. Er blelbt auf seiner Alp.




GOLDAMMERS MONOLOG 3
Der alte Mann rauspert sich kurzund schaut ¢ d

Fenster hinaus aufden vom Wind gepeitschten Wald. Fast
slehtes bﬁs. als wiirden seine Augen ein wenig fe\xht werden, wihrend er scheinbar Ereigr generTage in seinem Kopf
Revue passieren ldsst. Dann wendet er sich wiederzu euch um und schaut euchan. .WissenSle®, beginnt ermit elner Stimme, die
vor tiefen Emotionen fast ohne Klang ist, ,es war damals eine sehr schwierige Zeit far mich. Ich denke nicht gerne daran zurlick.
denn damals haben sich viele Trdume und ideale In Rauch aufgel8st. Wissen Sle. was p. kann, wenn seine ideale
genommen werden?* Er schaut kurz auf den Boden und euch dann wieder an. Nun sind die Trénen in seinen Augen deutlich zu
sehen. .Es kann einen Mann brechen, egal. wiestarker Ist. Damals hat mein GroBvater Frederick den Traum eines besseren Lebens
farall Er wolite lund Hell firdle gesamte Metamenschheit. Ich glaube, er wolite damals zuviel. Die
Weltist zu schlecht fir solch eh Ziele.* G schluckt klich. .Das Zlel seiner Pr Stiftung war es, fur die
Zukunft der Menschen vorzusorgen. Sle solite Projekte unterstdtzen und ins Leben rufen. dle die Menschen zu neuen Ufern bringen.
Alle Menschen zusammen, Hand In Hand, verstehen Sle? Das war sein Traum. Dabel zlelte es vor allem darauf hin, den Menschen
dle noch unerschlossenen Lebensriume unseres Planeten zu &ffnen. / A bessere L glichkelt fir alle
Menschen - all so etwas. Es sollte der Beginn eines Utopias werden, in dem genug Platz fir jeden Bewohner der Erde geschaffen
werden solite.

Aber der Gedanke war vergiftet. Nicht durch meinen GroBvater, aber durch die Finanzlers, die er mit in sein Traumschiff einlud.
Diese Finanzgenles letztendlich fihiten die Stiftung melnes Gro8vaters in den Ruin. Sie ine Zieleaus, g d
und zukunftsorientiert. Sie zogen das Geld aus der Stiftung heraus und schichteten es auf iB-ich-nicht fir betrig
Wege um, und entichteten darauf einen neuen Konzern: Proteus. Ein K derals G age dieF Ines GroB
hatte, aber nicht seine Ideale und seine moralischen Vorstellungen.” Die Augen des alten Mannes verengen sich und er wirkt
verbittertund hart. Sein K&rper zittert kurz unterder Anspannung, mit denen er die letzten Worte vonsich gegeben hat. Dann sinkt
erin sich und fihrt fort: und verkauft. Und melne Schwester Yasmin hat sich nach dem Tod meines
GroBvaters mitkorrumpleren lassen. Ich habe versucht, zu dass die |der Gber das Arko-
logieprojekt irgendwie zu Proteus gelangt sind, aber es hat nicht geklappt. Sie haben sich gegen mich gewendet und mich
vemichtet.

Ich weiB nicht genau, wer hinter lhnen steckte. Die Fi B waren mir nie genau bekannt. Ich weiB nur, dass
melne Sch unter ihnen war~und ein F mitdem Frankfurter Bankenverein zu tun hatte. Gideon
Schreiber glaube ich, hieBer.” Er macht eineldngerePause und schaut euch mitselnen klaren und traurigen Augen an. ,.ich denke,
Sle wissen, was man einem Mann antut, dessen Traume und Ideale gestohlen werden. Nicht nur melnem GroBvater sind sie geraubt
worden, auch mir. Ich denke, deswegen werden Sie auch verstehen, watum ich nicht zuriickkehren will in diese Welt. Meine Zukunft

he

meines
das Irg

Ist hier und nirgendwo sonst.”

Der Splellelter sollte aus dem Epilog und Proteus — die ganze
Walrvheit entnehmen kdnnen, was hinter dieser Fassade ist, denn es
handeit sich bel der gesamten Szene um eine pedfekte (nszenietung.
Eine inszenlerung, die die Runner in kelnster Welse durchschauen
sollten und In der der Spiellelter auch keinen Anlass fir das kielnste
bisschen Skepsis gegentber Goldammer aufkommen lassen sollte.

DAUMENSCHRAUBEN / KEINE PANIK

Indiesem Fall gibt es keine Daumenschrauben. Das Kapitel ist harm-
los und setzt allein auf die darstellerischen Kiinste des Spielleiters,
Atmosphére und lange roliensplelerische Interaktion auch unterden
Runnem.

Diese soliten nach dem Sturmauchkeinen Grund haben, Gold-
ammerzu zwingen von seiner Alp wegzugehen, zumal ihr Auftrag
nicht lautet, ihn gegen seinen Willen miteuschleppen (erinnern Sie
sle im Zwelfelsfall daran); zu sympathisch ist der alte Mann und zu
einleuchtend und idealistisch seine Gedankengénge. Gerade die
Runnerinihrer harten Weltsollten die Flucht elnesidealistenmit
gebrochenen Traumen gut nachvoliziehenkdnnen, und vielleicht
dadurch ein wenlg selbst zu ihren Zielen finden. Umso mehr diirfen
sie sich nachher betrogen fiihlen —aber das ist schon wieder ein
ganzanderes Kapitel ...
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NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?
Nachdem die Runner vom Hubschraubervon der Alp wieder abge-
holt und mit dem Flugzeug zuriick nach Frankfurt gebracht wurden,
glit es, dem FBV Berlcht zu erstatten. Frau Waffenschmldt wird sich
dle Ausflihrungen sehr genau anhéren und danach (iberlegen, was
als ndchstes zu tun sel. Die Runner haben erst mal frei und kdnnen
sich nach den .Strapazen* des Runs etholen.Spater werden sie vom
FBV auf Anfrage mitbekommen, dass man noch elnmal versucht
hat, Goldammer zu kontaktieren. Das Haus war allerdings schon
verlassen, vermutlich hat der nette, altere Mann sich schon ge-
dacht, dass noch mehr Besuch kommt, und lleber das Weite ge-
sucht.

Dies alles wird (iberschattetvon dem beginnenden Konzernkrieg
zwischen Ares und Proteus, der die Runner nach elner lingeren
Atempause in dle Gétterddmmerung (Seite 114) fiihren wird.

VERGABE VON KARMA
Vergeben Sle Karmaentsprechend den Regein aufS. 244, SR3.01D.
Verteilen Slezusdtzlich Karma geméB den untenstehenden Kriterien:

Die Runner haben tiberlebt
Die Runner haben Goldammer gefunden

1 Punkt
1 Punkt



BEINARBEIT

DIE SCHWEIZ
Angemessene Koatakte: Alle Kontakte mit internationalem Wis-
sen (MW 3)

DARSTELLER

KEVIN GOLDAMMER

Kevin Goldammer wurde am 01.04.2003 als Enkel von Frederick
Goldammer, dem Griinder der Prometheus-Stiftung, geboren. Nach
einem abgeschlossenen Wirtschaftsstudiengang in Miinchen wurde
ervon seinem Grofi-
vater in einige der
Geschifte der Stif-
tungmiteinbezogen.
Er galtdamals als ein

uf Wirt-

Erfolge Infornationen
o Das gibt's Kdse und Berge.

-2 Die Schweizist unterteilt In Kantone. AuBerdem gibt
es die franzésische und deutsche Schweiz.

34 Die Schweizer achten eigentlich aufalles ein wenig
genauer, als die ADL. Vor allem auf hen
und Magie.

5+ Wenn du da Magie machen wilist, dann passauf. Die
meistenmagischen Aktivititen sind allein der
g gunddenK vorbeh —auch

die meisten Zauber. Genauso wie die Metamenschen
nicht gere gesehen sind und an einigen Stellen
eingeschrankte Rechte haben. Und die Schweizer

schaftsexperte und in
seinen ldealen sehr
vetwandt mitdenen
seines GroBvaters.
Als dieser 2037 im
Alter von 94 Jahren
stirbt, tritt Kevin
G in den

Behdrden sind nicht fur ihre Ur k
bekannt.

DIE ALPEN INTERDIKT ZONE
Angemessene Koatakte: Alle Skologischen und Schweizer Kon-
takte (MW 4)

Erfolge Informationen
o Wausste garnicht, dass die Bewohner der Stadt

Alpen nicht mehr tiberall frei herumlaufen diirfen. Eine

Frechheit ist das!

Die AlZ ist ein groBes Naturschutzgebiet in den

Schweizer Alpen.

Da wohnen nur noch ein paar Umweltaktivisten und

Okofuzzies. Und natiirlich ein ganzer Arschvoll

Critter]

5+ Die Einwohnerzahl ist fiir die GroBe des Gebietes
verschwindend gering. Besuchsrecht muss man bei
den Schweizer Behérden beantragen. Die gesamte
Region wird von den Schweizer Gebirgsjégern
bewacht.

=2
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DIE ALTERNATIVEN UTOPISTEN
Angemessene Kontakte: Alle kologlschen und Schweizer Kon-
takte (MW 5)

Erfolge Informationen
o Ist das nicht diese Go-Gang aus K&In-Stid?
1-2 Hértsich schrég an. Ich glaube die machen einen auf
ganz dkologisch, oder so.
34 Es gibtSiedlungen von ihnen in den Schweizer

Alpen. Sie stehen der Natur sehr nah und sind fiir
Gleichberechtigung, Toleranz und Naturschutz.
Lauter so sinnloser Ksam.

5+ Es sind alles sehr friedliebende Leute, die nur
regenerative Energien benutzen. Solartechnik und so
was. Es soll bei ihnen sogar Labore und so geben, die
sind aber versteckt. Die Alternativen unter ihnen
halten sich von so was aber fern.

Hintergrund, die Ge-
schifte der Familie
reiBt gegen seinen
Willen seine Schwe-
ster Yasmin Goldam-
mer-Sorenson an
sich. Diese teilt zwar
in gewissen Bereichen die Traume von Frederick und Kevin, sieht
eine Verwirklichung aber nur tiber einen groBen Konzern méglich —
und wird auBerdem immer gieriger. Kevin muss untétig zusehen,
wie die Stiftung langsam heruntergewirtschaftet wird und ein paar
Jahre spéter Konkurs anmelden muss. Dabei gibt er die Hauptschuld
seiner Schwester und unterstellt ihr Korruption. Obwohl er versucht,
zu retten, was zu retten Ist, gelingt ihm nicht einmal ein kleiner
Teilerfolg. Bei genaueren Untersuchungen tiber die Verbindungen
der Stiftung und dem neu entstandenen Konzern Proteus, der das
Arkologleprojekt der Stiftung fiir einen Spottpreiserworben hat,
wird er Opfer eines missgliickten Attentates. Danach verschwindet
ervon derBildfldche, seine Daten und seine gesamte identitatwer-
den weitgehend gel6scht —~Goldammer taucht unter und filichtet in
die Namenlosigkeit.

Goldammer ist mittleiweile €0 jahre alt, hat aber von seiner Ener-
gie und Ausstrahlung nichts verloren. Erwirkt zwar von schweren
Lasten bedriickt, trotzdem kann man ihm seine Lebensfreude von
den Augen ablesen. Nur sein Kérper, sein sparilches graues Haar
und seine faltige Haut kiinden von seinem Alter. Er ist sympathisch
und offen und zeigt nach auBen hin immer noch die Ideale, dle sein
GroBvater als Traum in die Prometheus-Stiftung eingehen lle@.

Hinter dieser perfekten Fassade lauert aber noch etwas anderes.
Kevin ist mittlerweile von einer héheren Macht korrumpiert wor-
den. Wenn der Spielleiter sich den Epilog und das Kapitel Proteus —
die ganze Wahrheit schon durchgelesen hat, wird er wissen, wer
gemeint ist. Ansonsten wollen wir hier noch nichts verraten, da
auch die Runner zu diesem Zeitpunkt in kelnster Weise irgendeinen
Verdacht gegen den gutmiitigen alten Mann mit den schonenidea-
len von einer besseren Welt und dem harten Schicksal in seiner
Vergangenheit hegen soliten. Es ist am Splelleiter, diesen Schein
perfektaufdie Runner wirken zulassen, und sie mitnichtsInirgend-
einer Weise misstrauisch zumachen.




DIE VERNICHTUNG DER PROTEUSARKOLOGIE ROMO

im nachfolgenden Kapitel wird etwas passieren, was In dieser Art
noch nie die Welt der Megakonzerne erschittert hat: Der Konzern
Ares wird in einer Vergeltungsaktion mit mehreren Thorshimmern

dier logle auf der M Romg bombardieren.
Diesem energischen Militdrschlag gegen eine Einrichtung der Pro-
teus AGsind Reih Ereig v dievom

‘der Kampagne mit eingearbel-
tet werden sollten, damit auch die Runner mitbekommen, was zu
dieser Katastrophe gefiihrt hat. Daher soll hier ein kurzer Uberblick
gegeben werden, zusammen mit drei Newsfax-Meldungen, diesich
mit den Ereignissen befassen und die als Handouts den Spielernan
die Hand gegeben werden kénnen. Der Spielleiter ist angehalten,
die Informationen iiber die Entwicklung bis hin zur Bombardierung

indenHinterg

der Arkologle In den K lauf mit einfiieBen zu lassen
und gegt noch weitere aus denNachrichten
mitzutellen.

Am Anfang steht die Einmischung von Ares in den Konfiikt zwi-
schen FBV und Proteus, die den Konzern aus der Nordsee nicht
glicklich macht. Um Proteus glelch mit offenen Fahnen entgegen
2u treten, veranlasst Ares, dass In der Nahe der Proteusarkologlen
der Nordsee und des Japanischen Meetes, sowie auf den gefihrde-
ten Gebleten des FBV in Frankfurt, giéBere Truppenaufkommen auf-
gestellt werden. Diese deutliche Provokation kann Proteus nicht auf
sich sitzen lassen und kontert seinerseits mit ebensolchen quasl-
militdrischen Aufgeboten.

Wie bei jedem Zusammentreffen von vielen gegnerischen Trup-
pen in einem uniberschaubaren Gebiet kommt es nach kurzer Zeit
zu einem folgenschweren Zwischenfall. Dabei soll absichtlich offen
gelassen werden, wer der eigentliche Provokateur war. Fakt ist,
dassin der japanischen See wihrend einer milltarischen Ubung ein
Proteus-U-Bootvon einem Ares-Kreuzer (angeblich aus Notwehr)
wversenkt wird.

Dies kann und will Proteus nicht auf sich sitzen lassen. Wahrend
die Kreise um den jeweiligen K enger, werden,
kommt es zu einem zweiten Zwischenfall, bei dem ein weiteres U-

Boot von Proteus zerstért und ein Ares-Kreuzer schwer getroffen
wird. Beide Konzerne machen sich gegenseitig fir diesen neuerli-
chen Vorfall verantwortlich und stellen dem anderen ein Ultimatum
zum Rilckzug derTruppen und Wiedergutmachung des Schadens.
Waihrenddessen sind die Medien voll mit Anschuldigungen der
gegnerischen Partelen und sich widersprechenden Berichtserstat-
tungen. Die Ultimatenverstrelchen unerfillt.

Darauf hin startet Proteus die aggressive Konfrontation, Indem
eine Fregatte von Ares torpediert-wird. im direkten Gegenzug zer-
stdrt Ares ein drittes Proteus-U-Boot. Die Medien haben als Haupt-
aufhénger zu dieser Zelt den schwelenden Konfiikt und warten auf
den Ausbruch des Krieges. Beide Konzerne halten sich jedoch noch
im Zaum.

Auch die ndchste Attacke gegen Ares ist ein gezielter Vergel-
tungsschlag und kein Kriegsbeginn an einer offenen Front, Eine Ares-
plattform vor der Kiste von Thule wird in-einer ndchtlichen Aktion
bombardiert und fast vollstandlg zerstéit. Bel diesem Angriff auf
eine zivlle Anlage sterben Uber tausend Menschen, der Sachscha-
den st hoch, fir Ares jedoch nicht besorgniserregend. Es ist nicht
mit hundertprozentiger Sicherheit klar, von wem der Angriff kommt
— hier kann der Spielleiter mit wilden Geriichten um sich werfen.
Ares sieht aber den Proteuskonzern als Verantwortlichen und kin-
digt einen Vergeltungsschlag an.

Dieser Vergeltungsschlag wird die Bombardierung der Arkolo-
gie auf Rpmo seln, bei dem Ares seine ultimative Waffe einsetzt, um
gleichklarzumachen, dass Proteus einen mllitarischen Krieg ge-
gen Ares nicht gewinnen kann. Es handelt sich bei der Zerstérung
also nicht nur um eine Vergeltung, sondern auch um das Signal,
dass Ares berelt ist, bis zum duBersten zu gehen; denn dem Konzemn
aus Detroit liegt wenig an einer offenen Schlacht, selbst wenn er
diese vermutlich gewinnen wiirde. Auch bei Proteus wird dieses
Signal ankommen und daher das Schlachtfeld der beiden Parteien
auf ein anderes Terrain verlegt werden.

Zur genauen Zeitiinle dieser Ereignisse glbt dle Zeittafel der Kam-
pagne im Kapitel Proteus—Die ganze Wahrheit Auskunft.
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GLOBAL NEWSFAX — ADL: ZWISCHENFALL
IN DER JAPANISCHEN SEE
Japan, 5. Junl 2063 — In den frilhen Morge des

GLOBAL NEWSFAX — ADL: LAGE ZWISCHEN
ARES UND PROTEUS SPITZT SICH ZU
27. junl 2063 - Die Lage zwischen den

gestrigen Tages kam es In der fapanischen See, einige See-
meilen von Chugoku entfernt, zu elnem tragischen Ungliick.
Bel einem Mandver der Proteus AGund Verbdnden und Tei-
len eines Flottenverbandes von Ares Maciotechnology in
denselben Gewassern wurde durch den Ares-Kreuzer .Mi-
chigan“ eln U-Boot des Proteus-Konzerns von einem Torpe-
do getroffen und versenkt. Dabel starb dle gesamte Besat-
zmgVon 34 Mannern und Frauen. Gerlichten zur Folge ging

dem T ein atz- und der
bemen‘Waserfahru:ugworaus. 'das In offenen Kampfhand-
lungen endete.

Schon seit elniger Zeit sind In den Gewassern der)apanl

belden GroBkonzernen Ares Macrotechnology und der Pro-
teus AG spitzt sich Immer weiter zu. Nach zwei Vorfllen In
den letzten drel Wochen, bel denen nun schon zwel Proteus-
U-Bootevon Ares-Kriegaschiffen versenkt und ein Kreuzer
der Ares-Flotte schwer beschadigt wurde. lief heute Mittag
das ultlmatum von Proteus aus. Bis zu diesem Zeitpunkt
gte der K von dem A Wirtschafts-
giganten Wiedergutmachung firdle Torpedlerung derbei-
den U-Boote und den ROckzugausd g
reich der Proteus- Arkologien.
Wie ein Sprecher von Ares gestem Abend schon verkiin-
dete, Ist Ares gewlllt, das Ultimatum unbeantwortet ver-

schen See und auch der Nordsce grokere Tiupp -

menderbelden ken. Unabhéngige Beob-
achter diese Millita i) d als ,ge-
konntes Sab: und birden”, die

im direkten Zusammenhang mitden Ietzmn wirtschaftlichen
Ereignissen in der ADL stehen sollen. Dabei scheintsich die
Proteus AG von dem Zusammenschluss von Ares und dem
Frankfurter Bankenverein bedroht zu filhlen. Genauere Ein-
zelheitenwurden bisher nicht bekannt.

zu lassen und sich in kelner Welse von der ,dumm-
dreisten” Aggressivitit des Gegners elnschiichtern zu las-
sen. Laut Ares habe man .das Recht auf seiner Seite”, Das

1 firden S am Ares-Kreuzer
Ialft ibermorgenab, es ist zu erwarten, dass Proteus seiner-
seits auch nicht nachgeben wird. Wirtschafts- und Konzern-
experten halten eine offene Konfrontation der beiden Kon-
zerne mittlerweile fir nicht mehr unwahrscheinlich.

GLOBAL NEWSFAX — ADL: KATASTROPHE VOR THULE — ARES-ANLAGE ZERSTORT!

schlamm im Atlantik unweit der Kiiste von Thule vi

Wettpolitik, 4. Jull 2063 - In der Nacht von gestern aufheutewurde dle Ares-F g ft und Fo age fir Mineral-
iten Agitatoren bomb t und fast |g zerstdrt. Aus noch
und Ur haben soll, die

unsicheren Quellenwurde mitgetelit, dass essichum

dle Forderp 'm angeschl

Habitat In Chaos und Flammen aufgehen lieBen. Ares macht fir den Angriff die

Proteus AG verantwortlich, mit der schon sett Wochen ein schwelender Krieg herscht. Jegliche Vorwirfe dieser Art wurden von
Pressesprechern des Konzerns jedoch heftig dementiert.

Nach den Ultimaten der beiden Konzerne in der letzten Wochen, dle beide ohne Rilckineldung des Gegenibers verstrichen,
wurden schon ein Ares-Kriegsschiff und Im Gegenschlag dazu ein drittes Proteus-U-Bootversenkt. Auch Experten sind sich elnig,
dass dleser neuerliche Angriff gegen Ares eine weltere Zuspitzung in der Er d lit. Es blelbt , wie Ares auf
diesen ersten und duBerst aggressiven Akt gegen eine nicht mititddsche Einrichtung In diesem Konflikt reaglert.

Auf der Anlage wohnten und arbeiteten tiber 800 Arbeiter mit ihren Famllien. Die Anzahl der Toten soll in den dreistelligen
Bereich hineingehen.




VOR DEM SHADOWRUN

Gotterddmmerung ist ein Szenarlo, das fir die Runnerdie Daumenschrauben anzieht.
Sie werden In eine Proteus-Arkologle in der Nordsee geschickt, die vorher von Ares
bombardiert wurde. Damit kimpfen die Runner glelch gegen mehrere Widrigkeiten.
Eindringendes Wasser, Chaos, Brande, die Gefahr, entdeckt zu werden und die sich
langsam koordinierende Proteussicherheltverlangen das AuBerste von lhnen. Filr
Amateure Ist spitestens hier das Ende der Fahnenstange erreicht. Aber nachden
Ereignissen der letzten Zeit sollten aus allen Runnern der Gruppe mittietwetle Profis
geworden sein.

Esist dringend erforderlich, dass sich Im Team der Runner ein Decker befindet, da
es sonst unméglich sein wird, die geforderten Daten aus der Arkologle herauszu-
bringen. Sollte keiner der Spieler einen Decker spielen, sollte der Spiellelter rechtzei-
tig einen NSC-Decker einfiihren. Dieser wird den Runnern von Ares oder dem FBV
gestellt. Ebenso kann es sich dabel um einen NSC-Decker (zum Beispiel eine Decker-
connectlon) der Gruppe handeln, den sie fir diesen Auftrag extra anmieten. Auf
magische Deckung kann ebenfalls nicht verzichtet werden. Rigger allerdings werden
wenige Chancen haben, ihre spezlellen Fahigkelten einzusetzen.

DER SHADOWRUN

Nach den letzten Ereignissen Ist es Zeit fur die Partel um den FBV und Ares, Négel mit
Képfen zumachen. Daman Immer noch nichts Handfestes iber Proteus In seinem
Besitz hélt, und Ares einen gréeren Vergeltungsschlag gegen Proteus fiihren will,
méchte man das N&tige mit dem Nutzlichen verbinden und die Runner in die Arko-
logle hineinschicken, dievon Ares bombardiert wird.
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HINTERGRUND

DieEreignisse in letzter Zeit (siehe nach Goldammers Erbe) haben
Ares soweit gebracht, sich als Ziel lhres Vergeltungsschlages ein
groBeres Proteus-Objekt auszusuchen. Ihre Wahl Ist dabei auf die
Nordsee-Arkologie aufRpmeo gefallen. Zum einen wei man, dass
sieals wichtiges Schaltzentrum firdas zentrale Nervensystem des
Konzerns fungiert. Zum anderen besltzt sie einen Zugang zum inter-
nen Matrix-Netz von Proteus, das sémtliche Nordsee-Arkologlen
miteinander verbindet. Der Plan, den man gefasst hat, ist folgender:
Ares wird zu einem Termin die Arkologle mitThors-
hémmern bombardieren und so fir die Runner ,.Gffnen”. Diese sollen
Inden zerstaiten Arkoblock eindiingen und sich dort ins Deep Blue-
Net einklinken. Sdmtliche Daten dieses Internen Netzes sollen sie
herunterladen, wofir sie einen speziellen Speicherwiirfel erhalten —
es handelt sich um Datenmengen von mehreren Terapuls. Zusétz-
lich sollen die Runner, quasi wel sie eh schon da sind, in eines der

Forsc undvondort informatio-
nen Uber die menschenunwiirdigen Experimente von Proteus mit-
nehmen - und einen Zeugen. Das Szenario beginnt ungefihr 34
Wochen nach Goldamymers Erbe.

DAS ABENTEUER LEITEN

Dieses Szenario Ist dazu ausgelegt, die Runnerzu keiner Sekunde
zurRuhekommen zulassen. Sobald sie sich In die Nordsee begeben
und auf die Arkologie zuschwimmen, sind sie im Feindesland. und

nehmendes und erprobtes Konzernldcheln und schautdann jeden
von euch lange an. Wenn sie eure Augen mit ihrem Blick berGhrt,
habt ihr das Gefiihl, sie schaut in eure Seele.

.Aufgrund der Tatsache, dass wir immer noch keine klaren Infor-
mationen iber die Hintermanner von Proteushaben, werden wir zu
einem radikaleren Vorgehen greifen* fahit sie fort. ,Wirwerden Sie
ausschicken, um sich in das Deep Blue-Netz von Proteus einzukin-
ken, und von dort sémtliche Daten, die Sie finden, herunterzuladen.
Das Deep Blue ist ein Proteus-intemes Datennetz, das die Nordsee-
Arkologien miteinander verbindet. Eine Infiltration dieses Netzes
von auBerhalb Ist nicht m&glich, daher werden Sie In eine Atkologie
eindringen und sich von dort Zugang verschaffen. Nachdem Sie
dies geschafft haben, bitten wir Sie in einen der Forschungsbereiche
der Arkologle vor: und Uber die Genexpe-
rimente von Proteus zu beschaffen. Und eine Testperson, die als
Zeuge fiir diese Experimente dienenkann. Das Risiko wird hoch,
aber dafiir wird lhre Vergiitung auch exzellent.*

ATMOSPHARE
Beldem Treffen im FBV mit frau Waffenschmidt handeit es sich um
die normale Anwerbungsprozedur fiir die Runner. Wenn sie lhren
sehrungewdhnlichen Auftrag bekommen haben, sollte das Ganze
In eineangespannte Atmosphére heriiberglelten, Frau Waffenschmidt
Ist sich der Gefahr des Auftrags fir die Runner bewusst. Zu den
Runnern sollte daher von ihrer Auftraggeberln eine Mischung aus
und Geflhiskéite heriib L Sie weiB, dass es ein

das sollte ihnenin jedem Augenblick bewusst sein. In der Arkologi

selbsttreten sie in eine K in. Die A

; werden kann, und sie die Runner viel-

soll-
te die Gefahr spiirbar machen, ob es nun Proteusslchemeltsgardl-
sten oder Feuersbriinste sind, auf die die Runner treffen. Zudem
spielt der Zeltfaktor eine wichtige Rolle. Ab einem gewissen Zelt-
punkt hat sich der Sicherheitsdienst soweit regeneriert, dass er fiir
die Runner eine echte Bedrohung wird. Spéter treffen Unterstiit-
zungstruppen der anderen Arkologienvon Proteus ein und so bleibt
wenig Splelraum, die Arkologle hell wieder zu verlassen.

Der Splellelter sollte die Runner also hetzen, ihnen keine Zelt
lassen, sie immer wieder mit der Katastrophe konfrontieren und
Cefahren aufbauen. Trotzdem llegt es an ihm, den Realismus in solch
einem Durc| Im Auge zu . Nur so kénnenssich die
Spleler in die Atmosphdre der 1 Al hir
und dle Spannung spiiren, die allgegenwartig Ist.

EIN DING DER UNMOGLICHKEIT

WAS IST LOS, CHUMMER?

in diesem ersten Tell des Runs werden die Runnervom FBV beauf-
tragt in die Arkologie einzudringen und die Daten zu extrahieren.
Da ihnen nicht gesagt wird, wie sie dies bewerkstelligen sollen,
bereiten sie sich aufdas Unmégliche und Unvorhersehbare vor.

SAG’S IHNEN INS GESICHT
Dalst er wieder, der Raum in dem ihr euchschon fast so zu hause
fuhit, wie in eurem Wohnzimmer. Nur dass es hier vermutlich we-
sentlich t ... Der Besprec Im FBV in Frankfurt
istin geddmpftes Licht getaucht. Die Schatten, die iiber das Gesicht
von Frau Stleler-Waffenschmidt ziehen, verheiBen nichts Gutes.
.Es Ist sehrerfreulich, dass Sie sich wieder eingefunden haben”
beginnt sie leise und mit einem Ton, der die Stimmung noch kni-
sternder werden I4sst. .Wir haben ein neues Zlel fiir Sie. Der Auftrag
Ist sehr dringend und mit einem hohen Risiko verbunden, aber ich
denke. Sie sind dafur genau die Richtigen. Sie lachelt kurz lhrein-

leicht in den sicheren Tod schickt. Genauso zahit sie aber auch auf
Ihre Fahigkeiten und ihr Kénnen.

HINTER DEN KULISSEN

Die Runner werden nach der Offenbarung lhres néchsten Auftrages
sicherlich erst einmal durchatmen missen. in eine der Nordsee-
Arkologien einzudringen und doit auch noch hochgesicherte Da-
tenpakete zu klauen st eine unglaubliche Anforderung. Frau Waf-
fenschymidt wird bel den Bedenken der Runner jedoch merkwiirdig
gelassen bleiben. Sie hat die Anweisung von Ares, niemandem et-
was liber die Bombardierung zu erzdhlen. Daher Iasst sie die Runner
Iim Unklaren Ober den genauen Plan. Sie wird nur Immer wieder
bekunden, dass Rir eln Eindringen der Runner gesorgtsei und sie
sich auf direkte Konfrontationen mitdem Slchefhehsdlens( und,ex-
tremen Ul itbedl * Trotzdem seidie
Cefatv von Seiten Proteus nicht so hoch, wiesle denken wilrden, denn
die Sicherheit wiirde zu gegebener Zeit ausgeschaltet werden.

Frau Waffenschmldterkldrt den Runnern, dass es sich um eine
.Tauchaktion® handeln werdeund dass die Arkologle sich in einem
Zustand der Handlungsunfahigkeit” befinden werde, wenn die Run-
ner eindringen. Mehr l3sst sie nicht verlauten.

Bei genaueren fragen beschreibt Frau Waffenschmidt die beiden
Auftrége noch einmal genau:

Die Daten aus dem Deep Blue sollen von den Runnern innerhalb
der Arkologle aufeinen speziellen Datentréger geladen werden.
Dazu milssen sie einen Port fiir den Zugang zum Deep Blue finden
und einen Decker haben, der die Daten extrahiert. Diese Daten ha-
ben absolute Priorltét vor allem anderen. Aus Informationen von
Janus wurde ein Port Innerhalb der Arkologle gefunden, der sich
nicht im Zentralkern des Rechenzentrums befindet, sondern In el-
nem Peripherieblock. frau Waffenschmidt hat keine Plane der Arko-
logle, sie gibtden Runnern aber die Geb&udekennung mit. Es han-
delt sich um einen Verwaltungsblock (Kennung A47-8).
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Die informationen aus der Forschung miissen wahrschelnlich aus
den Rechnern vor Ort hetuntergeladen werden. Proben der Experi-
mentewdren eine notwendige Ergdnzung. Wichtigist der Zeuge,
am besten soll es sich dabei um eine der Testpersonen handeln, die
noch aussagefihig ist. Auch hier hat janus dem FBV einen Tipp
gegeben, wo man suchen sollte. Er hat mitviel Recherche herausge-
funden. dass auf Rgme solche Genexperimente stattfinden, wobei
es sich hauptséchlich um Experimente zur Anpassung des mensch-
lichen Korpers an toxische Unterwasserwelten handein soll. Ausge-
wahiter Zielpunkt Ist ein kleineres Genlabor innerha'b der Arkolo-
gie, in dem die vietversprechendsten Fund ht ko

Das schwarze Wasser der Nordsee ist fastdunkler als der nécht-
liche Sternenhimmel tiber euch. Eine kieine Stemnschnuppe Ist gera-
de zu sehen, wie sie lber das Firmament zieht.

Nein, es ist nicht nur eine, es sind gleich mehrere und es scheint
s0, als wiirden sle gar nicht vergliihen wollen. Wie feurlge Striche,
mit einer merkwiirdigen Langsarmkeit, ziehen sie dber den Himmel.
Sie werden groBer und scheinen auch schneller zu werden. Es muss
ein wahrer Meteoritenschauer sein, den ihr da seht.

Und die Meteore scheinen groB genug zu sein, um die Erde zu
erreichen. Lichtbahnen hinter sich herziehend seht Ihr drei, vier, finf
von diesen Sternen, die hinabfallen und mittierwerle den

DieRunner ine G g (V17-3).

Bel der Vergiitung des Auftrages wird sich Frau Waffenschmidt
groBzlglg zeigen. Sie bietet den Runnern das drei- bis finffache der
normaten Bezahlung, je nachdem was der Spielleiter fiir gerechtfer-
tigt halt.

Am Ende erklirt die Auftraggeberin den Runnern, dass der Zelt-
punkt des Eindringens schon In der ndchsten Nacht sei. Sie sollen
sichaufder Nordsee unweit der Arkologle bereithalten, wozu lhnen
einSchiffzur Verfligung gestellt wird. Das Signal zum Eindringen In
die Arkologie wiirden sie kaum tbersehen kénnen ...

DAUMENSCHRAUBEN

Bel der Besprechung soliten keine weiteren Schwierigkeiten auftre-
ten, denn noch sind die Runner ja auf sicherem Terrain. thr Unwohl-
sein kann hdchstens den Gedanken an die Zukunft entspringen. Dies
kénnen Sie geme dazu nutzen, lhnen noch mehr Sorgen und Angste
zu bereiten, indem Sie ihnen klarmachen, was Frau Waffenschmidt
da von lhnen verlangt.

KEINE PANIK
Sémtlichen Bedenken wegen dem Eindringen in die Arkologle, der
Bewegung dort und der méglichen Entdeckung durch die Sicher-
ifte wird Frau Waf it mit einer fir die Runner sicher-
lich merkwiirdig anmutenden Leichtigkeit entgegentreten. Sie ver-
rét auf keinen Fall etwas {iber die Pline von Ares, macht aber An-
deutungen, dass die Runner Unterstltzung bekommen. Sie erkldrt
auBerdem, dass samtliche Ausriistung von Selten des FBV gestellt
wird. Solite auch dieses Argument die Runner nicht dazu bewegen,
den Auftrag bereitwillig anzunehmen, kann Frau Waffenschmidt mit
der Bezahlung noch ein wenig hochgehen.

ES WERDE LICHT

WAS IST LOS CHUMMER?

Die Runner haben wenig Zelt fir Vorbereitungen, denn sie werden
nach der Besprechung sofort an die Nordsee-Kiiste gebracht. Dort
ausgeristet worden, harren sie auf das .Signal“, das lhnen gegeben
werden soll, damit sie sich auf den Weg in die Arkologle machen
koénnen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT
Erstvorzulesen, wenndie Runner aufder .Fortuna® sind und nachts
an Deck auf das Signal fir ihren Aufbruch warten.

Dasteht lhr nun an Deck der .Fortuna®, gekleidet In eure Taucher-
anziige, mit verschnirter Ausristung, und waitet. Die Nacht Ist
kUhl und kiar, und mit dem richtigen Equipment kann man vor euch
Im Norden die oberen Teile der Arkologle sehen. Der Wellengang
Istnur leicht und so spiiit ihr kaum das Schaukeln des Schiffes unter
euch. Simtliche Motoren sind abgestelit und die Ruhe, die euch
umgibt, lissteure Anspannung eher noch steigen.

e

Nachthimmel erleuchten. Wie Blitze aus dem Firmament wirken
sie, gradlinig In lhrer Bahn und jetzt von einer unglaublichen Schnel-
ligkeit—sie ndhern sich euch und werden weiterhin iImmer gréBer.
Die Anfangspunkte der Lichtbahnen sind kaum mehr zu erkennen,
ein Grollen liegt in der Luft. Bis zuletzt kann man nicht wirklich
erkennen, worauf sie zusteuern.

Und dann geschieht es.

Mit einem Donnerschlag schligt der erste dieser Lichtfiden im
Norden vor euch ins Meer hinein, genau dort, wo die Proteus-Arko-
logle liegt. Ein tiefes Dréhnen fegt iber das Wasser und Augenblik-
ke spiter peitschteucheine Schockwelle aus Luftund Gischt entge-
gen. Die zweite Lichtbahn schldgt ein und taucht den Horizont kurz
In blendende Helllgkelt. Ein dritter Schlag, dann ein vierter erténen
durch die Nacht und zerreiBen die gespannte Ruhe von vorhin. Auf
dem Deck kommt Bewegung auf, die Schiffmotoren werden ange-
lassen. Am Horizont hért man die ersten Sirenen der Arkologie und
ihr seht rote Flammenzungen an einigen Stellen hinauf zum Firma-
ment lecken.

«Es gehtlos!* murmelt jemand vor euch In der Dunkelheit.

ATMOSPHARE

Biszudem Signal sollten sich dle Runner In reger Betriebsamkeit auf
einen unbekannten Plan vorbereiten. Die Herzen sollten héher schla-
gen, wenn sie sich ausriisten kénnen und dann auf dem Weg zur
Arkologie machen — bis zum Einschlag, denn dies ist der Wende-
punkt. Danach sollte .Ruhe* fiir die Runner ein Fremdwort werden.

HINTER DEN KULISSEN

Elne Nachtund einen Tag vordem oben beschriebenen Einschlag
haben die Runnernoch anderes zu erledigen. Sobald sie ihre per-
sonliche Ausriistung geholt haben, werden sie In einem Shuttiehell-
kopter des FBV zur Nordseekiiste nach Hamburg gebracht. Dort
erwartet sie im Hafen die .Fortuna®, ein klelneres Frachtschiff. Auf
dem Schiff k 1wird sofort und die Runner unter
Bord gebracht. Hat die Fortuna von auBen den Eindiuck eines schmie-
rigen Nordsee-Frachters gemacht, Ist sie von innen eine Hightech-
Zentrale. Modernstes Equipment zur Aufklaung und Uberwachung
Ist Inmehreren Rdumen unter Deck zu sehen und bewaffnete Crew-
mitgiieder laufen geschéftig hin und her. Auch wenn nirgendwo ein
Firmensymbol zu sehen Ist, sollte klar werden, dass hier nicht der
FBV sondern Ares die Fiden zieht.

Die Runner werden zuerst In einen Ausriistungsraum gebracht,
wo sie auswiihlen kénnen, was sie brauchen. Zur absolut notwendi-
gen Ausristung gehért folgendes:

* Fir jeden Runner ein gepanzerter (4/2) und chemisch Isolierter
Taucheranzug mit Helm (0/+1) und kompletter Tauchausriistung.

» Fiir jeden Runner ein gepanzerter Overall (5/3) des Sicherheits-
dienstes von Proteus mit ID-Card und Namensschild (generische
Namen).

« Fur jeden Runner ein Vulcan Aal-Wasserjet
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« Ein paar wasserdichte und chemisch isolierte Taschen firden
Transport von Ausriistung unter Wasser.

« Ein spezieller Speicherwiirfel, der mehrere Terapuls an Daten
fassen kann und liber eine extrem schnelle Datenaustauschrate ver-

Ansonsten befinden sich in dem Raum Waffen, Waf

groBe Durchschlags- und Vernichtungskraftverfiigen. Zusitzlich
handelt es sich um .unparierbare* Attacken —elneAbwehrmafinah-
me gegen Thorshdmmer existiert zurzeit noch nicht.

Vulcan Aal-Wasserjet

Granaten und andere Ausristungen aller Art. Der Splellelter solite
selbstentscheiden, was er den Runnern alles mit aufden Weg gibt.
Die Méglichkelten sind divers, Orlentierungshilfe bieten das Arse-
nal 2060 und das Quellenbuch Niemandsland. Dabel sollte darauf
geachtet werden, dass der Spielleiter den Runnern auch Waffen ir
den Unterwasserkampf mitgibt. Ebenso sollte daran gedacht wer-
den. wie die Versuchsperson aus dem Forschungstrakt (der Zeuge)
zum Schiff gebracht werden soll. Es empfiehlt sich, einen zusdtzll-
chen Taucheranzug mitzunehmen, auch wenn noch gar nicht sicher
Ist, ob die Runner Zeit haben werden, einen so geplanten Riickzug
aus der Arkologie anzutreten.

Nachdem sich die Runner ausgetobt haben, was bel Ausriistung
bekanntlich Immer etwas linger dauert, kénnen sle iber das mo-
derne Kommunikationssystem des Schiffes noch ein wenlg Beinar-
beit betreiben. Gegen Mittag wird man ihnen dringend nahe legen.
etwas zu schlafen, denn die Nacht wiirde lang und hart. Um 22.00
Uhr spétestens werden die Runner wieder geweckt, konnen etwas
essen und lhre Ausriistung bereit machen. Um 23.30 Uhr stehen sie
dann auf Deck des Schiffes und warten auf das Signal zum Aufbruch.

Was in die Arkologle eingeschlagen hat, waren Thorshimmer,
die ultimative Waffe fiir Ares’ Vergeltungsschlag. Es handelt sich
dabel um sogenannte .Brechstangen aus dem All*, groBe Metall-
stangen, die aus einer erdnahen Umlaufbahn auf das entsprechende
Ziel gelenkt werden und durch Ihre kinetische Energie lber elne

Diese F gshlife besteht de facto aus einem 1,5 Meter
langen der, der mit einem Schr b versehen
waurde. Der Aal Ist mit einer Halterung fir eine Harpune oder eine
Gyrojet-Waffe und einem klelnen, an einen wasser- und stoBfesten
Bildschirm angeschlossenen Sensorpaket ausgestattet, das auch
Fahiten durch triibes Wasser und Dunkelheit erméglicht.

Tauchtiefe: 250 Meter

Handling: 2

Geschw.:45

Besch.: 5

Rumpf: |

Panzerung: O

Signatur: 10/10

Pilot: 1

Sensor/Sonar: 1/1

Fracht: 0,5

Last: 160

Treibstoff: E (60EE)

Econ: 1 km/EE

Andere Merkmale: EnviroSeal (Wasser & Antrieb), Externer Fest-
aufsatz (Firmpoint)

DAUMENSCHRAUBEN
In diesem Teil des Szenarlos gibt es wenig, was man fiir die Runner
geféhrlicher machen kann, Direkte Gefahren werden sie erst erle-
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ben, wenn sie sich in die Fluten der Nordsee Falls Sie
méchten, kénnen Sie aberdie Ausriistung modifizieren und den
Runnern weniger Equipment zur Verfligung stellen, als es fir Ares
eigentlich méglich wire.

KEINE PANIK

Die Runner soliten sich in den ihnen unbekannten Plan nach dem
letzten Kapitel schon eingefiigt haben. Falls sie die Schiffsbesat-
zung fragen, werden sie auch von ihnen keine weitere Aufkldaung
erhalten. Im Zweifeisfall wissen diese selber nicht, was fir ein Signal
sle etwartet. Soliten die Runner d d noch etwasb

was aufdem Schiffnicht vorhanden Ist, miissen sie den zustandlgen
Offizier davon iiberzeugen, dass es den Aufwand lohnt, den Ausrii-

tL noch per Helik vonder Kiiste heranzuschaf-
fen. As istdie Ausri k erschreckend gut be-
stuckt.

HINEIN!

WAS IST LOS CHUMMER?

Die Runner bahnen sich einen Weg durch das triibe Wasserder Nord-
see In Richtung der angegriffenen Arkologie - vorbei an toxischen
Gefahren und der zum Tell noch Intakten F herung der

Die Perimetersicherung der Arkologie wurde durch dle Einschlige
derTk gt. Es gibt aberimmer noch
einige Anlagen und Drohnen, die beim Verlust des Kontaktes zur
zentralen Sicherheit autark agieren. Dabei kdnnen sie sehr gut zwi-
schen Crittern und motorisierten Runnern unter Wasser unterschei-
den. Auch Taucher kénnen von ihnen mit einer gewissen Chance
erkannt werden. Soiche Objekte werden danach von den Drohnen
aufeine Freund-Feind-Kennung iiberpriift, die Proteuselgene Tau-
cher oder Drohnen vor Angriffen der eigenen Perimetersicherung
schitzt. Besitzt das Objekt kein entsprechendes Signal (wie zum
Beispiel die Runner), gilt es als EIndringling und wird attackiert.
Soliteeine Drohnesich denRunnern ndhern, wird sie zuerst eine
Sensorprobe(4) machen. um zu erkennen, ob es sichum motorisier-
te Objekte handelt (bzw. um nichtmotorisierte Taucher mit einer
Sensorprobe(6)). Gelingt die Probe, wird sie die Runner auf die
Freund-Signatur iiberpriifen und danach erst angreifen. Bei Kontakt
mit den Drohnen haben die Runner also zwel Aktlonen Vorsprung.
Sollte die Drohne angegriffen werden, so geht sie sofort in den
Angriffsmodus iiber. Mbgliche autark geschaitete Perimeterdroh-
nen sind die Shark-Drohnen. Zusétzlich entdecken die Runner In
einem engen Girtel um die Arkologie Warnbofen, die zurzeit alle

Anlage,

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Kaum habtihrrichtig realisiert, was eigentlich passiert Ist, schickt
euch der zustindige Operationsoffizier schon in Richtung der Stel-
le, wo eure Unterwassergleiter schwimmen. Ihr steigt die kurze
Leiter herunter zu der Plattform, die an einer Seite des Schiffes
festgemacht wurde, zieht eure Ausriistung noch einmal fest und
gleitet dann in die schwarzen Fluten der See.

ATMOSPHARE

Die nichtliche Anfahit zur Arkologle sollte zu jedem Zeitpunkt
bedrohlich wirken. Die Dunkelheit und das unbekannte Terrain der
Unterwasserwelt tragen dazu bei. Die Gefahren lauern Uberall und
einige soliten die Runner hautnah erleben.

HINTER DEN KULISSEN

Dle Nordsee

Die Nordsee ist eines der verseuchtesten Gewdsser der Erde. Gift-
mill, radioaktiver Abfall und chemische Reststoffe wurden von Lan-
dern und Konzernen iiber Jahrzehnte In die Nordsee gekippt. Mitt-
lerwelle leben dort nur noch wahnsinnige Naturgeister und toxisch
mutlerte Critter.

Durch diese Kloake, deren Giftigkeit manaufden ersten Blick gar
nicht unbedingt ausmachen kann, missen die Runner ein paar Kilo-
meter bis zur Arkologle tauchen, Dabei hilft ihnen das Equipment
von Bord der Fortuna® ganz ungemein. Nicht tauchkundige Runner
sind nur geringfligig im Nachtell, denn die Tauchtiefe betragt gera-
de mal ein paar Metef Flk genauere Regeln zum Tauchen und fir
etwaige Unter seien dem die Q b
cher Arsenal 2060 und Niemandsland ans Herz gelegt.

In den Fluten des Meeres ist es noch dunkler als iber Wasser und
an einigen Stellen extrem tribe. Die Temperaturdes Wassers be-
tragt unter 10°C, die Strémung ist den Runnern bei ihrem Tauch-
gang In Richtung Arkologje wohl gesonnen. Fir erwachte Charakte-
re ist zu beachten, dass die magische Hintergrundstrahlung im
Wasser zwischen 3 und 5 schwankt.

deaktiviert sind —was man ihnenvon auBen aber nicht unbedingt
ansieht.

Proteus AG Shark
Die Silhouette dieser Unterwasserdrohne gleicht der eines echten
Hais. Sie ist mit einem Primarwaffensystem und einer groBen, hy-
draulischen Schere am Bug ausgestattet. Die Scherenkonstruktion
ist primér zum Durchtrennen von Steuerkabeln gedacht, kann aber
auch zum Angriff auf Critter und Taucher genutzt werden. Die Shark-
Jagddrohnen agieren durch ihre fortschrittlichen Robotersteuersy-
steme weitestgehend autonom.

Tauchtiefe: 150

Handling: 2

Geschw.: 70

Beschl.: 9

Rump: |

Panzerung: 4

Signatur: 10/10

Piiot: 2

Sensor: 2/2

Fracht: 1

Last: 90

Merkmale: .Gebiss™ (8S), Primarbewaffiung: Gyrojet-Waffe (HM,
12M (125 unter Wasser), 10(s)] Reichweite (MW): 0-5 (4), 6-20
(5), 21-40 (6), 41-60 (9)

Proteus AG Great White
Diese Variante der .Shark"-Reihe ist etwas gréBer, robuster und ver-
wendet als Waffensystem neben ihrem ,Geblss" eine hydrostati-
sche Pulswaffe.

Tauchtiefe: 500

Handling: 3

Geschw.:65

Beschl.: 8

Rumpf: 2

Panzerung: 5

Signatur: 9/9

Pilot: 2
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Sensor: 2/2
FP:4

Last: 130

Merkmale: .Geblss" {10S), Primaswaffe: Hydrostatische Pulswaf-
fe (klelne Variante). Dle Waffe macht durch zielgerichtete Druck-
entladungen Anti-Fahrzeugschaden (slehe auch Niemandsland).
[EM, 16S (AF), 20(s)] Reichwelte (MW): 5-10(4), 11-20 (5), 21—
25(6). 26-30 (9) Das Powern'tveau sinkt fiir jeden Meter Abstand
zum Ziel um eine Stufe.

Critter
Neben der Proteussicherung tummeln sich Im schwarzen Wasser
der néchtlichen Nordsee ein paar toxische Kreaturen, dle dle Run-
ner als Storenfriede oder Nahrung ansehen kénnen. Der Splellelter
sollte die Im Q| h Niej island und Im C handbuch
vorgesteliten Moglichkeiten zur Schaffung toxischer Kreaturen nut-
zen. Hauptsdchlich handelt es sich um kleinere Halarten, Rlesen-
krabben, Seehunde und Raubfische. Vlele derTiere werdenvon Licht
angezogen, zum Belsplel von den Lampen der Runner. Von der Be-

mit toxischen solite abgesehen werden,
da die Runnerim Wasser kaum eine Chance gegen diese

ARMAGEDDON

WAS IST LOS CHUMMER?

In diesem Abschnitt wird die inder Arkologl
beschrieben, wéhrend die Runner sich zu lhren beiden Zielpunkten
vorwagen. Welchen Weg sie dabel gehen, wie lange der Weg Ist,
und welches ihrer Zlele sie zuerst erreichen wollen oder kénnen,
llegt dabei ganz In der Hand des Spiellelters.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Innerhalb der Arkologie herrscht Chaos. Der kleine Teil, den ihr
gerade seht, reicht euch schon, um dles zu erkennen. lhr riecht
Rauch und verschmortes Plastlk, hért irgendwo In weiter Ferne eine
kleinere Explosion und iiberall schnelle Schritte, panische Schreie
und unkoordinierte Korr s der Sic Dle Sicher-
heltskameras In den Ecken sind zum Teil blind durch den dichten
Qualm ~ zudem bezwelfelt ihr, dass am anderen Ende von ihnen
gerade jemand sltztund noch einen Uberblick tber dieses Chaos
hat. Der Weg zu euren Zielen wird nicht leicht weiden —und es blelbt
die Frage, wie lange das Chaos erhalten bleibt, das fiir euch spieit.

ten hétten.

Elnstieg
An der Arkologie angelangt, bletet sich den Runnern das Blid elnes
Infernos. Die genauen Orte der Einschlége sind nicht auszumachen,

ATMOSPHARE

Dle Runner kommen In eine zerstorte, feindliche Arkologle, wo
Umwelt undSicherheit lhnen nicht gut gesonnen sind. Die Gefahrsolite
berall greifbar sein, genau wie das Chaos und das Leid der Bewohner.

es glbt unzéhlige Bréande und k t zerstorte Block

der Arkologie. DerSplelleiter sollte hier schondas Biid des Chaos
entwerfen, das die Runner innerhalb der Arkologie durchleben wer-
den. Der Einstieg In die Anlage Ist zu diesem Zeitpunkt relativ ein-
fach. Zum einenkénnendie Runner in elnen der zerstérten und unter
Wasser stehenden Blécke hinelngelangen und sich von dort welter
In die Arkologievorarbelten. Eine zwelte Moglichkelt Ist das Ein-
dringen Uber die Hafenanlagen. Diese sind von den Schockwellen
derThorshdmmer soweit In Mitleidenschaft gezogen worden, dass
Sicherheitskontrollen und Ubeiwachung komplett zusammengebro-
chen sind. Die Runner sollten aber schon durch Aktivititen am Ran-
de Ihres Weges mitbekommen, dass hektisch an der Wiederherstel-
lung der Sicherhelt gearbeitet wird.

DAUMENSCHRAUBEN

Um die Gefahr zu stelgern, knnen Sie noch mehr Drohnen und
Ciritter gegen die Runner aufstellen oder deren Stérke modlﬂzleren
Anregungendazu finden Sle vor allem Im Q h

Klat ., Zeitmangel und die Katastrophe soliten den Adrena-
iinsplegel der Runner und der Spieler auf einem hohen Level halten.

HINTER DEN KULISSEN

Die Arkologie auf Remg Ist eln Arkoblock, der zu den jingeren
Blocken des Proteuskonzerns gehért. Er ist aufder Insel Romg ge-
baut, dle von den Fiuten der Nordsee belm Anstleg des Wasseispie-
gels komplett tiberflutet wurde. Von der eigentlichen Insel ist daher
nicht mehr zu sehen.

Der Arkoblock liegt zu 80 Prozent unter Wasser. Die aus dem
Wasserragenden Gebdudetelle sehen wie groRe Betonbldcke mit
wenig oder gar kelnen Fenstern aus. Eingénge in dle Anlage sind
2zwei kleinere und gut bewachte Anlegestationen sowle eine Hafen-
anlage Im Westen. Zusdtzlich gibt es noch zwei geschlossene U-
Boot-Ports, beide nur fir Unterwasserdrohnen gedacht. Die Gebsu-
detelle Ober Wassersind mittels groBes pneumatischer Anlagen im
Wasserversenkbar und wieder auftauchbar. Die melsten der ver-
scl Gebduc

land. Wenn Slemelnen, die Magierder Gruppe kommen mit kleinen
Giftgelstern kiar, konnen Sle auch zu diesen Kreaturen grelfen.

Der Einstieg sollte nicht zu schwer gestaitet werden. Es Ist aber
denkbar, dass die Runner In Taucheranziigen oder beim Anziehen

1der Arkologle sind nach dem seiben

Muster gefertigt.
Insgesamt wohnen und arbeiten In der Arkologie zurzeit Uiber
I6 .000 Metamenschen. Die Energie kommt aus zwel kleineren Fu-
und einem exp . Die

der Proteusoveralls von ein paar versprengten Sicl
entdeckt werden. Dles konnte zum ersten Gefechtin der Arkologie
fuhren.

KEINE PANIK

Wenn Sie merken, dass Sie den Runnern miteinem Gegner zuviel
zugemutet haben, setzen sie einfach elnen zweiten Gegner ein, der
den ersten mitattackiert. Durch dle Bombardierung der Arkologle
sind alle Meeresbewohner und auch manche Drohnen so Irritlert,
dass sie nicht .verninftig* handeln. Der Einstieg solite fir die Run-
ner keln grundsdtzliches Problem sein, vor allem, wenn sie sich
vorhereinen kurzen Uberblick iiber die Atkologie vom Wasser aus
verschaffen. Nur, zuvlel Zeit soliten sich die Runner nicht lassen ...

Auk inde sind in Bur die igen Fenster bestehen
aus doppeltem und verstédrktem Panzerglas und verfigen alle iber
eine Schutzverriegelung, die im Notfall automatisch reagieren soll-
te. Aufdem gesamtenKomplex liegen magische HiterderStufe 8,
Innerhalb des Komplexes sind einige Trakte mit zusétzlichen Hii-
tern gesichert. Im gesamten Inneren der Arkologie herrscht eine
Hintergrundstrahlung von 1. Dle Uberwachung ist nahezu als per-
fekt zu bezeichnen. Kameras, Schleusen mit ID-Abfragen und die
Schutzgarde garantleren eine optimierte UberwachungundSiche-

rung. Fastall dies wird zentral Uber zwel Hochleistungs-Knowbots
und mehrere Gebduderigger gesteuert. Diese zentralisierte Siche-

rung soll besoméglichen Schutz gewdhren, wird der Arkologie ietzt-
endlich aberzum Verhangnis.
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ZEITLEISTE DER ARKOLOGIE
NACH DER ZERSTORUNG
+0:00 E

In groBen Sektoren. Brinde und Wasserelnbruch in
mehreren Blécken. Panik und Chaos.

Indie Arkologie.
Funknetz-, Sicherheits- und Enetgieausfall komplettoder

Fiir die Runner bedeutet dies, dass sie gegen die Zelt
arbelten. Es kann sich nur um Stunden handeln, bis in
der Arkologle das Netz der Sicherheit so eng gezo-
gen wird, dass die Runner einer Entdeckung und koor-
dinlerten Verfolgung nicht mehr entgehen kénnen —
unddann gnade thnen Gott.

Bls dahin llegt es am Splellelter das Katastrophen-

rio stirr gen und die lang-
sam wleder herges(ellte Koordination der Arkologle
an die Runnerzu Feuer, Wasser, Sicl its-
kréfte, panische Bewohner, Trimmerhaufen, die den
Weg versperren, abgeriegelte Blocke —all dies kénnen
dle Runner hautnah erleben. Dabel kann sich der Splel-
leiter an der Zeltleiste (ziehe Kastentext) orientleren,
wie welt dle Arkologie mit ihrer Rehabilitation ist. Dies
ist besonders wichtig bei Konfrontationen mit den Si-
cherheitsgarden, die zuerst gar nicht auf dle Runner
achten werden. Mit fortlaufender Zeit soliten die Run-

+0:30 der rheit. Die Gardis laufen
nicht mehr dnzeln. sondern in-abgestimmten Giuppen
umber.

+1:00 Dle ersten pro Krank werden
eingerichtet.

+1:30  Enige derbrennenden Arkobldcke, die versenkbar sind.
werden In das Wasser gelassen und geflutet.

+1:45 Die berfi oder Blocke
werden von der Sicherheit ptovbonsch abgerlegelt

+2:00  AmHafen nimmt de Slchephat dle Kontrollen wieder auf.

+3:30
Belm Aufspiiren der Runner diese mit mehr
als nur elner Gruppe zu tun.

Erste Hiifstupps anderer Arkologien treffen ein.
gehen wieder online

sind entweder geschlossen oderwerden bewacht.
Die Uberwachung Ist soweit etwaige Funknetze der
Wmm;smm und zustdren.
Db ﬁ ~h —

Nach dem Einschlag der Thorshdmmer ist diese Sicherung ndm-
lichkomplett heruntergefahren. Gebiuderlgger und Knowbots ha-
ben keine Kontrolle mehr tiber die Anlage, wenn sie tiberhaupt noch
lebenoder funktionieren. Die Energie st in weiten Teilen der Arko-
logle ausgefallen, Brandherde brelten sich aus. dle Sicherheltsgar-
disten haben den Ulbeiblick verloren und unterden Bewohnern macht
sich Panlk breit. Viele der at hen Verschlusssy funk-

Die ersten'ID-Checks und Ubeswachungselnrichtungen

Alle ,Lécher” durch dle Bombardlerung der Arkologie

wﬁaen dleRunnersystunalsdlgqa@ wenn sieentdeunkt
W\.

nerdurch Sicherheitschecks miissen und klelnere Kon-
frontationen mit Gardisten unumgénglich sein, dle aber
ohne Nachwirkungen bleiben. Dies gehtbis dahin, dass
die Sicherheit gezielt und mit mehreren Teams gegen
die Runner vorgeht.

Dle Overalls der Runner sollten gerade am Anfang
dle Entdecke mir . Irge n wer-
den aber ID-Checks féllig und dle ID-Karten der Runner
sind nicht wirklich gut (gefilschte ID Stufe 3).

: wieder k lett online.
¥mmer mehr der internen (betwachung wird wieder
akﬂvtrt und die Systermigger schalten sich wieder zu.

Szenen aus der Hélle
Hier sollen einige Moglichkeiten aufgezihlt werden. was
den Runnern bei ihrer Odyssee durch dle Arkologie pas-

ne Tr legelnin ein iten Berelch
B dle Aﬂ(&é‘r Gerwgssef:b. SN i = sleren kann. Der Splelleiter ist aufgefordert, das Ganze zu
der Sicherhelt. Abjetzt zuverbinden undsoeln atmo-

sphanschs Gesamtbiid fir das Szenario zu kreieren.

« Ein Kind llegt in den Trimmern elnes zerstdrten
Ganges in der Arkologie und schreit um Hilfe. An den
Runnern liegt es, ob sle dem Kind helfen, oder nicht,
und inwiewelt sle dabei ihre Tarnung aufgeben. fir dle
slchere Versorgung des Kindes miissen die Trimmer entfernt wer-
den (unter Umstdnden gelingt den Runnern das nicht alleine) und
das Kind entweder anderen Personen (ibergeben, oder aber in die
néchste provisorische Krankenstation gebracht werden.

« Die Runner gelangen auf threr Suche nach ihren Zlelgebiuden in
einen Uberwassertakt, der in Flammen steht und gerade durch das

tionieren nicht mehr, andere automatisierte Funktionen innerhalb
der Atkologie spielen dagegenverriickt. An mehreren Stellendringt
Wasser ein, einige der Blocke sind schon komplettunter Wasser. in
einigen Teilen schwirren panische Metamenschenhorden umher,
andere Teile sind unter strenger Bewachung abgeriegelt, wleder
andere komplett verlassen oder zerstért. Verletzte und Tote wer-
den geborgen, ignoriert, liberrannt oder versorgt. Mit anderen
Worten: Es herrscht totales Chaos.

Dieses Chaos istallerdings nichtvon langer Dauer. Die Sicher-
heitsgardisten sowie andere Kontrollinstanzen innerhalb der Arko-
logle werden vetsuchen, so schnell esgeht wieder Koordination in
dle Abléufe zu bringen. Wahrend die Runner ihrem Geschéft nach-
gehen, kénnenssie feststellen, wie sich um sie herum wieder Kontrol-
le aufbaut. quartiere werden pr isch eingerichtet, Technl-
ker versuchen die schy cisten Schaden pari Sicher-
heitspasten werden etabllert und bestimmte Bereiche abgeilegelt.

pr he System In die Nordsee versenkt wird. Dabel dringt
sehr schnell Wasser in den Trakt.

* Die Runner miissen an einer provisorisch elngerichteten Sicher-
heltskontrolle vorbei, bel der ein Trupp Gardisten samt Sicherheits-
magjersteht. Dies kann entweder zur direkten Konfrontation filhren
oderaberdle Runner dazu zwingen fiir kuize Zelt in das Luftschacht-
system auszuweichen. Dortverlieren sie héchstwahrscheinlich die
Orientierung, denn viele Teile sind nicht passierbar und die Runner
kénnen erst in einem véllig anderen Komplex heraus gelangen.

« Elner der Trakte, durch den die Runner hindurch miissen. wird
wegen dichter, toxischer Rauchentwicklung gesperrt. Dies bedeu-
tet entweder elnen gréBeren Umweg, einen Angriff auf den entspre-
chenden Sicherheitstrupp oder elne sehr schlaue Ausrede.

« An einer zentralen Stelle in elnem der Blocke splelt eine bewaff-
nete Sicherheltsdrohne verrtickt und schieBt auf alles was sich be-
wegt. Unter Umstdnden werden die Runner von durch die Drohne
bedrohten Bewohnernsogarum Hilfe gebeten.
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« Aufziige wéhrend einer Katastrophe zu benutzen istimmer eine
schlechte Idee. An einer Stelle kann dles aber die einzige Méglich-
kelt sein, nach unten zu kommen, da die Treppe zerstdrt Ist. Wenn
die Runner sich dann nicht durch den Fahrstuhlschacht absellen,
sondern den Fahvstuhl benutzen, bleibt dieser stecken und brngt sle
so in eine prekére Situation, bei der sie unter Umsténden auf die
Hilfe Anderer angewlesen sind.

Falls der Splellelter fir elnen Zwischenfall Bodenpléne bendtigt,
kann er sich an den beiden In diesem Kapltel vorilegenden Planen
orientieren. Viele der Bldcke sind baugleich gefertigt und unter-
scheiden sich nur in Raumaufteilung, Einrichtung und Zweck. Den-
ken sollte der Spiellelter auch immer daran, dass die Runner nach
dem Abschnitt Tief Schwarzelnen NSC milt sich fiihren, der durch-
aus daraufbestehen kann, anderen Menschen in Not zu helfen.

Dle Gegner

Die Sicherheitskréfte der Proteus-Arkologle aufRgmg sind sehr gut
geschulte und trainlerte Kampfer. Die Werte hier geben das untere
MaB der Skala an, Elitetruppen innerhalb der Arkologie sind we-
sentlich stéiker bio- und cybertechnologlsch aufgeriistet—man hat
die Méglichkelten ja quasi alle im Haus

Proteus Sicherheltsgardisten

K S St C 1 w E M R
50) 5(6) 4(5 3 4 4 3 = 5
Inlt: 5 (7) + W6 (2W6)

Wiirfelpools: Kampf 7

K 1-2/3-4

Rasse: Mensch

Aktionsfertigkelten: Pistolen 5, Waffenloser Kampf 5,
Helmlichkelt 3. Athletlk 4, Taktik klelner Elnhelten 4, Kniippel 5,
MPs 6

Kampfkinste: Tae Kwon Do (Volier Angriff, Wirbeln)
Cyberware: R 1, Smartverbindung Il. Cyberaugen (IR,
Restlicht, Blitzkompensatlon, Displayverbindung), Datenbuchse

om
(=}

Init: 5 + IW6 (3W6) Astrale Inlt: 25+1W6
wnrfelpuols Astralkampf8, Kampf8, Zauber 5
1-2/34

Rasse: Mensch

Hexerel 6, 5, Auren lesen 4,
Pistolen 4, Waffenloser Kampf 4, Heimlichkeit 4, Athletik 4,
Taktik kleiner Einhe'tten 4

Kampfkilnste:Tae Kwon Do (Voller Angrlff, Wirbeln)

Zauber: Behandeln 4, Betdubungsball 5, Blitzstrahl 4,

Feinde erkennen 5, Levitation 4, Panzer 5, Gesteigerte Refiexe I 3,
Manablitz5

P Leichte Sic istung (chemische V |
Atemgerdt) mit Helm (7/6) (Ultraschall, Interner Funk Stufe 6, Ver-
schliisselung Stufe 6)

Waffen:

Walter Secura mit Smartgun-System 11 [SP, HM, OM, 12(s), 1 Ersatz-
clip]
Relchwelte (MW) 0-5 (4), €-20(5), 21-40(7), 41-60 (9)

Ausriistung: Zauberspeicher gest. Reflexe Il (Stufe 3)

Gelster: Ein Luftgeist der Stufe 4 und ein Wassergeist der Stufe 5
k S| sind die Magier mit hoher

Wahrscheinlichkelt mehrfach(l 3)Inltilert und beherrschen dann

die Metafihi Abscl 1g und Z 8. Auch Schama-

nensind bei S| Im Sic 1st. Haupseachlich

handelt es sich dabei um Schamanen. die Wassertotems folgen. Bei

Ihnen Ist die Metafahigkelt Anrufung verbreitet.

DAUMENSCHRAUBEN

Um das Flalrder Gefahr zwischendem Eireichen derbeiden Ziele
fiirdie Runnernoch zu erhdhen, soliten Sie dle Bedrohungen und
Begegnungen an ihre Gruppe anpassen. Bedienen Sle skh dabel frei
bel A - K, und Einbr p

Ist dabei, mit gewlssen Absmchen, zum Beisplel der Kampagnen-

P 1g: Leichte Sic Ing (chemische Vi lung,
Atemgerat) mit Helm (7/6) (Ultraschall. interner Funk Stufe 6 mit
Transducer, Verschliisselung Stufe 6)

Waffen:

WalterSecura [SP, HM, 9M, 12(s), Smaitgun Il, 1 en]

band Renr S sowle das SOTA 2063. Falls
die Runner es noch hiiter wollen, ziehen Sie bei der Zeltielste (siehe
Kastentext) das Tempo an, mit der dle Arkologle die Kontrolle
zuriick gewinnt. Auch die von Anfang an bessere Koordination der

Reichweite (MW) 0-5 (2), 6-20 (3), 2140 (4). 41-60 (7)
H&K 227 [MP, HM/SM/AM, 7M, 28(s), Smaitgun Il, 2 Ersatzstrel-
fen]

Reichwelte (MW) 0-10(2), 11-40(3), 41-80 (4), 81-150(7)
Betdubungsschlagstock [Reichweite + 1, 6S Bet.]
Ausrii 3 Plastikh hellen , Tasch

ner (Stufe 2-3)

Bel heiten eine starkere Panze-
rung, APDS- Munluon‘ Neurastun VI-Cranaten, leicht erhdhte Kampf-
werte und verbesserte Cyber-/Bloware (wle zum Beispiel Dermal-
veikleidung, Hypeischilddrise, lloder K itkno-

ID-Card-Scan-

Sic uppen und ein schnelleres Aniicken von Verstarkung
kann die Runner ins Schwitzen bringen.

KEINE PANIK

Bei allem, wasSie den Runnern entgegen werfen, denken Sie Immer
daran: Es sollte sich zum Ende hin stelgern. Verfeuern Sie also lhre
besten Begegnungen nicht gleich am Anfang, Bedenken Sie auch,
dass mit fortschreitender Zelt dle Gefahr bei Kimpfen mit der SI-
cherheithdher, und die Chance auf echte Katastrophenzustande zu
treffen, geringer wird. Bei ausweglosen Sltuationen kann den Run-
nern helfen, dass es nochlange nach den Einschligen zu offenen
Brénden oderkleinerenExplosionenkommt.

chen) hinzu,
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23,4 5 Meter

TIEF BLAU

WAS IST LOS, CHUMMER?

Der erste Teil lhres Auftrags Rihrt die Runner in einen Verwaltungs-
block mit erhdhter Sicherheit, in dem sle sich in das Deep Blue
einklinken und die gewiinschten Daten herunteriaden.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

DleserGebéudeblockteil der Arkologie befindet sich tiber der Was-
seroberfiiche der Nordsee. Ihr riecht keinen Rauch und hart auch
keine schrelenden Stimmen. Dafiir scheint der Block A47-8 abge-
rlegelt zu sein, denn vor euch an der Eingangsschleuse stehen vier
bewaffnete Sicherheitsgardisten mit mobilen ID-Kontrolleinhelten.

liche Erkidrungsversuche werden bei den gestressten und wenig
geduldigen Sicherheitsgardisten auftaube Ohren sto8en. Einzige
Mdglichkelt, den Block zu bietet eine Klet: durch
die Luftschichte, die hier sehr eng sind, oder die direkte Konfronta-
tion mit den Gardisten. Bel der Wahl der zweiten M glichkeit ist
danach die Schleusentdr zu iberwinden. Einer der Gardisten fhrt
eine passende Magschloss-Karte mit sich (siehe auch Beschreibung
des Traktes, unten). Sollte es zu Kampfhandiungen kommen, so
sind die Gardisten auf der anderen Seite des Traktes Innerhalbvon
wenigen Runden am Ort des Geschehens. Da der Trakt als wichtig
eingestuftist, werden mit der Zeit Immer gréBere Gardistentruppen
anriicken und den Runnern, wenn diese noch vor Ort sind, aufden
Pelziicken. Dies hort eistauf. wenn die Runner die Daten haben und
inden Wirren der Katastrophe In der Arkologle wieder verschwun-

Die Tir dahinter, auf der die Blockbezelchnung .H
waltung 4" steht, ist geschlossen.

ATMOSPHARE

Diesistein Telldes ,Armageddon®-Szenarios. Die Runner soliten
den Druck noch deutlicher spiiren als bisheroder danach, denn es
blelbt Ihnen fiir die Erreichung dieses Etappenziels kaum Zelt Inder
Hauptdatenverwaltung. Dafiir haben sie etwas Ruhe vorBrénden,
‘Wasser und panischen Konzernsklaven.

HINTER DEN KULISSEN

Die Hauptdatenveiwaltung 4 ist nach den Einschldgen derThors-
h&mmer mittlerweile zum geschlossenen Gebieterkldrt worden.
Die Sicherheitsbeamten an beiden Eingdngen des Blocks habendie
strikte Ar 8, nur be Personal etnzul. 1. Selbstwenn
die iD-Kaiten der Runnerausreichen, um den Sicherheitscheck (Stu-
fe 4) zu téuschen, haben sie keine Befiignis fUr diesen Bereich. Simt-

den sind. DerSp sollte darauf achten, dass die Runner mit-
bekommen, dass ihnen fiir diese Aufgabe extrem wenig Zeit bleibt,
wenn die Gaidisten einmal auf sie aufimerksam geworden sind.
Ebenfalls wichtig ist es, dass die Runner den Aufbau des Blockes
mitbekommen, denn derist fiir den zweiten Teil Tief Schwarz wichtig.

Beschrelbung des Traktes
Die Deckenhche im Trakt betrégt 3,5 Meter bis zur Zwischendecke
und 5 Meter bis zur wirklichen Decke. im Augenblick halten sich nur
3-4 Personen im Trakt auf, die dabei sind, Daten zu transferieren.
Mindestens einerdavon hat Zugang zuden Rechnerrdumen 14.

1 —Sicherheitsschleusen

Hier stehen die Sic| gardisten. Die Sc dren sind
verriegelt und besitzen ein Magschloss der Stufe 8. e einer der
Gardisten aufjederSeite fihrt eine passende Keycard mit sich. Zu-
dem sind an den Eing&ngen zurzeit deaktivierte Retinascannerzu
erkennen.

HBE SCHOCHWELLER | » < =+« » ¢ v oo e et oo e eetoteoececesccesssnonssososossecncns



2 —Sekretariate

3 - GroBe Biiros

Die Biiros sind luxurios elngerichtet und verfiigen tber dle mo-
dernsten Kommunlkationsanlagen. Im gréBten der Biiros (3a) Istan
elner der Wénde eine groBe Projektlonsfliche, die ein Fenster mit
Ausblick aufeine Stdseeinsel suggeriert. Dieses Biro [st mit einem
zusétzlichen Magschloss der Stufe 6 versehen.

4 - Kaffeekiiche

5~ Konferenzrdume

6~Tolletten

7 ~Klelnes Badezimmer

8—Kleiner Ruheraum

9 - Klelner Computerraum

10 —Ruheraum fiir die Mitarbelter

Fir die Erholung in den Pausen sind hier Liegen und SimSinn-
Player bereitgestellt

11 -Bdros

12 -Vorraum zum Konferenzraum

13 —Technisches Lager

14 —Rechnerrdume

Dle Rechnerzentralen beherbergen zwel groe Datencomputer,
dle vom Hauptrechenzentrum hlerherausgelagert sind. Dle Riume
sind mit verstérkten Tiren und Retinascannern der Stufe 8 gesl-
chert.

15— Biros

16 - Fitnessraum

DAUMENSCHRAUBEN

Wenn Sie esden Runnern schwer machen wollen, bevolkern Sle den
Trakt mit noch mehr Personen, so dass eine offene Konfrontation
nicht zu vermelden ist. Die Luftschachte konnten nicht begehbar
seln, sodass eln Eindringen durch eine der belden Schleusen er-
zwungen wird. Auch die Deep Blue-Matrix kann angepasst werden,
falls ein Spleler den Deckercharakter spielt. Wenn die Runner ihr
Zlel erreicht haben, konnen Sie es mit nachriickenden Sicherheits-
kréften zu einer Verfolgungsjagd durch die Arkologle kommen las-
sen, bei der die Runner die Verfolger aber irgendwann abschiitteln
konnen sollten.

KEINE PANIK

Das Wichtigste ist, dass dle Runner die Daten aus der Deep Blue-
Matrix herausbekommen, denn ansonsten warihr gesamter Elnsatz
vollig umsonst. Daher sollten Sle bel aller Gefahr und Hérte dafiir
sorgen. dass dies auch funktionlert. Schinden Sie die Runnerdabel
nichtallzusehr, denn siemiissen noch in Tief Schwarz hinein. End-
kdmpfe und lingere Shoot-Outs sparen Sie sich lieber fir die letzt-
endliche Flucht aus der Arkologle, wenn die Runner beide Ziele
erreicht haben.

TIEF SCHWARZ

WAS IST LOS, CHUMMER?

In Tlef Schwarz gelangen die Runner in dle Forschungsabteilung, aus
der sie die Forscl d tiber G und
eine Testperson extrahieren sollen. Dle Abteilung steht halbunter
Wasser, Ist ohne Energieversorgung und halt fiir die Eindringlinge
ein paar unschéne Uberraschungen parat.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Ihrmisst euch mittlerweile weit unter der Wasseroberfiéche befin-
den. Selt einiger Zelt habt lhr schon niemanden mehr gesehen. Die-
ser Tell des Gebaudeblocks Ist anscheinend volkommen evakuiert

MATRIXSYSTEM ,DEEP BLUE"
Indas DeepBlue kann man sich 3aund |
elnloggen Knd&m 2ugingessind zurzelt gespent. DasDe
die Nordsee-A
(eus n\ltelrwgier verbindet. Es wird als tiefdunkelblaue Un—

Jit, unwirtiich und

E die Runnerhren Spelcherwirfel angeh&ngt haben und
anfangen, die Daten herunter zu laden, stellt der Decker
plotzlich dle Anwesenheit einer fremden Entltdt Im Netz
fest. Es handelt sich dabei um einen Knowbot In Cestalt einer
gigantischen schwarzen Krake, die mit ihren Armen ein be-
stimmtes Datenflle umschlingt und mit ihm verschwindet.
Solite derDecker die Zelt haben, In das File hineinzuschau-
en, wird er feststellen, dass es sich um elne Aufstellung di-
verser {moglich aller) P Agenten handelt.
Diese Datei namens .Hebraer" wird aufjedenFall vondem
‘Knowbot in Sicherheit gebracht. Der Decker kann aber noch
feststellen, wohlin: Sle wurde per Satelliten-Uplink zur Pro-

und ist

nicht mehr errelchbar.
Sicherheltscode fiir den Internen Zugang:
Rot-8/10/13/12/12/9

3 Sonde5

5 Sonde 9

7 Marker 6, passiver Alarm

10 Wirbel 9

12 Blaster 7

15 Funke9, aktlver Alarm

worden. Kein Wunder, denn hier ist Wasser elngedrungen. Knapp
bis zu den Hiiften geht euch die undurchsichtige und stinkende
Briihe, die nichts anderes als noch zusétzlich verschmutztes Nord-
seewasser sein kann. Vonirgendwo vor euch hort ihr etwas Im Was-
ser gurgeln.

ATMOSPHARE

Dieser TeildesSzenarlos soll dle Runner In eln Flalrder Dunkelheit
und des Horrors fUhren. Die iiberfluteten Génge und die komplett
gerdumte Station, weitab vom Tnibel der Metamenschenmassen in
der Arkologle, stehen Im Gegensatz zu den bisherigen Stationen
der irrfahrt durch die Anlage. Wassertropfen, die Irgendwo ins
Wasser fallen, ein unterdriickter Schrel und das Gerausch von leisen
Bewegungen in den Géngen im Dunkeln, soliten dle Atmosphére
regieren. Wenn dle Runnerdann noch elngeschiossen sind und mer-
ken, dass das Wasser immer welter steigt, darf die Situation gerne
eskalieren.

HINTER DEN KULISSEN

Dieser Forschungsbereich hat tatséchlich mit genmanipullerten
Menschen gearbeitet und dabei versucht, eineneue Rasse zu schaf-
fen, dle in den Fluten der toxisch verseuchten Nordsee ohne weitere
Technik tiberleben kann. Dabei wurden Menschen mit Crittern ge-
kreuzt oder deren DNA mit Bausteinen von paranormalen Wesen-
heiten ergédnzt. Herausgekommen ist bis jetzt dabel die Rasse PSn-
45, von denen Insgesamt6 Exemplare in den Wassertanks des For-
schungslabors leben (siehe Die Critter, S. 126). Nach der Evakuie-
rung durch das Personal und dem Ausfall der Energle n diesem
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Cebdudetelil, istesden Wesen gelungen, auszubrechen. Sie laufen
frel In dem Trakt umher und lauern auf Beute.

Zusétzlich Ist eine undichte Stelle in einem der Zuliufe der Was-
serbecken aufgetreten, die dafiir sorgt, dass in den Trakt Meerwas-
ser elndringt. Dies ist nicht weiter geféhrlich, denn das Wasserver-
tellt sich weitgehend, solange die Schleusenoffen stehen (siehe
Beschreibung des Traktes, S. 124).

Wahrend dieRunner sich in dem Trakt aufhalten, kommt es aller-
dings irgendwann dazu, dass die Energie wieder angeschaltet wird
und das Notabschottungssystem endlich reagiert. Mit lautem und
schnellem Surren schileBen sich dann die Schleusentliren der Eln-
gangsschleuse (siehe 1). Nun ist guter Rat teuer. Eingesperrt mit
Rasse PSn-45miissen die Runner versuchen, aus ihrem Gefangnis
auszubrechen, wéhrend das Wasser jetzt merkbar ansteigt (ca. 2
cmpro5 Minuten). Der Anstieg wird erstenden, wenn die Runner
die undichte Stelle gefunden haben, oder aber 10 cm unter der
Raumdecke, wenn das Wasser (iber das Luftéystem nachdrauBen
ablaufen kann. Das Luftsystem ist Qbrigens viel zu schmal, als dass
die Runner es fir ihre Flucht nutzen k&énnten.

ihnen bleibt nur eine Méglichkelt: Sie missen im Gebaudetrakt
nach einem Matrixanschluss suchen (der unter Umstadnden unter
Wasser llegt), sich In das interne System decken und so dle Schleu-
sentiren &ffnen. Leider bringt das nicht den gewiinschten Erfolg,
denn nur die innere Schleusentir lisst sich tiber die interne Matrix
&ffnen. Zur externen Matrix besteht von hieraus zurzeit kein Zu-
gang. Da der Block aber genauso aufgebautist, wie der Trakt bei
Tief Blau, konnten die Runner auf die idee kommen, nach dem zwei-
ten Ausgang zu suchen. Dieser wurde zwar dicht gemacht, man
kann aber mit wenigen Hilfsmitteln durchbrechen.

Eine weitere Mdglichkeit Ist es, iber das Arkologie-Kol k

der Schleuse mit einem gréBeren Trupp Sicherheitsgardisten kon-
frontiert, der sich nicht mit irgendwelchen Ausfilichten abspeisen
ldsst — dle offene Konfrontation ist unumgénglich.

Der Spielleitersollte am Anfang die Runner in dem stockdunklen
Trakt ein wenig umherwandern lassen und nur kurz mit Rasse PSn-
45 konfrontieren. Wenn die Runner einen Tell der Forschungsdaten
haben, springt die Energie an und die Schleuse schlieBt sich. im
anschlieBenden Wettlauf gegen die Zelt, das Wasser und die Critter,
sind sich die Runner komplett selbst i Der soll-
te selbst nach Zuschaltung der Energie das Licht im Trakt auslassen,
umdie Stimmung zu erthdhen. Zudemistzu bedenken, dass essich
bei dem Wasser um Nordseewasser handelt(siehe Hinein/und Hin-
aus).

Die Testperson, die sich im Zellentrakt des Labors finden ldsst.
waurde hier extra nicht weiterausg i pp: ingg soll-
te derSpielleiter tiberlegen, was er den Runnernzumuten kann. Ein
fast bewegungsunfiéhiger und wehleldigerTroll stellt eine ganz an-
dere Herausforderung dar als ein agiles kleines Kind oder ein nér-
gelnder EIf. Es ist wichtig, dass die Person einen Namen und einen
Hintergrund bekommt. Dabei Ist zu beachten, dass die Person aus
schlechten Verhéltnissen stammt (nicht mal unbedingt aus der ADL,
viellelcht spricht sie eine ganz andere Sprache) und von Unbekann-
ten hierher entfihrt wurde. AuBerdem mussen schon (beilebig grau-
same) Experimente mit ihrstattgefuniden haben. Es liegt am Spiel-
leiter, sich eine passende Person dafiir zu kreieren, die erden Run-
nern vorsetzt.

Beschrelbung des Traktes
Die Deckenhdhe im Trakt betrdgt 5 Meter, In einigen Riumen sind

tlonsnetz Hiife anzufordern, Dann aber sieht man sich nach Offnen

Dec gen auf3,5 Meter Hohe eingezogen. Aufdem
Trakt liegt ein Hiter der Stufe 8, zudem herrscht innerhalb des Trak-
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tesdurch die Forschung mit veiseuchtem Wasser und menschlichen
Versuc eine Hinterg) 1g von 2—-3. Die melsten
der Tiren Im Trakt stehen offen, einige sind von den Crittern aufge-
brochen worden. In den wenigen geschlossenen Riumen ist noch
kein Wasser, daher sind sie gegen den Druck des Wassers auf den
Gangen auch nur schwer aufzubekommen.

Einige Personen wurden in diesem Traktschonvonden Crittern
erwischt. Daher kann es vorkommen, dass in einem Raum oder
Gang elne aufgerissene Leiche herumdimpelt oder sich die Hand
eines einzelnen Armes im dunklen Wasser um die Knéchel eines
Runners schiieBt.

1 —Elngangsschleusen

Solange noch keine Energie Im Trakt ist, sind diese beiden schwe-
ren Schleusenschotts offen.

2 - Sterlle Schleusen

3 - Wasserbecken

In diesem Raum eingespent lebten In den Wasserbecken bis vor
kurzem PSn-45er. Die Eingangstir ist brachial aufgedriickt worden
und zeischmettert. Im rechten, oberen Becken ist der defekte Zu-
fiuss, der den Trakt langsam mit Meerwasser fiutet, Er kann entwe-
der verstopft werden, oder aber die Eingangstiiren zum Raum kon-
nen mit entsprechenden Hiifsmitteln verslegeltwerden. Uber die
Matrix Ist der Zugang nur halb zu schileBen, da er verklemmt ist.
Dies gert nur die / des Wassers.

Die Becken sind 5 Meter tief und im hiifthohen Wasser im Trakt
nicht zu sehen. Sie wirken aiso fr die Runner fast wie Fallgruben —
gerade wenn diese schwer bepackt sind. AuBerdem ist dies ein
perfekter Hinterhalt fir einen der PSn-45.

4— Wasserbecken

Hier wurde eine andere Form von veréndeiten Menschen einge-
spert. Derzeit sind die Becken leer.

4 -0P-Bereich

5 =Vorraum zu den OPs und den sterilen Laboren

In den Riumen ist noch das eine oder andere brauchbare Ausii-

stungstell zu finden. So zum Beispiel Sauerstoffgetdte und ehemisch
Isollerte Overalls.

6—Sterile Gen-, Analyse- und Medizinlabore

Viren oder Bakten'en waren nicht das Hauptgebiet dieses For-
schungstraktes, jedochwurden Viren benutzt, um bei den mensch-
lichen Versuchspersonen dle genetischen Modifikationen In die DNA
elnzupflanzen. Ob davon etwas freigekommen ist oder eine offen
herum schwimmende Ampulle mit dem Blohazardzelchen die At-
mosphdare nur anspannen soll, bleibt dem Spielleiter dberiassen.

7 - Steriler Zellentrakt

In diesem Trakt wurden ein paar Meerescritter unter stetilen Be-
dingungen h Sie wurden mi lie alle von PSn-
45 umgebracht.

8- Technisches Lager

9~ Waschrdume/Tolletten

10— Vorrdume zu den Wasserbecken

In den R&umen sind Fenster zu den Riumen mit den Wasserbek-
ken. Hier lagert Nahiung fir die Critter und Untersuchungsgegen-
stande. Dabei ist auch ein Pfeligewehr mit 5 Narcoject-Pfellen (sie-
he Arsenal 2060, Seite 57).

11 — Birordume

12 —Labore und Arbeitsradume

13 —Kihiraum

14 —Zellentrakt

In den kleinen Zellen werden die Menschen gefangen gehalten,
die fir die Veisuche benutzt werden sollten, oder schon gentech-
nisch verdndeit wurden. Einige der Zellen hat PSn-45 schon aufge-
brochen, andere sind noch veischiossen. In einer dieser Zellen soll-
ten die Runnereine Testperson finden, die noch ansprechbar ist und
nur zu gerne mit den Runnern flieht. Wie weit diese Testperson
angeschlagen und wie es um ihre kérperliche Fitness fiir die Flucht
aus der Arkologle bestelit ist, solite der Spielleiter entscheiden.

15 — Chemlkallenlager

16 — Kaffeekiiche
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17 — Aufbewahrungslager

in dlesen beiden Riumen sind dle Forschungsdaten auf Festplat-
ten zu finden. Auch wenn die Rechner unter Wasserstehen, funktio-
nleren sie dennoch —wenn sie Energie haben. So lange dle Energle
noch nicht hergestellt ist, missen die Runner dle Festplatten wohl
oder ibel ausbauen. Spéter kénnen sie dle Daten auch aus derinter-
nen Matrix des Traktes herausladen (siehe Kastentex?).

18 — Verbauter Ausgang

Hinter der Wand des Ganges liegt der zweite Ausgang, bau-
glelch zu dem Trakt in TiefBlau. Die Zwisc d Ist tlich

MATRIX rbksqmndsxnmum.
Dle Matrix der Forscmnssabtellmglst ein Sq.bsys?em% ¥
Netzes. Es ist sehr
Ji{gebaut, ohne gréBere Ausschmickung und in simplen
etrischen Formen. Der Zugang zum Hauptsystem ber
lem Subsystem ist derzeit n‘g:t moglich, Daherkann es
auch nur gelingen, eine der beiden Schleusenttren zu &ff-
nen. Uber die Matrix kdnnen auch die Forschungsdateien

wenliger stabil als die restlichen Bunkerwéande und ldsst sich mit
dem richtigen Equipmentdurchaus durchbrechen. Dahinter liegt In
der Decke ein Schacht In das Hauptbel iftungssystem und gegen-
Uber der Wand zum Gang eine zwelte Wand zu elnem anderen
Laborbereich, iber den man in die Freihelt der Arkologle gelangen
kann.

Dle Critter

PSn-45 ist eine optimierte und Rasse mit ht id
Zigen,Klemen- und Lungenatmung, schuppiger Haut, Klauenhén-
den und Tentakeln auf dem Ricken. ihr Hauptproblem Ist flir die
Forscher bls jetzt lhre Aggressivitat und Ihr raubtierhaftes Verhal-
ten, welches die Runner im Trakt zu spiiren bekommen. Dabei geht
PSn-45 geplant und geschickt vor. nutztlhre Vorteile In dem hiiftho-
hen Wasser und lhre Féhigkeit, sich mit lhren Tentakeln an Wénden
und Decken festzusaugen.

PSn-45
K S St C I w E R
8/4 5x3 9 - 2/6 4 4 5
INIT: 4 + 2W6
Angriffe: 7S
Krifte: G Sinne (Lichtver Geruch, infrarot,
Gehor), immunitat (Gifte, Umwel h ). versty Pan-
zer
S(hwlchen Sonnenllch(allergle (mittel), Verwundbarkeit (Feuer)
ollkator Im Wasser sct d
Ist4.
DAUMENSCHRAUBEN
Sie kénnen es den Runnern belieblg schwierlg machen, ausdem
Geféngnls" wieder her Setzen Sie die Toxizitdt des

Wassers herauf, erthhen Sie die Rate, mit der das Wasser Im Kom-
plex ansteigt oder geben Sie noch ein paar andere kleinere Ver-
suchscritter oder halbmutierte Menschen aus Raum 8 und 15 dazu,
dle den PSn-45 bis jetzt entkommen konnten. Denkbar wére auch
eine Modifizierung von PSn-45, in dem Sie dle Critterksafte ausbau-
en (moglich wiren dabel Farbanpassung, Glft, Verstarkte korperll-
che Attribute oder ein natirlicher Zauberspruch, der wie der Zauber
Blitzstrahl wirkt, jedoch mit Reichweite: Beriihrung). Kénnen Sie die
Runnergar nicht leiden, so lassen Sie gerade, wenn sle sich endlich
einen Fluchtweg ausgedacht haben, einen Elnsatztrupp der Proteus-
sicherhelt auftauchen, der den Forschungstrakt saubern soll.

Die Versuchsperson, die die Runnerab jetzt mit dabei haben, kann
ebenfalls ein echter Klotzam Beln werden, wenn sie 6fters Schwa-
cheanfille oder geistige AL Unter Umstinden muss
sle sogar getragen werden oder kann nicht schwimmen.
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'und die undichte Stelle Im Wasserzulei-
tungssystem gefunden werden (siehe Raum 3),

Slcherheltscode: Orange-6/8/11/8/10/10

4 Sonde 5

13 Marker 5

16 Teerbaby 6, passiver Alarm
19 Teergrube6

22 Blaster 8, aktiver Alarm

KEINE PANIK

Fur die Runner erglbt sich der Wegdurch den zu gemachten Aus-
gang nur, wenn sie vorher schon durch Tief Blau gekommen sind
und von der Bauweise der Blocksegmente der Arkologie wissen.
Notfalls kann ihnen ein Gsundrissplan auf einem Datenpad oder ein
Fluchtplan an der Wand zusétzlich helfen. Wenn sle gar nicht aus
ihrem Dllemma herausk men, kann das F Icher

als letzte Rettung eingesetzt werden, um dle Schleusen zu 6ffnen.
Dann allerdings muss der Weg frelgekimpft werden, Kommen die
Runner mit den Umweltbedingungen nicht zurande, existiert noch die
Méoglichkelt, das Equipment, dassIm Forschungstrakt gefundenwer-
den kann, anzupassen. Letztendlich solite es aber gelingen, dass die
Runner miteinem Tell der Forschungsdaten den Trakt wieder vertassen.

HINAUS!

WAS IST LOS, CHUMMER?

Nachdem dle Runnerdle Informatlonen aus dem Deep Blue-Netz
und die Forschungsdaten aus dem Laborberelch haben, missen sle
hell aus der Arkologle zuriick an Bord der .Fortuna“ gelangen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Nun habt Ihralle Daten, informationenundden Zeugen, den lhr
braucht. Aber der Weg ist trotzdem erst halb geschafft, dennnoch
steht Ihr mitten in der Arkologle—kein guter Platz zum Ausruhen.
Wie es scheint ordnet sich das Leben in der Arkologie langsam
immer mehr und mehr. Das sind garantiert keine guten Anzeichen.
Selbst dle Sicherheitsk schauen nicht mehr ganz
so stumpfsinnig in eure Richtung, oderwerdet lhr schon total para-
noid?

ATMOSPHARE

Furdie Atmosphdrenbeschrelbung gilt das gleiche wie in den Kapi-
teln Hinein!und Armageddon. Die Jagd auf die Runner solite aller-
dings noch elne gute Spur angezogen werden, jetzt wo sie ihr Weg
eh aus der Arkologle herausfiihrt. Die Paranoia der Runner ist also
nicht unbegriindet. Hinzu kommt, dass sle sich nun noch mitder
Verantwortung Uber das Leben der Testperson aus Tlef Schwarz
abschleppen missen. Der Spiellelter solite versuchen, dass wah-
rend der Flucht ein persdnlicher Kontakt zwischen den Runnern und
diesem armen Individuum entsteht.



HINTER DEN KULISSEN

Aus der Arkologie

Fir den Weg aus der Arkologle kann sich der Spielleiter an den
Ereignissen der letzten Szenen und den vorangegangenen Kapitein
orientieren. Dabei gilt es, darauf zu achten, wie weit man mittler-
welle In der Zeltlelste vorangeschritten Ist. jetztkdnnen dle Runner
ruhig wirklich geﬁgt werden und es sollte zu einer heillosen Fiucht
aus der A gie k Der den Runnern am
Ende nocheinen zum Szenario passenden und harten Shoot-Out
mit den Sicherheitsgardisten liefern.

Aus der Nordsee

Wenn die Runner endlich die Atkologle verlassen haben, wartet auf
sie eine neue Gefahr. Da sie vermutlich nicht in Taucheranziigen
durch die Anlage gelaufen sind und auch nicht den Eingang benut-
zen, durch den sie hinelngelangt sind, werden sie sich entweder
Taucheranziige oder ein schwimmendes Transportinittel besorgen.
ocler .nackt” Ins Wassersteigen missen. DieFlucht aufdem Wasser
fuhrtzwangsldufig zu einer Entdeckung, wenn der Zeitindex +6:00
erreichtist (siehe S. 120, Zeltli: lung des G um
die Arkologle). Auch sonstist dies der Weg, der am sichersten zu
einerneuen Konfr mit Protet fiihrt.

Tauchen und Schwimmen sind wesentlich sicherer — zumindest
was den Kontakt mit dem Konzern betrifft. Hier kann der Spielleiter
die Runner wieder mit der Perimetersicherung (beachte Zeltindex
+5:30) und méglichen Crittern begliicken. Falls die Runner ohne
Taucheranziige unterwegs sind, sollte der Spielleiter sie die Kdite
und die Verseuchung der Nordsee sptiren lassen. Vor allem letzteres
kann zu nac ingen, Augen- und Hautreizun-
gen und sogarVagb&ungserschemunsen fihren, Dabel hat der Spiel-
lelter frele Hand, was er seinen Runnern noch zumuten will und
kann.

Die .Fortuna® Ist Inzwischen noch ein wenig weiter weg vonder
Arkologle gefahren und wartet im sicheren Abstand.

Abri

DAUMENSCHRAUBEN

Falls Ihre Runner immer noch nicht davon abzubringen sind, dass
das ganze Unternehmen ja eigentlich einKindergeburtstag war, Ist
jetzt der richtige Zeitpunkt, die Erde tiber ihnen zusammymen klappen
2u lassen. Ziehen Sle die Ereignisse In der Zeitliste vor, lassen Sie
den Sicherheitsdienst die Runner entdecken und mit Spezialelnhel-
ten jagen, schicken Sie lhnen Kampftaucher und gelenkte Drohnen
hinterher, ziehen Sie den Schiffsgirtel um die Arkologle noch en-
ger. Kurzgesprochen: Lassen Sie die Runner ihr Geld verdienen und
nicht geschenkt bekommen. Wenn Sie es noch steigern wollen,
lassen Sie die Fortunaverschwinden, die wegen dem Schiffsaufge-
botvon Proteus zur Umkehr gezwungen wutde. in diesem Fall ms-
sen sich die Runner alleine durchschlagen— vlelleicht sogar bis zur
Kiiste. Bel all diesen Aktionen darfnatlrlich die Testperson nicht
vergessen werden, die die Runner immer wieder aufhaiten kann.

KEINE PANIK

Wenn lhre Runner allerdings schon am Kriickssock gehen und genau
wissen, wassiealles emreicht haben —machen Siees Ihnen trotzdem
schwer. Proteus wird nicht plétzlich aufhéren, die Runner zu suchen,
nur weil diese am Rande Ihrer Kréfte sind. Trotzdemkénnen Sie das
Schicksal lhrer Runner ein wenig zum Guten lenken. Dabei kann die
Zeltleiste ein wenig gedehnt werden, die Perimetersicherung der
Arkologle Istimmer noch ausgefallen oder die meisten Critter ha-
ben wegen der vielen Schiffe das Weite gesucht. Viellelcht hat die
JFortuna™ Proteus sogar Hilfe angeboten und wartet viel ndher an

der Arkoiogie auf die Runner als vermutet. Wenn die Runner auf sich
aufinerksam machen, kdnnte es sogar sein, dass von der ,Fortuna*
aus Taucher zur Unterstiitzung der Runner losgeschickt werden.
SchileBlichsind die Dinge, die diese mit sich fihren, von groBter
Wichtigkeit.

NACH DEM SHADOWRUN

WIE GEHT ES WEITER?

Nachdem die Runnerwohlbehalten aufder [Fortuna™ angekommen
sind, werden die Daten aus der Arkologle sofort ausgewertet und
die Testperson zur Befragung und Behandlung fortgebracht. In der
Zwischenzelt werden die Runner versorgt und so schnell wie mog-
lich nach Frankfurt zum FBV transferiert. Dort kénnen sie sich kuiz
ausruhen und regenerieren, wéhrend die Mihlen weitermahlen und
letztendlich In Evolution auf Seite 128 enden.

VERGABE VON KARMA
Vergeben Sie Karma entsprechend den Regeln aufS. 244, SR3.01D.
Verteilen Sie zusdtzlich Kamma gemé8 den untenstehenden Ketterien:

Die Runnerhaben iiberlebt 2 Punkte
Die Runner haben dle Daten aus dem Deep Blue 1 Punkt
Die Runner haben Daten und Zeugen aus
dem Forschungsbereich 2 Punkte
Etwaige Zusatzplots 1 Punkt
BEINARBEIT

DIE NORDSEE

Alle 8kol hen Kontakte (MW 4)
Erfolge Informationen

(o] Die ist doch irgendwo im Norden. oder?

1-2 Die Nordsee ist eine ganz schone Kloake. Total
verseucht.

34 Das einzige, was da noch lebt, sind Giftgeister,

Critter, U Itak und ein paar

Konzerne.

5+ Ein paar Konzerne haben da ihre Konzernenklaven

errichtet, allen voran Proteus. Befahren wird das
Gewdsser nur noch von groBen automatischen
Schiffen oder gut gesicherten Frachtern.

DIE PROTEUS-ARKOLOGIE AUF ROMO
Angemessene Kontakte: Decker, Reporter, Konzernexperte
(MW6)

Informationen
R.O.M.O.? Sind das nicht die Radlkalen
Osterreichischen Mittelstands-Okologen?
1-2 Rpmg Isteinelnsel, die aber in den Fluten der
Nordsee versunken ist. Proteus hat da eine seiner
neusten Arkologien drauf errichtet.
Die Arkologle ist zlemlichgro8 und modern. Soll
sehr gut gesichert sein. Sieist nur per Schiff oder Luft
zu erreichen.
5+ Eine groBe Anlage, die ausverschiedenen
Betonbldcken besteht. Einige sollen sogar im
Wasser versenkbar sein. Die Sicherheit ist State-of-
the-Ait. Perimeterdrohnen, komplette innere
Clbelwachung, Konzerntruppen - halt alles, was das
Herzbegehrt,

Erfolge
o

e e [SERRABEUER 1Y)



VOR DEM SHADOWRUN

Evolution bildet den fulminanten Abschluss der Schockwellen-Kampagne. Nachdem die Runner in G&t-
terddmmerung mit (hoffentlich) fetter Beute aus der zerstéiten Arkologle zuriickgekehit sind, giites nun,
Proteus endgilltig In die Kniezu zwingen. Dazu missen sie eines der gréBten Rétsel der neuzeitlichen
Konzerngeschichte aufzudecken: Die Identitéten der .Griinder", der wahren Drahtzieher hinter Proteus.
Um dies zu erreichen, miissen die Runner einen Ort aufsuchen, den kein Schattenldufer vorihnen zuvor
betreten hat: Die Proteus-Raumstatlon Treffpunkt: Raumhafen. Der Konflikt ist durch den Angriff auf die
Reme-Arkologie eskaliert, man sieht sich am Rande eines Konzernkrieges. Die Einsatze beider Seiten
sind Ins Unermessliche gestiegen, kein Spieler kann jetzt noch aussteigen.

HINTERGRUND

Treffpunkt: Raumhafen, ,,Projekt Eden“

Die Planungen fur Eden, wie die Raumstation in der Proteus-Codlerung genannt wird, begann bereits
Anfang der finfziger Jahre, lange bevor Konzemkrieg und das Sondenrennen das interesse derKonzerne
wieder zuriick aufden Weltraum brachte. Das Ziel war die Ertichtung eines autonomen Weltraumhabitats
mit einer intakten (wenn auch kinstlichen) Blo-/Gaiasphére, das von an den Weltraum angepassten
(Meta)Menschen dauerhaft bewohnbar sein sollte.

Der Grundstein dafur. der Bau einer Abschussbasis, wurde 2057 mit dem .Kauf* der Teufelsinseln vor
der Kiiste Franzosisch Guyanas gelegt. Zwei Monate nachdem sich Proteus mit der Franzdsischen Regie-
rung {iber die Konditionen geeinigt hatte, begann man mit dem Bau des Arkoblocks (Codenamne Elath).
dessen Fertigstellung mehr als alles andere vorangetrieben wurde. Ein Jahr spéter, am 01.08.2058, star-
tete die erste Trégerrakete von Elath ins All. Um Edenjedoch helmlich am L1 La Grange-Punkt bauen zu
kénnen, wurde 2057 zeitgleich mit dem Bau einer zweiten Basis 8stlich von Ecuador (Isla Puna) begon-
nen (genannt Eloth).

Waéhrenddessen begann in Wilhelmshaven (fericho) ein Genforschungsprojekt bisher nicht gekannten
AusmaBes zur Anpassung des Menschen an die Schwerelosigkelt. Das Ergebnis dieses Versuchsprojektes
~ Spezies®-7 3 (ProjektSet) —, Mutanten mit reduzierter g 1 GliedmaBen, ver-
4ndertem Knochenbau und uktur, beschleunigte den Bau der Raumstation. Dass
diese geziichteten Arbeitskréfte grbﬁtentells starben, wenn sie nach der langen Zeit im All auf die Erde
zurickkehrten, fir deren hohe Gravitation sie nicht angepasst waren. kiimmerte den Konzern wenig.
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2060 wurde eln Vertrag mitdem Konzern Trans-Orbital geschlos-
sen, deren Raumstation .Sliver Pinnacle” Proteus wahrend der Kon-
struktion von Eden als Basis benutzt hatte. Das Schwelgen des Kon-
zerns hatte Proteus sich mit einer exorbitanten Summe. die Gber
den Bankenverein nach Trans-Orbital geflossen war, erkauft. Nach
Bezug und Inbetriebnahme des Prototyp-Weltraumhabitats 2061
waurde die Forschung, hauptsdchlich aufden Gebieten Weitraum-
technik und Evolutionsgenetik, begonnen (Projekt Enoch). Um die
immensen Betrlebskosten der Station zu decken, wurden Teile der
Station an andere europdische Konzerne wie Transys Neuronet (UK)
die AGC (ADL) und ECC Eurotronics vermietet, die selbst Ober keine
eigenen Weltraumkapazititen verfgen.

Riposte

Nach dem Schiagabtausch, der mit der Zerstérung der Rom@-Ar-
kologie endete, wechselt das Schlachtfeld endgiiltig in die Gerichts-
séle: Eine Sitzung des Konzerngerichtshofs Ist auf Zirich-Orbital
anberaumtworden, und Ares, Proteus und der Bankenverein wer-
den von Saeder-Krupp und MCTvor den Konzerngerichtshof zi-
tiert, da die Ausei derdrel K Inzwischen
kiiegsdhnliche Zustdnde angenommen haben. Den Grindernistkiar,
dass der Kampf gegen Ares unter diesen Umstanden (noch) nicht
zugewinnenist. Man erhofft sich durch eine beim Konzemgerichts-
hof offizlelf vorgetragene Klage gegen Ares mehr Zeit fir die Ent-
wicklung einer Erfolg versprechenden Strategie. Proteus beschul-
digt den Megakonzern der Zeistérung der Arkologie und des Rau-
bes von Forschungsdaten, und fordert Schadensersatz in Milllar-
denhéhe, auch fiir einen Megakonzern eine erhebliche Summe. Die
vorg Anschuldigungen sind schwer zu entkraften, und
Proteus ist im Gegenzug kaum ein Vergehen anzuhingen, das den
Einsatz von ThorshdmmeTn rechfertigen wilrde. Die geheimen Quellen
innerhalb Proteus in dieser Situation aufzudecken, hdtte nur deren
vorzeltigen Tod zur Folge, nicht aber eine Verlagerung des Konfllk-
tes zugunsten Ares und des FBV.

Hinzu kommt ein fUr Ares derzeit ungOnstiges Kréfteverhaltnis
Im Konzerngerichtshof: Saeder-Krupp wie auch MCT vertreten die
M g, dass der he Konzermn wegen seiner ..iibertrie-
benen Reaktion, die dem Rufund dem Ansehen des Konzergerichts-
hofs schadet” einen Ddmpfer verdient habe, eine Ansicht, die bei
der Mehrheit der Richter auf fruchtbaren Boden fillt. Ares’ einzige
Handhabe besteht in den Daten, welche die Runner aus Romo mit-
gebracht haben, und de zumindest bewelsen, dass Proteuszahlrei-
che VerstoR Recht hat. Zwar hat-
ten die VerstéBe — kdmen sie zur Anklage — fir Proteus nur ein
BuBgeld zur Folge, in der Jetzigen Situation sichern diese Daten
dem FBV und Ares aber eins: Zelt! Zelt, das letzte Puzzlestiick, die
Drahtzieher hinter Proteus oder die Namen der Agenten in den
Konzernen, aufzutrelben, damit Ares seinen Kopfin der bevorste-
henden Verhandlung noch aus der Schiinge ziehen kann.

Dle finale Mission

Langsam aber sicher figen sich die bruchstiickhaften Eigebnisse der
vergang M zu einem G tbild zusammen: Dabei
spielen die imp des Vi des Car-

sten Hunold (Puppenspleler) ebenso eine Rolle. wie die dem Zugiiff
der Runner entzogene Datel Hebrierim Netzwerk der Rom@-Arko-
logle (G3tterdimmerung). Zusammen mit einer—- wenige Tage nach
der Riickkehr der Runner nach Frankfurt— eintreffenden Nachricht
von Janus kann das Puzzle zusammen gesetzt werden, und setzt
einen waghalsigen, bei Erfolg aber alles entscheidenden Plan in
Gang, Proteus zu entlarven: Der gesamte Konzermvorstand Proteus’
trifft sich Iin der kommenden Woche zu einer Dringlichkeltssitzung
auf der konzerneigenen Raumstation Treffpunkt: Raumhafen. Mit
dem Wissen uber die Cyberware, die Carsten Hunold implantlert

war, und die die Runner aus Europort mitgebracht haben (Puppen-
spleten), kann die Vellegung des Vorstandes auf die Raumstation nur
eines bedeuten: Die Hintermdnner werden (ber ihre westeren Schvitte
beraten. Und die einzige Méglichkelt, an das Hebréer-File und die
Hinterménnerzu kommen, llegt darin, sich in die Hohle des Léwen
zu wagen. Nach einer schnelien Besprechung werden die Runner
von Frankfurt direkt ins NASA nin Flo-
rida gebracht, wo ihnen eine Gruppe Ares-Astronauten einen zwei-
tigigen Crash-Kurs in Weltraum-Operationen gibt. im Anschiuss an
Ihr Training werden sle von Ares’ Weltraumhafen in Alaska in den
erdnahen Orbit geschossen und mit gefiischten identitdten auf die
Apolio-Station elngeschleust.

Auf Apollo besteht die Aufgabe der Runner dailn, eine Schieberin
namens Dezibel ausfindig zu machen, die ihnen heifen kann, unbe-
merkt in die R des Feindes einzudiingen. Erschwerend
kommt hinzu, dass die Runner nicht viel Zelt haben — Ares und der
FBV stehen mit dem Riicken zur Wand und brauchen dringend hait-
bare Bewelse bei den Verhandlungen. Hler geht esvor atiem darum,
sich mit der ungewohnten Umgebung vertraut zu machen. Die Run-

nererfahren am elg Leibe, wases im «in
den Schatten zu laufen*”, Es ist etwas vollig anderes, In eine Welt-
rat di als sich kt Zugang zu einem
K dude zu ffe

AufTreffpunkt: Raumhafen angelangt, miissen sich die Runner
denv Gefahren , bevorsle an die Hebrier-
Date) und das Geh um die wahren Drahtzieh Dabei
haben sie ebenso mit den furchterregenden Resultaten der evoluti-
onsgenetischen VorstéBe des Konzerns zu kimpfen, wie auch mit
Mitgliedern des Konzernvorstandes selbst. im zweiten Tell, wenn
die Runner auf der Suche nach Antworten die Station durchqueren,
wird lhnen die bedrilckende Stimmung aufgrund der fremdartigkeit
der Besatzung und Wesen an Bord der Station und dle Angst vor
Entdeckung ein stindiger Begleiter sein.

Der St iner Konf der
Grunderstelit die Runneraufeine hane Probe, und erst die Hilfe von
alten Bekannten erméglicht den Runnern die erfoigreiche Fluchtin
eine andere feindliche Umgebung, in der Proteus’ Schicksal endgl-
tig entschieden wird. Endgiiltig? Die Zelt wird es zeigen.

DAS ABENTEUER LEITEN

Dader Run zueinem GroBteil im Weltraum spleit, solite der Spiel-
leitermitden diy und dendort

Frak K org Verbrechen, unabhingige Frei-
schaffende) vertraut seln Neben den hier enthaltenen kurzen Be-
scl gen enthilt das Q h N dsland 3.01D alle
wichtigen Hintergr die fur das Finale dl Kam-
pagne hiifreich sein kdnnten.

ZU DEN STERNEN

WAS IST LOS, CHUMMER?
Nach Ihrem méglicherweise unfietwilligen Bad in der Nordsee und
ihrer Riickkehr nach Frankfurt, miissen die Runner eine grondliche
fty In elner Privatklinik Ober sich ergehenl.

w&h(end dle Decker des FBV versuchen, mittels Suchroutinen infor-
mationen aus der Unmenge an Daten zu bekommen, die aus Deep
Blue herunter geladen wurden.

Nach eventuellen Arzte-Checkups kehren die Runnerin die Obhut
des Bankenvereins zur(ick, um fir Ihre finale Mission angeheuert zu
werden.

SAG’'S IHNEN INS GESICHT
Wieder einmal befindet ihr euch in einem der zahireichen Konfe-
renzriume des Bankenvereins, wie so oft in den lezten paar Mona-
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ten, und wartet auf die Waffenschmidt. Selteurer Riickkehr aus Rgmo
vor zwei Tagen hat man euch kaum einen Augenblick der Ruhe
gegonnt. Als ob dies alles nicht genug wire, hatte die Waffen-
schmidt euch heute schon wieder zu einer Unterredung herbestellt.
Wahrend lhr nun seit einer Stunde auf sie wartet, konnt lhr draufen
durch die versplegelten Scheiben das Treiben auf der oberen Kon-
zemnetage mitverfolgen. Standig rennen Konzernschlipse von einer
Sefte zu ndchsten. Es geht zu wie In einem aufgescheuchten Bienen-
stock. Bel den wenigsten Konzernplnkeln sitzt die Krawatte noch
am richtigen Platz, die Leute sehen gestresst, ibermudet, ja sogar
Sngsﬂlch aus. Euch ist gestern schon aufgefallen, dass die Zahl der

i< um einiges z. hat. Méglicherwelse geht
hier mehr vor, als man berelt Ist, euch mitzutellen. Eine Viertelstun-
de spéterwlrd die Tir aufgerissen, die Waffenschmlidt stiirmt her-
ein und schldgt die Tir hinter sich wieder zu. Mit einer schnellen
Bewegung wischtsie [Charakternamels Fiie vom Konferenztisch
und nimmt Platz, Auch sie sieht {ibermildet aus. Die tiefen Rander
unter ihren Augen sind {iberschminkt, verbergen die kréftezehren-
den Anstrengungen der letzten Tage aber kaum. Sie seufzt. Es ist
das erste Mal, dass der Panzer der harten Geschéftsfrau ein paar
Spriinge bekommt, und IhrnichtbloB Kélte oder Uberiegenhelt in
Ihren Augen erkennt. Doch es Istnicht Resignation. waslhrin seht.
Es Ist der mitleidvolle Blick eines Feldherrn, der weiB, dass er seine
Truppen Ins Verderben schickt, und Intuitiv wisst ihr, dass euch ein
erneuter Auftrag bevorsteht.

«Wir haben ein Problem. Wir und Ares haben die letzten 48 Stun-
den damit verbracht, die Daten, die Sie aus Romg aus dem Deep
Blue-Netzwerk mitgebracht haben, zu sichten. Vieles sind For-
schungsdaten und lediglich in finanzleller Hinsicht verwertbar—
wiederum andere Daten sind deutliche Beweise fiir Verstée Pro-
teus’ gegen die Kopenhagener Vertrige, welche die Entwickiung
biogenetischer Waffen verbieten. Von den Aussagen der Testper-
son, die sie extrahieren konnten, ganz zu schwelgen. Dennoch ha-
ben wir nicht den Hauch eines Hi Uber eine Zi narbelt
von Personen anderer Konzesne mit Proteus gefunden, geschweige
denn, wasoderwerdiewitkilchen Drahtzieherhinterdem Vorstand
sind. Allerdings vermuten wir, dass das Wissen dariiber In der Datel
enthalten Ist, die auf Reme vor lhrem Zugriff geschiitzt wurde: Die
Hebrder-Datel. Es Ist daher unt lich, dass wir lhre
Dienste In Anspruch nehmen miissen.

Folgende Nachricht wurde gestern von Janus In unseren Syste-
men deponiert. Sie Ist an Sie gerichtet ...

Auf Knopfdruck wird ein Schirm heruntergelassen, auf dem we-
nig spéter der Kopfvon Janus erscheint.

.ich habe diese Aufzeichnung gemacht und Im System des Ban-
kenvereins versteckt, damit sie euch méglichst schnell erreicht. Der
Rome-Vorfall hat viel Staub aufgewirbelt. Der Konzern ist In Aufruhr
und mein alter Ego hat In den letzten Tagen soviel Tagebuch ge-
schrieben, wie schon lange nicht mehr. Folgende information kann
Ich an euch weitergeben: Die Konzernleitung hat den Kiiegszustand
ausgerufen. Kein Datenaustausch zwischen oder Kontakt mit den
anderen Arkoblocks, auch nicht der Zentrale auf Helgoland. irgend-
etwas wird vorbereitet, aber Ich kann nicht genau sagen, was. Es
gibt Gertiichte, dass man Ares wegen der Zerstdrung der Arkologie
vor dem Konzerngerichtshof anklagen will, aber auch hier weif ich
nichts Genaues. Es scheint, als wolle man die Sache mit dem
Megakon und eurem Auftraggeber ausfechten. Zumindest gibt man
sich gegeniberder Leitung des Arkoblocks hier selbstbewusst. Ich
befiirchte, sie haben noch ein As Im Armel. Also seid vorsichtig.
Und noch eins: Nach Europort und Reme hat der Vorstand die Ent-

cheidung getroffen, Helgoland vorerst als Zentrale aufzugeben.
Wenn die Gerlichte wahr sind, macht sich der gesamte Vorstandin
den kommenden Tagen nach Treffpunkt: Raumhafen auf, um vor
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etwaigen weiteren Ubergriffen durch Ares sicher zu sein, und um
sich zu beraten. Sollte ich mehr erfahren, hért lhr von mir.”

Die Waffenschmidt schaut euch ernstan. ,Es Ist In der Tat so,
dass Proteus eine Ankiage vordem Konzerngeiichtshof eingereicht
hat und Entschadigungen fir die Zerstérung des Arkoblocks for-
dert. Um genauerzu sein, fordert der Konzern einen mehrstelligen
Miiiiardenbetrag. Wir und Ares wurden von Saeder-Krupp und Mit-
suhama vor den Konzerngerichtshof zitlert, um zu den Vorwiirfen
Stellung zu undunsere Vi ing darzul Wie Sie
wissen. kénnen wir eine Beteiligung von Proteus an der Zerstéung
der Ares-Basis im Zuge der Eskalation des Konfiiktes nicht bewei-
sen. Unsere Verteidigung steht daher auf mehr als wackligen Bei-
nen.” Ihr Gesicht verfinsteit sich. Anscheinend bricht ihr echslsches
Erbe wieder durch. Sie schldgt mit der Hand hart auf den Tisch.
WAS WIR BRAUCHEN SIND BEWEISE! WIR MUSSEN NICHT NUR
DIESE ANKLAGE ABSCHMETTERN. PROTEUS, DIESER PARASIT,
MUSS BESEMGT WERDEN. JETZT UND EIN FUR ALLEMAL!" Sie
atmet ein paar Mal tiefdurch, gléttet lhre Kleidung, und fahrt mit
wieder gewonnener Fassung fort: .Soweit uns bekannt, kénnte er
bereits mindestens drei derzehn Megakonzerne befallen haben,
und es Ist nur eine Frage der Zelt, wann er einen weiteren angeht,
um noch gréfer, nochmachtigerzu werden. Wir miissen dem ein
Ende machen. Sie werden unsdle notwendigen Beweise besorgen,
um Proteus ein fiir alle Mal auszuschalten. Und zwarvon dort ..."

Aufdem Bildschirm erscheint eine Simulation der Erde mit ver-
schiedenen Punkten, Orbits und LaGrange-Punkten. An einigen Punk-
ten sind kleine Beschriftungen zu erkennen. Dann zoomt der Schirm
auf einen Punkt zwischen Erde und Mond, der als L1 deklarlert Ist,
und &ffnet das Bild einer scheinbar aus
dem Weltraum aufgenommen.

.Das Istdie Proteus Rat Tr R h. Wie wir
aufgrund ihrer informationen wissen, handelt essich um den Ort. an
den das Datenfile Hebraer gebracht wurde. Nach janus’ informatio-
nen st dies auch der Ort, zu dem der Vorstand In den kommenden
Tagenunterwegs Ist. Wir glauben, dass dort die Beweise zu finden
sind, dle wir bendtigen. Das®, sie deutetaufden Schirm, .Ist Ihr Ziel”.

Nachdem die Runner die (Iberraschung um das Auftragsziel
verdaut haben, lesen Sle folgenden Abschnitt vor:
Die Présidentin des Bankenvereins greift zu ihnrem Handtelefon und
dricktdle Wahwiederholung, wobei sie In Englisch mit einem Mann
spricht und ihm mitteilt, dass .man soweit sei.” Selbst durch das
Telefon verzentklingt die Stimme der Person am anderen Endeder
Leitung hart, drisch. Aug ke spéter sehtlhr auf
dem Gang, dass dle Schlipse des FBV den Weg fiir einen Trupp
fi frel machen, deren Embleme
den behelmten Kopf eines griechischen Kriegerszeigen. inmitten
der Konzerngardisten. die den Raum betreten, steht ein Mann in
einem mehr als nur teueren Anzug. Die Ihn umgebende Aura der
Macht wirkt wie die Personlfikation jenes griechischen Kriegsgot-
tes, der auch der Namenspatron des Megakonzerns Ist, den er
leitet. Dieser Mann Ist kein geringerer als Damlen Knight héchst-
personlich. Er bleibt neben der Waffenschmidt stehen. ,Das sind
also Ihre Spezialisten.*, stelit er kurz fest. Dann ruft er einen Mann
nachvorne, der sich die ganze Zeitim Hintergiund gehalten hatte.
Entgegen den schwer gepanzerten Konzerngardisten tragt dieser
einen schlichten Overall mit dem Aufdruck ,Ares Space’. Knight
mustert jeden voneuch genau, gerade so als blicke er direkt In eure
Seele, bis er euch schlleBlich anspricht. ,Das Ist Commander Mur-
dock®, stellt er den Mann kurz auf Englisch vor, .erwird Sie einwei-
sen. Ich hoffe, lhnen Istum die Wichtigkelt dieser Mission bewusst,
mit der wir Sie betrauen.” Commander Murdock spricht euch auf
Deutsch an. .Guten Tag. Ich denke, sie haben auf Rom¢ dle Fahig-
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kelt

auch inscl S die Nerven zu behal-
ten. Der Weltraum Ist jedoch ehe vollkommen andere Umgebung,
als Sie es vermutlich gewohnt sind. Da die Zelt dréngt, werden wir
ihnen nur einen Crashkurs In unserem Kennedy Space Center In Flo-
rida geben kénnen. Wir machen uns umgehend dorthin auf, nach-
dem wir hier fertig sind, und beveiten Sie auf die physischen Strapa-
zen wie den Flug In den Orbit, die Bewegung in Schwerelosigkeit
oder kinstlicher Gravitation vor. in drei Tagen werden wir Sie von
unserem Raumhafen In Alaska in den Orbit beférdern, Das Shuttle
wird an Apollo andocken, wo sie mit falschenidentitéiten von Bord
gehen werden. Von dort aus sindSieaufsich allein gestellt. Weder
der Commander der Station noch andere Offiziere an Bord wurden
Uber die Mission in Kenntnis gesetzt, es herrscht héchste Geheim-
haltung auf allen Ebenen. lhre Aufgabe ist es, einen .Schieber” na-
mens Dezibel ausfindig zu machen, auch wenn die Bezeichnung
Schieberim Weltraum sicherlich ein wenig Obeitrieben Ist. Es heift,
dass diese Person gute Kontakte zu diversen Stationen und Raum-
héfen pflegt und fiir den richtigen Preis einiges besorgen bzw. be-
werkstelligen kann. Schmuggel und Schwarzmarkthandel, Sie ver-
stehen? Wir denken, dass ber besagten Kontakt mittels Kandle, die
fir uns als Konzern verschlossen sind, auch ein Transport nach Treff-
punkt: Raumhafen realisiert werden kann. Wir werden Sie mitaus-
reichendKon-Skript ausstatten, um diese Passage zu ermdglichen.
Wenn Sie an Bord der Station gelangt sind, milssen Sie um jeden
Preis in den Besitz der Hebrder-Daten gelangen.”

Das Bild aufdem Schirm &ndert sich erneut, es zeigt einTrideo-
modell eines Cyberimplantats und zwar genau jenes, das die Arzte
in Europort in Carsten Hunold untersucht haben, bevor er detonier-
te. Dazu die Scans, die die Arzte vor der Operation aufgenommen
hatten. Die Waffenschmidt erhebt sich und beginnt zu sprechen.

-Dasist eine Rek on der C; arsten Hun-
olds, dem Mitglled des Proteus-Vorstandes. Wie sie sehen, scheint
die Cyberware mit Neuralpunkten sowohl Im GroB- als auch im
Kleinhirn zuinteragieren und sitzt direkt unterhalb des Cerebel-
lums. Was sie genautut ist noch nicht klar, jedoch scheint das Gerat

wird sich dort beraten. Wir denken, dass dle Hinterménner dieses
Vorgehen gewdhlt haben, um zum einen ihre Vorstandsmitglieder
vor weiterem Zugriff zu schiitzen und lhnen in naher Zukunft neue
Anweisungenzukommen zu lassen. Einer dleser Befehls-Uploads
muss zunickverfolgt werden, damit wir die Hintermanner dingfest
machen kénnen. Nach der Wiederteschaffung der Hebraer-Datei
ist dies der zwelite Tell ihrer Mission.”

Bevor die Runner nach Florida aufbrechen,

lesen Sie folgenden Abschnitt vor:

Nachdem alles geklart wurde, werdet ihr In die Obhut von Com-
mander Murdock entlassen. Zusammen mit einigen Konzerngardi-
sten besteigt lhr einen Mobmaster. und machteuchzum Frankfurter
Flughafen auf, wo ihr euch auch diesmal keine Sorgen um die Si-
cherheit, eure Cyberware bzw. Waffen machen milsst. Dennoch
werdet lhr dieses flaue Gefiihl in der Magengegend nicht los. Wie
hieB esin einer alten Serie aus der Zelt weit vor dem 29er-Crash?
DerWeltraum ... unendiiche Weiten ...

ATMOSPHARE

Den Runnern sollte klar werden, dass inzwischen ein Spiel lauft, in
dem sie selbst nurderBall sind. Zwar wird von einer Krisensitzung
des Proteus-Vorstandes geredet, aber Damien Knights Anwesen-
heit und die Aufgabe der Runner machen deutlich, dass sich ihr
Auftraggeber In einer ebenso unbequemen Situation befindet. Trotz-
dem sind sie soeben in die nichsthdhere Liga aufgestiegen, denn
ein Run im All ist eine Herausforderung, die nur der Creme de la
Cremeder Shadowrunner zugetraut wird. Das All ist vor allem ein
Ont voller Gefahren, hier iben die Konzerne ihre Herrschaft unein-
geschrankt aus. Den Runnern sollte klar werden, dass lhre Auftrag-
geber sie bewusst auf ein Himmelfahrtskornmando in die Hohle des
Léwen schicken, und dass eine Ab 1s der Sct ifer
kelnesfalis akzeptiert wird.

HINTER DEN KULISSEN

mit elner Sc zuT al zusein, die
ebenfalls in Hunold gefunden wurden. Wir haben diese Matrize eini-
genfiihrendenKybemetikern zur Analyse geschickt. Es besitzt Ahn-
lichkelten mit einer Bunrak It, einer Cyb: . dielm
Prostitutionsgewerbe verbreitet Ist. Edelprostituierte werden mit
kinstlichen Persénlichkelten au um die
Bedurfnisse ihrer Kunden zu befriedigen. ich tiberlasse weitere De-
tails lhrer Phantasle ... Die Cyberware hier ist jedoch um ein vielfa-
ches komplexer, noch viel komplexer sogar als das Ihnen viellelcht
bekannte Move-by-Wire-System. Dr. Gosai Hinoshl, einer der Ex-
perten auf dem Geblet der neuralen Kybernetik, konnte einen Chip
Iokalisieren, von dem er annimmt, dass es sich wortwértlich um das
Gedadchtnis Hunolds handelt. Dieser Chip ist in der Lage, Datelen
von Gigapuls-GréBe aufnehmen bzw. verarbeiten zu kénnen. Dr.
Hinoshi zufolge dhnelt der Chip stark einem Geddchtnisimplantat,
von dem Fachkrelse ausgehen, es befénde sich noch im filhen Ent-
wicklungsstadium bei Yamatetsu, Urspriinglich fiir Alzhelmer-Pati-
enten entwickeit, um die veriorenen Spelcherkapazititen des Ge-
hirns auszugleichen, gehen wir mittlerweile davon aus, dass sich im
Fall der Vorstandsmitglieder dort eine kinstliche Personlichkeit
befindet. dle durch eine Sct unb Befehle
von auBen erhalten kann. Scl d ist davon h
dass jedes V¢ glied mit diesen
ist. Es muss also eine Reihe von Personen geben, die hlerdle Faden
zlehen und zu bestimmten Zeitpunkten neue Anwelsungen an die
Vorstandsmitglieder iibermittein, die wiederum ihrerseits Befehle
an Delegierte weltergeben.

janus’ Informationen waren korrekt, der Proteus-Vorstand wird
aus Sicherheitsgriinden nach Treffpunkt: Raumhafen gebracht. Er

Endlich fiigen sich die Fragmente tiber die Verschwdérung zusam-
men, die zu beschaffen essoviel SchweiB und Blut gekostet hat. Die
bisher erhaltenen spardichen informationen tiber die Datel Hebraer
lassen darauf schlieBen, dass es sich um eine Aufstellung aller Pro-
teus-Agenten In den Infiltrierten Konzernen handelt - aller Agen-
ten, bis auf die sogenannten Grilnder. die Personen, die hinter dem
Konzemvorstand stehen. Zwischenzeltlich ist es den FBV-Wissen-
schaftlern gelungen, die Aufzeichnungen tber die Cyberware des
Proteus-Vorstandsmitglieds Carsten Hunold zu entschliisseln. Ja-
nus’ Nachricht die K des Ve ffend gibt dem
FBV und Ares geniigend Anhaltspunkte in die Hand, um die Opera-
tion zu starten, da beiden alliierten Konzernen im Konzerngerichts-
hof die Zelt davon lauft.

Sollten die Runner im Veriauf der Einsatzbesprechung Fragen ha-
ben, kénnen Frau Waffenschmidt, Knight oder Commander Mur-
dock folgende Antworten geben:

Wle viel Zelt haben wir?

DasZeitfensterfir diesen Run betrégt zwei bis drel Wochen. Den
Runnern wird jedoch eingeschdrft. dass die Zelt drangt. Die erste
Anhérung auf Zirich Orbital ist in etwa einer Woche anberaumt.
Wenn die Runner bis dahin noch keine Bewelse haben, kann Ares
den Konzerngerichtshofvielleicht noch maximal zwel Wochen mit
den Bewelsen aus Rom@ hinhalten.

Was ist mit unserer Ausrilstung?
Mit Einschrankung ihrer Waffen und Rilstung kann jegliche Ausri-
stung der Runner mit an Bord gebracht werden. Sollten die Runner
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auflhre .. Spieizeuge* bestehen, wird Murdock ihnen unmissverstind-
lich kiarmachen, dass selbst Ares sie nicht mit scharfer Munition

oder gar Spre offen an Bord der Kc ion ldsst. Die Run-
nerwerden fir die Mission Waffen und Ristungen von Ares gestellt
bekommen (siehe im Abschnitt Schattenlaufenim All, S. 136, wel-
che Waffentypen am sinnvollsten sind). Falls weitere Ausriistung
benétigt wird, so wird auch diese von Ares beschafft werden. Hier-
bei gilt jedoch, dass die angeforderten Stiicke im Rahmen der Mis-
sion bleiben, heit, nicht zu exotisch und teuerseln sollten.

WiIr sollen wir Dezibel finden?

.Die Gepflogenheiten auf einer Raumstation sind andere, als Sie es.
Vvlelleicht gewohnt seinmégen, aber letztendlich muss jeder, der
illegalen Geschéften nachgeht, iiber Kontakte oder Kundschaft ver-
flgen — auch auf einer Raumstation. Dies gilt im Besonderen fur
Apollo, die so etwas wie einen Hauptverkehrsknotenpunktim All
darstellt. Wir vertrauen auf lhre Fahigkeiten, einen dieser Kontakte
aufsptiren und tiber ihn eine Verbindung zu Dezibel herstellen zu
kénnen. Alles Weitere wird sich ergeben. Uber die Bezahlung des
.Schi'ebers” brauchen Sie sich ebenfalls keine Gedanken machen. Sie
werden von uns eine Ares-Blanko-ldentitat sowie Kon-Skript in aus-
reichender Hohe erhalten, sodassder Preis fiir ihren Transport kein
Problemdarstellen solite.”

Ares-Kon-Skriptistim All so viel wertwie pures Gold. Den Preis,
den Ares fir den Transport der Runner zu zahlen bereit ist, liegt
etwaim einstelligen Milllonenberelch. Die Runnererhalten zusétz-
lich zu ihren Ares-lc & Sp in Hohe von
maximal 50.000 bis 100.000 Nuyen (pro Charakter) an Ares-Skript,
die an ihre jeweiligen IDs gekoppelt slnd und mit denen eventuelle
Transporte zu anderen Raumstati igtwerden sollen.

Was erwarstet uns auf der R hafen ?
«Ehrlich gesagt, wissen wirdas nichtso genau. Proteus istes gelun-
gen, die Raumstation vorunserer Nase am L1 LaGrange-Punkt zwi-
schen Erde und Mond zu bauen, und das, ohne dass wir etwas
davon mitbekommen haben. kch muss zugeben, wir haben unseren
Konkurrenten mehr als unterschatzt. Soweit wir bisher wissen, ist
die Raumstation zu einem GroBteil autonom, etwas, das wir von
den unserer behaupten kénnen. Dennoch
gibt es Versorgungsfilige zwischen der Station und Silver Plnnacle,
der Station von TransOrbital im geosynchronen Orbit. Proteus hat
vor zwei Jahren heimlich einen Versorgungsvertrag mit dem Kon-
zern abgeschlossen, deres ihnen erméglichte, die Station in einer
Rekordzeit zu bauen. Dle meisten Fllige - unsere eigenen ausge-
schlossen—, die zu LaGrange-Punkten oder zum Mond unterwegs
sind, machen auf dieser .Tankstelle", das ist der Spitzname der
Station, halt, um.die Raumféhren mit Treibstoff zu versorgen. So-
weit wir wissen, besitzt Proteus an Bord der Station nicht nur ein
Treibstoff-, sondern auch ein Nachschublager fir Nahrungsmittel
und andere Giter.

Was die Proteus-Station selbst anbelangt, wissen wir nur, dass es
abgetrennte Bereiche, die sogenannten Gondeln oder Réder gibt,
aufdenen aufgrund der Rotation Schwerkraft existiert. Eines dieser
Réder, bzw. die Einrichtungen darin, wurden an andere europdische
Konzerne vermietet. Offenbar gibt es zwei Dockstationen, eine am
vorderen und eine am hinteren Ende der Station. Die Dockstation
am vorderen Ende wird fir Versorgungsfilige zu diesen anderen
Konzernen benutzt. Die andere wird nur von Shuttles mit Ladung flir
Proteus direktangesteuert. Soweit wir wissen gibt es eine scharfe
Trennung zwischen dem Bereich der anderen Konzerne und dem
von Proteus kontrolllerten.”

Naturiich verschweigt Commander Murdockden Runnern, dass
in der Vergangenheit bereit zwei Ares-Teams beidem Versuch, in
Treffpunkt: Raumhafen einzudringen, gescheitert sind, wobei das

erste Team komplett ausgeloscht wurde und das zweite in Gefan-
genschaft geriet (siehe auch Prolog, S. 4).

Wie soll der Upload zuriickverfolgt werden?

«Wir schiagen vor, ihre neu gewonnen Freunde vom Frankfuster Schat-
tenland-Knoten um Unterstiitzung zu bitten. Sie miissen mindestens
finfVorstandsmitglieder gleichzeitig zurlickverfolgen, vermutlich
eher sechs, da Carsten Hunold inzwischen wieder ersetzt wurde.
Dazubrauchen sie an Bord der Station eine Gruppe von erstklassi-
gen Deckern. Leider kénnen weder Ares noch der FBV lhnen ent-
sprechende Decker zur Seite stellen. Die Situation ist bereits ge-
spannt genug. lhre Mission darfunter keinen Umsténden auf uns
zuriickfallen, bevor Sie nicht die Beweise haben.”

Sollten die Runner dies tun, so wird sich AHAB mit ihnen im
Cyberspace treffen und folgenden Vorschlag unterbreiten: Keiner
der Crew ist bereit, auf eine Mission mit ins All zu gehen. Da das
Schattenland aber wegen der Zerstérung ihres Knotens noch eine
offene Rechnung mit Proteushat, sind sie natirlich bereit, den Run-
nern zu helfen. Dazu missen diese eine Verbindung zwischen dem
PLTG von Treffpunkt: Raumhafen mit dem Proteus-Net ( Brennpunkt:
Matrix 3.01D, S. 1 10) herstellen. Normalerweise befindet sich das
System nicht in dem Satelliten-RTG, doch AHAB vermutet, dass es
einen Ausldser innerhalb des Systems gibt, mitdem eine Verbin-
dung hergestellt werden kann. Sobald dies getan ist, werden die
Decker des Knotens in dasStationssystem elndringen und die Standor-
te derGriinder zunickverfolgen. AHAB wird ihnen auBerdem einschir-
fen, dass Timing der entscheidende Faktor ist, da die Decker den Zu-
gang zudem Knoten nur eine bestimmte Zeit offen halten kénnen.

C InSachen

Seit der (Ibernahme der NASA durch Ares im Jahr 2016, ist das
JEK. Space Center (KSC) derSitzvon Ares Space und Zentrum des
ke -ogrammes. Die Runner werden hier ein
Raumfahittrainingsprogramm im Schneliverfahrendurchlaufen. Da-
bei werden ihre Ausbilder sie so richtigin die Mangelnehmen und
die Runner nicht nur an deren physische sondernauch psychische
Belastbarkeitsgrenzen bringen. Dle Ausbllder machen keinen Hehl
draus, dass sie nich# von den .unkonventionellen Spezialisten aus
dem Bodensatz der Gesellschaft” halten. Mit einer of fensichtlichen
Schadenfreude bereiten sie die Charaktere auf die vor ihnen liegen-
den Strapazen vor: sei es in physischen Tests wie der Zentrifuge, in
Matrix-bzw. U Imulatlonen (um fur ige Operatio-
nen bzw. Kdmpfe unter verringerter Schwerkraft oder Schwerelo-
sigkeit vorbereitet zu sein) oder im Umgang mit Raumanzigen. Der
Spielleiter kann entscheiden, wie detallliert er diese Szenen aus-
schmiticken will.

Nach Ablauf ihres Crash-Kurses im KSC werden die Runnervon
Ares in deren Raumhafen auf Kodlak Island nach Alaska gebracht.
Dort erhalten sie ihre neuen | die sle als K rger
ausweisen, sowie die im Vorfeld besprochenen Ausriistungsgegen-
stande. Dabei ist zu beachten, dass stark vercybeite Charaktere
dem Sicherheisspersonal zugeteilt werden, ,unauffillige Charakte-
re* als Hangar-Arbeiter (Entladen, Beladen, Auftanken von Raum-
gleitern), Kanti T oder Reinigt
sen werden. Der Spielleiter sollte die Anstellungen an seine |ewe|||—
ge Gruppe anpassen.

DAUMENSCHRAUBEN

Den Druck in dieser Szene zu erhdhen, sollte kein Problem darstel-
len. Obwohl sich der .Hauptkrlegsschauplatz* in die Hallen Justiti-
as verlageit hat, wird das Geldnde des Bankenvereins dennoch stan-
dig von Proteus-Truppen beobachtet. Frankfurt ist durch die Ereig-
nisse in der Vergangenheit (Frankfurt: Offline) inzwischen ein sehr
heiBes Pflaster geworden. Sei es, dass Proteus andere Runner an-
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heuert, um den Ares-Konvol, indem sich die Runner befinden, auf
dem Weg zum Flughafen abzufangen (unter Verwendung voneige-
nen oder ACC-Truppen), oder dass die Runnervon einem Scharf-

schitzen und A aufs Ko g werden. Sobald
die Charaktere jedoch in Florida und spater auf Kodiak Island an-
kommen, sollten sie vor Proteus-Haschern sicher sein.

KEINE PANIK

Das gréBte Problem kénnte darin bestehen, dass die Runner den
Auftrag ablehnen, da thnen die Sache zu heiB wird, oder der Auftrag
zu schwierig erschelnt. in jedem Fall wird ihnen Frau Waffenschmidt
klarmachen, dass Proteus auch hinter ihnen her ist. Sie stecken viel
2zu tiefin der Sache mltdrin und wissen zuvlel, als dass Proteus sie
einfach davonkommen lassen wlrde. Natirlich kénnten sie bei ei-
ner Ablehnung nicht mehr auf die Hilfe und den Schutz Ares’ und
des FBVs zahlen, sondern waren auf sich allein gestellt (und damit
Freiwild). Hinsichtlich lhrer bereits In der )

gewachsen seld. Aber ihr wisst es besser. Das Zinden der Steuerdii-
sen bringt euch auf den Boden der Tatsachen zuriick. Der Kapitan
erdart euch, dass ihr euch im Anfiug auf die Ares-Raumstation Apolio
befindet. Wenig spater kommt die Station In Sicht: Ein vertikaler
Zylinder. um den herum viele funktionale Gondeln angeordnet sind,
dient als Hauptachse. Dort erblicktihr auch eine Vielzahl von Luft-

cl die als Docki fiir Raurr dienen. Drei
groBe Hauptachsen, die von dem Zylinder ausgehen, fiihren zu
Wohngondeln und die Drehung des Zylinders sorgt fur die kunstli-
che Gravitation in den Habitaten. Angeblich ist die Architektur ty-
pisch fir viele Raumstationen, wenn auch nicht weniger beeindruk-
kend. Es dauert noch einige Minuten bis die Raumfihre das Dock-
mandverausgefilhrt hat und Ihr euch mit eurem Reisegepack zum
orbitalen Zoll aufmacht, wo man eure Identltidtensowle eure Auf-
enthalts- und Arbeitserlaubnis Gberprft. Schon von weitem dréhnt
die Stimme eines Sicher is einem Lautsprecher: ,WIll-

Quellen und dem ausgesetzten Kopfgeld soliten die Runner den
Auftrag besser annehmen. Falls sie auch unter diesen Umsténden
noch aussteigen wollen, sollten Sie ihnen vermitteln, dass auch der
FBV und Ares nicht daran Interessiert sind, potentielle Sicherheltsrl-
slken frei herumlaufen zu lassen.

Fir den Fall. dass die Runner auf die idee kommen, in den Ares-
Elnrichtungen illegale Aktionen durchfiihren zu wollen (zB. Daten-
dlebstahl), sollten Sie den Runnern schon Im Vorfeld klar machen.
dass sie aufdem gesamten Aresgeliande nur einen sehr begrenzten
Freiraurn haben und stindigvon Sichertritsleuten beohadhtet werden.

AUFGEFAHREN IN DEN HIMMEL

WAS IST LOS, CHUMMER?

Nach lhrem kurzen Training in den Einrichtungenvon Ares Space
gehen die Runner schileBlich an Bord der Ares-Raumfihre Antiope,
um nach Apollo gebracht zu werden. Dort miissen sle sich an die
Umg gund die fi P undsichspa-
testens nach ein paar Tagen der Eingewdhnung an ihren Auftrag
machen, den Kontakt zu Dezibel herzustellen.

eiten

SAG’S IHNEN INS GESICHT
Euch gehtder Arsch ganz schén aufGrundels, als die Treibwerke
ztinden und sich die Raumfihre mit dem klingenden Namen Antio-
pein Richtung Weltall aufimacht. Mitknapp Mach 5, versteht sich.
Das ist kein Ausflug wie ihr es von seml-balllstischen oder Suborbl-
talfiigen gewdhnt seid. Nein, diesmal lasst Ihr die Erde komplett
hinter euch. Die Beschleunigung presst euch in die Sitze. Das Herz
rast, die Atmung geht schwer. Eure Hande krampfen sich in die
Armlehnen eurerSitze. Entspannt ist hier hinten in der Personenka-
bine niemand mehr. Allein der Rigger, der die Rakete Richtung Schwe-
relosigkeltsteuert, scheint den Flug zu genieBen. .Liebe Fluggaste,
wir erreichen jetzt eine Geschwindigkeit von 4.860 km/h bei maxi-
maler Beschleunigung von 3g. Warten Sie nicht auf die Stewardes-
sen, Sle wirden lhr Essen eh nicht bei sich behalten. Das Wetter ist
sternenklar, wir erreichen Apollo in etwa einer Stunde.” dréhnt es
aus einem Lautsprecher. Kein Training, weder diese verdammte
Zentrifiage noch die Matrix-Simulationen, konnten euch auf dieses
reale Erlebnis vorbereiten.

irgendwann hort lhr, wie das Drohnen der abgebrannten Trieb-
werkenachlésst. Die Gravitation der Erdeist iberwunden und Ihr
filhlt euch schwerelos, ein Gefihl, an das lhr euchvor einigen Tagen
bereits gewdhnen musstet. Als ihr aus einem Fenster der Raumfihre
nach drauBen blickt, kénnt ihr die Erde erkennen, und dieser An-
blickist atemberaubend schén.Kaum zu glauben, dass es aufdie-
sem schonen Planeten diese finsteren Gossen gibt, in denen Ihr auf-

an Bord der A Apollo. Treten Sie bitte vor
zur Zoll- und Waffenkontrolle. Melden Sie alle ansteckenden Krank-
heiten unseren Bordérzten.” Als lhr dem Birokraten gegenuber tre-
tet, merkt lhr, Commander Murdock hatte Recht: ihr bewegt euch
aufvolilg unbekanntem Terraln, ihr fihlt euch fehl am Platze, fiemd
und aufféllig wie ein Ork auf einer Humanls-Versammlung. Hoffent-
lich blelbt es nur bei dem Gefiihl und hoffentlich seid Ihr die Einzi-
gen,denenes auffillt.

ATMOSPHARE

Wie zuvor schon angemerkt ... der Weltraum ... unendliche Welten.
Selbst ein regulérer, termingerechter Raumflug Ist fiir Runner, die
noch nie zuvor die Atmosphére verlassen haben, ein Erlebnis. Apol-
lo selbst, ein Raumhafen, der als Handels- und Vergniigungszentrum
fungiert, und somit ein Treffpunkt orbltalen Lebens darstellt, solite
fiir die Runner fremd und doch anzlehend wirken. Apollo wird zwar
von einem Konzem unterhalten, hat aberwenigvon der harten Kon-
zematmosphdre und mehrFacetten als nur die eines Weltraumba-
sars, im All wird man keinen verglelchbaren Ot finden, der trotz
des begrenzten Raumes mehr an eine GroBstadt auf der Erde erin-
nert. Sie habenunbekanntes Neuland betreten. Jetzt gilt es, sich
dort zurechtzufinden.

HINTER DEN KULISSEN

Nach ersten Eindriicken des Lebens und Arbeltens im All gehtes in
dieser Szene vorallemdarum, die Schleberin Dezibel aufzuspiren,
die erste Bewahiungsprobe fir die Runner aufdem Parkett des Welt-
alls. Wie spurt man lllegale Geschéfte an Bord einer Raumstation
auf, von der man nur den Namen kennt? Die Runner soliten sich der
Tatsache bewusst sein, dass sie hierfiir aufihre sozlalen Fahigkeiten
(Gebrauche, Verhandeln, Einschiichtern) zuriickgreifen sollten, an-
statt aufrohe Gewalt.

Apollo
Apollo war die erste Station, die von einem Konzern gebaut und
betrieben wurde. Nach Inbetriebnahme der Daedalus- und lcarus-
Stationen wurden die meisten von Ares’ Weltraumoperationen zu
diesen beiden, neueren Si 1verlagert. Apollo verbliebals Ver-
sorgungszentrum und Verkehrsknotenpunkt zwischen der Erde und
den anderen Stationen in den verschiedenen Orbits und den La-
Grange-Punkten, Inzwischen hatsichdle Station als quasi .orbltales
Einkaufszentrum” etabliert. Neben den bereits anséssigen Konzer-
nen (neben Ares auch MCT, ECC sowie einige weitere) kommen
auch Arbeiter anderer Stationen, um sich an Bord von Apollo zu
erholen oder einzukaufen. Esisteine nahezu einmallge Station (mit
Ausnahme vielleicht von Echo, siehe unten).

Der Hauptteil der Station besteht aus dem senkrechten (sofern
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man das Im All sagen kann) Korridor, dendie Orsanséssigen ,Main
Street” nennen. Alle Arbeitsbereiche sind direkt mit diesem Tel der
Station verbunden, und alle Sektionen, an denen kein Modul ange-
bracht wurde, dienen-als Andockrampen fiir Shuttles. Sowohl in der
Main Street als auch in allen angeschlossenen Modulen herrscht
praktisch Schwereloslgkeit.

Am oberen Ende der Station erstrecken sich drei lange Arme, die
in Wohnmodule mit den Namen ,Park Place, .Marvin Gardens"
und ,Vermont Avenue* fiihren. In Park Place und Marvin Gardens
leben vorallem Wissenschaftler und Arbeiter der Station. Dort wer-
den auch die Runner als ,offizielle Ares-Angestellte” ein Quartier
zugewresen bekommen. Das Wohnmodul Vermont Avenue dient
vor allem fiir Kurzzeltbesucher der Station. Die Sektionen sind iiber
lange Aufziige zu erreichen, die durch den Weltraum fahren.

In den Wohnmodulen herrscht aufgrund der Rotation eine gerin-
ge kiinstliche Schwerkraft, die das Leben und Wohnen an Bord der
Stationetwas erielchtert. Den Runnem wird jeweils eine kleine Suite
zugewiesen, die aus zwei 2 x 3 Meter groBen Kabinen mit einem
Bett, einem Bad, Stauraum fiirpersonlichen Besitz und einem fest
installietenComputer (zwecks Kommunikation zur Erde) besteht.
Die Betten sind mit Gurten ausgestattet, durch die die Runner auf
dem Bett gehalten werden, sind aber nur fiir normalgroBe Men-
schen ausgelegt. Trolle (und zu einem geringen Teil Orks) werden
auf jeden Fall mit dem Problem der Enge (méglicherwelse auch
Klaustrophobie) zu kimpfen haben. im Bad finden sich eine Vaku-
um-Tollette und eine entsprechenden Hygiene-Ausstattung. Am
anderen Ende der Main Street llegt das Ertholungsgebiet, in dem die
meisten Bewohner Trideo schauen, sich tber das statlonselgene
Netz uber Satelllten in die Matrix einloggen oder Splele in der
Schwerelosigkeit spielen. Das Water Works, die Bar der Station,
liegt ebenfalls dort, Ttir an Tiir mit einem kleinen Shoppingbereich.

Weltraumkoller bekommen. Dariiber hinaus existiet auch ein ent-
sprechender Schwarzmarkt, auf dem es sogar moglich ist Nah-
kampfaffen und Taser zu erstehen (+4-Modlfikator auf den Stra-
Renindex).

Da die meisten illegalen Eintichtungen schwebende (d.h. orts-
wechselnde) Einrichtungen sind, die sich in jewells leer stehenden
Modulen eil giltes, ein Vert altnis zu Insidern auf-
zubauen, de einenweiteren Kontakt vermitteln kénnen. Die Suche
nach Dezibel sollte vor allem durch gutes Rollensplel als durch eine
handvoll Fertigkeitsproben erfolgen.

Ausfliige zu anderen Stationen

Es gibt eine Reihe weiterer Stationen, die von Apollo aus angeflo-
gen werden konnen und aufdenen die Runner ihre Nachforschungen
betreiben konnen. Dezibel hat Kontakte auf den meisten Stationen,
friiher oder spater gelangen die Runner an jemanden, der ihnen
welterhelfen kann, sei es ein Hangar-Arbeiter in S-Ks Himmels-
schmiede, eine Geisha auf Shibanokuji oder ein Lohnsklave auf der
Spindle. Weitere Hinter grundinformationen zu den genannten Sta-
tionen finden sich im Quellenbuch Niemandsland 3.01D. Neben der
geringen Zeitspanne, die ihnen zur Verfligung steht, dirfte das groBte
Problem der Runner hierbei jedoch sein, offiziell Zugang (Transport
eingeschlossen) zu den anderen Stationen zu gelangen (siehe auch
Schattenlaufen im All, S. 136).

BEINARBEIT

Haben die Runner einige Kontakte zuden Schatten auf Apollo oder
anderen Stationen geschlossen, konnen sie natiirlich versuchen, In-
formationen liber Dezibel einzuholen.

Angemessene Connections: bellebige Connection mit Kontakt

Die Apollo-Station wird in Ni und in dem Ab
Der Preis der Fieiheitin Im Schweif des Kometen eingehender be-
schiieben.

»Making Friends*

Wichtig fiir die Runner wird es sein, an Bord der Station neue Be-
kanntschaften zu schlieBen. Diese kénnen ganz unterschiedllcher
Att sein: Stationspersonal, Sicherheitskrifte, ,Arbeltskollegen*” der
Runner, der Barkeeperim Water Works, der Kassler in einem der
Weltraumshops, etc.

Die Einwohner von Apollo sind freundliche Leute, verbunden in
einerengen Gemeinschaft, und stellen damit einen scharfen Gegen-
satz zu der in den GroBstadten tiblichen Anonymitét dar, an die die
Runner gewdhnt sein dirften. Aus diesem Grund ist es an Bord der
Raumstation schwierig, seine Privatsphére zu schiitzen bzw. tiber-
haupt eine zu besitzen. Raum und die Anzahl der Personen (auf
Apollo etwa 1.000 Individuen) an Bord sind gering, so dass sich
die Bewohner und das Personal meist untereinander kennen. Gera-
de In dieser Kleinstadtatmosphére fallen Fremde natiiiich auf, umso
mehr, wenn sich ungewdhnliche Metarassen (Trolle) oder sogar
SURGElinge darunter befinden. In diesem Umfeld miissen Geheim-
nisse gut verborgen und bei ihren Tragern blelben und das Schwel-
gen Uber illegale Aktivitdten wird eher mit Schmiergeldzahlungen
als mithoher Geheimhaltung erzielt.

Ziel der Runner sollte sein, eine Verbindung mit den Schatten

zu illegalen Geschdften an Bord der Station (MWS)
Esfolg Information

o] Dezibel? Ja, ich hér Musikauchimmer sehr laut.

1 Brauchst du BTLs, Waffen, frische Erdbeeren? Kann
Dezibel diralles besorgen, soweit ich gehért habe.
Hathaltallesseinen Preis.

2 Dezibel verfiigt iber Kontaktleute auf so einigen
Stationen und zu diversen Raumhafen auf der Erde.

34 Dezibel nimmtniemals direkt mit seinen Kunden

Kontakt auf. Alles |duft iber digitale Briefkdsten. Man
bekommt einen Ort genannt, wo das Geld deponiert
werdensoll, und bekommt dann seine Ware.

5+ Dezlbel ist eine Elfe. Sie ist bisweilen aufEcho zu
finden, um Ceschéfte zutdtigen. Ein heiBes Gerédtsag
icheuch. Keine Ahnung, was sie im wirklichen Leben
neben ihren Schiebertétigkeiten macht.

Koatale
Im Laufe der Suche nach Dezibel erfahren die Runner von einer Steu-
erkonsole auf der jeweillgen Station, mittels der man Dezibel kon-
taktieren kann. Nur wenige der Personen, die Dezibel kennen, kon-
nen im Ubrigen eine Aussage {iber Geschlecht und Rasse machen
(siehe Beinarbeit, oben).

Wennsich die Runner zu dem beschriebenenabgelegenen Ort der

herzustellen, die auch auf Apollo existieren. Neben verschi

illegalen Geschaften, wie dle Spielhalle oder das Community Chest
Bordell gibt es einen florierenden Drogenmarkt und reichlich Pro-
stitution durch Konzernangestellte (als Kick oder lukrativer Neben-
verdienst). Die Mérkte fiir den illegalen Erholungsbereich (Gliicks-
splel, Drogen und Prostitution) sind groB und oft driickt die Statl-
onsleitung mehr als nur ein Auge zu, damit ihre Angesteliten keinen

Stationbegeben, finden sie dort tatsdchlich eine Steuerkonsole ne-
ben einer alten Wartungsschleuse vor. Aktivieren sie das Gera't, kon-
nen sie iber Text-Eingabe-Felder mit Dezibel kommunizieren, wo-
bei die Antworten meistlange auf sich warten lassen (dle Nachrich-
tenmiisseniber ein gesichertes Relais der Station nach Silver Pinna-
cle und wieder Retour geleitet werden). Da Dezibel schnell fest-
stellt, dass das Anliegen der Runnerweit (ber ihre normalen Ge-

NN



SCHATTENLAUFEN IM ALL

Neben den zahirelchen Hinwelsen und Spiellelterhllfen im Quel-

auf Selte 119. Eine weltere Schwierigkelt sind Aufenthalts- und

lenbuch Niemandsiand 3.01Dselen hler elnige Punkte aufgell-  Sicherh Nahrend Apollo laxe halts
stet, die das Leiten dleses konnen: fiir rt anderer und Frelschaf-
fende (mit ID?) besitzt, sind diese auf den reinen Forschungssta- -
Slcherhelt tlonen oder Orbltalfabrlken umso hérter. Falls die Runner elne
Dle Sic i Ist 138Ig hoch, nicht  andere Station besuchen wollen, brauchen sle vor allem eine

alleln Waffen und Rdstungen betreffend, sondern vor allem was
die M. herheit anbelangt. Die melsten

Gber fest installlerte Waffen- und Sprengstoffdetektoren (Stufe
4-8)an Einreise- und wichtigen Kontrotlpunkten. Zwar verfii-
gen die Sic Uber ible Cyber anner
(Stufe 4-6), dle Artder Cyberware Ist ihnen jedoch melstens
egal (dh. sie scheren sich keinen Deutum L

gefilschte Aufenthaltsgenehmigung oder sie miissen dle richti-
gen Leute kennen bzw. mit genigend Konskript schmieren.

Des istder Aufenthalt auf einer auch
nur fiir lite des Konzerns frei, der dle Station be-
trelbt. Da die Kosten fiir die Unterhalt einer

rechthoch sind (Energie, Sauerstoff) muss jeder seine .Lebens-
rh, " selbsttragen (entspricht etwa den monatil-

sich nicht um handelt. Cy f werden
bel Entdeckung in der medlzlnlschen Abtellung deaktlviert,

scharfe (oder W.

‘Waffen

Gewalt auf Raumstationen sollte auf ein Minimum reduziert,
bzw. die’ andile Us ‘werden. Kein

Konzern wird Freischaffende mit Schusswaffen und scharfer.
geschweige denn Exploslv- oder anderer letaler M auf

chen Lht:rhaltu- k Rirelnen L leb: firdas Quar-
tierinder Art der oben beschrlebenen GroBe).

Matrix Service Provider (MSP) Im Orbit

Wer an Bord elner Raumstation (iber die Matrix kommunizieren
will, braucht wie auf der Erde auch einen MSP-Account. Die
melsten MSPs werden von den Megakonzernen selbst (z.B. Ya-
matetsus Angel SatCon, Brennpunkt: Matrix 3.01D, S. 8) oder
D. wie Pacific Rim Communica-

Ihre Station lassen. Dle Gefahr, dass sich eln Schuss I6sen und
dle AuBenhillie durchschlagen kénnte, ist viel zu hoch. Daher
die K meist dle Mitnahme von Waffen, die
schwere als Maschinenplistolen sind, sowie jegliche Munition
die strukturellen Schaden anrichten kénnte (auch wenn man
davonausgehen kann, dass sie selbst Gber bestimmte Kontin-
gente in ihrer Waffenkammerverfiigen). Das Selbe gilt nat{idich
fiir Laserwaffen genauso wie fiir Granaten und Sprengstoffe.
Aufgrund der vorherrschenden Sicherheitsvorkehrungen soll-
ten die Runner eher aufklelne bzw. nicht letale Waffen (Gelmu-
nition, Taser, Chemtech-Waffen. Schlagstdcke. Klingenwaffen)
und ebenso unauffilllge Ristungen (Tarnstufe 10+, und}a, gefit-
terteMante! auf einer Raurnstadon sind aufféllig) zurickgreifen.

den
Transorbltal -Filge zwischen den'Stationen der verschiedenen
Orbits sind @iblich, wenn auch nicht besonders haufig. Grund-
satzlich kann man davon ausgehen, dassman von Apollo oder
Echo aus Jede Station einmal pro Woche anfliegen kann. Bitte
konsultieren Sle fir nihere Ink dle Tabelle Langstrek

kenfiigeim Welt: im Quellenbuch NI 301D

schifte hinausgeht, willigtsie in ein direktes Gesprach in drei Tagen
aufneutralem Boden — der unabhéngigen Raumstation Echo—ein.
Wahrend des Gespréchs wird sie mittels Fernsteuerung elne Arach-
noid-Drohne aktivieren, weiche die Runner aufzeichnet. Dezibel wird
elnige .Cefallen” auf Apollo einfordern, und die Runner anhand der
Bilderbeobachten lassenbzw. méglicherweise sich nach ihrem Leu-
mund auf der Erde erkundigen, wenn sie die Herkunft der Runner
anhand Sprache oder Eischelnung eingrenzen kann. Je nach Ergeb-
nis kann das fiir das spétere Gespréch mit thr fiir die Runner ein Vor-
oder Nachtell sein.

DAUMENSCHRAUBEN

Wile schwierlg es fur die Runner sein wird, Dezlbel aufzuspiiren,
hingt leztendlich von ihnenab. Es gibt genugFallstiicke im sozia-
len Gefiige der Station, die die Runner bel Ihrer Suche straucheln

tions oder Hisato-Turner-Broadcasting gestellt. Mitarbeiter ei-
nesK inen Basls-Anschluss
{Matrix 3.01D, S. 35ff) gestellt. Mit elner gaitigen SIN (oder
elne verglelchbaren Identifikation) kann eln Vertrag mit einem
Provider abgeschlossen werden. Ein Decker kannnatiirlichille-
gal aufeinen legalen Accountzugrelfen. Auch die Benutzung
von falschen Jackpolints und Ehweg-MSP -Accounts sind Gblich,

Jedoch weitaus sc dadieGitter
von Stationen und Satelllten um eln vlelfachsbessev geschitzt
sind, ais auf der Erde. Es existlert jedoch eine Vielzahl von Hin-
tertiiren, dle von Usern In Systeme gepflanzt wurden, und von

Deckern benutzt werden kénnen,

Magle Im Weltall

Die .Ballung” an L an Bord einer R wirkt
den tblichen, im lufti Raum Faktoren ent-

gegen, was dle Anwendung von Magle betrifft. Selbst groBe
Stationen wie Apollo besitzen Jedoch immer noch elne effekti-
ve Hintergrundstrahlung von 8-9. Nahere Informationen zu
Magie im Weltall sich Im Quellenbuch Scf
3.01Dsowie im oben erwshnten Niemandsland 3.01D.

lassen kénnen: AndereRunner, die in ihnen unerwiinschte Konkur-
renz sehen, Probleme mit dem organisierten Verbrechen oder der
Sicherheit der Station. Vielleicht hat auch elner der Deckervon Ares
bei einerder Identititen elnes Charakters einen Fehler begangen, so
dassdlese bel einer Kontrolle (z.B. nach einer Kneipenschligerel)
auffilegt. Der Charakter muss sich auf der Station in einem leerste-
henden Modulverstecken,immer auf der Hut vor Entdeckung durch
die Sicherheit. wihrend die anderen Charaktere elne neue iD auf-
trelben miissen. Gerade die Tarnidentititen kénnen fiir Schwlerig-
keiten auf den anderen Stationen herhaiten, da Ares-Konzernbiirger
nicht dberall gern gesehene Gaste sind.

KEINE PANIK

DasgrdBte Problem konnte entstehen, wenn die Runner versuchen,
mit der bewahiten Holzhammer-Methode an die Informationen zu



kommen. Zwar kommen sie damit auch ans Ziel, esistjedoch wahr-
schelnlich, dass sie friher oder spéter bei allen Kontakteuten auf
Widerstand stoBen werden. Eine gute Reputation Ist hier um ein
vielfaches wichtiger als auf der Erde, da man sich aufLeuteverlas-
sen kdnnen muss. Gerlichte verbreiten sich In den Schatten sehr
schnell und auch Dezibel wird in diesem Fall von den .Griinschna-
beln* erfahren, die versuchen, sle mit aller Gewalt aufzuspiiren. Zwar
wird sie sich mit den Runnem treffen, dann aber mehr als nur einen
glaubwirdigen Leumund alsAbsicherungverlangen(z.B. einen Test-
Run als Priifung).

ECHO

WAS IST LOS, CHUMMER?

in dieser Szene werden die Runner die unabhéngige Raumstation
Echo betreten, um sich dort mit Dezibel zu treffen und Ihre Passage
nach Treffpunkt: Raumhafen auszuhandeln. Nachdem man sich ei-
nig geworden ist, miissen sie mit ihrzusammen einen Plan ausarbei-
ten, In die felndliche Station einzudringen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Echo, Synonym flir Anonymitat und lukrative Geschifte. Ein Stiick
Schatten in dem von Konzernen dominserten Weltall und ein siche-
rer Zufluchtsort fir Leute eurer Profession. Auf den ersten Anblick
jedoch entspricht die Station bel weitem nicht euren Vorstellungen
eines A von eh ligen Sc dufe i
Raumhafens. Keine halbgeschlossenen, von Rost zerfressenen
Schotts, keine flackernden Warnleuchten, die Sauerstofflecks an-
zeigen, nicht einmal Funken spriihende, herabhdngende Kabel. Die
Station erscheint in einem guten Zustand, gepflegt, zuverlassig,
sauber. Von Komfort kann allerdings keine Rede sein, denn derGang
derHauptachseist bel weitem nicht so breit, wie der auf Apollo.
Tja, man merkt der Station halt deutlich Ihr Alter an. SchlieBlich
schwebte sle bereits vor dem Crash hieroben im Alll. ihr folgt, euch

In der Schwerelosigkeit an einem Sell entlang hangelnd, der Achse
bis zu einer Kreuzung, wo eln Schild in Richtung des Moduls XB-07
welst. Die Schrift auf dem Schild wurde jedoch durchgestrichen und
der Name Dead frelght, .Ballast, darliber geschrieben. Als ihr dem
Gang des Moduls folgt, sptrt ihr, wie die Schwerkraftlangsam zu-
nimmt. Als ihr die Zugangstir 6ffnet. spirt ihr den Bass der Musik
bereits In euren Eingewelden. Scheinbar st dies der Treffpunkt fiir
die wenigen Bewohner der Station und diejenigen, die hier Geschaf-
te tatigen.

ATMOSPHARE

ImG tz zuder von denKc 1 Station Apollo
IstEcho elne nahezu rechtsfrele Zone. Wéahrend Apollo mit seinen
legalen Geschiften und Ti 1en der typische

eines Konzernlmperiums ist. ist Echo das Zentrum der illegalen
Geschéfte, Die Statlonsleitung hélt sich meist im Hintergrund auf,
doch ist Ihre Présenz spirbar und jeder Bewohner oder Besucher
der Station halt sich an die ungeschriebenen Gesetze, ,neutralen
Boden" und ur 1 Handel dienensledoch
einem gemeinsamen Zweck: dem Profit. Alle .Frelschaffenden, vom
Schmuggler bis zum Runner, kdnnen hierohne Heimlichkeit ihren
Geschaften nachgehen, ohne standig Sicherheltsvorkehrungen aus
Angst vor Entdeckung treffenzumissen.

HINTER DEN KULISSEN

Eine detallllerte Beschrelbung der Echo-Statlon befindet sich im
Nlemandsland 3.01D, S. 79. Hier daher nurein kurzer Abriss: Selt
die Station (frliher Harris-3Ms Halo-Raumstation) von einer Gruppe
aus unabl I Raumfahrern reaktiviert und in Echoumbenannt
wurde, ist sie soetwas wie ein AuBenposten der Schattenszene im
All, eln neutraler Boden auf dem sich Frelberufier treffen, Neu'igkei-
ten austauschen und sich nach neuen Auftrigen umsehen. Ein Gio8-
teil des orbitalen Schwarzmarkthandels wird tber die Stationabge-
handelt und die Bewohner verdienen Ihr Geld entweder als Schle-
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ber, Mittelsmanner fur die Konzerne, odersind aktive Runner. Um
dle Stationzu betrelben und die Kosten zu decken wird einTell des
Profits aller Auftrége und Geschéfte an die Stationsbetrelber abge-
treten.

Dead Freight

Das .Ballast" ist so etwas wie der Aniaufpunkt fiir Schieber und alle
Freischaffenden auf der Station, die auf der Jagd nach dem schnel-
len Geld sind. Dader Platzauf Echo noch mehr limitiert ist, als auf
anderen Station, istdas Modul Bar, Konferenzraum, und Erholungs-
gebiet gleichermaBen.

Dezlbel
Eine detaillierte Beschrelbung von Dezibel befindet sich in Darstel-
ler,S. 147. Sie wird bel dem Treffen mit den Runnern vor aiiem
professionell und kiihl auftreten, wenn sie auch in Wahrheitsehr
angespanntist, da es selten nétigist, sichmit Kunden persénlichzu
treffen, besondets mitsolchen, die so Uberaus gefahrliche Wiinsche
haben. Zuhrer Sicherhelt hat sie daher dle beiden Messerklauen Pin
und Nautilus (Archetyp StraBensamurai, SR3.01 D) angeheuert, die
aufEcho leben und dort als Freischaffende (Sabotage, Bergung von
hrott, Runs auf Kor ict tatig sind.
Dezibel wird sich die Geschichte der Runner geduldig anhéren
und danach {iber den Transport verhandelin. Der Deal, den die Run-
ner ihr anbleten (d.h. Kon-Skript in exorbitanter Hohe und eine da-
zugehdrige Blanko-Ares-Identitét) st fir sie auBerordentiich lukra-
tiv, daher Ist sie den Cl eher wohl Wie viele
informationen sle aber aus Dezlbel herausbekommen, hingtletzt-
lich von Verhandi hick, und dem g I
Auftreten der Runner ab. Agleren die Runner wie abgebrihte Profis,
wird sle ihnen eher Auskunft ettellen und sich aktiv an der weiteren
Planung betelligen, als wenn sle sich wie Anfénger verhalten. Es
solite den ihnen kiar sein, dass sie nur mit Hilfe der Schieberin Treff-
punkt: Raumhafen erreichen werden, daher soliten sie zu der Schie-
berln ein Vertrauensverhaltnis aufbauen. Nach einer Ubereinkunft
kann Dezibel d Uberdie Proteus-
Raumstatlon llefern:

8

Stationsleltung

Von Dezibel kénnen die Runner allerlei Gerlichte (Halbwahrheiten
und Falschinf Uberdie S e, vorallem Uber
Vitro, den merkwiirdigen Sicherheltschef der Station, erfahren. Eine
Kurzbeschielbung der wichtigsten Personen an Bord von TP: RH Ist
in DarstelleraufSeite 139 zu finden.

Sicherhelt

Wenn die Runner sie nicht selbst draufansprechen, wird Dezibel
ihnen mittellen, dass die Sicherheitsbestimmungen an Bord der Sta-
tion geradezu paranoid sind. Wenn die Runner nach genaueren De-
talls fragen, kann dle Schieberin ihnen die Spezifikationen der ver-
wendeten Typen an Magschldssern besorgen. Dass es sich vorwie-
gend um blometrische Sicherungen handelt, die bekanntlich schwer
zu knacken sind, sollite den Runnern vor Augen fihren, dass sie
nicht unvorbereltet an Bord der Station gehen sollten.

Passage

Es herrscht ein regelméBiger Verkehr zwischen Sliver Pinnacle (SP)
und TP: RH. Proteusbesitzt elnen elgenen Hangar auf der Station,
der zumeist mit Nachschubgiitern fiir die Station gefiillt ist. Dezlbel
weiB, dass In eln paar Tagen eln Transport zu der Station geplant
ist, dereinzige In den kommenden Wochen. Der Versor

tlon verwellt und dann lhren Rickflug nach Siiver Pinnacle antritt.
Diese Transportmdoglichkeit gébe den Runnern 48 Stunden Zelt,
thre Misslon zu erfiilien,

Neuigkelten

Dezibel kann den Runnern berichten, dass der Proteus-Konzernvor-
stand der Station Silver Pinnacle vor wenigen Tagen in Begleltung
eines ganzen Platoons Ko = einen Besuch

hat. Die Vorstandsmitglieder wurden offizlell vom Kommandanten
von Sliver Pinnacle auf der Statlon herumgefilhrt und haben im An-
schluss an eln Festbankett dle Station nach Treffpunkt: Raumhafen
veilassen. Solitendle Runner hletbei ausdriicklich nach Carsten Hun-
old fragen, so wird Dezibel ihnen bestétigen, dass sichein Mannm,
aufden Hunolds Beschrelbung passt, unter den Vorstandsmitglie-
dern befand.

Ares-Infiltration

Falls dieRunneresbishernochnichtvon selbstherausbekommen
haben, kann Dezibel ihnen die info zukommen lassen, dass Ares
zwel Mal versucht hat, dle Station mit Spezialteams zu Infiltrieren
(slehe Piolog. S. 4), belde Male mit dem Ergebnls elnes Totalaus-
falls der angeheuerten Kréfte.

Der Spiellelter kann entschelden, tiber welche Informationen De-
zlbel zusatzlich verfiigen soll, um sie an die Runnerweiterzugeben.
Die Verhandlungen sollten darauf hinaus laufen, dass Dezibel die
Runner zuerst nach Silver Pinnacle bringt, von wo aus sie nach TP:
RH U . Als Chef-Sic iggerin der Station kann sie die
Runner mit gultigen Trans-Orbital iDs ausstatten und ihnen so den
Zugang zu Sliver Pinnacle ermdglichen.

Wle kommen dle Runner an Bord der Statlon?

Es gibt zahireiche Mdglichkeiten, in dle Statlon elnzudringen. Wel-
chen Weg die Runner wihlen, hingt naturlich sehr stack von ihrem
Planungsgeschick und persdnlichen Vorlleben bzw. Féhigkeiten ab.
Zwei Méglichkeiten seien fiir den Spielleiter hier angegeben, wobei
seltens der Autoren durchaus empfohlen wird, die Gruppe zu tren-
nen und aufverschiedene Welse auf die Station gelangen zu lassen.
Eine Gruppe von 5-6 Personen helmlich an Bord einer Raumstation
zu bringen, Ist nun mal keln Zuckerschlecken! Vorschldge sollten
vor allem von den k und der soilte dar-
auf achten, selnen Spielern dle Méglichkelten nicht auf dem Sliber-
tabiett zu prasentieren.

Blinde Passaglere

Dle einfachste Méglichkeit fir die Runner ist die, sich mit den Wa-
ren an Bord der Station schmuggeln zu lassen. Dezlbel kann es
arrangleren, dass die Runner unbemerkt in den Proteus-Hangarauf
Silver Pinnacle gelangen kénnen (schileBlichistsie Sicherheltsrig-
gerin an Bord der Station), um sich innerhalb der Waren (z.B. mit
Tauchanziigen ausgestattet in einem groen Wassertank) zu ver-
stecken. Eine andere Option wire es, sich als Dockarbeiter zu tar-
nen und nach Beladung der Raumféhre an Bord zu bleiben, wobel
das Fehlen von 5-6 Arbeitern vermutlich schnell auffallen wiirde
und daher nur fiir Einzelpersonen Erfolg versprechend ist. Das glel-
che glit natdiriich fitr das Entladen an Bord von TP: RH.

Unter falscher Flagge
Dezibel ist es mdglich, falsche Konzernidentitéten fir Transys, ECC
Eurotronics oder dle AGC besorgen, die es elnigen Runnern erlaubt,

soll Waren und Personal far ECC Eurotronics an Bord bringen. Der
Flugplan besagt, dass die Raumféhre Cherubzwel Tage an der Sta-

als glere nach TP: RH zu fllegen. Hierbel sollte vor allem be-
achtet werden, dass die Griinde, waium die Konzernangesteliten
die Statlon betretenm{ssen, wasserdicht sind. Auffillige Charakte-



reoderverdachtige Austiistung sind bel dieser Methode unbedingt
zuvermelden.

DAUMENSCHRAUBEN

Schwieriger kénnte man dlese Szene dadurch gestalten, dass ein
Proteus-Agent, der sich im Auftrag seines Konzerns aufder Station
aufhalt, vondem Infiltrationsversuch der Runner Wind bekommt. Da
dieK mitT Raumhafen vonEchoaus sehr
auffélllg ware (natiriichmagman gerade dortkeine Konzernsplit-
zel), entschileBt er sich kuizethand, die Runner selbst aus dem Weg
Zu rdumen.

KEINE PANIK

Wenn die Runner sich bel dem Treffen wie blutige Anfingerverhal-
ten, werden sle vermutlich auer der Passage nicht viel mehr von
Dezibel zu erwarten haben. Die Gefahr, dass die Runner bel den
ersten Sicherheitseinrichtungen der Station auffiiegen, ist dann na-
tirich sehr groB. Spielen sie den Runnern {iber neu gewonnene Kon-
takte an Bord von Apollo Informationen (ber gescheiterte Infiltra-
tio he der Ares-Sp zu, damit den Runnern die Ge-
fahvlichkeit ihres Auftrages bx wird und gl ise Dezi-
bel ein zweltes Mal (diesmal etwas professioneller) aufsuchen.

TREFFPUNKT? RAUMHAFEN!

WAS IST LOS, CHUMMER?

Nachdemdie Runnermit Dezibel elnen Plan geschmiedet haben, in
dle Raumstation einzudringen, glit es zuerst nach Siiver Pinnacle zu
gelangen. Nach einer Verschnaufpause werden sie mit der Raumfah-
re Cherubzu Treffpunkt: il und dort andocken.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Wenn sich die Runner auf Sliver Pinnacle befinden, lesen Sie folgen-
den Abschnitt vor:

Dle Kantine von Silver Pinnacle. Mirrisch kaut ihr auf eurer Weit-
raumnahrung herum und quetscht die letzten Reste aus den hand-
tellergroBen Plastiktuben. Da soll noch mal jemand sagen, das Zeug
auf der Erde sei kiinstlich.

Mit Dezibels Hilfe habt ihr gestern als Angestelite von Trans-
Orbital die Station betreten. Vielleicht hlift es irgendwann, ene erst-

geS einer zu kennen, fir den Fal das
Ihrlebend vonder Proteus-Statlon zurlickkommt. Viele Gerlichte
habt ihr in den vergangenen Tagen gehdrt, z B. (iber den Sicher-
heltschef der Station, den man nur unter dem Namen Vitro kennt.
Dazu Erz&hlungen (iber irgendwelche Mutanten, die an Bord der
Station ihren Dienst schieben. Zwar besitzt Ihr keinen Plan der Stati-
on, dafiir aber ungenaue Informationen tiber jede Menge parano-
ider Sicherheitsvorkehiungen. Keine rosigen Aussichten. Alles beim
Alten, also.

ATMOSPHARE

Nun glites, dle Theorie in die Praxis und den Plan In die Tat umzu-
setzen. Dle Runner miissen alle Register ziehen, damit hr Vorhaben
vonErfolg gekrént wird. Ab dem Moment, in dem sich die Runner
aufinachen. TP: RH zu erreichen, gibt es keln Zuriick mehr. Doch
kein Plan Ist vor Uberraschungen, Wendungen und unvorherge-
sehenen Entwicklungen gefeit. Wer sich weiter entwickeln will,
muss bereit sein, Grenzen zu {iberschreiten und libersich selbst
hinaus zu wachsen. Und genau dles missen dle Runner hier tun,
um dle einzige Chance zu nutzen, an Bord der Proteus-Statlon zu
gelangen.
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TREFFPUNKT:

RAUMHAEEN

Die Station Ist der Prototyp eines

tats, sozusagen ein Weltraum-Arkoblock. Dementsprechend
paranoid wird die Elnrichtung von der Sicherheit bewacht. Die
an Bord betriebene Forschung Ist zwelgetellt. Die Weiterent-
wicklung der Weltraumtechnik soll vor allem eine wirkliche
Autonomie zur Erde gewahrleisten undden Weg fiir neue,.gré-
Bere Weltraurnhabltate und Kolonien auf fremden Planeten (etwa
dem Mars) ebnen. Das zweite Standbein, die Gentechnik, soll
entsprechende Wesen schaffen, die diesen Anforderungen ge-
wachsen sind (LangzeltRiige, Anpassung an die Umwelt) und
beschéftigt sich vor allem mit der Evolutionsgenetik diverser
Lebewesen, wobei die Proteus-Wissenschaftler ohne diese ,l&-
stigen ethischen Bedenken® nach dem .Try & Error*-Verfahren
an lebendigem Material forschen.

g und 24

Der Steuercomputer st ein autonomes System, unabhéngig von
der Ubrigen Matrix und‘dem Sicherheitsnetzwerk-der Station.
Der Zugriff fiir die Kontrolli ente des gscompu-
ters aufder Briicke ist auf zwel Personen beschrénkt: Neben dem
Stationskommandanten kann nur der leitende Chefingenieur der
Station die Kontrollen bedienen. Fiir den Zugriffauf das Steue-

missen hranken tiberwunden
werden. Ein biometrisches Sicherheitsschloss, aktiviert.durch
einen im Handgelenk der befugten Person implantierten Chip,
verbunden mit einem genetischen und einem zusétzlichen Reti-
na-Scan, sowie einer Audiocodierung mit Sttmmenerkennung
machen einen unerlaubten Zugrffnahezu unmaglich, Die Stati-
on besitzt einen Fusionsreaktor, der aus Tritium und Wasserstoff
Energie erzeugt. Das bei dieser Reaktion entstehende Helium
wird In bestimmten Absténden durch eine Schieuse in den Welt-

Sict

che P generiert werden. Im Rahmen der SR3-Magyer-
egeln bedeutet dies eine Reduktion der Hintergrundstrahlung
des Manawirbels des Weltraumsauf 6-7.

gung und Recycling
Die Station besitzt ein groBes Areal, indenen Lagerrdume in
hydrophonische Gisten umg: zwar
nur einen geringen Tell der Nahrungsversorgung (der GroBteil
wird von der Erde nach oben transportiert), steigern dafiiraber
die Moral an Bordder Station durch .frisches Obstund Gemii-
se". Die genetisch verand und an die Schwerelosigk
gepassten Planzen erméglichen hohe Ernten auf engem Raum
und befinden sich derzeit im Teststadium, um in Zukunft die
komplette Selbst: ng groBerer bl zuer-
moglichen, Dasin den verschi Prozessen

Wasser wird zu groBen Teilen recycelt und fileBt wieder in den
Kreislauf zuriick. Da nur etwaneunzlg Prozent des Wassers wie-
dergewonnen werden kdnnen, wird der Vorrat an frischem Was-
ser In bestimmten Abstdnden wieder aufgefillt.

wurden. Diese le

Besatrung
Es'sind insgesamt etwa 500 Personen auf der Station. Ungefdhr
vier Fiinftel bestehen aus normalen Menschen, verantwortlich

fir den Grossteil des St (Statlor und lei-
tende P unddieanBord wissenschaft-
liche Forschung,

pezles {-73: Welt Y Saati

Spezies ®-73 sind aufgrund massiver Gentherapie kaum noch
als menschlich zubezeichnen und dhneln mehr Affen als wirkli-
chen Menschen. Sie weisen eine revolutiondre Knochen- und

raum entlassen. Da der Reaktion standig Tritium zugeflgt wer-
den muss, wird es mittels eines Neutronenabsorbers an Bord
der Station hergestellt.

Leb K / ff

Eine der groBten haften der P hung ist die
Schaffung einer kiinstlichen Gaiaspharean Bord der Station. Pro-
teus hat sich dafir einer Idee aus dem letzten Jahrhundert be-
dient,vonderman glaubte, es sei eine Moglichkelt, denMars
fiir Menschen bewohnbarzu machen: die Nutzung von Algen.
Die ganze Station ist durchzogen mit einem Netz aus Rhren, in
denen Algen In einem wasseréhnlichen Nahrmedium wachsen.
Als photosynthetisch-aktive Mikroorganismen wandeln sie Koh-
lendioxid und Licht in Zucker und Saueistoff um. Kohlendioxid
erhalten sie durch das Liftungssystem der Station, in dem Koh-
lendloxid-reiche Luft (durch dle Atmungder Stationsbewohner)
durch das Medium geleitet wird, wo es sich wieder mit dem
von den Algen ausgeschiedenen Sauerstoff anreichert. Diese
ftische Luft* wird ins Stationssystem zurilckgefihrt. Zwarreicht
der dadurch generierte Sauerstoff bei Weitem nicht aus, um den
Bedarf der gesamten Station zu decken, aber erganzend wird
Sauerstoffaufder Station mittels Feststoffzellen erzeugt. Durch
Pumpen werden die Algen In Bewegung gehalten und an be-
stimmten Stellen mit Lichtversorgt. Dadie Algen natiillich auch

inr d diums wachsen, werdenin Zeitab-
stinden die Algen (die auch fir den Nahrungsverzehr geeignet
und weiter v und Nahrungs-

versorgung sind jedoch nur ein Nebenprodukt der eigentlichen
Idee: Durch die groBe Anzahl lebendiger Biomasse. die durch
die ,Adern” der Station flieBt, konnte so etwas wie eine kiinstli-

(190 SEAOCHUELLED |

uktur auf und sind an Schwereloslgkeitsbedingungen
perfekt angepasst. lhre geistige Entwicklung wurde auf dem
Stand eines etwa vierjihrigen Kindes angehaiten. Sie vollfiihren
an Bord rudimentire technische sowie Reinigungsaufgaben und
sind In der Lage sich zu reproduzieren.

Spezles K-3: Androgyne

Mit dem Wissen des Vorlauferprojek#s wurden Versuchsperso-
nen nur h i ingri
die zur Schaffung dieser Individuen fiihrte. Normalerweise ste-
hen sie unter wissenschaftiicher Baobachtung innerhalb der La-
bore, da sie sich noch Im ,Experimentalstadium* befinden. Um
ihre Fahigkeiten zu testen, haben einige jedoch Aufgaben in den
diversen Bereichen (Sicherheit, Technik) iibernommen und wer-
den den Runnern unweigerlich tiber den Weg laufen.

-01
ger Sicherheitschefder Station, Vitro. ist das bisher bahnbre-
chendste Produkt der Proteusforschung. Nahere Information tiber
dle gefihrlichste der kiinstlichen Spezies befinden sich unter
Darsteller, S. 147. Bisherlst Proteus nicht gelungen, Vitro ermneut
zu reproduzieren.

hen

Physlsche Sicherhelt

DasSicherheitspersonal auf der Station arbeitet In drei Schich-
ten. Sie patroulllleren nur selten auf der Station, kénnen jedoch
im Fall eines passiven oder aktiven Alarms schnell aktiviert
werden, wobei sie je nach Schwere des Sicherheitsbruchs als
Zweier- oder Viererteams nach dem Rechten schauen. NSC-Pro-
file der Wachkréfte befinden sich unter Darsteller, S. 147.



Technische Sicl
Die technische SicherheltIstauf dem neuesten Stand, soweit
man das sagen kann. Sie verfiigt Giber eine ausgefeilte CCSS-

Rot sind solche Bereiche, wo ein Bruch die Sicherheit der
gesqmen Station gefdhrden wilrde, z.B. Reaktorkern, Lel

Infrastruktur, die Matrix-verbunden ist(Rigger 3.01D, SOTA2063
3.01D) und die zu jedem Zeltpunkt von zwel bis drel Sicher-
heltsnggern (drel rotierende Schichten) kontrolliert wird. Die
g\esdmfe Station ist mit Kameras ausger(stet. Es gibt vier Si-
rhelsslevel, die der M g folgen und nur fiir be-
Personen zug hsind.

Blaue Bereiche umfassen Kantine, Spoit- und Unterhaltungs-
einrichtungen und sind meist gar nicht gesichert.

GritneBereiche sind Wohn- und Schiafbereiche wie auch die
hydrophonischen Anlagen. Die Zugange (Stufe 3-5) sind ent-
weder mit Proximity-Karten oder Durchzugskarten gesichert,
wobei Qi hoherer oder der A héheren
Slcherhellsleveh zugeordnet sind.

L rel Orange undsind
aufgrund der G:ﬁhrllchkelt der Arbeit mit biometrischen Mag-
schléssern (Stufe 5+), Sicherheitsschleusen und dhnlichem gesi-
chert. Dabel handelt es sich vor allem um Atem- und Retina-
Scanner (innerhalb Laborbereichen) bzw. DNA- und Handab-
druck-Scanner(Zuginge) (SOTA2063 3.01D) oder eine Kombi-
nation derselben. Die meisten Magschlosser lm orangenen Be-
reich sind auBerdem mit Anti-M (Stufe
2) ausgeriistet.

HINTER DEN KULISSEN

Da der Flug der Runner erst in einigen Tagen von Sllver Plnnacie
ausgehen wird, kénnen sie entweder nach Apollo zuriickkehren
oder weiterhin auf Echo bleiben. Falls die Runner fur die Durchfiih-
ung ihres waghalsigen Plans noch Ausriistung brauchen (z.B. um
blometrische Sicherungen zu iberwinden) kannDezlbel ihnen diese
im verniinftigen Rahmen besorgen. AuBerdem kiimmertsiesichumn
den Transport nach Sliver Pinnacle und entsprechende Quartiere,
fur den Fall, dass die Runner sich im Vorfeld an Bord der Fihre
Cherubschmuggeln wollen. Die Planung und die Durchfihrung soll-
ten wie das Abzéhlen eines Countdowns vonstatten gehen und so
spannend wie méglich gestaltet werden. Natdrlich soii der Versuch
der Runner letztendlich von Erfolg gekront sein, doch schadet es
nicht, sie ein wenig ins Schwitzen zu bringen. Der Splelleiter solite
Ihnen das Gefiihl vermitteln, dass ihr ,perfekter Plan* durch einen
dummen Zufall, eiie unvorhergesehe Variable in ihrer Rechnung oder
den berihmten Faktor X* doch noch scheitern kdnnte.

Sliver Plnnacle

Wie alle anderen in diesem Kapitel genannten Raumstationen wird
auchSilver Plnnacle im Quellenbuch Niemandsfand 3.01Dbeschrie-
ben, an dieser Stelle folgt nur eine kurze Zusammenfassung: Die
Station wird von Trans-Orbital (T-O) betrieben und dientals Auf-
tankstation firr Flige zu den verschiedenen LaGrange-Punkten und
dem Mond. Die Konzerne Novatech und Proteus haben mit T-O
einen entsprechenden Versorgungsvertrag abgeschiossen, daher fin-
det man neben T-Os eigenem Stab hauptséchlich Angestellte dieser
beiden Konzerne auf der Station, die Uber eigene Ladezonenverfii-
gen. Die Sicherheit der Proteusladezone ensprichtetwa dem Level
Griin aufTP: RH. Proteus-Angestellte aufSilver Pinnacle verfiigen
(iber Zugangsberechtigungen fir Blaue, Griine und Orange Sicher-
heitsbereiche auf TP: RH, fur den Fall, dass die Runner .zuféliig” an
<herrenlos herumliegende” Ausweise gelangen sollten.

g etc. he MagschiGsser 7+, Ann-ManWa-_'
tior\ssystem. Stufe4).

Astrale Sicherhelt

Astrale Sicherheit ist praktisch nicht vorhanden, da aufgrund

des Manawirbels ein Ehdnngen durch den Astrakal.m nahezu
hist und die HI selbst an Bord die-

ser Station immer noch so hoch Ist, dass sich Zauberel extrem

schwierig gestaltet.

Matix-Sicherheit
PLTG Treffpunkt Raumhafen
Sicherheitscode: Orange-8/15/13/8/10/12

4
3 Sonde-10

{7 Scout-10

1 Teergrube-8

14 Passiver Alarm, gieichweitiger

Sicherheitsdecker, Gruppen-iC
mit Sdure-Ripper-8, Blaster-8

18 Funke-8, Blaster-10, Killer-8
2 Aktiver Alarm, Binde-Ripper 10,
Scout 10
24 psychotropes Schwaizes IC-8
(positiv konditionierend)
ft auf f

Eine Beschreibung und schematische Ubersicht der Station befinden
sich auf S. 139. Die Raumféhre Cherub wird dort an das eine Ende
derStation andocken (A). im Anschluss daran werden Stationsar-
beitervon ECC mit dem Entladen der Fracht beginnen. Charaktere,
die als blinde Passagiere an Bord gelangt sind, miissen nun aus dem
Andockbereich der Station schieichen, um in die Gondel zu gelan-
gen. Der Sich | ist Griin. CI unter falscher flagge,
miissen einen Kontrollpunkt passieren, um ihre identitdt und Auf-
enthaltsgenehmigung Uberpriifen zu iassen. Falls die Runnerdurch
Irgendetwas Anlass zum Misstrauen geben, werden die beiden Si-
C ffiziere (siehe D ller, S. 147) am Kontrollpunkt diese
Charaktere peinlich genau ausfragen (Name, Zweck und Dauer des
Aufenthalts, Vorgesetze, Quartier aufder Station, usw.). Die Runner
missen lhrerselts die Sicherheltsoffizlere mit Roilenspiel oder einer
Gebréduche (Konzern)-Probe(S) davon iiberzeugen, dass alles in
Ordnung ist.

DAUMENSCHRAUBEN

Auch aufdem Transport nach TP: RH gibt es Moglichkelten, den
Charakteren dasLebenschwerzu machen. Vlelleicht werden beim
Andockversuch an die Station einige Container beschéddigt, in de-
nen sich die Runner versteckt halten, was eine genaue Untersuchung
durch die Sicherheitskréfte der Station erfordert. Oder die Contar-
ner werden In eine Quaranténe-Station gebracht, aus der die tbri-
gen Runner ihre Kollegen unbemerkt befreien missen. Biingen Sie
die Charaktere ins Schwitzen, indem die Uberpiiifung ihrer IDs lan-
ger dauert, als bei den Passagieren vorher, oder gestalten Sie den
Weg hinaus aus den Andockbuchten schwieiiger. Eventuell sind die
Hauptginge von Konzerngardisten bewacht und die Runner mis-
sen sich an empfindlichen Sensoren vorbei durch die Luftschachte
zwdngen, um ihre Kollegen zu treffen.



KEINE PANIK

Mangelinde Sorgfaltigkeit beiderPlanung kanndenCharakterenan
dieser Stelle das Genick brechen. Fails die Spleler zu leichtfertig
handeln, kann der Planim Vorfeld fehischlagen. Die Runner kehren
mit reichlich Blessuren und einem geknickten Ego nach Silver Pln-
nacle zuriick, haben aber, solange wie Cherub noch an die Station
angedockt ist, die Chance auf einen zweiten Versuch. Dezibel kann
als letzte instanz benutzt werden, die Runner auf den richtigen Weg
zu bringen, schlieBlich hangt auch ihr Schicksal davon ab, ob die
Runner tnach TP: RH gel Furden Fall, dass ein Tell
des Teams auffiegt und entdeckt wird, kann Dezlbel ihre Kontakte
spielen lassen, um den Runnern bei der Befreiung ihrer Kollegen
unter die Arme zu greifen und ihnen die notwendlgen informatio-
nenzu liefern. Dle Runner haben es soweit geschafft, lassen Sie sie
jetzt nicht vollkommen scheitern.

DIE SOHNE ABRAHAMS

WAS IST LOS, CHUMMER?

Den Runnern ist das Unmégliche gefungen! Sie sind In das Herzdes
Feindes eingedrungen und befinden sich nun an Bord der Raumsta-
tion. Ab jetzt haben zwei Dinge oberste Prioritét fir die Runner:
Beweise gegen Proteus zu finden und dabei am Leben zu bleiben.
Umsich die Beweise zu sichern, miissen sie sich Zugang zum Netz
der Station verschaffen, um eine Kopie der Hebréer-Datei in ihren
Besitz zu bringen.

SAG'S IHNEN INS GESICHT

Geschafft! Nach beinahe zwolf Stunden Flug und Ungewissheit seid
ihr endlich an Bord von Treffpunkt: Raumhafen. Eure Chancen, die
Station lebend und unbemerkt zu erreichen, standen wohl besser als
euch bewusst war. Leider bleibt euch keine Zeit zum Feiern, der
Schampus muss warten. Noch habt ihr dle Beweise nicht in euren
Hénden, derentwegen man euch hier hoch geschickt hat. Abermals
schaut ihr euch um, um euch zu vergewissern, dass keine Sicher-
heitsoffizlere in der Nahe sind. Schon seit lhr auf diese Station ge-
kommen seid, habt |hr eine spirbare Feindseligkeit bemerkt, die
von der Station ausgeht. Diese Station ist mit Sicherheit nicht mit
denen zu vergleichen, die ihrin den letzten Tagen kennen gelernt
habt. Davon abgesehen, dass sie von ihren AusmaBen einfach gi-
gantisch ist. Sie st so ... kalt. So Leblos. So Steril.

ATMOSPHARE

im Vergieich zum pulsierenden Leben auf Apollo oder Echo ist TP:
RH kalt und steril und wirkt mehr wie ein Krankenhaus als ein von
Menschen bewohnter Ort. Die Géinge sind meist still, keine Gerdu-
sche auBer dem Surren der Kameras und dem gel hen Knir-

suchen, der mit dem Proteus-Netz verbunden ist (z.B. einen Wach-
posten). Wenn sich der Decker in das PLTG der Statlon elnlogg(
(Werte des PLTGs siehe unter K Tre so
wird er keine Datei finden, die zu den Fragmenten der Datei aus
Romg passt. Die Daten sind nicht im PLTG zu finden, sondern befin-
den sich in einem der Subsysteme. Sollte der Decker das Datei-
Subsystem analysieren, so wird er dort eine Hinteitur finden, mit
der er sich in einen anderen Host, ADAM genannt, einloggen kann.
Das Hauptsystem ist eine wichtige Quelle fiir weitere Informatio-
nen. Neben einer Gesamtiibersicht der Station kénnen die Runner
hier erfahren, dass dle Krisensitzung des Konzernvorstands in ei-
nem Konferenzraum in Gondel [ stattfinden soll, und kénnenden
Raum anhand des virtuellen Plans lokalisleren.

Gottes (diglitale) Schépfung

ADAM (Rot-6/12/12/10/13/12) ist ein separates Computersystem,
indasdas Hebréaer-File nach dem Rome-Zwischenfall (Gotterddm-
merung) von einem semi-autonomen Knowbot in Sicherheit ge-
bracht wurde. Der Host wurde von den Konzerndeckern an Bord
der Station wenig spéter geschaffen (dle Speicherkapazitit der Sta-
tion reicht nicht aus, um den Knowbot offline zu speichern) und ist
zu dem Zeltpunkt, da die Runner aufdie Station kommen, noch
nicht fertiggestellt. Solite ein Decker daher den Host durch die
Hintertir betreten, wird er ein halbfertiges System vorfinden. Die
lkonographie des Hosts dhneit der Unterwasser-Szenerie des Deep
Blue-Netzwerkes und besteht derzeit nur aus dem Hebréer-File und
dem Knowbot, der in Gestalt eines gigantr'schen Oktopus das File
mit seinen Fangarmen umklammert hélt und vor unberechtigtem
Zugriff schiitz. Regeltechnisch bedeutet dies, dass die Aktivierungs-
schweile des Deckers auch weiterhin ganz normal ansteigt (und
entsprechendes IC aktiviert. wenn er ins PLTG der Station zuriick-
kehtt), in ADAM selbst jedoch (noch) kein IC existiert, das aktiviert
werden kénnte.

Die Misslonsparameter des Knowbots liegen in der Bewachung
der Datei, die er mit allen ihm zur Verfiigung stehenden Mitteln
verteidigen wird. Falls er davor steht, besiegt zu werden, wird er
versuchen, mit dem File zu entkommen. Das Flle besitzt elne GroBe
von etwa 150 Megapuls.

Werte des Wichter-SK:
MPCP Bod Auswelchen Maske Sensor Pllotstufe
12 10 9 8 9 8
INIT: 12+5Wé
Pools: Utility 12, Hacking 12
Utliitles: Angriff S (Zlelerfassung) 8, Korrosion — Gift (Zielerfas-
sung) 6, Korrosion (Fesseiung) 8, VielfraB 8, Reparatur 7, Medic 6,

schen der metallenen Auenhaut, als wiirde die Station aus lhrem
Mittagsschlaf erwachen und sich strecken. Dle Station Ist ein be-
drohlicher und diisterer Ort. Ihre gesamte Konstruktion ist auf be-
rechnete Effizienz und Forschung ausgerichtet. Hinzukommt, dass
sich die Runner auf absolut feindlichem Terrain bewegen. jeder kiei-
ne Fehltritt konnte jetzt das endgtiitige Aus bedeuten. Die Runner

werbindung 4. Deckmantel 5
1C-Option: Shift

Hebrier

Nach dem Neustart des Subsystems ADAM kann die wertvolle
Datei ohne Probleme herunter geladen werden. Sollten sich die Run-
ner das Datenfile vor Ortanschauen. so stellen sie fest, dass es sich

mussen um jeden Preis diese Misslon erfiillen. Von ihren
in Gotterdimmerung wissen sie, dass Proteus Dinge mit ihnen an-
stellen konnte, die schlimmer sind als der Tod.

HINTER DEN KULISSEN

Auf der Suche nachden S5hnen Abrahams

Die Matrix der Station ist in zwei Bereiche untertelit, Das eine PLTG
enthélt Hosts fiirdie drei européischen Konzerne. Um auf das Pro-
teus-PLTGzugreifen zu kénnen, missen sich die Runner in den von
Proteuskontrollierten Sektorvoiwagen, oder sich einen Anschluss

um eine sehr Personaldatei von Proteus-Agenten in den
Konzernen Cross, deriFMU und
der AGChandelt, wobei natiirlich dieihnen aus Die Loge bekannten
Namen der AGC-Verschwdérung auftauchen.

DAUMENSCHRAUBEN

Falls ihnen das Einloggen in die Matrix zu einfach erscheint, knnen
sie die Situatron dadurch erschweren, dass die Runner in den Pro-
teus-kontrolllerten Bereich der Station eindringen mussen. Alle dort
existierenden Einrichtungen besitzen den Sicherheitslevel orange,
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sindalso her 1 gegen kil \gen von Unbefugten geschiitzt.
Die Runnes milssten in eine dieses Einrichtungen eindringen, ohne Alamm
auszulésen und kénnten sich dann erst In das PLTG elnloggen.

KEINE PANIK

Probleme in dieser Szene kérinendadurch entstehen, dass die Run-
ner keinen Deckerin ihrer Gruppe haben, um an die Datei zu gelan-
gen bzw. der Decker den seml-autonomen Knowbot nicht iiberwin-
den kann. in diesem Fall kdnnten die Runnerversuchen. einen Dek-
kervon ECC, der AGC oderTransys zu .0berzeugen*, diese Aufgabe
an ihrer Stelle zu ibernehmen. Gerade Transys verfiigt Uber eine
handvoll exzellente Decker an Bord, die diese Aufgabe Oberneh-
men kénnten. Theoretisch reicht es auch, denSK solange abzuweh-
ren, bis das Datenfile kopiert wurde, um dann die Beine in die Hand
zu nehmen, respektive sich auszuloggen.

DAS LETZTE ABENDMAHL

WAS IST LOS, CHUMMER?
Endlich im Besitz der wertvollen Beweise haben die Runner mitbe-
kommen, dass in wenigen Stunden ein Treffen des Vorstandesstatt-
findet. ihnen blelbt nur noch wenig Zelt, eine Kommunikation mit
der Schattenlandcrew herzustellen und gleichzeitig ihre Fluchtvon
derStation zu planen. Damit AHAB die Signale

.... Moment, sie scheinen an Peripheriepunkten zu enden. Als ob
etwas Uber die Matrix ferngesteuert werden wiirde, aberdaskann
nichtsein. Es ist deutlich ein ASIST-Signal. lhr miisstet euchdas hier
mal ansehen. ... Etwas Vergleichbares hab ich bisher noch nicht gese-
hen. Verdammt, anscheinend gibt es in dem Raum keine Kamera.
Wir kénnen also nicht sehen, was dort vor sich geht. ich bin nur
ungern der Uberbringer dieser Hiobsbotschaft, aber ich denke, ihr
misstin diesen Ko hinein, lhr miisst sic dass
die Datenverbindung auf keinen Fall abreiBt. Erst dann kénnen wir
mit der Verfolgung der Datenspuren beginnen. Wir haben nur diesen
einen Versuch und er darf nicht scheitern. ich werde versuchen,
euch ein wenig den Riicken frei zu halten und die Kontrolle tiber das
Sic ull Viel Gldck. lhr werdetes brauchen.

Wenn dle Ch, den b ]

lesen sle bitte folgenden Abschnitt vor:

Mitgezogenen Waffen stiirmt ihr in den Konferenzraum, der bis auf
einige mit Kabeln und elektronischen Gerdten ausgestatteten Stiih-
len und einem ovalen Konferenztisch, leer Ist. Die Vorstandsmitgiie-
der haben auf diesen Stiihlen Platz genommen, dicke Datenkabel,
aus der Wand komimend, verschwinden In Nackenhéhe In den Stiih-
len und scheinen in den Personen selbst zu enden. Die gerade noch
stattgefundene Unterhaltung erstirbt. Wie Puppen starren sie euch

der Vorstandsmitgfieder zu den wirklichen Griin-
dernzuriickverfolgen kann, mdssen die Runner
sichy dass die Matri gehal-
ten wird. Dafiir werden sie wohl oder iibel in
den Sitzungsraum eindringen missen und die
Vorstandspuppen am Abbruch der Konferenz
bzw. am Ausloggen hindern. Dann endlich ler-
nen sie die Hintermanner der Proteus AG ken-
nen, jene Ménner und Frauen, die den Traum Gold-
TUTETS peTvert und frih 2wek-
ke missbrauchten.

Nachdem die Griinder auf der Erde gréBten-
teils lokallslert sind, miissen die Runner aus dem
Konferenzraum der Vorstandspuppen entkom-
men, wéhrend SicherheltschefVitro zeitgleich
zur Jagd auf die Charaktere blast. Genau in dem
Moment, bevor es der Statlonssicherhelt ge-
lingt, die Satellitenverblndung zum Schatten-
land zu kappen, wird AHAB der Sicherheit .den
Stecker ziehen® und dafilr sorgen, dass die Schwerkraft auf der gan-
zen Station nachldsst und so schnell nicht mehr in Gang gebracht
werden kann. Ab diesem Zeitpunkt wird die Hélle tiber die Charak-
tere hinein brechen, da sowohl genetische Versuchsexemplare aus
Ihren Gefingy ausb , als auch die Sicherheit der
Station hinter den Runnern her ist. Durch den Ausfall des Sicher-
heitssystems und jeglicher Schwerkraft wird eine gleiche Ausgangs-
situation fir |dger und Beute nivelllert. Die einzige Chance der Run-
ner, lebend Treffg 3 zu istdie Cherub, die
noch immer an derStation angedockt ist.

SAG’S IHNEN INS GESICHT

Wenn dle Charaktere dle Verbindung zu Proteus-Net
hergestelit

und AHAB kontaktiert haben, lesen Sie bitte folgenden
Abschnitt vor:

Geradehabt ihr die Verbindung zu Proteus-Net hergestellt, als auch
schon AHABs icon, ein bartiger Cyberpirat mit Chrombeln, auf ei-
nem nahen Schirm auftaucht. .Gute Arbeit! Wirsind in Position. Die
Konferenz scheint begonnen zu haben. Ich sehe fiinfSignale, diesich

an, ausdruckslos, emotlonslos. Ein kalter Schauer lauft euch den
Riickenhinunter. Anette Brandt-Tenhaus, Yosune Kotashl, Carsten
Hunold, Ruud von der Lanen, Phillpe-Mourler, Dietrich Graff-Belolt.
Der gesamte Proteus-Vorstand. Keinervon lhnen riihrt sich, blinzelt
nicht einmal, als ihr die Waffen auf sie richtet. Gerade so, als wéren
sie tot, doch ihre Blicke sind deutlich auf euch gerichtet. Allein
Beloit hangt schlaff und regungslos auf seinem Stuhl. Plétzlich &ff-
net sich Mouriers Mund. ihr seht, wie sich sein Mund bewegt und
hért die Stimme und doch will die Mimik seinesGesichts, die Bewe-
gung seiner Augen nichtrechtpassen. Es scheint, als ob ereuch
nicht wirklich wahrnehmen wiirde, auchwenn er deutlich in eure
Richtung schaut.

-lhri? ich gebe zu, ich bin beeindruckt! ich hétte nicht gedacht,
dass sie es wagen, noch einmal jemanden hier hoch zu schicken,
nach den letzten beiden Desastern. lhr kénnt stolz auf euch sein. So
weithabtlhr es gebracht, dennoch werdet ihr scheitern. Schliet
euren Frieden miteurem Schopfer, lebend werdet ihrdiesen Raum
nichtmehr veriassen.*

Yosune Kotashl drehtlangsam ihren Kopfund beginnt dann mit
einer wunderschénen weiblichen Stimme zu reden. Gleichzeitig
wirkendabeilhre Augen wietot.
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.Bartholomaus, bitte schweig. Diese Drohungenssind hier fehlam
Platze. Ich denke, wirkénnen diese Angelegenheit ohne Blutvergie-
Benund zur Zufriedenheit beider Selten I6sen. Ich werde versuchen,
ihnen den Grund unserer Methoden und Ziele—ja, unsere gesamte
Existenz ~ zu erldutern. Proteus wurde aus dem einen Verlangen
heraus gegriindet, die Menschen zu neuen Ufern zu fiihren, sie in
eine neue Zukunft zu leiten. Am Anfang dieser Idee stand eine Stif-
tung, die eben diese Zlele vertrat, Doch die Stiftung war schwach.
Sie konnte In dieser von Konzernen dominierten Welt nicht viel
erreichen oder verandern. Wie soll die Forschung zum Wohle der
Menschheit dienen, wenn deren Ergebnisse von Konzernen zur ei-
genen Bereicherung ausgeschlachtet wird? Die Antwort ist ganz
einfach. Sie kann es nicht. Selbst Regierungen unserer Tage tanzen
zu der Musik, die ihnen die Konzerne vorspielen. Um wirklich etwas
zuverdndern, gab es nur einen Weg, Die Idee musste ebenfalls zu
einem Konzern werden, ein Konzern der stark genug ist, gegeniiber
anderen bestehen zu kénnen, Ein Konzern, der die ertrdumte Zu-
kunft wahrwerdenldsst und dle Aufgabe Gibernimmt, dle Mensch-
heit in diese neue Zukunft zu fiihren. Aus diesem Grund wurde Pro-
teus geboren.

Offnen Sle die Augen und sehen Sie, was die anderen Konzerne
mit dem Planeten angestellt haben. Ausbeutung, Zerstorung der
Umwelt, Raubbau. Den Konzernen ist nur ihre eigene Bereicherung
wichtig. Geld und Macht ist die einzige Sprache, dle sie verstehen.
Wir jedoch haben héhere Ziele. Ja, wirhaben uns vonden Konzer-
nen bedient, um weiter zu wachsen und um unsere Ziele schneller zu
erreichen. Sehen Sie, fir Ares sind wir doch nichts weiter als ein
Konkurrent, den es zu zerschlagen gilt, um dle eigene Vormacht-
stellung zu erhalten. Und derBankenverein? Er war nle unser Feind,
sondern ein Verfechter unserer Ziele. Selbst der friihere Geschifts-
fihrer teilte unsere Beftirchtungen um unser aller Zukunft. Leider
zwang uns Nachtmeisters pl6tzliches Ableben zum Handeln, da
wir den Bankenverein benétigen, um unsere Finanzen auch weiter-
hin zuschiitzen.”

Wihrend der Diskusslon zwischen den Runnern und dem
Vorstand lesen Sle bltte folgenden Abschnltt vor:

Plétzlich erscheint auf dem in den Konferenztlsch elngelassenen
Display das leonvon AHAB. ,Okay, Leute, das war's. Wir haben sie.
Entschuldlgt, dass es solange gedauert hat, aber wir mussten noch
schnell einige weitere informationen einholen. Dafir darf ich euch
dle wirklichen Besitzer von Proteus pidsentieren?

Carsten Hunold allas Dr. Mochlkune Mibu, Genetlkerln, Leiterin
der Regilonaldivislon Asien von Yamatetsu, derzeltiger Aufenthalts-
ort: Wladiwostok, Russland. Ich denke, Ihre Tage in Miitterchen
Russland sind gezahlt, meinen sie nicht auch, Frau Doktor?

Philipe Mourier allas Prof. Johan van Groenlghen, derzeitiger
Aufenthaltsort: Frankfurt, ADL. Unser guter Herr Professor ist Leiter
der arkanen Forschung bel der AGC.

Yosune KotashialiasRené Bouchain, derzeitiger Aufenthaltsort:
Montréal, Republik von Quebec. Da er von einem Cross-Host aus
operiert, wir aber keinen Eintrag in den Personaldateien des Kon-
zerns finden konnten, gehe ich einfach mal davon aus, dass es sich
um einen von Cross’ beriihmt-beriichtigten Seraphim handelt.”

Uber Dietrich Belolt kann ich euch leider nichts sagen. ich sehe
zwar, dass er eingeloggt ist, aber es fiihrt keine Datenspur zu lhm.
Tutmirleid.”

Immer noch starren euch die Voistandsmitglleder an, bewegungs-
lose Hillen ohne Regung, als euch plétzlich Kotashls hasserfiillte
Worte entgegenschallen: .Ihr habt uns zuriick verfolgen lassen! Sehr
clever, dass muss man euch lassen. Aber glaubt blof nicht, dass lhr
damit gewonnen habt. IHR WERDET DIESE STATION NICHT LEBEND
VERLASSEN, UM JEMANDEM DAVON ZU ERZAHLEN! Wir werden
vor dem Konzerngerichtshof einen Sieg gegen Ares davontragen
und beizelten unseren rechtméBigen Platz an der Seite der anderen
Megakonzerne einnehmen, nachdem wir sie unterwandert haben.
Nichts und niemand wird uns aufhalten kénnen. Auch um die reni-
tenten Stérenfriede des Schattenlands werden wir uns kiimmern,
kein Sorge, Initiiere Sicherheltsprotokoll Gomorra. Code: Y-Delta-
78544.

Als hétte man ihre Schniire durchtrennt, sacken die Marionetten
plétzlich in sich zusammen. Nur wenige Augenblicke spater mel-
det sich AHAB wieder. Er klingt, als stiinde er unter groBem Stress,
sein Atem geht schnell: , Wir werden hier massiv von felndlichen
Deckern angegriffen. Keine Ahnung, wie die so schnell den Satelli-
tenhochgekommenssind, aber es sind dleselben Bastarde, die das
Schattenland offline geschickt haben. Wir kénnen die Verbindung
nicht langer aufrechterhalten. Ich hab die Sicherheitskréfte von eu-
rem Standort isoliert und die Codes gedndert. Wir werden das kom-
plette Sicherheitssystem jetzt lahm legen und das PLTG crashen.
Mehr kann ich nicht tun. Macht, dass ihr da rauskommit. Viel Gliick.
Achija, und passt aufeuren Kopf auf.*

Noch ein letztes Malgrinst euch der Cyberpirat an und holt mit
seinem Sébel aus, dann wird es plotzlich totenstill um euch. Erst als
die Schwerkraft plétzlich nachlasst und [Charaktername] mit dem
Kopf an die Decke st6Bt, fllt euch auf, dass die Rader stillstehen.
Schwerelos treibend versuchtihr, euchinRichtung Ausgang zu be-
wegen. Plétzlich greift etwas nach [Charakternamels Bein, umklam-
mert es fest und zieht lhn herab. Die Puppen sind zu neuem Leben
erwacht! Nach und nach erheben sie sich von ihren Stiihlen, ein
kurizes Zischen und ein metallisches Klicken, dann sind sie von ihren
Kabeln und Schlduchen befreit.

ATMOSPHARE

Die Abschnitte dieser Szene folgen schnell aufeinander. Nach den
Bemiihungen der Runner, ihre Mission unbemerkt zu erfiillen und
einer Entdeckung durch die Sicherheit zu entgehen, stehen sie in
derfinalen Szene unter enormem Druck. Die Beweise sind in greif-
bare Néhe gertickt. Und sie sind nicht allein, denn sie haben AHAB
und dessen Crew, die ihnen den Riicken stérken. Den Runnern solite
bei ihrem Sturm auf das Sitzungszimmer klar werden, dass sle nur
diese eine Moglichkeit haben, an dle Hinterménnervon Proteus zu
kommen. Scheitern sie, wird es kein zweites Mal geben.

HINTER DEN KULISSEN

Die Zusammenkunft

Entweder aus dem Hauptsystem der Station oder anderen Quellen
(Matrix, Lautsprecherdurchsagen oder Funkverkehr der Station,

Ruud vonderlanen alias Dr. Midori V So pertin,
Spezlalistln fir Pattern Rec eine der hoc Ex-
perten in Shlawases MIFD, Shiawase-sama wird sehr enttduscht von
lhnen sein.

Und zum krénenden Abschluss, CEO Anette Brandt-Tenhaus all-
as Dr. Rita Dubrowsky, Investmentbankerin. Warfiiihereinmal beim
Bankenverein angestellt, bis sie sich wegen einer Krankheit inande-
re Gefilde zuriickzog. Sie waren wirklicham Schwierigsten zu finden.
IstJa eigentlich auch kein Wunder: Aufenthaltsort: Z tirich Orbital.

N9 ScHocKweLLEN |

.Bef * des Wachpersonals etc., Belauschen der Arbeiter)
erfahren die Runner, wann und wo die Vorstandskonferenz stattfin-
det. Falls die Runnerden Funk der Statlonssicherheit mithéren, er-
fahren sie, dass der Vorstand sich in ein paar Stunden von den Quar-
tieren nach Rad IV aufrmacht, um sich dort In einem speziellen Kon-
ferenzraum zu treffen. Daher soll die Sicherheit in dem Bereich er-
hoht werden. Der Konferenzraum wurde speziell nach Spezifikation
aus Helgoland fiir den Vorstand in eine Art hochtechnische Kom-
mandozentrale umgebaut.



Verbindung zum Schattenjand

Um Verbindung zur Schattenland-Crew herzustellen, muss ein Dek-
ker eine Verbindung aus dem PLTG zum Proteus-Net herstellen. Re-
geltechnisch funktioniert dies Uber eine /nRT G einloggen-Operatl-
on, die jedoch nichtgegen .Zugang" sondern ,Kontrolle" durchge-
fiihrt wird. Verfligen die Runner Uber keinen Decker, miissen sie ei-
nenentsprechend befugten Konzerndecker auf der Station aufspti-
renund ihn dazu bringen, diese Operation ducchzufiihren. Kurz dar-
auf wird sich AHAB bei ihnen melden (Sag’s ihnen ins Gesicht).

Auf direktem Weg in die Hdlle

Aufihrem Weg zum Konferenzraum wird AHAB ihnen einen Weg
durch gs- und A héchte, Korridore und Labore wei-
sen (den er sich kurzerhand aus dem Netz der Station zieht).

Die Charaktere konnen sich durch die Achse zu den anderen Ri-
dern aufmachen. Generell Ist zu sagen, dass in der Achse selbst
keine Schwerkraft existiert. Daher finden sich hier vor allem Einrichtun-
gen, die die Schwerelosigkeit ausnutzen (Forschung und Fabrikation).
Auch die hydrophonischen Anlagen liegen innerhalb der Achse.

Auf ihrem Weg kénnen die Runner einen Blick auf Schrecken ge-
netischer Forschung, die ,evo-
lutlve” Entwicklung von Spezi-
es-d 73 und k-3 werfen (bzw.
ihnen moglicherweise begeg-
nen). in den verschiedenen La-
bors befinden sich Tanks, in de-
nen lebende Personen mit kiinst-
lichen Nabelschniiren verschie-
denen Alters eingeschlossen
sind, die fiappierende Ahnlich-
keitmitdem Sicherheitschefder
Station, oder weitaus fremdar-
tigere Ziige besitzen. Andere
Labore weisen ein wahres Hor-
rorkabinett an deformierten,
kaum noch menschlich zu nennenden Wesen auf, allesamt misslun-
gene Experimente und fiilhe Versionen der oben beschriebenen le-
bensfihigen Spezies und anderen Forschungszielen (2.B. Mikroad-
aption, SOTA2063 3.01D).

Eine andere, wenn auch ebenso gefihrliche Option istein Welt-
raumspazlergang entlang der Station. Dafiir brauchen dle Runner
natiirlich Weltraumanziige mit Steuereinheiten (N/emandsiand
3.01D, S. 129), die aber in nahezu jeder Schleuse verfugbar sind
(nur nicht in TroligréBe). Um eine entsprechende Doppelschleuse
zu 6ffnen (von innen wie von auBen), muss zuerst die Elektronik
liberwunden werden. Die Tiir von der Station In die Schleuse Ist mit
einem Mags (Stufe 6, Fing k) gesicheit. DieTQrnach
drauBen besitzt ein weiteres Magschloss (Stufe 7, Tastenfeld) und
ldsst sich nicht-6ffnen, bevor die innere Tiire geschlossen wurde.
AHAB kann den Runnern die innere Schleusentiir 5ffnen, die AuBen-
tir jedoch miissen sie selbst &ffinen,

Wenn die Runner erst einmal in der Schleuse sind, miissen sie sich
umziehen. jeder Anzug besitzt ein eingebautes Hilfsprogramm. das
seine korrekte Verwendung und die grundsitzliche B gung im

Das Treffen des Vorstandes
Der Konferenzraum wird von vier Proteus-Soldaten des Sturmtrupps
Seeschlange bewacht.

Die NSC-Profl befir h im Kapitel Pup-

penspieler, S. 93. Fir den Einsatz an Bord der Raumstation wurden
jedoch Vashoon island- Anzuge durch leichte Sicherheitspanzerung
(plusf Vi g [8/5)), sowie die MPs
durch schwere Waffen wie FN HAR Sturmgewehre und Ingram
Smartguns ersetzt. Die Waffen sind wahlweise mit Gel- oder Fle-
chettemunition geladen.

Hauptaufgabe der Mitglieder der Einheit Seeschlange sind Be-
wachung und Schutz des Konzernvorstandes.

Versuchung

Wiéhrend der Unterhaltung wird Kotashl (Rene Bouchaln, siehe Pro-
teus —die volle Wahrheit, S. 154) die Charaktere in Versuchung
fuhren, d.h. sein Zielist es, dieRunner solangehinzuhalten, bis die
Statlonssicherheiteintrifft. Als Seraphim-Agent ist er es gewohnt,
Leute zu manlpulleren und er ist sich seiner Sache ziemlich sicher.
Dass er damit die Runner unterstiitzt und AHAB die notige Zelt
verschafft, d e Griinder zu loka-
lisieren, ist ih m nicht bewusst.
Wie oben beschrieben, versucht
erihnen plauslbel zu machen,
dass Proteus~Im Gegensatz zu
den sktupellosen, machtorien-
tierten Konzernen, die sichkei-
nen Deutum die Menschen, die
Gesellschaft oder Regierungen
scheren (ein Umstand, der den
Charakteren durchaus bekannt
seln und einleuchten solite) ~h&-
here Zlele verfolgt. Falls sich die
Runner auf eine Diskussion ein-
lassen, wird er versuchen, ihre
Aussagen stets zum Vorteil des Konzerns zu drehen. Dabel kann der
Spielleiter auf folgende Argumente zuriickgreifen:

Proteus besitzt nureine geringe Produktpalette, die Bouchainals
Beweis dafiiranfiihrt, dasses dem Konzern nicht um persénliche
Bereicherung oder die verabscheute .Bottom Line" geht.

Es ist die Proteus AG, die Arkologien fern von der Menschheitin
gefhhrllchen Gebieten baut, firden Zweck, dass sle rgendwann der
dienen kénnen, wenn der ganze
Planet verseucht wird. Auch diese Station dient vorrangig der An-
passung des Menschen an eine fremde Umgebung.

Auf die genetische Forschung angesprochen, wird er zugeben,
dass der Weg zu hheren Zielen gewisse Opfer verlangt, aber dass
angesichts des Raubbaus an der Erde (toxische Zonen, etc.) die

k genaufdie Zukunft besteht.

No di fir Vo

hheitals L

Sicherheltsprotokoll Gomorra

Wenn AHAB die Sicherheit lahmlegt, wird die Verbindung zu den
Griindern unterbrochen und die Puppen wledervon ihren kiinstli-
chen Personlichkeiten reaktiviert, die sofort die Runner angreifen.

Allerklart. Es gibt eine Datenbuchsen-Verbindung und ein Head-up-
Displayim inneren des Helmes, Uber die jedes auftretende Problem
gemeldet wird. Nach dem Ausstieg miissen die Runner entlang der
Station manévrleren ohne entdecktzu werden. Der Spiellelter soll-
te eine Reihe Steuer-(5) und Heimllchkeitsproben(4) von den Cha-
rakteren fordern. Bei misslungenen Steuerproben driften die Runner
von der Station ab oder prallen gegen sie, so dass sie mit lhren

Steuerdiisen Ihren K korrig miissen, Zu he Wil-
den psychischen Stress, dem sie
wahrend des W ind.

Dadie Vorstandsmitglieder keine Waffen besitzen, werden sie die
Runnerin einen unbewaffieten Kampf in der Schwerelosigkeitver-
wickeln (s.0.) (Spi nach Das Haupt-
problem der Runner besteht darin, dass durch Bouchalns Sicher-
heitsprotokolt auch die Sprengkapsel der Cyberware aktiviert wur-
de, die nach 15 Kampfrunden detoniert. Nachetwa5 Kampfrunden
beginnen die Vorstandsmitglieder daher glelchzeltig damit, Anfille
in der Art zubekommen, wie Catsten Hunold sie bereits in Puppen-
spielerzelgte. Solite den Runner dann nicht ein Licht aufgehen, dass
ihnen gleichder ganze Raum (Inkl. der Vorstandspuppen) um die
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Ohrenfiiegt, soliteihnen eine Intelligenzprobe(5) aufdie Spriinge
helfen. Ein Erfolg reicht, um sie auf die Idee Implantleiter Siche-
rungsmechanismen zu bringen. Die Runnerhaben nach Beginnder
Anfdilezehn Kampfrunden, um sich so schnell wie das halt in der

Schwer 5glichist, aus dem Raum davonzumachen, be-
vordie Bomben hochgehen. Die Sprengwirkung entspiicht 8T und
wird um ~1 pro Meter Abstand reduziert. Da alle Sprengkérper
glelchzeltlg auf engem Raum detonieren, birgt dies aufgrund der
Reflexion eine groBe Gefahr fir die Splelercharaktere (alleine etwa

abgeschossen zu werden. Jedoch missen sie davor auch die An-
dockklammern der Station manuell ffnen.

Zeugnis ablegen

Nach ihrer Ankunft auf Zinich-Orbital (oder einem anderen sicheren
Hafen), werden die Runner sofort von der Statlonssicherhelt in Ge-
wahrsam genommen, entwaffnet und ihre Cyberware deaktivieit.
An der nachfolgenden Verhandlung (siehe Epilog, S. 148) werden
die Runner dann entweder persénlich oder iiberelne Kom-Verbin-

18T reine Sprengwirkung der G des Spr aus
allen Bomben). Eischwerend kommt hinzu, dass sich die Tir des
Konferenzzimmers bel Ausfall des Sicherheitssystems geschlossen
hat und erst manuell geéffnet werden muss. Der Spielleiter sollt
diese Szene als cineastische Fluchtszene gestalten. Sobald die Run-
nerausdem Raum sind und sich in der Schwerelosigkeit durch die
Gange hangeln, kommt es zur Explosion. Je nachdem, wieweit die
Runner zu diesem Zeitpunkt entfernt sind, werden sie noch einmal
6-8T Explosionsschaden nehmen. Aufjeden Fall werden die Runner
durch die Druckwelle weltergeschleudert, bevor das Areal um den
Konferenzraum durch Druckschleusen abgeriegelt wird.

Showdown

Nachdem die Runnerdle Todesfalle tiberlebt haben, missen sie die
Flucht von der Station antreten. lhre einzige Chance, die Station zu
verlassen, besteht in der Raumfahre Cherub, die immer noch am
vorderen Ende der Station (Punkt A) angedockt ist, was jedoch
auch Vitro klar ist. Er wird mit den Soldaten Jagd auf die Runner
machen bzw. versuchen, vor ihnen das Shuttle zu erreichen. Nach
dem Shutdown der Matrix-Sicherheit sind die Aufziige lahmgelegt
und auch die Sicherheitstiiren kénnen nurmanuell geéffnet werden.
Beide Paiteien sehen sich also denselben Voraussetzungen gegen-
uber. um Gondel V zu erreichen. Die Flucht solite als klassischer
Showdown ablaufen. Vitro wird die Runner mit einem Teil seiner
Leute kurz vor der Raumfihre abfangen und es mit ihnen bis zum
bitteren Ende ausfechten, bevor die Charaktere die Chance bekom-
men, die Flucht mitdem Shuttle anzutreten. Um einiges nervenauf-
re aber in i ich der Showdown,
falls die Runner Raumanziige anlegen, um iiber die AuBenhaut zu
Punkt A gelangen zu wollen. In diesem Fall kommt es zum End-
kampf ,unterden Sternen*.

Ab zu einem sicheren Hafen! Aber wohin?

Die Runner haben nun (hoffentlich) die fehlende Rgme-Datel in ih-
rem Besltz und kennenzudem die wahren Identitdten der Griinder.
Wenn die Runner das Shuttle erreichen, sollten sie sich iiberlegt
haben, wohin sie damit fiichten. Die Raumfahre besitzt austeichend
Treibstoff um jede Station im geosynchronen und erdnahen Orbit
anzufiegen. Die erste Wahl der Runnerwird vermutlich die Echo-
Station oder Apollo sein. Da der Flug jedoch 12 Stunden dauert,

dung teilneh und gegen dle Proteus AG und die Griinder aussa-
gen.
DAUMENSCHRAUBEN

Neben den Sicherheitskréften, genetischen Mutationen, Cortexbom-
ben und der feindlichen Umgebung des Iuftleeren Raumes wollen
Sie dle Daumenschrauben anziehen? Sie sind krank! Aber gut, bitte
schon:

Durch die Deaktivierung der Stationssicherheit kénnen Versuchs-
tierealler Artaus ihren Geféngnissen ausbrechen und sich ausbrei-
ten bzw. Territorien suchen oder sich gegen lhre Schopferwenden.
Fehlfunktionen der Lebenserhaltung sorgen fir zusétzliche Wiirze
vordem Showdown.

KEINE PANIK

Die straffe Abfolge des Finales sollte verhindern, dass etwas schief
geht. Passen Sie die Werte der Gegner an ihre Spielgiuppe an, da-
mit dle Runner die Wachenvor dem Sitzungsraum auch besiegen
kdnnen, sie bekommen es hinterher noch mit der Todesfalle (den
explodierenden Vorstandspuppen) und Vitro zu tun. Falls den Spie-
lern Im Verlauf der Flucht zum Dockpunkt A zu tbel mitgespielt
wird, kénnen Sie einige der freilaufenden Critter sich um die Verfol-
ger kimmern lassen. Eventuell findet sich auch In aller Kiirze ein
verlassenes Medlab, in dem die Runner kurzfristig wieder aufge-
péppelt werden kénnen.

WIE GEHT’S WEITER?

Die Volle Wahrheit

Nachihrem ,Sieg" iiber Proteus haben die Runner ihre Schuldigkelt
getanund werden von Ares zuerst zurErde transportieit und schile8-
lich in Frankfurt aus denDiensten des Megakons und des Frankfurter
Ban} nachihrer g Wie viel die Runner
von den Ereignissen aus dem Epilog mitbekommen, héngt letzt-
endlichvom Spielleiter ab. Der Konzerngerichtshof st natiirlich daran
interessiert, moglichst wenig / indasG is Pro-
teus einzuweihen und wie man sieht, wird auch firr die Offentlich-
keiteine glaubwiirdige Erklarunggefunden werden. Méglicherwel-
se werden die Runner, die geglaubt haben, Proteus wirklich zurStrek-
ke gebracht zu haben, desilluslonlert feststellen, dass es in der Welt

steigt die Wahrschelnlichkeit, dort einem Proteus-| ni-

teezu begegnen, mit jeder Stunde. Eine andere Moglichkelt wére,
die Beweise direkt nach Ziirich-Oibital zum Konzerngerichtshof zu
bringen. Diese Variante wird seitens der Autoren empfohlen, da
sichdie Runner mittleiweile einen Kurzaufenthalt am ,Olymp der
Gotter* redlich verdient haben. Die Entscheidung liegt letztendlich
beim Spielleiter. Die Runner werden auch in jeder anderen Ares-
Station (Daedalus oder Icarus) einen sicheren Hafen finden. Falls
sich unterden Charakteren kein Rigger befindet, der das Steuer des
Shuttles ibernehmen kann, werden sie den reguléren Piloten mit
vorgehaltener Waffe dazu bringen miissen, das jewellige Ziel der
Runner anzufllegen (und werden als die ersten Raumféhrenentfihrer
in die Annalen eingehen). Durch AHABs Crash wurden auBerdem
die duBeren AbwehrmaBnahmen der Station auBer Kraft gesetzt, so
dass die Runner nicht befiirchten missen, nach dem Start direkt

derK ineSlege geben kann. Dennoch waren sie maBgeb-
lich an der Metamorphose des Konzerns beteiligt. Ob zum Guten
oder zum Schlechten blelbt abzuwarten.

KARMAVERGABE
Vergeben Sie Karma entsprechend den Regeln aufS. 244, SR3.01D.
Verteilen Sie zusétzlich Karma geméB untenstehenden Kriterien:

Die Runner haben tiberlebt 3 Punkte
Zugang zu Treffpunkt: Raumhafen bekommen 1 Punkt
Beweise aus ADAM geholt 1 Punkt
Verbindung zum Schattenland hergestelit 1 Punkt
Griinder beschaftrgt und Identitdten ermittelt 2 Punkte
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DARSTELLER

DEZIBEL

Dezibelalias Georgeta .GIna*“ Lilllana Rostkova begann lhre Karrie-
reals Waise in den Schatten von Bukarest und hatsichInzwischen
zueinerder Weltray gemausert. Den Na-
men Dezlbel besitztsie im Ubrigen noch aus ihrer Zelt in Ruménien,
da siemit Vorliebe harte Musik vom Ethno-Punk iiber Troll-Rage mit
biszum Anschlag aufgedrehter Lautstdrke hort. Offiziell dieleiten-
de Sicherheltsriggerin auf Silver Pinnacle Im Dienst von Trans-Orbi-
tal schuf sie sich im Laufe von vier Jahren ein Netzwerk von Infor-
manten und Kontakten (hauptséchlich mit Bestechung und Erpres-
sung) auf den verschiedenen Raum-

, als auch den diversen Boden-
stationen bzw. Abschussbasen.
Ihr Netzwerk erstreckt sich
Ubereine Nach-
richten-Decke-
rin aufdem Obe-
lisken, die far
Dezibel sichere
Matrixleitungen
herstellt, dber
eineCelshalnYa-
matetsus Free-
fall Resort, die
sie mitInforma-
tlonen (ber Géste versorgt, bis zu einem Arbeiter aufder SK-Ab-
schussbas!s In Kasachstan, iiber den sie Waren aus der ganzen Welt
iiber itwe Kontakte in Saeder-Krupps Himmelsschmlede elnschmug-
geln ldsst. Wer lhrin ihrer Funktion als Sicherheltsriggerin begeg-
net, wilrde kaum giauben. dass sich hinter der hochgeschlossenen,
ernsten Konzernfrau eine Weltraum-Schieberin verbirgt.

B-01 allas Vitro, Chef der Sicherheit

Vitro ist der erste Mensch, der mittels In-vitro-Fertllisation, d.h.
kUnstiicher Befruchtung Im Reagenzglas, gezeugt wurde und inel-
ner kinstlichen Gebz hsenist. Um sein,

seiner Ph wurdeer h und biotech-
nisch aufgewertetund Ist fir die Runner ein gefahrlicher Gegner.

K" LA | O r w E* M R
9 7(11)8(12) 2 4 4 4 - i 4
Init: 7 + 1W6 (3W6)
Wiirfelpools: Kampf9
K; 1/Pre 7/4
Rasse: Mensch-Hybrid
Kli fen (Messer) 5 (7), Kniippel 6,

Waffenloser Kampf (Karate) 6, Pistolen 5, Athletik 6 (8),
Heimlichkeit (Aufmerksamkeit) 5 (7), Einschiichterung 5, Fihrung 3
Wissensfertigkelten: Proteus AG 6, Treffpunkt Raumhafen-
Personal 6, Sic di 5, Sic hnik 4
Kampfkiinste: Karate 6 (Voller Angriff, Starke fokussieren, Wir-
bein)

(alle M ing 4, Muskel
4 Synapsenbeschleunlgerz Syntharcardium 2, Memoverstérker,
tufe 3

l’anurung l9/6l Schwere Sicherheitspanzerung (Elektrische Iso-
lierung 5, Chemische Isolierung) (7/5) plus Formangepasste Voll-
koperpanzerung (4/1)
Waffen:
Walter PPD [CW. HM, 10T Bet., 15(s)]

Relchweite (MW) 0-5 (4), 6-20 (5), 21-40 (6), 41-60(9)
Cougar Fine Blade (Kurze Klinge) [12 M]
Ausfahrbarer Schlagstock [Reichweite +1, 13M Bet.]
Auscistung: Mikro-Transceiver Stufe 5 mit VerschiUsselung Stufe 5

Sicherheitspersonal dér Statlon Treffpunkt: Raumhafen
Die Sicherheitsbeamten der Station sind normale Menschen und
besitzen nur har he Cyber-und

Kt s SimaraStal wiCineg L aW * E — M "R
LY IE D R S p—

Inkt: 6 + 1W6 (3W6)

war er der erste seiner Art, der lebensfahlg war, wenn auch nicht
ohne Makel. Die Wissenschaftler hatten sein Genom nach der Ver-
schmelzungvon Eizelle und Spermium gentechnisch verandert und
der artifiziellen Plazenta ausreichend Wach I zu-

w Is: Kampf 6
K: | 4/3
Rasse: Mensch

Aktlnmsfenigkelten Kniippel 5 (6). Pistolen 5, Athletik 6 (9),

gesetzt, schlleBlich wollte man die Ergebnisse nicht erst in 9 Mona-
ten sehen und das Heranwachsen des .Objekts" nicht Uber einen
Zeltraum von mehreren Jahrzehnten beobachten. Die Folge war, dass
Vitro Innerhalb von 3 Jahren mit einer zehnfach beschleunigten
Wachstumnsrate heranwuchs, bis die Genetiker und Zetiblologen die
Wachstumsbeschleuniger In seinem Korper neutralisierten. Doch Ist

Kampf(Aikido) 5 (6), Elektronik 5, Heimlichkeit 4
WIssensfemy‘ellen Proteus AG 4, Sicherheitsprozeduren 6,

Sic hnik 4, Weltrat 5

Kampfkiinste: Aikido 5 (6) (Ausweichen, Wurf)

Cyberware (alles Alphaware): Datenbuchse, Transducer, Smart-
link 1, Cyberaugen (Displayverbindung, SichtvergréBerung 3 (elek-
tronisch), Biltzkompensation)

Vlitro, auch wenn er wie ein Mann in seinen besten D
sieht, elne genetische Zeitbombe, deren erste Auswirkungen er selbst
bereits spiirt. Die massive Wachstumsfrderung hat zu einerunge-
whohnlichen Form der Progerie gefuhrt, die Ihn weiter rapide altern
ldsst. Zwar versuchen die Wissenschaftler, dem zellularen Zerfall
durch Leonlsations-Behandlungen entgegenzuwirken, doch sein
verdndertes Genom spricht nicht in gewohntem Mage auf diese
Behandlung an. Derzelt verschweigen die Arzte ihm das ganze
Ausmag seines Zustandes. So vollfiihrt der Sic seinen

B aus- (alle kutth ): Synapser 2, Syntharcardl-
um2, Hochldstungsgelenke
F 14/11: F passte Ve perp g mit elek-
trischer Isolierung (Stufe 4)

Waffen:

Yamaha Pulsar [Taser, HM, 8T Bet., 4(m), Smartgun i]
Reichweite (MW) 0-5 (2), 6-10 (3), 11-12 (3), 13--15 (5)

AZ-150 Betadubungsschlagstock [Reichweite +1, 8S Bet.]

Dienst als perfekter und vor allem konzerntreuer Soldat. Neben

A 18: Mikro-Transcelver Stufe 5 mit Verschliisselung Stufe 5
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KONZERNGERICHTSHOF, ZURICH ORBITAL

Alles war genaunach Plan verlaufen, wenn auch nur knapp. Die .Spezlallsten” des
Bankenvereins hatten die Beweise tiber Proteus in Ihren Besitz gebracht und waren
gerade noch lebend von der Raumstation entkommen. Eine respektable Leistung fiir
Leutedleser Art. Die Daten bewiesen nicht nur elnwandfrei, dass Proteus seine Agen-
ten in strategischen Positionen in den Konzernen Ruhrmetall, der AGC und der IFMU
eingeschleust hatte. Es war ihm sogar gelungen, Megakonzerne wie Shiawase, Yama-

tetsu und Cross zu unter und Forschungser Geld und andere Aktiva
durch umgedrehte Leute und Agenten zu veruntreuen und dem eigenen Konzern
zuzuschleusen. Wie ein Virus hatte er die Konzerne befallen und gleich einem Parasit
sich von ihnen erndhrt. jetzt aber, wo Ares und der FBV {iber eine detaillierte Daten-
bank iber die Proteus-Agenten und deren Verwickiung in Projekte verfilgten, galtes,
dem deutschenKonzern den TodesstoB zu versezen. Paul Graves sog die Luft tief ein.
Erwolite diesen letzten finalen Moment seines Pladoyers in vollen Ziigen auskosten.
Die letzten sechs Stunden war er in der Kammer des Konzerngerichtshof auf und ab
geschritten und hatte den Richtern die aus Frankfurt, Euro-
port, Reme und Treffpunkt: Raumhafen prasentiert. Geschickt hatte er die Proteste
von Cross und Shiawase umschifft, die Personalakten der Verréter offen zulegen.
Der Reprédsentant von Proteus. der noch Tage zuvor selbstgefilllg die Ankiage
gegen Aresund den Bankenverein vorgetragen hatte, war mit der Zelt wie ein Hauf-
lein Elend auf seinem Stuhl zusammengesunken und war schlieBlich entfernt worden.
Aber ihn traf keine Schuld. Er wusste nichts von der Verschwarung und den Hinter-
ménnern. Wie die meisten Proteus-Angesteliten. Er hatte in dem Glauben gehandelt,
im Recht zu sein. Auch die Runner hatten sich als nitzliche Zeugen erwiesen, als
Octavla Laux, seine Mit-Richterin im Dienste von Ares, sle gegen Proteus aussagen
lieB. Sie hatten sich .den Ball* wahrend der Verh, sehr gutzugespielt. Wenn
Octavia ihre Stimme senkte, um Ihr Argument zu unterstreichen, hakte er noch einmal
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ein, um weitere gen. Ausden Augen-
winkeln behlelt erYves Aquillion, Cross’ Richter, stets im Bllckwin-
kel. Nur zu gern hatte Paul ihn auf der Liste der Proteus-Agenten
entdeckt, aber bedauerlicherweise fand er ihn nicht. Fir einen kur-
zen Moment hatte er tiberlegt. ihn mit auf die Liste zu setzen. aber
es wirrde die Datenbank unglaubwiirdig machen, wenn es aufflog.
Daher lieB er es. Es war Genugtuung genug, dass einer von Cross’
eigenen Seraphim, René Bouchain, als einerder Griinder von Pro-
teus enttarnt worden war. Graves hatte gern Lucien Cross’ Gesicht
gesehen, als eres erfuhr. Das und dle Tatsache, dass der Konzern
des ehemaligen Spions selbst durch Proteus-Leute unterwandert
worden war, war einfach zu schén, um wahr zu sein.
Jetztaber gait es, einem Konzern das Genick zu brechen.

Paul Graves [Ares]: Und deswegen, verehite Richter. fordert
Ares die Zerschlagung des Konzerns. Wie wir eindeutig bewiesen
haben, hatProteus nicht nur einen Konzern, nein, gleich sechs Kon-
zerne unterwandert, wobel ich nicht betonen muss, dass drei dieser
Konzerne hier anwesend sind. Blicke zu den Richtern von Cross,
Yamatetsuund Shlawase. Wir kdnnen den Konzern nicht so weiter-
machen lassen wie bisher, jetzt da wir die Wahrheit kennen, Wir
missen diesen Wirtschaftéparasiten ausmerzen. Aus diesem Grund
fordern wir eine Omega-Order gegen Proteus!

Bereits als er die letzte Siibe ausgesprochen hatte, wussteer, was
Jetzt kommen wiirde. Das Sébelrasseln hatte ein Ende, jetzt wurden
die Klingen gekreuzt.

Yves Aqullilon [Cross]: Das ist absolut inakzeptabel. Was sle
vorschlagen ist Wahnsinn. Sie wollen den AA-Konzern zum Ab-
schuss freigeben?

i Colemno | ]: Da muss ich meinem Kollegen
zustimmen. Wir reden hier nicht tiber einen Kuchen der gerecht
geteilt wird, sondern von fe: A zwi-
schen jedem von uns und anderen Konzernen. Das solite lhnen klar
sein, Paul.

Paul Graves [Ares]: Das Ist sozusagen ... glasklar.

Der Richter prisentierte selnsiffisantestes Licheln,

K [Sh J: Auch ich kannes kaum glau-
ben. Sie kommen hierherund schlagen einen Konzernkrieg vor?
Graves, dass kann nicht Ihr ernst sein.

Octavla Laux [Ares]: Gerade Sie sollten Ihre Worte etwas vor-
sichtiger wihlen, Kanamura-san. SchlieBlich ist ihr Konzernvon ei-
nerihrer eigenen Angesteliten unterwandert und fir Proteus’ Zwek-
ke missbraucht worden. Es solite gerade in lhrem Interesse liegen.
damit Shlawase sein Geslcht nicht verliert. Damit wir alle unser
Gesichtnichtverlieren. Der Konzerngerichtshofist die oberste Au-
toritdt auf der Welt. Welches Licht wirft es auf uns, wenn wir so
elnfach zuunterwandern sind, wie es Proteusgetan hat.

Leonard Yang [Mitsuhamal: Ich denke, wir sind uns einig dar-
liber, dass nichts von all dem hier e an die Offentlichkelt dringen
wird.

Paul Graves [Ares]: Was sollen wir also tun, verehrte Richter?
Das sie schuldig sind, steht auBer Frage. Uind wir haben Gesetze, um
Jemanden zu bestrafen, der unser Gesetz gebrochen hat. Doch es
bringt nichts, wenn wir Proteus nur Schaden zufiigen. Wir haben
bereits einen ihrer Arkobldcke zerstort. Sle werden sich wieder er-
holen und zu ihrer Genesung erneut andere Konzerne heranziehen.
Wirkonnen viellelcht die existierenden Verbindungen kappen. aber
wir werden sie nicht davon abhalten kdnnen, erneutwelche zu kniip-
fen. Sollen wir etwa warten bis der nichste Konzern unterwandert

wird? Wer, frage ich Sie, wird der nachste sein? Aztechnology viel-
leicht? Provozlerender Blick zu Anna Villalobos. Oder Wuxing? fra-
gender Blick zu Li feng

Anna Villaiobos [Aztechnology}: Ich denke auch, dass es fir
uns alle das Beste ist, das Ubel jetzt an der Wurzel zu packen und
h hen. Die G helt ist glinstig, Wir unterstiitzen da-
her Ares’ Antrag auf die Omega-Order.

Graves ldchelte innerilch. Hah, die falsche Schlange. Sie will doch
genau so ein Stick vondem Konzern, wie die meisten hier. Erwus-
ste, dass er siedamitkriegen wiirde, wenn er ihr nur einen Grund
8eben wiirde, den sie al's Vorwand benutzen kénnte.

Benjle Hackett [Novatech]: Melne Liebe, ich denke nicht, dass
wir weitere Schdden durch Proteus zu erwarten haben, jetzt wo die
Katze aus dem Sack ist und wir ihre Methoden kennen. Dennoch
unterstiitzen auch wir Ares’ Vorschlag auf Zerschlagung des Kon-
zerns

Graves war Uberrascht. Rlickendeckung von Novatech? Das kam
unerwartet. Was bezweckte Hackettdamit?

Alexander Belczyk [Saeder-Krupp]: Ichdenke, wir stimmen
(Ubereln, dass wir Proteus nicht so weitermachenlassen kdnnen wie
bisher. Auch die Schuldfrage ist eindeutig geklart. Proteus hatsich
bel den Geschédigten ohne deren Wissen bedlent, um zu wachsen.
Sowohl was Forschung, aber auch was Geldmittel anbelangt. Es
wurden Gelderin Milliardenhohe veruntreut, dass sollten wirnicht
auBerAchtlassen. Esistim hochsten MaBe geschiftsschadigend
und muss bestraft werden.

Leonard Yang [Mitsuhamaj: Dennoch haben die ,Geschadig-
ten”, wie Sle sie zu nennen pflegen, Alexander. auch durchaus et-
was Im Gegenzug bekommen. Sicherlich, ihre investitionenwaren
ungewollt. Aberseien wir ehrlich, elnige von Yamatetsus spektaku-
ldren Errungenschaften der letzten Jahre waren nur durch die Kom-
bination my't Proteus-Ressourcen maglich.

Yoshlko Hino [Yamatetsu]: Aber doch nur, damit ihre Machen-
schaften nicht auffliegen. Wirhétten niemals freiwillig unsere For-
schungen mit den Betelligten geteilt. Das ist und bleibt nichts wei-
terals Industrlesplonage und Veruntreuung von Konzerngeldern im
groBen Stil.

LI Feng [WuxIng|: Sie sagen es. Ich denke, wir soliten hier nicht
Konzerne mit Personen mischen. Die Veibrechen wurdenvon Leu-
ten begangen, die auf den Lohnlisten der Geschédigten standen.
Die Schuldigen sind demnach Menschen,

Akoblto Kanamura [Shlawase]: Menschen, die auf Anordnung
der Proteus-Konzernleltung gehandelt haben, Und esist mir egal,
ob diese einen Puppenvorstand zur Verschleieiung eingesetzt ha-
ben, oder nicht. Diese Agenten wurden mit Absicht in den Konzern
eingeschleust.

Alexander Belczyk [Saeder-Krupp]: In dlesem Fall irren Sle,
Kanamura. Wenn Sle sich die Personaldatelen genauer anschauen,
werden Sie feststellen, dass gezielt langjéhrige Konzernangehorige,
Leute, di sfieden odler gielig waren, angesprochen wurden.

Akohlto Kanamura [Shlawase}: Verfihrt von Proteus-Agenten|

Jean-Cleaude Priault [Saeder-Krupp}: RUHE! Ich denke, das
bringt uns nicht weiter. Ares hateindeutig bewiesen, dass sich die in
der Proteus-Datenbank bezeichneten Personen dem Verbrechen der

d bzw. der Ve g von Geldmitteln, sowie
zahlireicher anderer Vergehen schuldig gemacht haben. Ich denke
auch dle anderen nicht extraterritorialen Konzerne werden einse-
hen, dass esbesserist, diese Sache bzgl. lhrer Angestellten intern
vor elnem Tiibunal vordem Konzemgerichtshofzu regeln und nicht
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dle Gerichte der betelligten Linder damit zu behelligen. Haben wir
darin einen Konsens?

Der Vorsitzende hatte gesprochen. Alle Richter nickten.

Jean-Cleaude Priault [Saeder-Krupp]: Gut. Ich denke, essollte
aufjeden Fall Haftbefehl erlassen wetden, besonders gegen die be-
telligten Mitglieder der sogenannten Loge innerhalb der AG Che-
mie. Ausden Daten ist klar ersichtlich, dass auch Dr. Endermann,
der Hauptgeschaftsfuhrer des Konzerns, ein von Proteus Implan-
tierter Spion ist. Saeder-Kiupp hat verstindlicherwelse eln Interes-
se daran, den Konzern von jeglichem schédlichen Einfluss siubern,
Wie viele wurden auch wir an der Nase herumgefiihit. Ein Fehlerden
eszu korrigyeren gilt.

Paul Graves [Ares]: Daran ist deutlich zu erkennen, wle tlefrel-
chend Proteus’ EInfluss war. Bis in die Konzernetage eines anderen
AA-Konzerns. Daher bestehen wir weiterhin auf der Omega-Order

Jean-Cleaude Priault [Saeder-Krupp): Mal halblang, Graves.
Du weiBt genau gut wie Ich, dass dies elnen Konzernkrieg zur Folge
hétte. Unser oberstes Gebot lautet, keinen Krieg unterelnander an-
zufangen. Saeder-Krupp spricht sich deutlich gegen das von Ares
vorgeschlagene Vorgehen aus. Wir sind gegen die Zerschlagung
von Proteus und gegen die Omega-Order.

Belczyk nickte. Wie immer sind Saeder-Krupps Richter einer
Meinung. DerMeinung ihres Chefs.

Paul Graves [Ares|: Natikrlich steht es Saeder-Krupp wie jedem
anderen Konzern frei, sich einfach aus der Angelegenhelt herauszu-
halten. Dann gibt es kelnen Krieg.

Leonard Yang |Mitsuhamal: Und Ares Proteus’ Durchbriiche
auf dem Gebiet der Gentechnologie und des Habitatbaus Uberlas-
sen? Nur Uber unsere Leiche.

Colemno [Mitsuhamal: Ich bin der M 8. dass Ares
nicht dieses Gericht nutzen sollte. um eine Rechtfertigung filr seinen
Vergeltungsfeidzuggegen den Konzern zu bekommen. Das war, ist
und wird nie der Sinn dieses Gerichtes sein. Mitsuhama ist gegen
die Omega-Order

Yoshlko Hino [Yamatetsu): Im ibrigen méchte ich betonen, dass
wir Anspniche an den Konzern geltend zu machen haben. Wirsind
hier die Geschadlgten, wie Herr Belczyk so treffend formullert hat.
Unser Rechtsanspruch in dieser Sache Ist legitim.

Akohlto Kanamura [Shlawase]: Dem stimme ich zu.

Yves Aqullllon [Cross]: Ich ebenfalls. Cross wird so bald wie
moglich Kage gegen Proteus einreichen. Dies wird allerdings nicht
moglich sein, wenn der Konzernzerteilt wird. Dahersind wir gegen
die Zerschlagung von Proteus.

Jean-Cleaude Priault [Saeder-Krupp]: Stimmen wir also ab!

Graves konnte es nichtfassen. Eine 8-zu-5-Entscheldung gegen
die Zerschlagung von Proteus. Neben Ares hatten nur Aztecholo-
&Y. Novatech und Renraku fir Omega-Order gestimmt. Diese elen-

Jean-Cleaude Prlault [Saeder-Krupp): Dennoch git es, eine
Lésung fir das Problem Proteus zu finden. Irgendwelche Vorschiage?

Leonard Yang [Mitsuhama}: Sie sind schuldig. Darin besteht
kein Zwelfel. Proteus muss mit aller Harte dieses Gerichtes bestraft
werden, Ich denke, auch ich spreche fiir alle Anwesenden, wenn ich
sage, dass wir den Konzern nicht in der Hand seiner Besitzer lassen
koénnen. Die Griinder haben dle Verbrechen nicht nur gebilligt, son-
dem angestiftet. Aber das ist bel Weitem nicht das Schlimmste.
Vlel schwerwiegender ist, dass sie es geschafft haben, uns Uber
dreif\g Jahre lang zum Narren und die Wahrheitvor uns geheim zu
haiten. ichstimme mit Ares dahingehend ibereln, dasswir sienicht
so weltermachen lassen diirfen wie bisher. ihr gesamtes Tun war
darauf ausgerichtet, die Autoritatdes Konzerngerichtshofes zu un-
tergraben. Ich denke, jeder kann sich ausmalen, was passiert wire,
wenn es ihnen mit Hilfe deranderen Konzerne gelungen ware, einen
Platz im Konzemgerichtshof zu bekommen.

Anna Vlllalobos [Aztechnologyl: Ich bin daf¥r, die so genann-
ten Griinder so schnell wie mégich aufzuspiren und zu beseitigen,
um jede weitere Bedrohung im Keim zu ersticken. Und wir sollten
schneli handeln. Sle wissen, dass sle aufgeflogen sind. Es besteht
akute Fluchtgefahr.

Ben)le Hackett [Novatech]: Verstehe ich das richtig? Ihr schlagt
vor, die Besitzer des Konzemns zu enteignen und zu beseitigen. Was
werden dle anderen Konzerne dazu sagen?

Jean-Cleaude Prlault {Saeder-Kruppl: AuBer den Beteiligten
wird es nie jemand erfahren. Auch ich denke, dass die Lésung, die
Heir Yangvorgeschlagen hat, die sinnvollste in dleser Situation Ist.
Unsere Entscheidung, wie immer sie ausfiilt, wird diesen Raum nie-
mals verlassen.

Octavia Laax [Ares}: Dem stimme ich zu.

Akohito Kanamura [Shlawase]: Was mich dabeiviel mehr In-
teressieren wiirde: Wer wird der neue Besitzervon Proteus? Auch
Shlawase wird seine Anspriiche gegen Proteus geltend machen.

Anna Villalobos [Aztechnology]: ich denke, dle Lésungist eben-
so einfach wie gewinnbringend. Wir werden die neuen Besitzer von
Proteus.

Yves Aqullllon |Cross]: Netter Versuch, Anna, aber Ich denke
nicht, dass Aztechnology hier irgendwelche Forderungen zu stellen
hat. Wir, sowr'e Shlawase und Cross, ebenso wie die AG Chemle,
Ruhrmetall und die IFMU, zu gewissen Tellen auch der Bankenver-
ein und Maersk Incorporated Assets, wurden von Proteus geschd-
digt. Die Gesamtheit der Aktien solite daher unter den Ceschidig-
ten aufgetellt weirden.

Paul Graves sprang von seinem Sitz auf.

Paul Graves [Ares]: Das darf ja wohl nicht wahr sein! Darf Ich
das Gericht daran erinnern, dass es alleinuns und dem Bankenver-
eln zu verdanken Ist. dass die Wahrheit ans Licht gekommen ist?
Wir sollten sogar noch vor ein paar Tagen an den Pranger gestellt
werden, weil wir den Arkoblock mit Thorshdmmern zerstért haben.
Und jetzt kommen Sie und fordern Anteile an dem Konzern? Das ist

den Feiglinge. SK will doch nur die offene Konfr vermel-
den. Wie im letzten Konzernkiieg, wo seine Prasenz kaum spirbar
war. Alle SK-Akquislitionen verliefen heimlich und die Ubernahme
war préizise wie der Schnitt eines Skalpells. Aber bei Proteus-Arko-
logien waren Skalpellschnitte sichernicht das Mittel der Wahl. Gra-
ves fragte sich, warum MCT ebenfalls gegen die Zerschlagung war.
Scheuten sie ebenfalls die Konfrontation so sehr, dass sie .um des
lieben friedens Wiilen™ bereit waien, sich ohne ein Stick des Kon-
2zerns zufiieden zu geben? Zu seiner Schande musste er zugeben,
dass er es nicht wusste. Knight wirde dber diese Wendung der
Dinge nicht erfreut sein.

laublich! Eher schieifen wir jeden Arkoblock, als Teile von Pro-
teus In dle Hinde von Cross fallen zu lassen.

Aquilllion hatte sich ebenfalls von seinem Sitz erhoben.

Yves Aquilllon [Cross]: Und wir werden mit allen uns zur Verfi-
gung stehenden Mitteln unsere interessen verteidigen.

Priaults Blick war kalt wie Els. als er sich langsam von seinem Sitz
erhob. Graves und Aqulllion verstummten sofort. Man konnte die
Spannung in der Luft geradezu Rihlen.
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Jean-Cleaude Prizult {Saeder-Krupp]: SETZEN SIE SICH!
BEIDE! Soweit Ist es schon gekommen, dass wir uns wie die
Hydnen um das Aas streiten. Genau das solite veshindert werden.

Alexander Belczyk hob die Hand.

Jean-Cleaude Priault [Saeder-Krupp]: ja, Alexander?

Alexander Belczyk [Saeder-Krupp]: ich hitte eine Losung
anzubieten. Ich denke, keinem von uns steht der Konzern zu.
Den Konzern unter uns aufzutellen ist keine Lésung. Selen wir
ehrlich, auch In diesem Fall wiirden wir uns nur gegenseitig
zerflelschen. Aber es gibt eine andere Moglichkeit.

Wie dle Runner ausgesagt haben, gehorte der Konzern auch
den Grundern nicht rechtmdBig. Er wurde aus Geldern gegrin-
det, die durch geschickte Wirtschaftsmanipulationen aus der
Prometheus-Stiftung wurden, woran der Bank
ein, respektive sein ehemaliger Chef, der Grofe Drache Nacht-
meister, maBgebilch betelligt war. Wie man sieht, war schon
das Fundament auf dem der Konzern gegriindet wurde, maro-
de. Der wirklich Geschidigte war die Stiftung selbst, die durch
die Machesschaften der heutigen Konzesnleitung gezieft inden
Ruin getrieben wurde. juristisch denke ich, sind diese damali-
gen Vergehen weder beweisbar noch einklagbar. Die Runner
haben jedoch herausgefunden, dass noch ein letzter Erbe des
Mannes, der die Prometheus-Stiftung Ins Leben rief, existiert.
Ich denke, wir sollten den urspringlichen Zustand wieder her-
stellen und die Stiftung Ins Leben zurdckrufen.

Octavla Laux [Ares]: Wir sollen die Aktien einer Stiftung
Ubergehen? Das Ist lacherilch.

Alexander Belczyk [Saeder-Krupp]: Sehen Sie es als zwei-
te Chance, nicht nur fir den Konzern. Auch hat dies mehr Vor-
teile, als auf den ersten Blick zu erkennen ist. Dadurch, dass wir
einen Stiftungsrat Ins Leben rufen, schlagen wir gieich mehrere
Fliegen mit einer Klappe. Zum einen kénnen wir ein Unrecht an
der Famille Goldammer siihnen, Indem wir die Leitung der Stif-
tung dem noch letzten Goldammer-Erben (berassen. Des Wel-
teren erhdlt jeder der von Proteus ausgebeuteten Konzerne ei-
nen Sitzin dem Stiftungsrat, als Ausgleich fir ihre Anspriche.
DerK htshof wird einen Platz im
rat halten. ich denke, wir haben bisher nur die Spitze des Eis-
bergs gesehen, der Proteus ist. Mit dieser Option kénnen wir
ein Augeaufden Konzern haben. Undwirkommen um einen
Konzernkilegherum.

Anna Vlllalobos [Aztechnology]: Und welchen Vorteil ha-
ben wir von dieser Ldsung?

Alexander Belczyk [Saeder-Krupp]: Sie vergessen, dass
Proteus Immer noch schuldig ist, meine Liebe. Nach unseren
Gesetzen haftet der Konzern auch weiterhin. Ich denke, die
genaue Summe soliten wir In den kommenden Tagen aushan-
deln, aber Proteus muss und wird eine angemessene Entschidi-
gung an den Konzerngerichtshof zahlen, die— ausgenommen
der Geschadigten —an alle Ubrigen Konzerne glelchmagig ver-
teilt wird. Ares wird einen entsprechend gréBeren Ausgleich

rhalten. Als A hddigung fiir seine 3
Das Gleiche gilt fir den Bankenverein.

Gemumel machte sich breit. Scheinbar fiel die Idee auf frucht-
baren Boden. Fir nur einen kurzen Moment gestattete sich
Priault ein kurzes Lachein

Jean-Cleaude Priault [Saeder-Krupp]: Sehr gut, Alexan-
der. Ich denke. wir kdnnen mit diesem Vorschlag leben. Des
Weiteren schlage ich vor, Aresmit der Verhaftung der Gronder
sowie der Proteus-Agenten zu betrauen.




I a schlleBtsich dem

1 Colemno [
Vorschlag von Saeder-Krupp an. ich denke auch, dass jeder bei
dieser Losung gewinnt.

News-Net Global News, 04/08/2063

Alllanz deutscher Lander. Die internationale Wiitschaft wurde
heute durch zwei Meldungen in der ADL erschiittert. Auf Anord-
nung des Konzerngerichtshofs besetzten am fiiihen Morgen Kon-
zemtruppen von Ares Macrotechnology das Gelinde der AG Che-
mie in Frankfurt Ludwigshafen um Dr. Alfons Endermann, den Haupt-
geschéftsfithrer der AGC, Vorstandsmitglied Wilfried Steubler so-
wie elne Relhe hochrangiger Angestellte des Konzerns festzuneh-
men. Dies war nur der Beginn einer Relhe von Festnahmen von An-
gestellten des Konzerns weltweit. Timothy Chen, der Pressespre-
cher des Konzerngerichtshofs, lie veriauten, dass es schon bald zu
elner Anklage kdme, lleB die Art von Endermanns Vergehen aller-
dings im Dunkeln. Bruch desinternationalen Konzernrechts, heit
es von Selten der ne, wenn auch 'welse
keiner bereitwar, nihere Auskiinfte ber die Hintergriinde zu ge-

Glaubt man den derzeit kuisierenden Geriichten, so steht die Ver-
haftung der Angestellten der AG Chemie in Verbindung zu dem
JUnfall*, der sich vor zwel Tagen tiber der Nordsee erelgnete und
bei dem der Vorstand der Proteus AG, darunterauch CFO Dletrich
Belolt, der Sohn der bekannten und erst kirzlich verstorbenen WII-
hemina Graff-Belolt, ums Leben kam.

Markus Leu, der neue Pressesprecher des Konzerns, gab die To-
desmeldung gestemn bei einer Pressekonferenz in Bremen bekannt.
Méglicherwelse IstderGrund fur die Festnahme hochrangiger AGC-
Mitglleder der Tod des Vorstandes. Schon vor sechs Jahren kam es
2u handfesten Auseir 1 zwischen K
der AGC und Proteus auf Helgoland, die damal's zur Zerstérung von
groBen Teilen des Proteus-Hauptquartiers flihrten. Damals konnte
die Situation nur durch das beheizte Eingreifen von Nachtmelster,
dem ehemaligen und kirzlich vermutlich verstorbenen Chefs des
Frankfurter Bankenvereins, gekldrt und ein Waffenstillstand zwischen
beiden Konzernen hergestellt werden,

Wie es scheint, witterte die AG Chemie bzw. elnige hochrangige

telite erneut die Chance, ihrenK ch dem

niitzlich gewesen, doch letztendlich waren sle entbehrlich. Nicht
jedoch der Konzern.

Er hatte die Nachrichten derletzten Tage verfolgt. Der Konzern-
gerichtshof hatte gute Arbelt gelelstet, Proteus eine nachzuvollzie-
hende Vergangenhelt zu verpassen, um dle Reaktivierung der Stif-
tung zu veranlassen, in dem nun all jene Konzerne saBen, die sie
elnst fiir ihr Wachstum benutzt hatten. Vermutlich hatten die Kon-
zerne einen Deal mit dem Konzerngerichtshof ausgehandelt. Van
Groenlghen fragte sich, weiche Rolle Goldammer in dlesem Stiick
spielte. Es konntekeln Zufall sein, dass deralte Mann gerade jetzt
aus der Versenkung aufgetaucht war. Er wilrde es herausfinden. Er
wirde einen Weg finden, Rache zu nehmen. Er blickte sich um und
schaute angewidert aufdas, was derzelt als seine Behausung dien-
te. So weit war er also gesunken.

Pl6tzlich aktivierte sich der Schirm seines Trideos, der ihn Uber
elnen ankommenden Anruf informierte. Er erwartete keinen Anruf.
Mit Zitternden Hénden nahm erden Anrufentgegen. .Guten Abend,
Bartholomdus.” Ein dlterer Mann mit harten Gesichtsziigen blickte
ihn an. Jakobus. Sie waren sich nur selten bisher begegnet. aber er
wausste, dass er friiher einmal Oberst bei der Bundeswehr gewesen
war. Nach elner Kriegsverl; 1g in den Eurokri wechselte er
vom aktiven Dienst in die Wicschaft, Er besaB nicht unwesentliche
Aktienanteile an Ruhrmetall und iIFMU und war derjenige, derdie
belden Konzerne mit In die Verschwérung elngebracht hatte. Er
musste inzwischen weit Uber 90 Jahre sein, doch er sah nicht dlter
aus als DreiBlg. ,Schluss mit Bartholomaus. Das kénnen wir uns
Inzwischen wohl sparen. AuBerdem wiirde mich i . wle-
so du beiunserem Treffen aufTreffpunkt: Raumhafen nicht anwe-
send warst. Du bist der Elnzige, der nicht verfolgt wurde, und von
dem sle nicht wissen, dass er existiert. So lange sie keinen von uns
schnappen.” Der Mann blickt ihn geradewegs und unerbittlich an.
Van Groenighen hétte keine Worte des Bedauerns, keine Entschul-
digung. .ja, ich habe dieZeiten der Verinderung erkannt. Du weiBt
nicht, wie weitreichend meine Kontakte sind. Wir konnten nicht
gewinnen.* .Wasmeinst du damit?* .Ganz einfach. jemand hat
gegen uns operiert. Nachi Tod. Gold. plétzliche
Auferstehung. Das war alles kein Zufall. jemand hat im Hintergrund
die Faden gezogen. Und wir haben wie unsere elgenen Puppen nach
seinem Drehbuch gesplelt. “ Er hielt kurz inne. ,ich kann andelnem
Gesicht erkennen, dass du weiBt, wen ich meine, aber dasist jetzt
hlelte ich es fir besser. mich nach Rome aus

Tod des GroBen Drachen zu {ibernehmen. Somit erscheint der ,Un-
fall“ mehrals in nur zwelfelhaftem Licht ...

e

Frankfurt, Rhelnhessen...

Johan van Groenighen blickte sich gehetzt um. Gerade noch war er
seinen Haschern entk die ihm derK htshofauf
den Hals gehetzthatte. Gut, dass sie nichts von selner Begabung
geahnt hatten. Die meisten Angehorigen des Einsatzteams waren
jetzt tot. Eins musste er dem alten Wurm lassen: Von Magie hatteer
etwasverstanden, wenn sie auch beide nie mitelnander griin ge-
worden waren. Die ewigen Stunden, in o ihn gesch

hatte wie ein kleines Kind, die Tage der Erniedrigung. Aber er hatte
gelernt, und das war der Grund, warum er noch am Leben war. Doch
auch die Genugtuung, der Falle noch elnmal entronnen zu sein, konnte
seinen lodernden Hass nicht mindern. Verflucht soliten der Kon-
zerngerichtshof und selne Mitglieder sein, verfiucht auch der Ban-
kenverein. Jahre der Planung, vernichtet in nur einem Augenblick.
Zum Gliick hatte er noch rechtzeltig das Geldnde der AG Chemie
veilassen, bevor es von den Konzerntruppen gestiirmt wurde, um
Endermann, Steubler unddie anderen festzunehmen. Sie waren sehr
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der Angelegenhelt rauszuhalten.” .Dennoch wirst du nicht verhin-
dern kénnen, dass auch du Uber kurz oder lang auffliegst, wenn
elner der anderen geschnappt wird." .Neln, ich denke nicht, dass
dies passleren wird. ich habe Vorkehrungen firdiesen Fall getrof-
fen. Ich war bei der Griindung dabei, wie du weiBt. Wir wussten alle,
dass wir eln gefahrliches Spiel spielen und dass es unseren Kopf
kostenkonnte. Aber um dich aufzukléren, da du vermutiich nicht
auf dem Laufenden blist: Mochlkune hat vor zwei Tagen Seppuku
begangen. um den Namen ihrer Famille vor dem Konzern rein zu
waschen. René wurde auf der Flucht vor Cross’ Seraphim getétet.
Auch Ober Dubrowsky brauchen wir uns keine Sorge zu machen. Es
hat mich zwar einige Gefallen gekostet, aberaus bedauerlichen
Grilnden fiel in ihrem Quartier die Lebenserhaltung aus. Sieister-
stickt.” Erléchelte. ,Wasist mit Watanabe?" .Melne Informanten
sagen, dasssle von Tadashl Shlawase festgesetzt wurde. Sle st fiir
ihn und MIFD zuwichtig, alsdass er sle opfern konnte. AuBerdem
ist sie fiir melne zukinftigen Pléne wichtig.* ,Aber wird sle uns nicht
verraten?” Seln Lacheln wurde breiter. .Du wirst dafiir Sorge tragen,
dass sle es nicht tun wird, ich welB. dass du Uber die Mittel und
Wege verfilgst.” Johan van Groenighen lichelte. .ich verstehe und
werdees so schnell wie méglich in die Wege leiten. Was unterneh-
men wir wegen des Konzerns und unserer Projekte.“ .Die sind Im




Moment auBerhalb unserer Reichweite. Ich hab einige Agentenpro-
gramme in unser System elngepflanzt, um Hinweise aufspezielle
Forschungsbasen zu l6schen. die uns in Zukunft weiterhin gute Dien-
ste lelsten konnen. Ich libermittie dir auBerdem die Nummer eines
BankschlieBfachs in Basel, wo du eine neue Identitdt und den Zu-
gangscode fiir ein Bankschlle8fach in Zarichfindenwirst. Nutze das

Geld, um direlne neue Machtposition aufzubauen.” .Ichhabe ver-
standen.” Der Mann blickte aufseine Uhr. .Ich muss jetzt gehen.
Such dir maglichst schnell eine andere Blelbe. Wenn Ich dich hier

die in Zukunft auch den neuen Vorstand des Konzerns stellen wird.
Diese Losung wurdeIn den Wirren der letzten Tage In Absprache
mit dem Konzerngerichtshof gewdhit. Wiie berichtet, war nach dem
Toddes gesamten Vcnstands vor einigen Tagen der Besitz des von

denV GroBteils der Aktienvakant,
da der Besitz selbiger an b:stlmmte Telle der Gesellschaft gekop-
pelt war,

Um jedoch einen weltwelten Konzernkiieg um Anteile an der AG
zuvermelden, wurde eine Dringlic von Repra:

aufspiren konnte, konnen es die Deckerdes K ichtshofe:
ebenfalls. NImm keinen Kontakt zu mir auf. Ich werde mich bei dir

melden, wenn ein giinstiger Zeitpunkt fiir uns gekommen ist.*

Essen, Nordrheln-Ruhr, ADL

Der alte Mann stand am Fenster seines Apartments und blickte
durch eine Scheibe {iber die Skylinevon Essen. DrauBen
war es berelts dunkel, doch die Neonlichter der Stadt, die Brenn-
punkte des Nachtiebens anzeigten, reichten, um den Raum ein we-
nig zu erhellen. Inder Reflektion der Fensterscheibe sah er sein eige-
nes altes Gesicht. Wenn alles aufging, wiirde er nicht mehr lange auf
diese runzlige Haut schauen missen. Alle jene medizinischen Er-
ungenschaften standen ihm dann zur Verfligung, die der, nein, seln
Konzern zu bieten hatte, Er wiirde wieder jung aussehen und sich
jung fiihlen. Ein zweites Leben als de-facto-Chefdes neuen Proteus-
Konzerns wiirde er anfangen. Aber im Moment war es noch von
Noten, die Fassade des liebenswerten alten Mannes aufrecht zu
erhalten.

Erléchelte, als dle Stimme selnes goldfasbenen Verbiindeten aus
der Telekommunlkatlonselnheit drang. .Alles verlief, wie ich es
vorausgesehen habe. Eine 12-zu-1-Entscheldung fiir unseren Vor-
schlag. Nun, zufileden, alter Mann?* Goldammer léchelte iber das
ganze Geslcht. .Ja, sehr. Auch wenn der Plan fast noch schief gegan—

ten der Meg, wie auch anderer deutscher, wie europdi-
scher Konzerne in Brissel in den Riaumen der NEEC abgehalten, Wie
erstjetzt bekannt wurde, war der Proteus-Konzern uispiinglich aus
elner Stiftung, de Anfang des neuen Jahitausends von dem Philan-
thropen und Genforscher Frederick Goldammer geschaffen worden
war, begrindet worden. Die Stiftung, die durch Spétfolgen des 29er-
Crashs Mitte der DrelBiger Konkurs anmelden musste. und die in
den Zwanzigern Forschung aufvielen Gebieten unterstiitze, gab
dem jungen Unternehmen Starthilfe in Milllonenhohe. DaTelle des
Aktienpakets immer noch im Besltz des letzten Goldammer-Erben,
Kevin Goldammer (€0), llegen, wurde entschieden, die Goldam-
mer-Stiftung neu ins Leben zu rufen und sie mit der Leitung des
Konzerns zu betrauen.

Goldammer, der als Erbe der Stiftung vorsitzen wird, Gberschiieb
heutein einem felerlichen Gilindungsakt seine Aktien ebenfalls der
Stiftung. In seiner Antrittsrede lud er die Mehrheit der deutschen
Konzerne zu Gespréchen ein. Goldammer sagte in einem Interview:
“Viele Fehler wurden in der Vergangenhelit durch die alte Konzern-
leitung gemacht. ich werde alles inmeiner Macht stehende tun, um
denKonzern iiberdie Stiftung im Geiste meines GroBvaters zu lei-
ten. Meln GroBvater begniBte stets die Z rbelt unter den
Konzernen, daher habe ich Vertreter einiger bekannter Kanzeme
dazu lad inden

Wieinzwischen bekannt wurde, haben Ruhrmetall, die IFMU, die
skandinavische Firma Maersk Incorporated Assets, sowie die Me-

gen ware. Das mit der Schwelz war eine sehr {ibereilte Ma8nah

.Nicht im geringsten. Der Weg, dem dle Schattenldufer zu dir ge-
folgt sind, wurde schon vorher beschritten.” Goldammer nickte.
.Verstehe. Als ihr mich damals aufgespiirt habt. Ihr habt es den
Schattenldufern, respektive dem Bankenverein und Aresdurchun-
ser kleines Szenario nur ein wenig elnfacher gemacht, die vorihnen
llegenden Zusammenhénge schneller zu durchschauen.” Er brauch-
te die Antwort gar nicht abzuwarten, er kannte sle bereits. .So Ist
s

EineZeitlang lag ein Schweigen zwischen ihnen, nun. dadasZlel

erreicht worden war. Der Drache beendete das Schwelgen. .Nun
llegtes an dir. Goldammer. Du hast. was du wolltest. Deine Rache
und deinen eigenen GroBkonzern. Nutze beides weise und denke in
Zukunftimmer daran, wer deine Feinde und wer deine Verbiindeten
sind.” .Ihr kénnt Euch Eure Drohung sparen. Ich werde mich an
unsere Abmachung halten.” .Ich welB. Dufindestein Datenpaket, in
denen ich meine Uberlegungen zur Zukunft einiger Projekte darge-
legt habe, In einem sicheren Depot In Zirich-Orbital. Ich iiberlasse
es deinen Fahigkeiten, meine Wiinsche und SKs Interessen wiirdig
innerhalb der zukiinftigen Stiftung zu vertreten ...*

News-Net Financlat News, 15/08/2063

Proteus AG. Wie dle Proteus AG heute verlauten lieB, wurden die
Aktien des Konzerns auf die Goldammer-Stiftung tiberschrieben,

k ne Y. und Shi das Angebot bereits ange-
nommen und Unterhandler fir Gespréche entsandt. Die Antwort
der ACC, die trotz der Geriichte, die sich um den Tod des Proteus-
Vorstandes und der Verhaftung hochrangiger AGC-Angstellter dre-
hen, von Goldammer eingeladen wurde, steht noch aus.

Essen, Nordcheln-Ruhr, ADL

Damnit beendete erdas Gespréch. Er blickte aus seinem Fenster hin-
Uber zu der Arkologie, die liber dem Baldeneysee thronte. .Aktivie-
re Hiob.” Dersemlautonome Knowbot mit der siebten kiinstlichen
Personlichkelt erschien auf der BlldAdche. ,Ldsche jeden Hinweis
aufdas letzte Gespréch aus der Datenbank.” Das Programm begann
sofort mit der Ausfiihrung des Befehls.

Er nahm einealte gebundene Bibel und blétterte ins alte Testa-
ment zu einer Passage, die er in den letzten Tagen oft konsultiert
hatte. ,Mein ist die Rache, ich will vergelten zur Zelt. da thr Fu@
gleitet; denn die Zelt ihres Ungliicks ist nahe, und was iiber sie
kommen soll, eilt herzu®. Seine Sekretdrin meldete sich iber die
Sprechanlage und riss ihn aus den Gedanken. .Der Hellkopter ist

um Sie nach ¢ 2u bringen. AuBerdem soll
Ich thnen von Frau Gehrke ausrichten. dass sie vollstes Vertrauen in
ihre Fahigk als unser Re im derGoldam-

mer-Stiftung setzt. “ .Danke, Frau Hehnleln. Ich komme. “Welche
Ironle...



Seit Beginn einer eigenen deutschen Storyline tauchte die Proteus AGimmerwiederals myste-

ridse 1g mit rétselhaften Zielen und 1 Ressourcen auf. Schockwellen liftet
nun endlich dieses Geheimnis und beendet damit ein Kapitel langjéhriger deutscher Shado-
wrungeschichte. Jedoch wird das ,Buch®, um bei dieser Metapher zu blelben, bel weitem nicht
geschlossen. Durch die Ereignisse in Schockwellen wird die Proteus AG einer Metamorphose
unterworfen, wodurch ein neues Kapitel aufgeschlagen wird.

Da Proteus ein iberaus komplexes Konstrukt ist und sich die Hinwelse auf die wirkiichen
Hintergrinde Uber die Jahre durch diverse Publlkationen gezogen haben, von denen bereits
elnige nicht mehr erhéltlich sind, sei nun derganze Hlnterglund sozusagen Proteus in Vergan-
genhelt, Gegenwart und Zukunft, noch einmal ¢

In Genesis geht esvor allem um dle Anfénge von Proteus, die ideen, Personen und deren
Motivation, die hinter derGrindung des Konzerns standen. Das Kapitel enthdlt alle Informa-
tlonen aus friheren Publikationen bis zum Beginn der Kampagne. Ewig Wandelbargibt detall-
Iiertdastiber Aufschiuss, wie Proteus diberall die Jahre funktlonierte. Der Fall eines Gottesistdie
p Al derKampagne. die wir bewusst inderEinleitung verschwiegen haben, um
Ihnen, lieber Splelleiter, die M&glichkeit zu geben. Proteus Kapitel fir Kapitel selbstaufdie Spur
zu kommen. Das Unterkapitel enthéit eine K g der Ereig) indeneinzel
Kapiteln, eine Zeltleiste sowie die Motivation der betelligten Partelen. VerhelBungschileBlich
bletet einen Ausblick aufdie Zukunft der Proteus AG.

GENESIS

ANFANGE UND VERGANGENHEIT (2005-2039)

Goldammers Traum

Am Anfang war die Idee, dass die Welt fir die Menschheit verbessert werden muss, so dass
der Mensch zu neuen Ufern aufbrechen kénne. DerGroBindustrlelle und Biotechnologe frede-
rick Goldammer griindete 2005 mit seinem betréchtlichen Vermégen die Prometheus-Stif-
tung, die in den folgenden jahrzehnten zahireiche Forschungsprojekte und Labors unterstiitzte,
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FROTEUS

DIE VOLLE LANRHENT

ZEITLEISTE PROTEUS AG

2005 - Frederick G
Prometheus-Stiftung.

2030 - Ein Internationales Konsortham beginnt mit der Pla-
nung flir vier Nordsee-Arkologlen.

17.09.2037 - Frederick Goldammer stirbt, die Leitung der
Prometheus-Stiftung iibernimmt selne.Enkelin Yasmin Coidam-
mer-Sorenson. Diese beginnt damit, der StiftungGeldmittel und
Wissen zu entziehen und aufein von ihr kontrolliertes Unterneh-
men zu {ibertragen.

2039 - Der Bau der Nordsee-Arkologien beginnt. Die finan-
zielle Lage des Konsortlums wird durch Manipulationen im Laufe
der Jahre Immer prekarer.

27.3.2040- Yasmin Goldammer-Sorenson und weltere ein-
flussreiche Elnzelpersonen (dle so genannten Getinder) beschlie-
Ben die Errichtung der Proteus AG, deren Grundstock das Ver-
mdgen der Prometheus-Stiftung sein soll. In der Folgezelt (2040~
49) wird das Vermagen der Stiftung mit Hllfevon Nachtmeister
veruntreut. Zusatzlich dazu wird der Virus Proteus in die-Kon-
zerne Ruhnnetall, Yamatetsu. Cross Applied Technologles und
spéter auch in die IFMU und Fuchl getragen und Agenten In
wichtigen Positionen platziert.

Anfang 2048 — Angeleitet und finanziert durch den Banken-
verein iiber nehmen die Grinder mittels Strohfirmen die Immer
noch nicht fertigen Bauruinen des Arkobau-Projektes fur einen
Spottpreis. Die Prometheus-Stiftung wird als vermogenstos auf-
geldst, nachdemn auch die letzten Mittel veruntreut wurden.

01.03.2048- Baubeginn der Zentrale auf Helgoland mittels
Strohfirmen.

01.01.2049 - Offizlelle Griindung der Proteus AG und Be-
2ug der Zentrale auf } Es wird ein M.
stand Instailiert.

in den folgenden Jahren wird vor aliem der Konzern struktu-
riert und k lidiert. Die No ien aus dem Arko-

grundet die g

05.05.2056 — Chong-Chao Krise, Bel Auseinandersetzungen
zwischen AGC und Proteus auf Helgoland greift Nachtmeister
in den Konflikt ein und tétet den Drachen Chong Chao. Danach
bemdhen sich sowoht Proteus als auch die AG Chamie um eine
ODeeskalation (Walzer. Punks und Schwarzes ICE, Deutschland in
den Schatten-Roman-Tiilogie).

15.01.2057- Abschlussder Sanier und Kom-
plettierung der Zentrale auf’ Helgoland
Mérsz 2057 - Dle é he R Proteus

die Nutzung der Teufelsinsein zw:d(.s Adbau einer Raketenab-
schussbasis. Im Gegenzug verpfiichtet sich Proteus, franzdsi-
sche Satelliten Ins Ali zu brlngen (Eurcpain den Schatten) Der
Baubeginn des Well kusz nach
Unterzeichnungder Vertrige.

01.09.2057 - Start der ersten eigenen Trégerrakete ins All,
weitere folgen In schnellen Abstanden.

Dezember 2058 - In dem Wissen, das keiner der (bekann-
ten) Arkoblocks den Spezifikationen aus Dunkelzahns Testa-
ment entspricht, stelit Proteus dennoch einen Antrag bei der
Draco Foundation, ihre Arkobiocks als erste autonome Unter-
wasserhabitate anerkennen zu lassen. Die Ablehnung und die
Pressemitteilung, dass sich derKonzern in Zukunftauf die Er-
richtungeiner Us wird, dle den
Speaifikationen gerecht wird, nutzt der Konzern, um von dem
Bau der Treffp R (Nie-
mandsland)

2059 - Proteus-Tiuppen besetzendas ehemalige Fuchi-Terri-
torium in Berlin. Shlawase kiagt Proteus vor dem Konzernge-
richtshof an (Deutschiand inden Schatten 2), verliert den Pro-
zess aber, da Proteus den legalen Erwerb des Gelindes nach-
weisen kann.

Yasmin G S bel einem Yacl
Wochen spéter .stirbt' ein Vorstandsmitglied vonProteus. Be-

fall: drei

bau-Projel@ werden festig gestelit. In Japan und an wel Punk-
ten der Nordsee entstehen weitere Arkologien.

06.07.2051 - Der Konmmgeflchtshofm Zirich-Orbital (und
ihm folgend der Bundesg k dieE
von Proteus an. Proteus nutzt die Folgezeit, um vor allem die
Konzernsicherheit erheblich zuverstarken.

2055 - Der 5stliche Drache Chong Chao ibernimmt das Fi-
nanzimperium ZhaoXinangs und erlangt dariiber die Kontrolle
elnes Vorstandsmitgliedes der Proteus AG. Dieses nutzt er, um
einen Konfikt mit der AGChemie heraufzubeschwdren. mit dem
Ziel beide Konzerne zu Gbernehmen.

14.08.2055 - Proteus-Truppen beteiligen sich an der Besel-
tigungdes . Anarchie-Problems” in Berlin (siehe Deutschiand in
den Schatten 2,S. 73).

Anfang 2056 - Genera-Skandal. Die Firma Genera, eine hun-
dertprozentige Tochter der Proteus AG, wird wegen Verbre-
chen gegen die Menschlichkeit und Velstoﬂ gegeninternatio-
nale Abk zur Forsc Kl da dort im
Rahmen des Projektes Generatio aequivoca Forschungen an le-
benden Menschen durchgefihst wurden. Pro.eusgdlngt es.die
Forsch issezu retten unddi seine Betei-
ligung verschwlnden zulassen. Das Projekt wird von einer an-
deren Firma, der Genius Inc., fortgefiihit ( Wunderwelten 49).

ginnder von Kvaerner-Maersk.

2060~ Proteus handelt mit Trans-Orbital elnen Vertrag tiber
die Versorgung ihrer Fiiige zur Raumstation Treffpunkt: Raum-
hafenaus. Der Vertrag wird bis zur inbetriebnahme der Station
gehelm gehalten (Niemancdisiand).

Miite 2060 - Tod des Sandmanns (siehe Wunderwelten
498.50); Runner erlangen die so dmann-. Datel-
en. Hierbei handelt es sich um die Daten, die der Runner Sand-
mann Ober die Proteus AG und insbesondere das Projekt Gene-
ratio aequivoca sammeln konnte. Das Ende vom Lied war, dass
die Daten als Lebensversicherung fiir die Runner im Frankfurter
Schamrenland-Knoten versteckt wurden (slehe frankfure: Offiine).

Mai—Nov 2060 —-GroSoffensive gegen die Berliner Neoanas-
chisten.

2061 - Proteus betelligt sich am Sondenwettlauf zum Hal-
leyschen Kometen mit lhrer Sonde .Gotterbote® (siehe Das fafir
des Kometen und Im Schweif des Kometen).

Mairz 2062 - Offitelle Inbetriebnahme von . Treffpunkt: Raum-
hafen*am L1 LaGrange-Punkt.

21.06 2062 - Nachtmeister wird durch Lofwyr iiber Frank-
furt getotet,
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deren Fernzlel es Immerwar, neue Lebensréume zu erschiieBen, den
Menschen durch Technik zu verbessern und alternative Lebensar-
ten und Sozialstrukturen zu erforschen. in der Offentlichkeit wurde

die Prometheus-Stiftungvorallem dadurch bekannt, dass sie in den
groBennationalen Katastrophen wie dem Cattenom-Gau 2008 und
derGroBen Fiut 2011 finanzielle Unterstiitzung leistete,

Die Stiftung arbeitete vor allem Interdisziplindr und brachte so
her gende haftler zt deren Arbeiten sich
gegenseitig befiigelten. Goldammers Vision néhrte sich aus dem
Ideallsmus, dass der Mensch dle Féhigkeit besitzt, die Verantwor-
tung flir sich und seine Umgebung Gibernehmen zu kdnnen, anstatt
beides aus wirtschaftlichem Profit auszubeuten. Da er aber wusste,
dass der Mensch durchaus mit Fehlern behaftetist, hatte Goldam-
mer bestimmt, dass die aus der unterstiitzten Forschung anfallen-
den Patente und Eigebnisse an die Prometheus-Stiftung fallen soll-
ten, damit diese entscheiden konnte, zuwelchem Zweck die Ge-

friedenhelt abzuschlleBen. Gemeinsam entwickelten beide einen
Plan, das Stiftungsvermégen zu veruntreuen. Bereits 2038 begann
Yasmin Goldammer-Sorensen deshalb damit, kleine Teile des Stif-
tungsvermadgens an sich zu bringen. Hierzu bediente sie sich der
Van Ronzelen Umwelttechnik-GmbH, einer von Nachtmeister ge-
griindeten Firma In Hamburg,. Klammheimlich wurden Forschungs-
ergebnisse und technisches Know-How dorthin verschoben und dort
zum Patent Fir bereits de Patente wurden
ausschlieBliche Lizenzen zu einem Spottpreis erteilt, weitere For-
schungsergebnisse verschwanden in den Archiven der Prometheus-
Stiftung ohne dass darauf Patente angemeldet wurden.

DIE PROTEUS-IDEE (2039)

Ein Problem blieb: Wie sichandem Arkoprojekt gezeigt hatte, war

die Umsetzung von groBen Projekten durch ein Konsortium auf-

grund voninneren Streitigkeiten der Betelligten nicht mdglich bzw.
ffizient. Ohne aber die breite Interaktlonsfidche auf den verschie-

winnausschiittung veiwendet wurde und um igen h
zu unterbinden. Aus diesem Grund beschéftigte erin seiner Stiftung
vor allem solche Menschen, von denen Goldammer glaubte, sie
seien integerund teilten seinen Traum, doch konnte er die Schlange
nicht sehen, die er Uber all die Jahre an seiner Seite gendhrt hatte:
seine Enkelin Yasmin Goldammer-Sorensen.

Das Nordsee-Arkologle-Projekt

Parallel begannen 2030 konkrete Planungen zu dem Nordsee-Ar-
kologle-Projekt. Getragen durch ein deutsch-nlederlédndisch-japa-
nisches Konsortium und unterstitzt durch die deutsche Regierung
und die Treuhand sollten in der verseuchten Nordsee gigantische
autarke Habitate entstehen und so den verlorenen Lebensraum wie-
dergewinnen. In einer Zelt, die von Umweltkatastrophen und gro-
Ben politischen Verdnderungen gepragtwar, soliten die Arkologien
ihren Bewohnern Schutz und Geborgenheit vor einer feindlichen
Umgebung bieten.

Frederick Goldammer interessierte sich stark fiir das Projekt und
forderte es durch seine vlelfiltigen Kontakte zu Politik und Wirt-
schaft. AuBerdem verband ihn mit einer zentralen Figur des Pro-
jekts, dem Frankfurter Bankier Gideon Schreiber (Nachtmeister),
eine tiefe Freundschaft, schien doch Schreiberviele seiner Ziele zu
teilen.

Von Beginn an aber stand das Arkobau-Projekt unter einem
schlechten Stern. Sténdige finanzielle Engpésse und interne Strei-
tigkeiten filhrten dazu, dass erst 2038 mit dem Bau derersten Ar-
kologle begonnen wurde. Anfang 2048 drohte dem Projekt dann
der finanzlelle Ruin und etliche Mitglieder des Konsortiums tiber-
legten sich, wie sie zumindest einen kleinen Tell der investierten
Miiiiardenbetrége retten konnten.

Hybris

Als am 17.9.2037 Frederick Goldammer im Alter von 94 Jahren
starb, starb mit ihm auch sein Traum. Yasmin, die nachder Stiftungs-
satzung als Goldammer-Erbin mit der Leitung der Prometheusstif-
tung betraut wurde, teilte bei Weitem nicht die Ideale fhres GroBva-
ters, Forschung aus purer Menschenliebe zu betreiben. Sie wolite
die gewaltigen Mittel der Stiftung Rir sich und sie sah sich selbst an
der Spitze eines groBen Konzerns, der nach den ideen ihres GroBva-
ters wirtschaften und ihr Reichtum und Macht bescheren wiirde.
Unterdem Vorwand, endlich den Traum ihres GroBvaters verwirldi-
chenzu wollen, trafsie sich kurz nach dem Tod lhres GroBvaters mit
Cideon Schreiber und schiug Ihm vor, die Stiftung in einen Konzern
umzuwandeln. Nachtmeister war klar, dass sie nichts anderes als
einen GroBkonzern unter ihrer Leitung wollte, doch ihre Gier kam
ihmsehr gelegen. AuBerdem bot sichihm dadurch eine M&glich-
keit, das gescheiterte Arkoblock-Projekt doch noch zu seiner Zu-

densten Gebieten {Computer. Biotech, Gentech. Umwelttechnolo-
gle, W twicklung, Ar etc.) kénnte ein potentiel-
ler Konzern nicht auf Dauer bestehen, da es unméglich war, von
Null einen auf breiter Ebene konkurrenzfihigen Konzern zu schaf-
fen. Bei der Prometheus-Stiftung war dies moglich gewesen, daalle
Beteiligten ohne finanzielles interesse gehandelt hatten. Von daher
war es nicht nur finanzlelles interesse, das die spéteren Griinder
zusammenbrachte, sondern auch die Sorge um die Zukunft des
Menschenund seiner Welt. Ab 2039 fihrten Schreiber und die Gold-
ammer-Enkelin Gespréche mit potentiellen Mitstreitern, die nur
durch die Prometheus-Stiftung miteinander verbunden waren, sei es
dassie selbst Gonner von Frederick Goldammer gewesen waren, oder
eines ihrer Foischungsprojekte durch ihn unterstitzt worden war.

Am 27.3.2040 kam es zu einer geheimen Unterredung zwischen
den vielversprechendsten Kandidaten in Hamburg. Themades Ge-
sprachs waren vordergiiindig die Gefahren der Sechsten Welt und
‘wie man ihnenam besten begegnen kénne. Bei diesem Treffen ent-
hiilite Nachtmeister seine wahre Natur. Die Anwesenden, alles Per-
sonen aus verschiedenen Gebieten und In einfiussreichen Positionen
mit einem ausgepragten Ehrgeiz und Weitsicht fir dle Zukunft, wa-
ren sich dariiber einig, dass es einer gemeinsamen Anstrengung
bedurfte, ohne dass egoistische interessen dies blockieren wiirden,
um diesen Gefahren zu begegnen. Jedem der Anwesenden war zu-
demKkiar, welchen Machtfaktor es bedeuten wiirde, wenn man dazu
in der Lage ware. Regierungen konnten diese Verantwortung nicht
tragen und (Mega)konzerne besaBen zwar die Mittel, wurden aber
durcheigene wirtschaftliche und finanzielle interessen blockiert.

Ausdiesem Grund wurde Proteus geboren, ein Konzernder sich
wie ein Parasit von seinen Wirten, anderen Konzernen, ernéhit, aber
nur soviel zuriickgibt, dass er selbst tiberleben kann. Die Grundidee
warrelativ einfach: Ein neuer Konzern (der Parasit) iberndhme die
Leitung, Austausch und Direktion von Forschungsprojekten, die
heimlich, ohne Wissenderanderen, betelligten Konzerne mit dem
Wissen einiger weniger Eingeweihter durchgeftihrt werden kénn-
ten. Ein Tell der Forschung wiirde zu den Konzernen zuriickfiieBen,
derRestverbliebe beim Parasiten. Dadurch, dass zusétzlich finanzi-
elle Mittel aus den illgten K reuen Konzern
umgeleitet wiirden, wére der Konzern nicht darauf angewiesen,
seine Ergebnisse in Formvon Produkten zu vermarkten, sprich wirt-
schaftlich zu arbeiten. Durch Kombination von verschiedensten Ex-
perten auf unterschledlichsten Ebenen, konnte somit ein Konzern
geschaffen werden, der sehr schnell auf mehreren Ebenen konkur-
renzféhig wére. Allen Beteiligten warklar, dass sie die gesteckten
Ziele nur erteichen konnten, wenn sie selbst niemals in Eischeinung
treten wiirden und wenn auch innerhalb des Konzerns niemand die
wirklichen Zusammenhénge ahnte.

Y zu di




DIE VATER
Dle Grﬂndgr und Ihre jeweiligen Motivationen

An der i fol; T tell:

Yasmin d ihr war es, das
Vermogen der Prometheus-Stiftung an sich zu bringen, das sie
als Ihr Erbe verstand, welches thr Grof Ihr

vor allem als elne Kraft, mit der in der Weltetwas bewegtwer-
den konnte. Zhao starb Im Laufe des Jahres 2055, als der Gstli-
che Drache Chong Chao sein Finanzimperium Gbernahm.
Nachtmeister hatte diverse Griinde, um sich

hatte. Dabel teiltesie die Absichtenund Ziele Fredericks durch-
aus, meinte aber, dass so etwas In der Sechsten Welt nur im

Rahmen elnes. hrankt fihigen Konzer reicht
werden kann. Sie verstarb~ tatsdchlich zufillig— 2059 bel el-
nem Yachtunfall

Theodor ML Der ehemalige Oberst der

ging nachseiner Pensionierung zum Riistungskonzern Ruhrme-
tall und verfiigt neben seinen guten Militérkontakten tiber eini-
gesan Vermogen, das er vor allem in Aktien von Ruhrmetall
und spaterder IFMU Investierte. Der sehr religidse Minzner war
von jeher fasziniert von der biblischen Figur Noah und sieht sich
als dessen berufener Nachfolger. Fur ihn sollte die Proteus AG
das in, um Gottes Sche g (auf dle Spriinge) zu
helfen und vor der Zerstorung,zu bewahren.

Dr. hi Mibu:Der G und K; Ist filr
Yamatetsu tatlg. Auch mit Proteus-Hilfe hat er es inzwischen
geschafft, Lelter der Reg| dsion Asien von Y: 12u

andlesem .Projekt” zu beteiligen. Zum einen konnte er neben
demFBV eine weitere Front gegen seinen Erzfeind Lofwyr erdff-
nen (vor allem eine, die dleser nicht zu sehen vermochte). Zum
anderen sah er In der Proteus AG eine Mdglichkelt, das Arko-
bau-Projekt von den anderen Beteillgten zu I6sen und stérker
seinem elgenen Einfluss zu unterwesfen.

Spiter kamen noch folgende Griinderhinzu:

Prof. Dr. Johan van Groenighen, ist ein fihrender Ange-
stellter der magtschen Forschung bei der AG Chemie und eine
Koryphde auf dem Gebiet der Beeinflussung (bio-)chemischer
Prozesse mittels Magle. VanGroenighen war elner der Lelter
des (aufgrund der pi Forschung)
Aequivoca-Projektes zwischen der AGC und Proteus, der sich
entschied, die .Zusammenarbeit” zu vertiefen, als Proteus be-
gann, nach derChong-Chao-Krise die AGCzu inflitrieren. Er war

werden (siehe Niemandsland, S. 91) und st Leiter der dortigen
Unterwasseraktivititen. Mibu ist der Prototyp des {iberehrgei-
zigen haftlers, der mochte, was méglich
ist, ohne aufirgendwelche Grenzen zu achten.

René Bouchain: Der Decker war schondamals filr Cross Ap-
plied Technologies (damals noch in Québec) tatig und wurde
spdter Mitglied der Seraphim. Den eher Ideologischen Grundla-
gen der Verschworung steht er neutral gegeniber, Ihn Interes-
sierendie technischen Vorteile und natGriich die Informationen,
die er fir sich gewinnen konnte und mit denen er eln betréchtii-

es, der ins Boot hoite und iberihn die Grindung der
Loge (siehe auch Die Loge, S. 46) in dle Wege leitete. Aucher
ist der Meinung, dass man den Cefatven, die das Erwachen der
Magie mit sich g hat. nur kann, wenn man die
Macht besitzt, siezu Ll Als Grinder konnte er unter
der Anleitung von Nachtmelster sein magisches Potential voll
ausschépfen und durch diverse Durchbrilche auf dem Gebletder
Alchimie seinePositloninnerhalb der AGC festigen.

Dr. Midori
pertin und D

be st elne gende Col
im MIFD von Shi

ihre Tétig-

ches Vermdgen anhéufte. keitsbeschreibung .Spezlalistin flir Pattern Recognition® be-
Dr. Rita Dubrowsky: Bei der Grindung war sie elne fﬂhrende schreibt ihr sehrsp Talent allerdings nur hend:
des Frankfurter Bank ins mit dem Hauptg Sle istin der Lage. aus kumplexen und scheinbar unzusammen-
Ubernahmen von Konzernen". Dr. D y wur d Sc Igerungen zu zie-
aufgrund fhrerK der It hil und  henund P die igend genau sind.

war-éhniich wie Bouchaln - gerne berelt, fiir Ihren finanzlellen
Vortell an der Verschwérung mi irken. 2053 sie

Fursiesind die Grenzberelche zwischen Mensch und Matrlx von

an der Sherman-Krankhet. einer bislang unheilbaren Schwachung
der Knochenstruktur, und ist seitdem gezwungen, unter niedri-
gerSchwerkraftin Ziirich-Orbital zu leben. lhre Hoffnungen rich-
tensich auf die genetische Forschung, damitsie irgendwann
wieder auf die Erde zuriickkehren kann.

Zhao Xlnang: Der Finanzler aus Bangkok war vlellelcht der
einzige echte Philanthrop unter den Griindern. Er wusste zwar
seine finanzlellen Vorteile zu wahren, sah sein Vermégen aber

Als Namensgeber fir den Konzern stand die alte griechische
Meeresgottheit Proteus Pate, die Ober welBsagerische Fahigkeiten
verfigen soll und unendlich wandelbar ist.

Die Mittel der Prometheus-Stiftung soliten vor allem fur die Grin-
dung und Konsolldierung der Proteus AG dienen. Zuerst soliten,
wie angedacht, die Firmen ausdenen die Griinder stammten. mit
dem Virus Proteusinfiziert und der Einflussbereich aufandere Fir-
men ausgeweitet werden.

. da siemdglichst einen unbeschrénkten
Zugriff auf das weltweite Netz haben moéchte. DaShiawase auch
In diesen Bereichen eher konservativ lst, sieht sle in Proteus das
Mittel der Wahl, um ihre Ziele zu erreichen. Dabei verfligtDr.
Watanabe Uber die moralischen Fahigkeiten und das Sozialver-
halten eines egomanischen weiBen Hals, allerdings hat sie es
stes verstanden, sich zundchst bel Fuchl und ab 2060 beim
MIFD von Shiawase unentbehrich zu machen, da ihr Talent.an-
scheinend nicht zu reproduzieren Ist.

EIN NETZ WIRD GESPONNEN (2040-49)

Die nachsten Jahre gehérten der Vorbereitung des gro@en Plans. Die
Van Ronzelen Umwelttechnik-GmbH wurde mit dem gesammelten
Wissen der Stiftung zu einem wichtigen Zulleferer des Arkobau-
Projekts und zeigte sich In der Folgezelt stets groBzigig, wenn es
um Zahlungsschwilerigkelten ging. So hdufte das Konsortium mit
der Zeit Schulden an, die fur den drohenden Ruin des Projektes mit
ursachlich waren. Des Welteren nutzte sie dle Immer gréBeren Ver-



bindlichkeiten des Arkobau-Projekts, um selbst ein Mitglied des

kenverein fiel. Doch dadurch, dass Nachtmeister ais (scheinbar)

Baukonsortiums zu werden. Die GmbH wurde zwlsc hin
eine AG umfunktioniert, an der die Prometheus-Stiftung die tiber-
wiegende Aktienmehrhert erwarb. Die so gewonnenen Geldmittel
flossen aber nicht in das Arkobau-Projekt, sondern versickerten in
einem von Dr. Rita Dubrowsky organisierten Gefiecht von Schelnfir-
men oder wurden schlicht veruntreut. Das Geld landete schlieflich
bei der Proteus AG.

Glelchzeitlg bauten Minzner bei Ruhrmetall, Mlbu bei Yamatetsu
und Bouchaln bei Cross Applied Technologles eigene Verschwo-
rungen aufund festigten ihren jeweiligen Einfluss in den Konzernen.
Ab 2043 nutzte Minzner seinen Einfluss bei der IFMU, um auch dort
eine Verschworung zu initiieren. 2047 wurde Dr. Midori Watanabe
‘von Fuchl, dle Bouchaln zurecht ais jemanden einschétzte, derskrupel-
los und hinter den Kulissen elnflussreich war, zu einem Tell der Ver-
schwéiung, wobei dem Projektihre besondere Fahigkeit zu Gute kam.

Anfang 2048 wardas Ganzedann soweit, dassder Konzern an
die Offentlichkeit treten konnte Das Arkobau-Projekt stand vordem
Aus, da es wegen diverser Manipulationen fir das Konsortium nicht
mehr finanzierbar schien. Die Van Ronzelen Umwelttechnik AG gab
bekannt, dass dringend eine Kapitaierh6hung gebraucht wurde.
Daraufhin'stand die Prc Stiftung vorder Entscl ent-
weder ihren Einfluss zuverlleren oder aber—elgentlich gegen die

ifte —einen Kr hied sich
furletzteres und fand gliicklicherweise im Frankfurter Bankenverein
einen Kreditgeber. Allerdings mussten die bei der Stiftung verblle-
benen Patente als Sicherheit fiir den Kredit eingesetzt werden. Das
so gewonnene Geld landete aber wiederum statt im Arkobau-Pro-
jekt bei Proteus oder wurde genutzt, um den Mitgliedern des Arko-
bau-Konsortlums den jewelligen Anteil am Projekt fiir einen Spott-
preis abzukaufen. Dle Krénung des Ganzen war dann der offizielle
Konkursder VanRonzelen ( hnik AG, was m dazu
fuhrte, dass die Prometheus-Stiftung als vermégenslos aufgeldst
werden musste. Die alsSicherheiteingesetzten Patente fielen plan-
méBigan den f Bank in, die dieser in die
Proteus AG einbrachte.

Am 01.01.2049wurde offiziell die Proteus AG mit Sitz in Helgo-
land gegriindet und entstand so scheinbar aus dem Nichts.

Nach der offiziellen Griindung von Proteus wurde die ndchste
Zelt zunéchst zur Konsolldlerung und Struk turierung des Konzerns
genutzt, und dazu, den Konzern fiir den Antrag.auf Anerkennung
der Exterritoriaiitdt vor dem Konzerngerichtshof vorzubereiten.
Nachdemdieses Ziel erreicht war, galt es, den Konzernlangsamim
Bewusstsein der Offentlichkeit zu etablieren. EinersterSchritthier-
zuwardie Betelllgung von Proteus-Truppen an der Beseitigung der
Anarchiein Berlin im August 2055.

hmen. M

DIE CHONG-CHAO-KRISE (2056/57)

2056/57 geschah, was man mit Fug und Recht den Auftaktzu den
hier in Schockwellen beschrieben Ereignissen, beschreibenkénnte,
ausgeldst durch den 6stlichen DrachenChong-Chao. Dieser hatte
2055 ohne Wissen der Griinder das Finanzimperium Zhao Xiangs
bernommen. So fand sich unvermittelt ein Fremder Im Zentrum
des Proteus-Netzes wieder, was zunichst unbemerkt blieb. Zwar
wusste auch der Drache nicht so recht, was ihm da in die Klauen
gefallen war, dies hinderte ihn aber nicht daran, einen Konflikt zwl-
schen der AG Chemie und Proteus anzuzetteln, mit dem Ziel, die
Kontrolle Gber beide Firmen zu erlangen. Als es schiieBlich zu hand-
festen Auseinandersetzung zwischender AGC und Proteus vor Hel-
goland kam. und Proteus drohte, tatsdchlich von der AGC lber-
nommen zu werden, griffNachtmeister in den Konflikt ein und tote-
te den Ostlichen Drachen, wobei dessen Besitz (einsc h der

L iligter in den Krieg beider Konzerne zu Gunsten Proteus ein-
griff, wurdeLofwyrauf die Verbindung seines Rivalen aufimerksam.

Die entstandenen Schdden an dem Arkoblock in Helgoland wur-
den bis zum 15.1.2057 beseitigt. Etwas linger dauerte es, die von
Chong Chao gesponnenen Netze zwischen Proteus und der AG
Chemiewieder zu entflechten. Dabeinutzte Proteus die sich bieten-
de Chance und installierte innerhalb der AG Chemie eine eigene
Verschwérung.

Genera Skandal

In Folge dieser Ereignisse kam es auch zur Aufdeckung des helmli-
chen AG Chemie / Proteus joint Ventures-Projektes (Generatio
Aequivoca): Der Genera-Skandal. Obwohl Genera eine Tochterfir-
ma der AGC gewesen war, beschéftigte sle sich ausschlleBilch mit
derUmsetzung des Generatio Aequivoca-Projektes, beidem gene-
tische Veranderungen an lebenden Menschen vorgenommen wur-
den. Chong-Chao hatte dieses Projekt auffliegen lassen, um offent-
lichen Druck auf die AGC zu machen und es so aussehen zu lassen,
als stecke Proteus hinter der Angelegenhelt, um den bereits be-
schriebenen Konfilktvom Zaun zu brechen. Van Groenighen, derzu
diesem Zeitpunkt, einer der Leiter dleses Projektes war, ergriffin
dieserNotsituatlon die Initrative und opferte Genera, um die Zu-
sammenarbeit mit Proteus nicht zu gefahrden und weiteren Scha-
den von beiden Konzernen abzuwenden. Wenig spiter wechselte
er auf die Selten des Konzerns und wurde einer der Griinder. Die
Genera-Forschung wurde in einem kleinen Unterwasserhabitat vor
Afrika weitergefiihrt, das offizlell einer Firma namens Genius Inc.
gehorte.

ZU NEUEN UFERN (2057-2062)

Die Zeitnach derChong-Chao-Kriseund dem Genera-Skandal war
von Aufbruchstimmung geprégt. Nach der Festigung der Verschwo-
rung in der AGC durch die Loge, mit deren Hllfe die AGC bis In die
hochste Konzernetage unterwandert und Proteus gleichzeitig durch
die Ressourcen des Chemie-Multis gestérkt wurde, brach man zu
neuen Ufernauf.

Das Weltraumprojekt

Die Grundstelnlegung fiir das Weltraumprojekt war 2057, als Pro-
teus eine Vereinbarung mit Frankreich Uber die Nutzung der Teufels-
inseln vor der Kiste Franzdsisch-Guayana abschloss. Fir das Ver-
sprechen, in Zukunft franzdsische Satelliten in den Orbit zu bringen,
begann man im gleichen jahr mit dem Bau eines Weltraumhafens,
sehr zum Unwillen von Saeder-Krupp, welches sich die nurwenige
Mellen entfernte ESA-Anlage In Kourou unter den Nagel gerissen
hatte. Bereits am 1.9.2057 startete eine erste Tragerrakete ins All.
Dader Bau der ersten Proteus-Raketenbasls von anderen Konzer-
nen mit Argwohn verfolgt wurde, begann Proteus etwa ein jahr
spatermitdem Bau einer zweiten Basis auf Isla Puna vor Ecuador.
Zur gleichen Zeit begann man mit dem Bau der Raumstation Treff-
punkt: Raumhafen, deren Fertigsteliung mehr als alles andere voran-
getrieben wurde.

Um die Stationvor den Augen der anderen Konzerne zu verber-
gen, wurde elne Ablenkung durch den Antrag bei der Draco Found-
ation 2058 initiiert. Dabei wurde versucht, eine ihrer Atkologien im
Sinne von D 1s Testament 1 zu lassen, mit dem
Wissen, dass sie niemals die Chance hatte zu gewinnen, well sie
nicht den Spezifikationen entsprach. Nach Ablehnung durch die
Draco Foundatlon gelang es Proteus durch die Pressemitteilung,
man wirde sich von nun an voll und ganz aufdie Errichtung einer

AGC-Betelilgungen und des FinanzimperlumsXlangs) anden Ban-

u rkologlevor Reme konzentrieren, das interesse des
vom Weltraum aufden Ozean abzulenken.
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Nach Abschluss eines Versorgungsvertrages mit TransOrbital
(2060) wurde Treffpunkt: Raumhafen 2062 in Betrieb genommen.
Doch bereits 2061 tiberraschte Proteus ein weiteres Mal, indem sle
offen In den Wettstreit mit den Megakons eintratund sich—aller-
dings erfoiglos — an dem Wettrennen zum Halleyschen Kometen
mit der Sonde Gdétterbote beteiligte.

Kolateralschidea

Nach 2057 kam es 2060 abermals dazu, dass Proteus sich mit
einem Sic k musste, wieder bei der
AGChemie und wieder wegen des Genera-Projekts. Nachdem ein
Datenkurier mit prekéren Forschungsdatenvon Runnern In Berlin
abgefangen wurde, blles zuerst dle Loge, dann spéter der ganze
Konzern zur Jagd auf die Runner. in der Irrigen Annahme, dassdle
Daten im neoanarchistischen Tell Berlins seien, begann Proteus dort
elne GroBoffensive, um die Runner und ihre Daten in die Finger zu
bekommen. Ohne Erfolg.

Mit Hiife des Sandmanns gelang es den Runnern, kompromittie-
rende Beweise Uber Genera und Genius Inc. aufzutreiben, die auch
Rilckschliisse nicht nur aufdas Verhdltnisvon AGC und Proteus son-
dern auch aufdie Verwicklung anderer Konzerne in Proteus zulief
(die so genannten Sandmann-Datei). Mit den Beweisen aus dem
Unterwasserlabor der Genius Inc, vor Afrika nahmen die Runner

Ubernahmen, nutzte Watanabe ihre noch vorhandenen Kontakte

zum henden Fuchi-I lum, um das Gelande von
Fuchlin Berlinfur Proteus zusichern, auf dem Proteus 2059 eine
Miniarkologie errichtete, um dem Konzern ein Gesichtfirdie Of-
fentlichkeit zu geben.

Durch die nachfolgende Ankiage von Shiawase vor dem Kon-

htshofwegen .Diebstahl“ des Gelindes wurde es mdg-
lich, 6ffentlich jeden Verdacht einer Zusammenarbeit zwischen Pro-
teusund Shiawase zu zerstreuen.

Ebenso nutzte man die Streitigkeiten zwischen Ares und Cross,
um sich die Forschungsanlage von Csoss in der SOX unter den Na-
gelzureiBen.

Nach dem Tod von Yasmin Goldammer-Sorensen bel einem Yacht-
unfall entschieden die verbliebenen Giinder, dass es an der Zeit sei,
den Konzern durch eine weitere Infiltration auszubauen. Als Ziel
wurde der aufstrebende Konzern Kvaerner-Maersk Ins Visier ge-
nommen, daer einvielversprechender Partner vor allem im Schiffs-
bauzu sein schien. Wie schon bei der AG Chemie war auch hier ein

Projekt der Aufha : der beabsichtigte Bau eines
mobilen Arkoblocks.

Der Funke am Pulverfass
Alles schien in Ordnung, bis Lofwyr am 21.6.2062 uber Frankfurt

schileBlich Kontakt zu Proteus auf und handelten einen

stand aus. Dle Daten wurdenals Lebensversicherung fur die Runner
Im Schattenland-Knoten in Frankfurt versteckt, um sie vor dem Zu-
griffvon Proteus-Deckern zu schitzen.

Anpassung

Doch auch Proteus musste sichden Verdnderungen der Sechsten
Welt anpassen. Durch den Fall von Fuchl und den Konzernkrleg
mussten Vorkehrungen getroffen werden, damit die Ressourcenvon
denen sich Proteus ,erndhrte" auch weiterhin erhalten blleben. Da-
her wechselten die Fuchl-Verschwérung inklusive Grunderin Midori
Watanabe zu Shiawase Uber, um den Virus in den ndchsten Mega-
konzern zu tragen. in den Wirren des Wechsels und derfeindlichen

Nac undd Haup n Proteus ttete.
Und dasistderZeltpunkt, an dem die Sehockwellen einsetzen.

EWIG WANDELBAR
(WIE FUNKTIONIERT PROTEUS?)

WIRTSCHAFT 8 VERSCHWORUNG

Proteus ist ein international tatiger Konzern, der aus den Mitteln
derPrc hy Stiftung, Pri der Grinder und Teilen
desF ums Zhao Xinangs denistund in d
VerheiBung beschriebenen Bereichen durchaus auf eigenen FiBen
stehen kann. Seln schnelles Wachstm und die revolutionaren Durch-
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briiche aufentsprechenden Gebieten war nur durch die Infizierung
dreler Megakons (Cross, Fuchl/Shlawase und Yamatetsu), der AG
Chemle, Ruhrmetall und der IFMU mdglich. Die Skizze auf Seite 159
zeigt schematisch den Aufbau des Netzwerks der Verschwérung.
Informatlonsaustausch in Form von Forschungsergebnissen, Insl-
der-Wissen und Patentenerfolgt in Richtung Proteus. Forschung
wird in Form von Projekten koordiniert und in Proteus- bzw. Elch-
richtungen derKonzerne durchgefihrt. Dabei gibt Proteus durchaus
auch wichtige Durchbrliche und Patente an die Konzerne zurtick,

konnte. Méglich wurde dies durch ein eigenes Forschungsprojekt
von Proteus, durch deren Ergebnisse die Marionetten mit den Jah-
renimmerwelterentwickelt wurden.

Die Mar sind eine M auf dem Gebiet der
Genetik, der Kybernetik und der Programmierung kiinstlicher Per-
sonlichkelten.

Proteus entwickelte auf der Basis der jewelligen Personlichkelten

damit die Verschworung bzw. eine Ver
Konzernen nicht auffallt, und da es fiir Proteus wichtiger ist, iber
dasjewelllige Wissen zu verfligen, als esvoranderen Konzernen zu
schiitzen,

Um es an zwel Belspielen zu verdeutlichen: Wiirde man eine neue
Proteus-Drohne untersuchen, sokénnten nur Experten. die sld'l her-

derV P Module, die die K Ver-
haltensmuster und persdnlichen Vorileben bestimmten Handlungs-
gindenir . deren Hau die Leitung des Pro-

teus -Konzerns und die Wahiung des Geheimnisses um jeden Preis
sind. Dlese Module wurden in die Kérper der Vorstandmitglleder
festir tund best d Handeln bis inskleinste De-
tall. AuBerdem wurden neben Gedéchtniserweilterungen noch Ta-

Y mit den Sutrs)

erelnhelt Jener von IFMU-Drohnen ahnelt bzw das Waffensys(em
genau wie der Prototyp aussieht, den Ruhrmetall gerade testet.

Anderseits wire es moglich, dass Yamatetsu nur das Rennen um
das erste autonome Untersee-Habltat gewonnen hat, weil die wis-
senschaftlichen Durchbrliche, die dafiir nétig waren, von Proteus zu
Yamatetsu zurlickgefiossen sind.

Da Proteus kaum winschaftlich arbeitet, also elgene Produkte
herstellt, vermarktet, etc., und damit auch kein Geld einnimmt,
brauchtmandie Geldervonden anderen Konzernen, um existieren
zu konnen, und um weiter zu wachsen. Diese Gelder werden in den
j I K st und Uber den Fi Banken-
vereln (und dessenunzihligen Banken) umgeleitet und somit ge-
waschen.

Die Verschworungen in den Konzernen sind nach dem Zellensy-
stem aufgebaut. Um eine maximale Geheimhaltung zu gewadhrlel-
sten, werden sowohl dle einzeinen Projekte als auchdle betelligten
Personen mit Tarnnamen versehen, die vor allem aus der christll-
chen Mythologie herriihren. Projektbesprechungen zwnschen Agen-
ten aus unterschledlichen K finden in wech: Pro-
teus-Arkologlen statt und werden nur virtuell unter Gebrauch der
Tarnnamen abgehalten.

In Dfe Loge ist exemplarisch die Verschworung in der AG Chemle
beschrieben. Dle Anzahl der Verschwérer bzw. Zellen ist von der
GroBe der infizierten Konzerne abhéngig. Die Kommunikation der
Verschwdrer verlduft nur innerhalb ihrer Zelle zu ihrem Verbindungs-
mann zu einer hoheren Zelle. Am obersten Ende der Hlerarchlepy-
ramlde steht normalerweise eln Verbindungsmann, der seine An-

vom Proteus 1d direkt (also de facto von den
Griindern) erhélt. Das Wissen (iber das AusmaB der Verschwdiung
nimmt entlang dieser Pyramide ab. Wéhrend die Agenten in den
Eb 1) deren Konzern wissen, der
in Proteus involviett ist, ist den Mitglledern in den unteren Réngen
(unabhanglg ihrer Position in dem Konzern) noch nichteinmal be-
wusst, dass sle Tell einer Proteus-Verschworung sind. Alle Treffen
der Verschworer innerhalb und zwischen Proteus finden immermit
groBtmoglicher Gehelmhaltung statt.

Die S 1g (und innerhalb) der jewelligen
Verschwérungen venlauft immer entlang der Zellenverblndungen.
Dle Griinder stimmen sich untereinander wahrend der Vorstandssit-
zungen der Proteus AG ab. Auch diese Treffen des Vorstandes fin-
den immer in wechseinden Arkologlen statt.

hdéher

DER VORSTAND

Den Grlindern war von Anfang an bewusst, dass sie ihr Geheimnis
aber auch um keinen Preisselbst

In der Offentllchkelterschehen durften. Die Lésung des Dllemmas

war ein Proteus-Vorstand, der wie Marionetten gesteuert werden

1gen tverbindt integrlert, die es den
Vc ermdglichen, auch nicht selbst erlernte Fertigkelten
il di fallsTeiider P le sind. Sollte eine
L zudem Schluss dass eine Entscheidung nicht
innerhalb ihrer Befug g werdenk
kann sie Kontakt zu dem ihr zug Grinderaufiehi

Gleichzeltlg erméglicht eine kybernetische Verbindung unterhalb
des Cerebellums den Zugtiff der Griinder von auBerhalb. Der Zugriff
erfolgt iiber eln ASIST-Slgnal, das dem von geriggten Drohnen nicht
undhnlich und daher schwerer zuriickzuverfolgen ist. Derzeltist es
den Griindern jedoch nichtmégilch, die Marionetten tatsichlich zu
Jriggen”, auch wenn sle die Motorik der Person teilweise kontrol-
lleren kénnen (siehe Prolog). Der Zugriff dient zum einen dazu, Im
Bedarfsfall die Handl zuvers nund sich Giber die
Handlungen und Entscheldt der M. schnell zuInfor-
mieren. Zum anderen nutzen dle Griinderdle Verbindungen dazu,
um sich gegenseitig abzusprechen.

Da jedes Vorstandsmitglled gleichzeitig auch ein inhaber von
(ihm 4u hen) Prot Akitien ist, k Jeder der
Grinder Gber .seinen” Vorstand elnen Teil der Proteus AG (siehe
auch Prolog, Puppenspieler, Evolution).

Da dle Griinder beflrchten mussten, dass ihr Geheimnis mit el-
nem Vo offenbar wenn diesesindie
Hﬁndeelnslhrer(legner fiele, wurde eine Sicherung eingebaut, die
sicherstellt, dass das Vorstandsmitglied ums Leben kommt, aber
vorherausreichend Zelt bleibt, einen Versuch durchzufiihren, um
das Vorstanc d zurlcl . (Die Kosten elner dieser
Marionetten betragen einige Millionen Euro). Ist elne Wiederbe-
schaffung in elnem akzeptablen Zeitrahmen nicht moglich, sorgt
elne elngebaute Cortexbombe fiir das Ableben der Person und die

von B dlet aufd yber-
ware liefern kénnten. Die Auswitkungen dl&f doppdten Sicherung
haben Sie im Kapttel Pupp und mmen.

Vonden P fix-| wird ( leiwelse téglich) eine
Sicherheitskople erstellt und im Deep Blue-Netzwerk hinterlegt.
Dies gewahrleistet, dassselbst beim Tod elner Vorstandsmarionet-
te schnell elne funktionsfahige und aktuelle Kopie bereltgestellt
werden kann, dle aufden fen Klon des 1 Vor-
tandes aufgesetzt wird.

DER FALL EINES GOTTES

(SCHOCKWEI.LEN DIE KAMI’AGNE)
BeiSchockwellen erlebendieR o
zung zwischen verschledenen Méchten der Sechsten Welt. Slekon-
nen entdecken, dass die Sechste Welt selten schwarz-weiss ge-
zeichnet ist, sondern — in mehrfacher Hinsicht —aus sehr verschlede-
nenFacetten besteht. Und nicht zuletzt werden die Gehelmnisse elner
der mysteridsesten Mdchte dieser Weit Stiick fiir Stlick enthUlit.
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FALSCHE PROPHETEN — DIE HAUPTAKTEUERE
UND IHRE MOTIVATIONEN

Lofwyr/Saeder-Kiupp
Die Feindschaftvon Nachtmelster und Lofwyr gehtauf noch frilhere
Zeitalter zurick und war von Jeher ein starkes Band zwischen den
beiden. Wihrend die meisten anderen GroBen Drachenr

Einfluss und selne Jugend), seine Motivation, die ihn starker als je
zuvor antrelbt. Aufgrund seines herausragenden intellekts ist ihm
durchaus bewusst, dass ereln gefahrliches Spliel mit dem Drachen
eingegangen ist. doch dle Aussicht, seinen Lebensabend In einem
hewntergekommenen Altersheim irgendwo in der ADL zu verbrin-
gen, machte die Entscheidung leicht. Zumal er glaubt, dass seine

davon Abstand nahmen, sich mitdem G suchte
Nachtmeister stets den Konflikt mit dem Chef von Saeder-Krupp.
Alleln, dass er ebenfalls in der ADL residierte (somit in dem Gebiet,
dass Lofwyr als sein Territorium ansieht), war ein stéandiger Affront
durch Nachtmeister. Da beide sich als Feinde respektierten, war es
auch nicht ihre Rivalltat, die den Drachenkampfprovozierte.

Die Griinde und Motivationen Lofwyrs sind, wie dasLebeneines
GroBdrachens, extrem vielschichtlg doch andieser Stelle reichtes
aus, zu sagen, dass Lofwyr durch Nachtmeisters Tod nur gewinnen
konnte und damit zahlreiche Welchen fiir eine— seine~ Zukunft
stellte (einige Andeutungen dazu werden in Drachen der6. Welt
gemacht).

Proteus war fiir Lofwyr zunéchst nichts weiterals ein Konkutrent,
dessen kometenglelchen Aufstieg er mit Neugier verfolgte. Als
Nachtmelster aber 2056 vor Helgoland zu Gunsten Proteus' ein-
griff, wurde Lofwyr aufmerksam. War er bislang davon ausgegan-

eigenen von einer zukinftigen Proteus AG gar nicht
soweitvon derdes Drachen entfernt liegen.

Proteus AG

Durch denTod Nachtmeisters fehit der Proteus AG der Koordinator
des Finanzgeflechts, das die unbemerkten Geldtransaktionen zwi-
schen den Verschwdrungen und Proteus ermdglicht. Hier offenbart
sich eine Achlllesferseder Verschwirung, denn nun miissen die Griin-
der, die keine weitere Person an herausragender Stelle im Frankfur-
ter Bankenverein haben, befiirchten, dass tber die Transaktionen
wesentliche Telle der Verschwérungen offenbar werden. Hier hilft
nur eins: Proteus muss den Frankfurter Bankenverein um jeden Preis
selbst ibernehmen. Zu diesem Zweck werden zunichst diverse
Schattenaktionen in die Wege geleitet, um die Aktien desFBVmog-
lichst glinstig ibernehmen zu kdnnen. Gleichzeitig muss Proteus
dafiir sorgen, dass die Nachfolge Nachtmelsters geregelt wird.

gen, dass ihre Auseinandersetzung im hen auf fi

Ebene Uber den FBV gefiihitwurde, etkannte er nun. dass Nachtmei-
ster mittels Proteus eine zweite Front gegen Ihn eréffnet hatte. In
den darauffolgenden Jahren begann er, etliche Informationen dber
Proteus zu sammeln und bekam eine Ahnung von dem, was sonst
niemand zu sehen vermochte. Dabei ging er jedoch so vorsichtig
vor, dass er Nachtmeister nicht alarmierte. Bel seinen Nachfor-
schungen stieBen Lofwyrs Kettenhunde auf Kevin Goldammer, der
einige Liicken fullte, Gber die nach dem Crashvon '29 keine Daten
mehr vorhanden waren. Goldammer. alt, verbittert und von Rache-
durst zerfressen, willigte nur allzu gern in den Pakt mit dem Dra-
chen ein, um Proteus in die Knie und unter seine Kontrolle zu be-
kommen. Das einzig, was fehite, wareine glinstige Gelegenheit, die
sich 2062 durch die in der Grindung entstehenden New European
Economic Community und den Disputum den Titel des Lorema-
sters (siehe Fressen oder gefressen werden), bei denen Lofwyr eine
Einmischung Nachtmeisters unterbinden wollte, ergab. Bereitwillig
trugLofwyrdas Opfer, einen formidablenRivalen zu verlieren, und
arranglerte den Drachenkampf Ober Frankfurt. Mit dem Einsatzder
Raketen, die schelnbar aufihn selbst gerichtet waren, schaffte er
sich den erforderlichen Vorwand, um Nachtmeister nicht nur zu
besiegen. sondern auch zu téten. Denn er wusste, dass der Banken-
verein in dem Proteus-Geflecht eine entscheidende Rolle spielte -
das schwichste Glied in der Kette, wenn der Drache erst einmal
beseitigt wire—und dass dies ein Spiel in Gang setzen wiirde, das
ernach seinen Regeln manipulieren kénnte.

Goldammer

Eine Beschreibung von Goldammer IstIn Goldaimmers Erbe zu fin-
den. Als Enkel von Frederlk Goldammer flel er dem Intrigennete-
werk seiner Schwester Yasmin Goldammer-Sorensen zum Opfer, als
er versuchte, die wahren Hintergriinde iiber den Konkurs der Pro-
metheusstiftung herauszufinden. Ein Attentat auf sein Leben und die
L&schung seineridentitdt durch den Bankenverein, zwangen ihn~
dersich firhdheres bestimmt glaubte —ein Leben in der Mittelma-
Blgkelt zu fishren. Bis Lofwyrs Kettenhunde ihn aufspiirten. Seitdem
ist das alte Feuer in Ihm erwacht, doch auch er ist inzwischen der
Hybris anhelm gefallen, die vor Jahren seine Schwester konumpier-
te. Mit den Jahren gealtert und ber die Erlebnisse verbittert, sind
Rache und die Gier nach all dem, was Poteus zu bieten hat (Macht,

Iim Frankfurter Bankenverein vergeht einige Zelt, bis sich dessen
Prasidentin Monika Stiieler-Waffenchmidt die Aktienmehrheit ge-
sichert hat, Schnell bemerkt sie, dass eine ihr zunachst unbekannte
Patei versucht, den Bankenverein feindlich zu Gbernehmen. Nimmt
sie zundchst an, dass dle Angriffe aus Essen kommen, muss sie
schlieBlich entdecken, dass die omindse Proteus AG hinter der Uber-
nahme steht, Die konzentrierten Aktivititen eines Konzerns mit
Existenznot schaffenes schiieBlich, das Ritsel um Proteus und dle
dortinvolvierten Konzerne zu liften.

Nachdem Monika Stiieler-Waffenschmidt entdeckt, dass sie an-
scheinend gleich gegen mehrere Konzerne (darunter auch drei
Megakons) kampft. sieht sie sich ebenfalls nach Unterstitzung um.
Saeder-Krupp kommt wegen ihrer peisonlichen Situation (siehe Ein
Sturm kemmit aufj nicht in Frage. Chong-Chaos Involvierung deutet
aufeinen weiteren aslatischen Hintergrund der Proteus AG hin (was
allerdings eine falsche Annahme Ist), daher fallen Wuxing, Renraku,
Mitsuhama und Novatech (wegen deren aslatischen Wurzeln im
Fuchi-Imperium) ebenfalls weg. Es blelben letztlich nur Ares und
Aztechnology, bei der die Entscheidung aufgrund mehrerer Fakto-
ren einfach féllt: Zum elnen ist Ares in einem offenen Konfilkt die
bessere Wahl, umso mehr, da Proteus und Ares in mehreren Spar-
ten, vorallem der Raumfahrt und des Anlagenbaus, direkte Konkur-
renten sind. Zum anderen wird zumindest an dem Punkt, an dem
der Name .Cross" fallen wird, Damlen Knights interesse um die
tatsdchliche Verwickiung von Cross in Proteus geweckt sein.

Ares Macrotechnology

Ares wird vondem Frankfurter Bankenverein um Hilfe gebeten und
erkenntdie sich bl den Chancen. Eine Koop on mitdem FBV
eroffnet eine Relhe von Méglichkeiten und bietet dem traditionell
vorwiegend nordamerikanisch orientierten Konzern in Zukunft ei-
nen erheblich verbesserten Zutritt zum europdischen Markt. AuBer-
dem Ist es Iminteresse von Ares, dass der Einfluss des Bankenver-
eins In Europa gegen den groBen Konkurrenten Saeder-Kiupp erhal-
ten bleibt. Wie sagt man so schon: Der Feind meines Feindes Ist
meln freund. Und schlieBlich bietet sich hlereine Méglichkelt, so-
wohl gegen Proteus als einendirekten Konkurrenten als auch indi-
rekt gegen die K Ve und so die eigene
Position zu starken.
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ZEITLEISTE DER KAMPAGNE

21.06.2062 ~ Lofwyr tétet Nachmesister Giber Frankfurt.

Jull 2062 — Proteus entschlieBt sich, den Frankfurter Banlen-
verein zu {ib und beginnt mit Sc
{Wetterieuchten). Glelchzeltlg beginnt im FBV der Kampf um
die Nachfolge Nachtmeisters.

Dezember 2062 Monika Stileler- Waffe

Anfangjuni 2063 — Die Runner werden zu Kevin Goldammer
eschickt und erfahren dort mehr tber die Hintergriinde und
lele der Proteus AG.

03.Junl 2063 —Es kommt zu einem Zwischenfall In der japa-

nischen See, bei dem ein Ares-Kreuzer ein U-Boot von Proteus

sich alsneue Eigentiimerin des FBV.

Mitte Feb 2063 - Die Runner versuchen, Monika Stieler-
Waffenschmidt zu entfiihren. Dies scheitert, der Bankenverein
erfihrt, dass die Ubemnahmeaktivititen von derProteus AG aus-
gehen (Ein Sturm zieht auf).

Ende Feb 2063 — Die Runner werden nach Skandinavien ge-
schickt, um die Zusammenarbeit zwischen Proteus und Kvaer-
ner-Maersk zu sabotieren (DieS3hne Lokis).

Mtitte Mirz 2063 —Direktnach der Riickkehr aus Skandinavi-
en werden die Runner nach Berlln geschickt, um den Spion des
Bankenvereins herauszuholen (Dje Loge).

Mtite April 2063 — Die Runner suchen und finden den Frank-
furter Schattenland-Knoten und geraten in einen direkten An-
griffder AG Chemie (Frankfurt Offiine).

1.~14. Mal 2063 - Die Runner nehmen Kontakt zujanusauf,

2./3. Juniwoche 2063 - Der Konfilkt zwischen Ares und
Proteusverschirftsich, Es kommt zu einem weiteren Zwischen-
fall, bei dem ein Ares-Kreuzer schwer beschadigt und ein weite-
res U-Bootvon Proteus versenkt wird. Beide Seiten fordern Ent-
schédigung und setzen eine kurze Frist. Beide Seiten bezeich-
nen die Handl der jeweils and Seite als offene Ag-

27.Junl 2063 - Proteus versenkt unmittelbar nach Verstrei-
chen der Fiist eine Fregatte von Ares. Als Vergeltung torpediert
Ares ein weiteres U-Boot von Proteus.

04, Jull 2063 - Proteus greift Ares-Anlagen In der Nihe von
Thule an, diese werdendabel schwer beschidigt.

2. jullwoche 2063 — Als Vergeltung fir den Angriff auf die
Anlagen bei Thule bombaldlen Ares die Arkologie aufRpmo.
Um die sict ‘werden die Runreer

dafiir missen sie aufdie Fidschi-Inseln (Das zwelte Geslcht).

15. Mal 2063 - Auf dem Riickflug von den Fidschis werden
die Runner zum Europort In Rotterdam umgelenkt, wo sie eln
Vorstandsmitglled der Proteus AG extrahieren. Als sie dabei in
Schwierigkeiten kommen, helfen ihnen Ares-Truppen (Puppen-
spieler).

Ende Mal 2063 — Ares Macrotechnology stellt sich offen auf
dle Seite des F Bank und dort el-
gene Truppen. Weitere Streitkrifte werden In die Nordsee und
dle japanische See verlegt.

DIE METAMORPHOSE -
DER ABLAUF DER KAMPAGNE

FEINDLICHE (IBERNAHME

Durch den Tod von Nachtmeister gerat die Proteus AG In Zug-
zwang,. Dle Runnerwerden In Wetterfeuchten In die Geschichte in-
volviert,indem sie—allerdings ohne Ihr Wissen — fiir Proteus einige
Schattenjobs gegen den Frankfurter Bankenverein erledigen, durch
die die Kurse der Bankaktien in den Keller gehen sollen. Tatsachlich
sind sie nicht die einzige Runnergruppe, die mit 1 Aufga-

beauftragt, dort einzudringen (Gétterd‘lmmemng) Die erhoff-
ten B fiir die Proteus-Vi g werden dort aber
nicht gefunden.

3.4, Jullwoche - Proteus verklagt Ares vor dem Konzern-
gerichtshof aufhorrenden Schadensersatz. Um die nétigen Be-
weise doch noch zu erlangen, milssen dle Runner in die Raum-
station Treffpunkt: Raumhafen eindringen (Evolutien),

Anfang August 2063 — Der Konzerngerichtshof trifft die
Entscheidung {iber die Zukunftvon Proteus (Epilog).

teus. Ziel der Aktlonlistes, die Zusammenarbeit zwischen Proteus
und dem nordischen Konzern Kvaerner-Maersk méglichst so zu
torpedieren, dass Proteus In eine Auseinandersetzung mit dem nor-
dischen Konzern verwickelt wird. Gleichzeltig wird eln Spion in die
AG Chemie entsandt, um nach Proteus-Leuten zu suchen, die vom
FBV dort vermutet wer den. Wahrend des Runs In Skandinavien stol-
pern die Runner {iber eine Verschwérung und entdecken, dass Pro-
teus tawsdchlich dabel ist, Kvaerner-Maersk zu unterwandern. lhre
Entdeckung nutzt der Bankenverein, um einen Kalten Krieg zwi-
schen Maersk und Proteus heraufzubeschwéren, der Proteus einen
A krieg beschert.

ben betraut wird.

Der Bankenverein Ist sich zwar bewusst, dass jemand eine feind-
liche Ubernahme vorbereltet. Da sie aber nicht wissen, woher der
Angriffkommt, haben sie kaum eine Méglichkeit, GegenmaBnah-
men zu treffen. Ende 2062 hat Monika Stileler-Waffenschmidt es
geschafft, die Kontrolle Gber das Finanzkonglomerat zu erlangen.
Damit aberlstder Zeitpunkt fiir Proteus gekommen, sich Frau Stie-
ler-Waffenschmidts direkt zu beméchtigen, um mit einem Schlag
die Kontrolle Im Frankfurter Bankenverein zu erlangen. In Ein Sturm
zleht aufmissen sich die Runner dieser Aufgabe stellen, die letzt-
endlich an einem gut geh(iteten Geheimnis Ihrer Zlelperson schei-
tert. Durch das Scheltern der Runner erfihrt der Bankenverein je-
doch, wer hinter den Angriffen auf das finanzimperium steht.

ANGRIFF IST DIE BESTE VERTEIDIGUNG
Um sich zunéchst einmal Luft zu verschaffen, beginnt der Banken-
verein In Die S6hne Lokis eine eigene Schattenaktion gegen Pro-

Wadhrend die Runner nochunterwegs sind, entdeckt der Spion
desB. hlich Spuren, die aufV zwischen
Proteusund der AGChemie hindeuten und spater durch dle Entdek-
kungen der Runner noch eine zuséitzliche Brisanz erhalten. Dabel filiter
allerdings den Verschwdrerninnerhalbder AGChesmie auf, weiche die
Jagd aufihn erdffnen. In Die Loge Ist es Aufgabe der Runner, diesen
Spiongegen die Kréfe der AGChernleausBetiin herauszuholen.

kenver

DAS GROSSE PUZZLE

Nachdem dies gelungen ist, wird offenbar, dass an Proteus woh!
noch mehr dran Ist, als man befirchtet hatte. Es scheint so, als ob
die AG Chemie bis In die hochsten Rénge von Proteus Infiltriert
waurde. Allerdings wird auch bekannt, dass es angeblich inden Schat-
ten die so genannten Sandmann-Datelen gibt, von denen man sich
weltere Erkenntnisse {iber Proteus erhofft, und die Proteus so wich-
tig waren, dass von Selten des Konzerns alles versucht wurde, die-
se zurlickzubekommen.
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Undsowerdendie Runner Iin Frankfurt: Offline ausgesandt, um
dle geheimnisvollen Sandmann-Datelen zu beschaffen. die (zutref-
“fenderwelse) Im Frankfurter Schattenlandknoten vermutet werden.
Tatsdchlich schaffen es die Runner, den Kontakt herzustellen. Dabel
Ist ihnen allerdings ein alter Bekannter aus Berlin auf den Fersen und
es kommt am physlschen Standort des DataHavens zu einer mas-
siven Auseinandersetzung. Als Preis fir ihre Hilfe erhalten die Run-
ner die Datelen und elne weitere Information: Tef im inneren von
Proteus gibt es eine lohnende Quelle namens Janus, aus der Sand-
mann sein Wissen bezog, Diese Datenquelle miissen die Runner erst
einmal durch all die Hindernisse, die Sandmann aufgebaut hat, fin-
den. In Das zweite Gesicht gilt es daher zundchst, elnige Kopfiisse
zuknacken. Die Spur fiihrt dann letztlich In dle Sidsee auf dle Fi-
dschl-Inseln, wo die Runner auf Janus treffen. Dleser Ist zu elner
Zisammenarbeitdurchaus bereit, nur miissen die Runner vorher noch
elne Klelnigkelt fiir ihn erledigen, die sie in die griine Hdlle des
Stidseedschungels Rihrt.

Zwischenzeitlich schaut sich der Bankenverein nach mdglichen
Verbiindeten gegen Proteus und seine vermeintiichen Hintermdn-
ner um. Und tatsachlich, elner der groBen Zehn Ist berelt, gegen
Proteusden weiBen Ritter zu splelen: Ares Macrotechnology.

DIE SUCHE NACH DEN GRUNDERN

Aber das werden die Runner erst In Puppenspieler erfahren. Monlka
Stieler-Waffenschmydt hat sich aufgrund der ersten Informationen
von Janus entschlossen, einen verzweifelten Zug zu wagen und ein
Vorstandsmitglied von Proteus entfiihren zulassen. Elne Gelegen-
heit hieizu bietet sich bei der Eréffiung der neuen Proteus-Nieder-
lassung Im nlederléndischen Europort. Doch als der Zugriff nach
einer dramatischen Verfolgungsjagd gelingt, verschlechtert sich der

Rirehtet werden, dass Proteus in der gesamten Auselnandersetzung
die Oberhand gewinnt.

in der Tat ist man bel Ares in einem Erkldrungsnotstand, da dle
Daten aus der Arkologle nicht ausrelchen, um den Angiiff mit den
Thorhdmmern nachtréglich zu legitimieren. Ein offener Angriffauf
die Raumstation ist ebenfalls nichtmdglich. Ohne Luft zu holen geht
esdaher fur die Runner in Evolutiondirekt weiter ins Weltall, um die
alles entscheldenden Informationen zu besorgen. Dort treffen sie
aufdenVorstand von Proteus und enthdillen dle Identitéten der Per-
sonen, dle hinter Proteus stehen. Nur knapp gelingt die Flucht aus
der Raumstation.

NACHBEBEN

Mit den Infc und scheint das end-
gliltige Ende der Proteus AG beslegelt, da Ares nunmehr eine so
genannte Omega-Order. also die zwangsweise Liquidierung des
Konzerns, beantragt. Doch Im Epilog wendet sich das Blatt noch
einmal In eine unerwartete Richtung. Durch Saeder-Krupps subtile
Manipulation wird ereicht, dass Proteus nicht aufgeldst wird, son-
dern, wie unten unter blelbt.

g skizziert, welter

VERHEISSUNG

(DIE PROTEUS AG NACH DER KAMPAGNE)

Es wird eine kurze Ubergangsphase geben, In der sich die Promet-
heus-Stiftung neu konstituiert. Eifrige Mitarbeiter der Proteus AG
aus dem mittleren und gehob 1 dass sie
von der ganzen Misere nlchis gewusst hat(en und beschafigen sich
damit, Ko und Vor zu um selbst die
Lelter herauf zu fallen. Gleichzeitig werden die Wissenschaftier und

Zustand der Zielperson drastisch, so dass die Runner ang en
werden, sle In ein nahe gelegenes Krankenhaus zu bringen. Dort
entdecken die Arzte sehr olle Cyberware, wéhrend die
Runner sich der wiitenden Angriffe elnes Proteus-Teams erwehren
milssen. Mit den sparlichen Daten kehren die Runner dann nach
Frankfurt zurlick und werden in Goldammers Erbezu dem Elnsledler
Kevin Goldammer geschickt. Dort erfahren sle einiges Uber den
ursprdnglichen Zweck der Prometheus-Stiftung (slehe oben unter

FINALE GRANDE
Mit Gétrerddmmerung beginnt dann das groBe Finale der Schock-
wellen-Kampagne.

Auch der Einstieg von Ares In das Splel kann Proteus nicht daran
hindern, die Angriffe weliter fortzufiihren, und so elne Spirale aus
Gewalt und Gegengewalt in Gang zu setzen. Um den Kampfletzt-
lich zu gewinnen, benétigen Ares und der Bankenverein dringend
Beweise gegen Proteus, und die sind nur In einer der hermetisch
abgeschotteten Proteus-Arkologlen In der Nordsee zu finden. Als
Vergel yme fiir ve gene Ubergriffe von Proteus
entschlleBt sich Ares zu einem groBen Schritt: Mit so genannten
Thorshdmmern wird die nahezu fertig lite Ark aufRome
sturmreif geschossen. Die sich bietende Liicke Im sonst so perfek-
tenSicherheitsnetz von Proteus nutzend miissen die Runner mitten
In das entstehenden Chaos eindringen und entdecken dabel neben
dem Hinwels, dass Proteus die relevanten Daten in ihrer wohl sl-
chersten Festung, der Raumstation Treffpunkt: Raumhafen sichert,
einige unschone Ergebnisse der Forschung, die Proteus an lebenden
Menschen vornimmt.

Proteus nutzt den milltarischen Angriffvon Ares selnerseits, um
Klage vor dem Konzerngerichtshof In Ziirich-Orbital gegen Ares zu
erheben. Sollte das oberste Konzerngericht der Klage und den da-
mit verbundenen Schadensersatzforderungen stattgeben, muss be-
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Manager 1, sich fidr den Wettbewerb mit den anderen
Konzernen Ideen auszudenken, wie denn das Wissen Innerhalb des
Konzerns in harte Nuyen/Euro umgesetzt werden kann.

Mitte August 2063 nimmt die Stiftung endgtiltig ihre Tatigkeit
auf Helgoland auf. ihre hauptsachliche Funktion gleicht der eines
Aufsichtsrates, der die Tétigkeit des Konzernvorstandes und damit
letztlich des gesamten Unternehmens kontrolliert. Wichtigstes Ele-
ment der Stiftung ist der Stifk demKevin Gold, vorsitzt.

Weitere Mitgllederwerden vondendurch Proteus unmittelbar
betroffenen Ur 1 Cross Applied Techr i

1, AGChemie, R IFMU und Maersk Incorporated
Assets entsandt, einen weiteren Sitzerhélt der Konzerngerichtshof.
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ol TR A
]ean-Leon Museller (Cross Rpplled Technologles)
Sohel Kolzuml (Shlawase)
Katjana Pudowkina (Yamatetsu)

Paavo Vank4 (Maersk Incomorated Assets)
Mirtam Tolkacz (AG Chemle)

Thomas Enderle (IFMU)

Theodor Minzner (Ruhrmetdl)

Sir Henry C

Elne der ersten Handlungen der Prometheus-Stiftung ist die Be-
stellung eines neuen Konzemvorstandes, Vorstandsvorsitzender wird
Kevin Goldammer. Der Vorstand nimmt unmittelbar darauf die Ver-
handlungen tiber den zu zahlenden Schadensersatz auf und erzielt
schnell eine Ubereinstimmung dahingehend, dass fir die Nutzung
der unterschlagenen Patente grundsatzlich Ausgleichszahlungenan
die geschddigten Konzerne zu leisten sind, diese dafiir aber auch



kommerziell genutat werdendiirfen. Parallel dazu beginnt der Vor-
stand mitder Restrukturierung und der Sauberung des Konzerns,
eine Aufgabe, die noch aufjahre hinaus Arbeitbedeutet. Der Kon-
zern wird in die vier reglonalen Unterabtellungen Nordsee (inkl.
ADL & Ostsee), Atlantik, Pazifik 8. Indischer Ozean und Weltraum
gegliedert, unter deren Dach die zahireichen Unternehmen, die bis-
lang nur inoffiziell zur Proteus AG gehdrten, sowie die Arkoblocks
integriert werden.

Parallel dazu setzt Kevin Goldammer unmittelbar so genannte

denSynergieeffektnutzen wili (wenn auch nicht in dem bisherigen
MaRBe), strukturiert die Proteus AG ihre Geschaftsfelder in spezielie
Sparten, die jeweils L deroben ivi-
sionen operieren, aber miteinander sehr eng kooperieren, um sich
so gegenseltig zu .befruchten”. Aus Proteus wird so ein Konzern,
dersich auf die-spezlellen Teilbereiche iert, indenen er
einen Vorsprung vor seiner Konkurrenz hat. Erwird den AA-Status
haiten kénnen, auch wenn es finanzlell erhebliche EinbuBen gibt.

R P Ty

und A b

Ethlk-Kommissionen ein, die angeblich den Umbau itenund
.ethisch nichtverretbase* Projekte stoppen sollen. Tatsdchlich han-
deit es sich um eine Art Innere Revision (also eine Art interner
Geheimdienst), die dafiir sorgt, dass Goldammer iiberalie wesent-
lichen Vorgiénge innerhalb des Konzerns informiert wird.
Mit der Reaktivierung der Prometheus-Stiftung wird auch deren
gliche Satzung reaktiviert. Dies bed dass der urspring-
liche Zweck, die (Meta)Menschhelt auf schwerere Zelten voizube-
reiten, auch weiterhin verfolgt wird, allerdings nunmehr unter den
wachsamenAugen der beteiligten Konzeme und des Konzemgerichts-
hofs. Es bleibt abzuwarten, inwieweit sich dies mit der nun vor allem
wirtschaftlichen Ausrichtung der Proteus AGin Einklang biingen lasst.
Die Verhandiungen iiber die Schadensersatzzahiungen an den
Konzeri htshof und die A 1gen an die von der
Verschwiiung betroffenen Konzerne dauemn bis Mitte 2064 an, wobei
der Vorstand es glinzend versteht, die beteiligten Konzerne gegen-
einander auszusplelen. Hierbei hilft auch die standig im Hinter-
grund stehende Drohung, dass eine zahlungsunfihige Proteus AG
firniemanden von Interesse Ist.

PROTEUS AG
Zeﬂtnlm.Helgolandu&N.

o,x.mnr 1

Rauptantellseigner:
- Prometheus-Stiftung (100%)

' Regionaldivisionen:
agf (inkl. ADL

Proteus verfugt I‘Jber zwei Abschussbasen furRaketenaufdenTeu-
felsinseln und vor Ecuador. Damstkénnen auch in der ZukunftSatel-
liten in den Orbit geschossen werden, was nach wie vor ein |ukrati-
ves Geschift ist.

Zusammen mit Kvaerner-Maersk und der IFMU arbeitet Proteus
an Shutties nach dem Sénger-Prinzip, die nicht mehr aufzusatziiche
Tragerrakten angewiesen waren. Sollte hierein Durchbruch erzielt
werden, wilrde dies die Raumfahtt revolutlonleren, da die Kosten
fur den Raumflug esheblich gesenkt werden kénnten.

Nicht zu vergessen|st auch, dass Proteus mit Treffpunkt: Raum-
hafen iiber eine eigene Raumstation verfiigt, in der eifrig an Werk-
stoffen, blologlschen und chemischen Prozessen und an botani-
schen Verfahren (hydroponlische Garten) unter Schwerelosigkeit
geforscht wird. Ziel des Raumfahrtprojekts ist es weiterhin, eine
vonder Erde autarke Station zu schaffen, wozu weiterhin ankiinst-
lichen Biosphéren, Lebenserhaitungs- und Recyclingprozessen ge-
forscht wird. Ziel ist auch ein bemannter Raumflug zum Mars und
der Bau einer Mars-Station in 10-15 Jahren. Der Bau eines weiteren
groBeren Habitats ist auBerdem in Planung.

Auch im Bereich der Aquatechnologie ist man weiterhin ambi-
tioniert, schlieflich verfiigt man ber zahlreiche See- und Tiefseela-
boratorien und -einrichtungen, die bereits eine Teilautonomie von
der Oberfiiche erreicht haben. Von daher ist es kein Wunder, das
die Tiefsees und Weltraum-Sektionen des Konzerns sehr eng mit-
einander zusammenarbeiten.

Scl &F

Auch im Bereich der Schwerindustrie wird Proteus seine Nischen
finden. im Bereich der Rohstoffgewinnung, der Olfrderung und im
Unterwasserbergbau diirften sie mit derihnenzugehérigen Firma
Aquatech inderersten Liga mitspielen. Ein zweiter groBer Bereich soll

~ Regionalleiter:
 Proteus-Pazifik & Indischer Ozean
Hauptquartiers Arkoblock Osaka
Reglonallelter: Xlaobing Zhang
Proteus-Space g
rkoblock

Reglonalleiter: Danielle Soulere

gt

Aq h, Oceanwl-
dﬂ"anspo'ﬂ-—- logles, NewWorld ProLife
Biotech FreudM rice AG, Genius Inc.

GESCHAFTSFELDER UND RESSOURCEN

Die Proteus AGwird In den kommenden jahren voraliemin den
Ceschafsfeldern préasent sein, in denen sie bereits Gber ein gutes
Know-How verfiigt. Dadurch, dass jahrelang Forschungedaten zwi-
schen den Infizlerten Konzernen ausgetauscht und kombiniert wur-
den, befindet sich das Level der Technlk (Prozeduren, Gerétschaf-
ten, etc.) in einigen Bereichen bereits weit jenseits der derzeitigen
Technologiekurve (sozusagen Uber-SOTA). Da man auch in Zukunft

dasB werden, hlelwlll Proteusdie (rfahrquen Insbesonde-
1e aus dem Bauvon A
winnbringend nutzen. Sf.hcn seit 2060 verfﬂgt Ploteus uber einige
Patente fiir spez rfahrenbel Baup

Derdritte groRe Bereich Ist der Bau von (Unter- )Wasserfahrzeu—
genaller Art wie zum Belsplel die Proteus K-72 (eine semlautono-
me Wartungs- und Reparaturdrohne zum Einsatz auf unbemannten
Schiffen, Rigger 3.01D,S. 180), die ProteusKS-21 (eine Unterwas-
ser-Ubeiwachungsdrohne, Rigger 3.01D, S. 184), der Proteus Nord-
stern (ein Trawler, Rigger 3.01D, S. 20t), der Proteus AG Diver (ein
Mini-U-Boot mit Elektroantrieb, Rigger 3.0D, S. 205) und der Pro-
teus AG Porpoise (ein Unterwasserschlitten, Rigger 3.01D,S. 206).
Weitere Belsplele fiir Proteus-Drohnen sind im Kapitel Gotterddm-
merung zu finden. Proteus hat schon fiir das Jahr 2064 angekiindigt.
weitere Produkte unter dem Label Aquatech herauszubringen.

Gerade in der Spaite Fahizeugbau hat Proteus in letzter Zeit durch
die (Wieder] kung von fli. Bodeneffektfir
von sich reden gemacht (Mephisto-Rollenspielmagazin #20). Exi-
stierten bisher nur wenige dieser Proteus-flightships vom Typ Méwe,
Seeschwalbe, Albatrossund Zeisig, hat der Konzern inzwischen
angekiindigt, mit der Hiife von Ruhrmetall in die Massenprodukti-
onzugehen.

gen ge-
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Miiitistechnologie

im Mliitérbereich wird Proteus ebenfalls seine Erfahrungen und Stér-
ken der letzten Jahre aussplelen. Dles bedeutetvor allem Tétigkel-
ten im Bereich des mllitarischen Schiffsbaus und der mllitdrischen

Sicherheit. Belsplele aus der Pre P sind Atom-U-Boote,
millitdrlsche Sonarsysteme und ein ganzes Sortiment von Hochlei-
stungstorpedos.

Computerwissenschaften

Proteus hatte sich bei den Computerwissenschaften bislang eher auf
die Kontakte innerhalb Shiawases, Yamatetsus und — tiber die AGC -
von Miiller-Schiiiter-Infotech verlassen, sodass hler nur wenige el-
gene Produkte zu erwarten sind, bel denen aber immer noch dle

Sache ist, dass noch elniges an Zelt und Geld aufgewendet werden
muss, bis der Konzern serienrelfe Produkte anbleten kann.

Ahnliches glitfirden Bioware-Bereich, in dem die Marke Better
Bodyvor allem fiir Produkte stehen soll, dle auch im alltdglichen
Lebenvon Hilfe sein sollen.

Zusatzlich zu bekannten Blotechnologie-Produkten widmet sich
ein Teil der Proteusforschung in diesen Bereichen ganz unkonven-
tionellen Forschungen, der Verschmelzung von biologisch-cheml-
schen Elementen mit der Technik bzw. dem ingenieurswesen. Zlel
istesz.B. neue ffe durch Bioksistallisatlon oderandere Tech-
niken zu revolutionleren, Dle Nanotechnologle spielt hierbei eben-
falls eine groBeRolle.

Fur Uberraschung hat die Meldung gesorgt, dass die Marke CySy-
sterns, die fiir gute Produkte im Bereich der Headware (siehe Mensch

ehemalige Paranola durchscheint. D vorallem féhl- €
ge Ver- und Entschlisselungssoftware, psychotrophe IC, die Program-
mierung hoc Knowbx "MdasD&gnvonkﬂnsdl—
d)a\l‘etmnld\keutenﬁwdenMedlu\-mdl‘ rhaln

Nahrungsmittelproduktion

Hier darf man vor allem gespannt seln, wie sich Proteus in dem
mérderischen Wettbewerb behaupten will. Der Konzern verfige iiber
reichliches Wissen liber synthetische Nahrung, ibervlelfiltige gen-
technisch verénderte Pflanzen und Tiere sowle iber reiche Erfah-
rung in der Ausbeutung der nattirlichen Ressourcen der Meere. In-
wiefern dieses Wissen aber in elne fisnktionlerende Massenproduk-
tion umges<etzt werden kann, erscheint eher fraglich. Wahrscheinli-
cher ist hier, dass man sich auf sehr spezielie Produkte zurGckzlehen
muss.

Umwelttechnologle

3.01D,S. 12) bekanntist,der Proteus AG zugerech-
netwerden muss. Zwar ist das Wissen vor allem bei cerebro-neuro-
naler Cyberware innerhalb des Konzerns sehr weit fortgeschritten
(slehe Der Vorstand), doch besitzt man weder die Erfahrung noch
die Méglichkeiten, diese in Serienprodukten herzustellen. Yama-
tetsu konnte bei der Etablierung dieser Anlagen hilfreich sein, doch
wird es zdher Verhandlung bediirfen, bis sich der GroBkonzern be-
reit erklart, dem Konzern einen Tel seiner Sparte zu tiberlassen.
Wahischelnlicher ist, dass die Erzeugnisse unter dem Label Yama-
tetsu in Zukunft erhaltiich sein werden.

Dienstlelstungen
Nachdem die Proteus AG nicht mehr so gezwungenist, ihre Tétig-
kelten hinter elnem Sicherheitswall zu verbergen, kann sle die vor-

Die neue Proteus AGgriindet als eine der ersten L INgs-
maBnahmen New World Enterprises, in der die gesamte Umwelt-
tecl tund werden soll. Damit sollen

die Kennmlsse, dieim Laule der lahre im Berelch des Arkologlebaus

her g K nun auch auf dem frelen Markt anble-
ten. Ein Bereich soll dle Beratung in Sicherheitsfragen seln, vonder
Aufdeckung von Sichett licken bis zur ir von -
tenSic wobei man sogar auf die kon-

und damit in der Manipu undinder
Reinigung von verseuchten Rohstoffen gewonnen wurden, Im Laufe
der Zeit in Produkte oder Dienstlelstungen umgesetzt werden.
Ebenfalls in diesem Bereich ist die Verwaltung und Verwertung
der diversen Arkologien angesiedelt, auch dies soll das neue Ge-
sicht der Proteus AG symbolisieren. Mit Spannung wurde bereits

emeigen zurilckgrelfen kann.

Ein weiterer Bereich ist der Einsatz des virtuellen Therapeuten,
den man im Kapitel Die S6hne Lokis bereits kennen lernen konnte.
Dleser kann sowohi zur Behandlung diverser psychischer Krankhei-
ten als auch fiir so triviale Zwecke wie dle Konditionierung zwecks
Lelstungssteigerung oder elnfach nur fiir das persénliche Wohlbe-

die Ankiindigung aufgenommen, nach denen weitere A {

find werden.

gebaut werden sollen, die In den Berelchen Sicherhelt und Lebens-
qualitit keine Wiinsche offen lassen und in der interessierte und
finanzkréiftige Personen ein lebensléngliches Wohnrecht erwerben
kénnen sollen.

Blotechnologle & Gentechnlk

Esistschonldnger bekannt, dass dle Proteus AG im Berelch der
genetischen Umweltmodifikationen (siehe SOTA 2063.S. 26) mit
ihrem Label WesTech weltweit fiihrend ist. Nachdem nun bekannt
wurde. dass iberléngere Zeit Zugriff auf die Forschungsergebnisse
von Shlawase, Yamatetsu und der AG Chemie bestand und diese
Kenntnisse auch verwertet werden kénnen, darfman im Gebiet der
Gentechnik elniges von der Proteus AG erwarten, zumal Proteus
vielleicht skrupelloser als jeder andere Konzern die Gentechnik-
Forschung gerade an Menschen vorangetrieben hat. Zwel Beispiele
sind die Lebewesen aus den Kapiteln Gtrerdémmerungund Evolu-
tion. Zwar mag diese Vorgehensweise ethisch bedenklich sein, sie
sorgte jedoch dafiir, dass eine Reihe von Erkenntry'ssen (die im tibri-
gennichtnur auf Metamenschen sondernauchaufTiere und Critter
angewendet werden kénnen) gewonnen werden, die Proteus auf
dem Geblet der Gentherapie und der direkten Proteinsynthese ei-
nen sehr ordentlichen Voisprung verschaffen. Der Haken an der

Dle Proteus AG wird auch im medizinischen und biotechnischen
Bereich ihre Dienste an den Metamenschen bringen. Dles gilt insbe-
sondere fir den Einbau von Blo- und Cyberware und den Betrleb
entsprechender medizinischer Kliniken.

STANDORTE DER PROTEUS AG
Bisher nutzte Proteus die Arkoblocks vorrangig als Bollwerke ge-
gen Entdeckung und zum Zweck der Geheimhaitung und sicherte
sie in elnem MaR8, das nur paranold genanntwerden kann. Zu Zelten
vorder Metamorphose besaB jede Arkologie einen Tarnnamen (€inen
biblischen Ort), sowie ein Spezialgeblet auf dem geforscht wurde.

Nach der Umstruk g wurden die Ark nach ihrem
Standort den neuen Regionaldivisionen zugeteilt (slehe Kasten). Sie
sind sozusagen Proteus’ gréBte Tochterfirmen im Range elnes na-
tionalen Konzerns (A-Konzern).

Mit elner Grundfidche von 500 mal 500Metern und elner Héhe
vonmehr als 1.700 Meternsind die Arkoblocks glgantisch.

Rechnetman mit etwa 100 Etagen Wohnfldche mit 50 Quadrat-
meter pro Person, kdnnten (theoretisch) in elnem Arkobiock etwa
elne halbe Mlilion Menschen untergebracht werden. Von dlesen .ech-
ten Arkoblocks™ existieren jedoch nurvier Stiick {(Wiiheimshaven,
Cuxhaven, Groningenund Emden), die restiichen Arkologlen sind
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beiweitem kleiner. Grundsatzlich kann man davon ausgehen, dass
sich zu Zeiten vor der Kampagne etwa 10.000-20.000 Leute in
den Arkologien aufhielt, dasmeiste davon ,nitzliches Personal*
{also ohne Famille). Nach der Umstrukturierung wird viel Wert dar-
auf gelegt, die Arkoblocks auch fiir Famillen attraktivzu machen.
Waren die Anlagen friher vorallem Te e fiir Sozi iestu-

Arkologle SOX, ADL (Massada):
Laborkomplex, der vor allem der Strahlenforschung und Studien

der Bi und Entwickl biologie an Fauna und Flora unter
Strahiungselnfiuss dient.
A Remg, Skand. Unlon (Bethlehem),

dien an Menschen unter Bunkerbedingungen (Klaustrophobie, Para-
noia), versucht man nun anhand der Ergebnisse der Studien den
Auslésern fiir solche Verhaltensweisen effektiv durch ein ausge-
prdgtes Sozialleben (Trideo-Theater, Elnkaufsmellen, kiinstliche
Girten) entgegenzuwirken. All diese Annehmilichkeiten sind jedoch
erst im Entstehen begriffen und es wird sicherlich einige Zelt dau-
ern, bis die kalte, sterile und bedrohliche Atmosphdre aus den Ar-
koblocks beseitigt ist.

Da die Arkologren auch weiterhin Labore und Produktionsanla-
gen beinhalten, kann man davonausgehen, dass in den groBen Ar-
koblocks etwa 30.000 Einwohner leben, in den kleinen entspre-
chend weniger (ein Drittel bis ein Viertel).

UBERSICHT REGIONALDIVISIONEN
8. ARKOBLOCKS 2063

PROTEUS NORDSEE (INKL. EUROPA, OSTSEE)
nzer ADL {J
Konzernzentrale und Zentrale der Nordsee-Division.
Hauptquartier der Nordsee-Armee.
Standort fiir die wesentliche Hardware des Deep Blue-Netzwerks
und des Proteus-Net.

Ver Beriin
Blirokomnplex, dervor allem die Verwaltungsaufgaben des Konzerns
iibernimmt, d.h. Personalverwaitung, Offentiichkeitsarteit, Werbung.

Arkoloblock Emden, ADL (Nazareth):
GroBer Arkoblock mit angeschlossener Schiffswerft.
Forschungs- und Produktionsschwerpunkt liegt vor allem im De-
sign und Bau von Schiffen, U-Booten und Unterwasserdrohnen.

Arkoloblock Wilhelmshaven, ADL (Jericho):

Ander ehemaligen Kiiste zwischen Bremerhaven und Wilhelms-
haven gelegener groBer Arkoblock mit weltldufigem Labor-For-
sct und izinlscher Klinik.

Forschungs- und Produktionsschwerpunkteliegen In den Berei-
chenGenetik, Pharmazeutischer Chemieund Medizin.

Arkoloblock Cuxhaven, ADL (Zefat):
GroBer Arkoblock mit Fertig und Fabrik
Forschungsschwerpunkt llegt vor allem auf der Erforschung neu-
er Werkstoffe und innovativer Fer den (z.B. it
lisation). Produktionsschwerpunkt: Komponenten fiir den Bau von
Arkologien, Ozeanhabitaten und anderen Einrichtungen.

VNL (Kap

GroBer Arkoblock mit Fertigungs- und Fabrlkationsanlagen.
Forschungsschwertpunkt: Militértechnologie.
Produktionsschwerpunkt: Flightships, militirische Hardware.

o port, VNL (Askalon)
Logistikzentrale fiir die Nordsee-Arkologien, Handel mit Pro-
teus-Produkten.

derzelt in Reparatur:

Tellmobller Arkoblock, der bei Fertigstellung komplett unter die
Wasseroberfldche gesenkt werden kann.

Schwerpunkt Computerwissenschaften, Psychologle, Erschaffung
von kiinstlichen Persénlichkeltsprofilen, Medien.

Arkoblock Gdasisk (in Planung):
Joint Venture mit polnischem Schiffsbau-Konglomerat Pomorze
Zespol Stocznlowy (Schatten tiber Europa).

alte Nordsee-Plattformen:
Diverse Aufgabe: Erdélférderung, Truppenstiitzpunkte, Versor-
gungslager, Horchposten.

PROTEUS PAZIFIK & INDISCHER OZEAN
Arkologle Osaka, JIS (Tyrus):

Zentrale der Pazifiic-Division.

Forschungsschwerpunkt: Umwelttechnologien; Produktions-
schwerpunkt auf Komponentendiir Weltraum- und Aquatechnolo-
gle, sowie Umwelttechnik.

Arkologle Oklnawa, JIS (Sidon):

Kletner Arkoblock mit medizinischer Klinik.

Forschungs- und Produktionsschwerpunkt in den Bereichen Bio-
technologie und Cyberware.

Arkologile Nihe Fijs Im Siidpazifik (Gethsemane):
Koordinierungder Unterwasser-Rohstoffgewinnung im Pazifik.
Geosphéren-Forschung, Anpassung von Flora und Fauna an toxi-

sche Lebensbedingungen.

Nihe V. Salish-Sidghe (Sinal):
Erste nordamerikanische Forschungestation.
Schwerpunkt aufmagischer Forschung und Talesma-Gewinnung.

PROTEUS ATLANTIK
Adkoblock Pretoria-Witwatersrand-Vaal, Oranje-Vrystaat (im Bau)
Kleiner Arkoblock, Zentrale der Atlantik-Division.

Arkoblock Tristan da Cunha (Magdala)

Forschungseinrichtung mit einer Vielzahl kiinstlicher Gewdchs-
héuser.

Nahrungsmittelforschung und -produktion.

PROTEUS SPACE
A gle und
yana {Elath):
Weitraumhafen und Bodenstation fiir Treffpunkt: Raumhafen; Zen-
trale der Division Proteus Space.
Forschung und Produktion von Komponenten fiir die Weltraum-
technologie
(Detailllerte Beschreibung siehe Im Schweifdes Kometen).

Gua-

Arkologle vor Ecuador auf Isla Puna {Eloth):
Zweite Abschussbasis neben den Teufelsinseln mit gigantischem
Computermainftame.
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Neben Foischung an Komponenten firdie Weitraumtechnik liegt
der Schwerpunkt auf Exo-Wissenschaften. Astronomie und Astro-
geologie, Terraforming.

R haf

LaGrange-Punkt §, Er-
dorbit (Eden):

Teile derStation sind an die AG Chemie, Transys Neuronetund
die ECC vermietet und werden ebenfalls zu Forschungszwecken
genutzt,

O Forsc 1mit Schwerpunkten kinstliche
Blosphire, kilnstiche Gravitation, (Human-)}Cenetik, Etwicklungsbio-

beziehen wollen, gibt es unzahligeinterne Differenzen, bei denen
die Runner firoder gegen Proteus agieren kdnnen. Zum einen um
den Einfluss einer Kooperationsfirma gegen eine andere zu verstdr-
ken, zum anderen um Ressourcen zu verschieben oder Machtein-
fiisse zu verandern.

Wiedergutmachung

Stoff fiir etliche weitere Shadowruns bietet auch die Auseinander-
setzung Uber die Zahlungen der Proteus AG an den Konzernge-
richtshof und die betroffenen Konzerne. Wer hier iiber die Strategi-
en und Absprachen der Konkurrenten informiert ist, ver-

logie, Mikrobiologie und Werkstoffforschung unter Schwerelosigkeit.

SPIELLEITER-INFORMATIONEN
Nachdem nun das Mysterium um Proteus seluf(et ist, stelit sich die
Frage, wieSleals Konzern welterhi konnen.

PROTEUS ALS KONZERN

Zum einen Ist die Proteus AG ein Konzern, der selbstverstéandlich
mit anderen Konzemen im Wettbewerb steht und auch in den Schat-
ten eine entsprechende Tatigkeit entfaiten wird. Insbesondere Ares
und Aztechnology werden aufgrund des Veriaufs der Ereignisse in
Epilog einen gewissen Groll hegen. Aber auch die Konzerne, in
deren Hauptgeschiftsfeldern die Proteus AG demndchst offen ta-
/g ist, werden sicherlich wachsamsein.

Natflch wird die idee von der Anpassung von Flora/Fauna und
auchdes Menschen an extreme Umweltbedingungen wie Tiefsee,
Hitze, Kélte und Weltall oder zumindest geringen Luftdruck auch
weiterhin verfolgt. Firr Sie erdffnet dies eine Unzahl an MO gli -

fagt Uber einen kaum zu iiberschitzenden Verhandiungsvorteil.

DIE (IBERRESTE DER VERSCHWORUNG
Wieim Epllogxu lesen war, sindallefast Griinder gefasst worden.
Die Grinder repré 1 die fir Selten der
Proteus-Verschwdnung und werden In diesem Sinne welter titig sein,

Da ist zundchst der unter der Bezeichnung Bartholomdusagie-
rende Kopfder Verschworung bei der AG Chemie. Prof. Dr. Johan
van Groenlghen. der sich der Verhaftung entziehen konnte und
seitdem auf der Fluchtvordem Konzerngerichtshof und der AG
Chemieist. Van Groenighen wurde - &hnlich wie Monika Stiieler-
Waffenschmlidt—unmittelbarvon Nachtmeister in der Nutzung sei-
nermagischen Fahigkeiten geschult.

Noch geféhriicher istder unter dem Tamnamen fakobusbel Ruhr-
metall ag Griinder

Minzner ahnte ab einem bestimmten Punkt wihrend der Kampa-
gne, dass die Proteus AG die Auseinandersetzung mit dem Frank-

ten fiir lebensfeindliche und/oder exotische Settings und Plotele-
mente.

Hausputz
Dader Vorstand eine Ethik-Kommission eingesetzt hat, die alle Pro-
jekt- und Forschungsergebnisse kritisch hinterfragt, sind Konﬂlkte

furter Bank nund Ares nicht gewinnen wiitde, und beseitigte
alle direkten Hinweise auf sich selbst. AuBerdem schaffte er sich
mlt seinen Vorrechten als Griinder gesonderte Zugange 2u den Pro-

Sy 1en und Idschte auf besondere Forschungsba-
sen, die er fir seine persdnlichen Zwecke benutzte, darunter ein
nahezu autonomes Tiefseehabitat mit Namen Ararat. Bislang konn-
te Minzner unentdeckt bleiben und sitzt inzwischen sogar ais der

mit bisherigen Forschem voip die bisher k-
sicht auf solche .Details” nehmen mussten.

Von daher sind viele haftler darln i t, zu Kon-
zernen zu wechseln, die in dem Ruf stehen, ihren Mitarbeitern bei
ihrer Forschung .freie Hand" zu lassen (Yakashima, Universal Omni-
tech, Aztech), mit lhren Forschungsergebnissen versteht sich. Na-
turlich werden auch die Konzerne mit der Zelt erkennen. dass Pro-
teus-Wissenschaftlers aufgrund ihrer
nen hohen Marktwert besitzen, Extraktionsjobs werden daher In
Zukunftkeine S stellen. Aus Grund kann es
aberauch sein, dass Runnervon Proteus angeheuert werden, um
eben ihre wertvollen Wissenschaftler vor solchen Ubergriffen zu
schizen.

unter ersc/
Neben den Arkoblocks verfiigt Proteus tiber eine Reihe von Anla-
gen (z.B. Forschungselnrichtungen), die aum Teil an sehr abgeschie-
denen Punkten der Erde (Tlefsee, Nord-/Siidpol) liegen oder die nur
Im Verborgenen fur Proteus tatig sind. Mit der Politik der Offnung
und die Betelllgung diverser Konzerne kann es durchaus p.

von Ruh Il Im Stiftungsrat. Er nutzt dort seinen Ein-
fluss und sein betréchtiiches elgenes Vermdgen, um unterderHand
seineZiele weiter zu verfolgen.

SchiieBlich ist noch die im MIFD von Shlawase tatige Griinderin
Dr. Midorl Watanabe tibrig. die unterHausarrest gesetzt wurde
und de facto eine Gefangene Ist. Allerdings sind ihr einzigartiges,
Intultives Talent fir MIFD so wichtig, dass man es nicht wagen wilr-
de. diese Fahigkelt durch eine Befragung mittels Drogen oder BTls
zu schadigen. AuBerdem wurden von Selten Groenlghens Schritte
unternommen, die es Watanabe nicht mdglich machen werden. ihre
belden Mitverschworer (vor allem Minzner) zu verraten (slehe Epifog).

PROTEUS UND DIE OFFENTLICHKEIT:

WAS TATSACHLICH ANS TAGESLICHT DRINGT
Der Konzerngerichtshofund die anderen Mitspieler werden dafir
sorgen, dass nur recht wenig von den tatsichlichen Geschehnissen
und lhren Hintergrinden an die Offentlichkelt dringt. Diese erfihit
eigentlich nur, dass es zu Verwicklungen gekommen st und dass
diese nach dem plétzlichen Tod des Proteus-Vorstandes geklart
werden Weiter Fragen bleiben in der Hektik und

dass das Wissen um solche Standoite auch zu anderen Konzernen
dringt (oder bewusst weitergeben oder verkauft wurde). Von daher
kénnten RunnervonK h werden, um Forschungs-
daten odereinen Prototyp aus diesen entfernten Enklaven zu stehlen.

Interne Differenzen
Durch die Z mit versc Firmen, die alle un-
terschiedlichen Nutzen aus der Steuerung der neuen Proteus AG

Kur des Nachiic hifts iortet und weiter-
gehende Nachforschungen werden diskret unterbunden.

Die Proteus AG gibt einen Wechsel der Geschaftspolitik bekannt
und prasentiert mit Kevin Goldammereinen neuen Voistandsvorsit-
zenden. dessen Integritét Uber alle Zweifel erhaben Ist. Sie wird In
den kommenden Jahren In der Offentlichkeit weitaus présentersein
und sich bemiihen, sich das image eines an dem Wohl der Mensch-
heit orientierten Untemehmens zu geben.




WER CEN WIND SAT,
DEN STURM ERNTEN!
(HOSEA KAPITEL 8, VERS 7)

.Dich kann nichts mehr erschrecken? Du
meinst, dein Leben wdre ein endloser Prozess
der Wiederholung der gleichen dreckigen Stra-
Ben und Stéidte? Nichts ist, wie es ist, glaub
mir! Du hast nur noch nicht fiir die Grofien
gearbeitet. Fiir diejenig die das Geschick
der Welt mitbestimmen und dich unter ihren
Fingern zerquetschen kénnen, wenn du nicht
schnell bist - und besser als die anderen. Aber
wenn du dich hineinziehen lasst in das grofie
Geschaft, dann pass auf, dass du nicht zwi-
schen die Fronten gerdtst. Und dass du dein
Geld ausgibst, bevor es dich erwischt, denn im
Spiel der Gotter kannst du nur verlieren!”

Schockwellen ist ein Kampagnen-Band, der
die Runner in den Kampf zweier Giganten
hineinzieht und nicht mehr daraus entkom-
men lasst. Er wird sie in die dunklen Stra-
Benschluchten deutscher Megaplexe fihren,
an die Strénde der Siidsee, in die Fjorde der
Skandinavischen Union, tief unter die Fluten
der toxischen Nordsee und noch viel, viel wei-
ter. Dabei werden sie Geheimnisse erfahren,
die sie lieber nicht hatten wissen wollen, und
endlich einen entscheidenden Blick hinter die

Kuli des mysteriésen K ns aus der
Nordsee werfen - nichts wird bleiben, wie es
war.
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W Schockwellen besteht aus zehn zusammen-
hangenden Abenteuern, die nachhaltig das
[ Schicksal der Proteus AG bestimmen wer-
“/  den und bietet auBerdem umfassende Hin-
/ tergrundinformationen iber den Giganten aus
der Nordsee und die weiteren Protagonisten
der Kampagne. Dabei wird die Storyline der
ADL weitergeschrieben.
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