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Ce scénario est conçu pour une équipe de 
personnages débutants ou encore peu ex­
périmentés dans laquelle il est p référable 
de compter un magicien et un decker. L'in­
trigue permettra au MJ de se familiariser 
avec certains aspects importants des règles 
en même temps qu'il offrira aux joueurs 
une vision intéressante de l'univers de Sha­
dowrun. Le cadre choisi est celui de Seattle, 
comme décrit dans le livret Seattle Sour­
cebook; même si vous ne possédez pas ce 
supplément, vous n'aurez aucun mal à faire 
jouer ce scénario. 

Les loups hurlent ... 
Van {Helsing} 
trépasse? 

l'avènement 

• If est une légende en pays algonquin qui 
conte rhisloire de jumeaux divins. le premier 
est Gluskop le Menleur, celui qui a fuit clan ou 
peuple indien de lous les bienfaits de la /erre 
el le prolecleur de l'humoni/é. Grand homme­
médecine, moiJre des animaux. Son frère est 
Molsum, el porle le mol en son cœur. Il est 
maintenant dans l'Autre A-ionde et s'incarne 
en loup.• 
Jeffrey T. Whiteclood 
in <Indien Myths•/ Solish Publications Inc. 

News on KSTS 
Exm,;1 de r é,i,;ssion du 8/ 4/ !'JJ sur lo chaine publique 
KSTSdeSeottle: 
... les re,pon,a/,les officiels du dislrid de Redmond et 
œwc des quorliers nord-est de Bellwe se refusenl toujours 
à toute dédarolion oo su;et des incide,,n nipétés survenus 
dons ce secteur et pour lesquels on ne parvient pas à 
- d'exp/icolion. "'!.one S/or Securily Services.,,._
même, affirme qu'il n'y o là rien c/'exJroordjnoire el que 
le problème sero bientôl réglé; néanmoins de nombreu­
ses voix s'élèvent pour annoncer des incidents à venir 
dons ceHe zone. Nous aurons lotJt à l'heure une inleniew 
de monsieur Rosa, mage reconnu, expert auprès du 
bureau féc/é,ol de fa ville de Seoffle poor foui ce qui 
touche aux affaires magiques. Mois en attendant nous 
oborderon, le délicat problème de la disiribunoo d'élec­
tricité à lnglewood et Kirkfond. Restez bronchés sur 
KSTS ... 

Ex1ru;1 de t é,i,;,sion du 13/ 4/ !'JJ sur KSTS: 
... Homer Rubia, un des témoins, affirme OYOir vu rrès 
clairement un groupe de frès gros animaux res.semblant à 
des chiens ou des loups. lls élo""11 d'une coole,.,, noire ou 
trè, sombre, sauf les yeux qui éloienl écotlates el ous,i 
brillanb que des phares. Ils n'oboyoienl pas mai, gro· 
gnoient de /oçon terrifiante. D'autre part, il semblerait 
que les lumières mouvantes aperçues dons ce même 
quartier de Redmond ces /rois dernières nuits soient liées 
à f opporihon de ces é1rcnges onimoox ... 

Exm,;1 de t éoTiission du 15/ 4/ !'JJ sur KSTS : 
. . . Encore vn rapport d' ob.etvo6an des myslérieux loups 
qui honl<!nl les rue, limitrophes à Redmond et Bellvve 
depuis déjà une semaine. les CMOrités alfirmenl qu'il n'y 
a pas et n'y ovro jamais de tels onimoox dans la ville el 
que Ioules ces dédorations sonl des élucubrotions desJi ­
nées à terroriser une population frop crédule. La lone 
Star reste, quant à elle, muette. Et pendant ce temps 
conNnuenl d'affluer à notre slondard des œnloines d'ap­
pels de gens qui en Ioule bonne foi disenl avoir ,u les 
loups ou, le plus soo,enf, av,,;, enlendu le, hurlemenn 
terrilionb qui s'élèvent chaque n<Jil don, le, nies privées 
d'édoi,oge. Signalons à ce su;et que le conRil qui oppo,e 
fa municipo/ilé de Be/lwe et la Goeatronio semble d'are, 
et déià résolu après dix-sept jovrs de discussion et de 
déclarations >'iolentes des deux parlies .. 

Un contrat 
de 40 000 Y 
les PJ rentreront dons l'histoire d'une façon fort dos· 
sique ... trop dassique en fait puisque ce sera un faux 
déport. Ils ,ont tous être contodés, ,o;1 par télépl,one, ,o;1 
par tentremise d'un ani commun, pour un cerioin contrat 

de 40000 Y, somme très conséquente. remploywr, un 
inlerméct,o;re du oom de Vc,lonœ, a besoin de former une 
équ;pe de proles,ionnels issu, de d...,.,.. d;scipl;nes pour 
une opération d' """"li""'· 
Si les PJ acceptent, el c'est préférable pour la suite du 
scénario !mais pas indispensable), il leur donne ren· 
dez-vous av Pink Door (un restaurant de Downtown où 
l'on peut déguster d'excellent, sandwiches! le ,a;, mê· 
me vers 21 heures. 11 les y retrouve el les embarque 
dans son von Ford Storleaper pour les emmener jus· 
qu'à c l'objectif n° 1 •· Il se montre très secret el ne 
répond pas aux questions : il ne veut pas que les P J en 
sochent trop pour l'instant. 
Quoi qu'il en soit nos PJ se retrouvent entassés à forrière 
du fourgon de Volonœ, fonçont don, lo nuit-• une des­
tination incoooue. Par les l.oêtre,, les foçodes grise, défi­
lent comme dons un mou,ois film noi, et blanc; les ;n,.,,i· 
notions et les néons se font de plus eo plus rares, pour 
di'f>O<OÎll<> toot à fo;t. Après <M>ir SUM lo Freeway 5, puis 
lo 1 05 en échoppant mfroculeu,ement oox Go-gongs qu; 
en font leur terrain de chasse nocturne, les PJ se ,elruu· 
veot à lo front;ère du quartier le plus ch;, de lo ville (Bell· 
vue) et de lo zone lo plus m;sèroble et lo plus dangereuse 
(Redmond). Une situation explosive en elle-même ... el 
c'est précisément à cet endroit que les c phénomènes• 
étranges rendent lo nuit plus noire et plus menaçante 
encore. 

Hurlements 
s; les PJ prêtent ollention oo poy,oge qui défile il, peuvoot 
tenter un jet d'intelligence avec un seuil de 8. S'ils reussi,­
sent, e t  sur;ont le oom6'. de succés, le  MJ  leor donnera 
quelques indkotioos quant à t end,oit où ils se trouvent ; 
ainsi que leur remettre en mémoire lout c.e que les mécttoS 
ont dit ces derniers jours au suiet de ce quartier. Et il 

semble qu'il y ail une port de vérité dons tout cela car 
bœntôt, par-dessus le ,onllement du moteur électrique, on 
d;,hngue très neHement des hurlements de loup, qui sem· 
blent s' éleYer dons le lointain. Valonce est assez nerveux. 
Il grommelle que le sedeur n'e,t pas très sûr le jour, et que 
la nuit c'est pire, et il ne cesse de se maudire d'avoir choi­
si cette heure ton:,,ve pour un pr<mier aperçu de l'objectif. 
Brusquement surgissent devant ses roues deux formes 
sombres. lous les PJ qui ont une vision dégagée du pore­
brise peuvent apercevoir plus ou moins nettement (iet 
d'intelligence avec un seua de 61 deux énoone, loup, ou 
pelage noir et aux yeux brillant d'un étrange feu. les ani­
maux semblent émerger de r ombre juste cle,ont les n,ues 
et se découpent un instront dons la lumtère des phares. 
Valonce donne un coup de ,dont brutal don, une tentati­
ve désespérée pour les éviter. Une monœu,re trop brus­
que qui envoie le von en &-à-queue avant qu'il ne se 
'°"""'se sur lo route. klUS les PJ doivent foire un jet de 
r<Sistonœ/Constitution ovec oo seuil de 4 pour éviter une 
blessure de type M2. I.e choc est très rude mois le fourgon 
finit par s'immobiliser contre un réverbère après une g/is· 
sode de quinze mètres. bJs devraient s'en sortir indem­
nes sauf Volonce ; dons l'occident sa tête a heurté le mon· 
tant de lo por1ière et il s'y est lmcossé le crône. ¼,ici les 
P J paumés dons oo quartier dongeraux, sons moy,,,, de 
locomoôon (l'art,re de tron,m;,sion du -.on est hors d'étotl 
et entourés pa, un concert de hurlemenn f.roœs .. 

Plus d'employeur, 
plus de contrat! 
Evidemment seul Volonce était ou courant de la mission 
qu'il "0Uloit confier aux PJ, et puisqu'il est mort, celle-ci 
avorte. Néanmoins, ou cos où vous ...at.ldriez tout même 
l'inclure dons ce scénario voici en quoi elle consistait: 
Valonce o-.oit éô, poyé par lo Goeotrunio (oo,p d'origine 
Sel;,!, qu; se concentre sur lo production d'énergie) pour 
recruter une équipe de saboteurs. Ce groupe aurait dû 
pénélre< don, lo œntrule nucléaire de lo Shiawoze Ato­
mKs ,;tvée à Glow City (ou sud de Redmond) et lo mettre 
hors d' é+ot sons risquer touiebs des fuites <Odiooctives. 
Cela a quand même un rapport o,ec lo m;ssion que les PJ 
vont être amenés à remplir ... 
En attendant il leur loodro regagner Downtown par le,,r, 
propres moyens : une mordie de près d'un kilomètre dons 
un secteur très dangereux avant de retrouver Bellvue, ses 
1ox;, et se, patrouilles de polke. Pendant le trujet les PJ 
sont environnés d'ombres mouvantes et de lueurs fuligi­
neuses. Au MJ de donner du suspens et de foire ,essenhr 
que cet endroit n'a rien à voir avec c.e qu'il était il y a 
encore �ues semaines; une inAueoce étrange pèse en 
ces lieux et transforme ces �ues blocs de bâtiments à 
squatters en un territoire magique, hors du temps. Plu· 
sieurs fois ils apercevront ces étranges silhouettes bru· 
meuses qui éYoquent des spectres de loups issus de quel­
que enfer oubl;é ... Si on les approche ou si on leur nre 

dessus elles di'JlO"'issent. 

Cauchemars 
Pour les PJ, ce scénario pourrait s'ocheYer ici. Bien évi· 
clemment ce n'est que le début d'une ;nhigue compl;qvée 
à laquelle les PJ =t se trouver mêlés son, tCNOir cher­
ché. Peu de temps après cette fameuse soirée ils vont corn· 
menœr par fo;re des rêves étranges et repétés. les situa­
tions changent, évoluent même avec le temp, moi, il y a 
une constante : des formes de loups qui errent dons tom· 
bre. Cela durera au moins une semaine, mais si les 
joueurs décident de s'intéresser à celte affaire très vite, le 
MJ devra hâter les Mnements pour conserver un déve­
loppement logique à t ochon. 
Au bout de cette nécessaire période c d'incubation• les 
choses vont se préciser: les P J 'K>f'lt \'OÏr dons leurs cau­
chemars une nouvelle présence. Celle d'un Indien très 

maigre et de grande taille, au visage sombre, qui se 
matérialise au milieu des loups, menoçont et silencieux. 
En même temps, ce qu; n' étoo que ,ê,e YO de..oir ,éol;.;, 
et à cerloins moments propices les PJ vont commencer à 
apercevoir reelle,nent les monstre,. Cela se passe«> n';m· 
porte où, et ils pourront saisir un mol.NefTienl furtif et un 
bruit de griffes sur le sol ouss; b""1 oo détour d'un couloi, 

de leur opportement que dau une bcite de nuo bondée. 

but cela doit les amener à oomprendre que quelque cho­
se ou qœjqu'un cherche à les inAuencer. Dès que vous 
jugez qu'ils sont suffisamment intrigués, /1 sera temps pour 
l'ultime confrontation: à un moment donné, et quelque 
soit le lieu où il se trouve,� PJ YO être pris dons une 
sorte de transe magique très puissante. Après un senti­
ment effroyont d'irréalité qui se dissipera en quelques 
secondes, il, ,ont <M>ir une vision, celle de tind""1 qu; est 
opporv plusieurs b, dons le,,r, songe,. Pour lo première 
foi, le shcwnan YO leur parler (les mogk""1s comprendront 
que cette communication se fait via le pion ostrol par un 
moyen magique très puissant dont ils seront incapobles 

de deviner I' orig;ne), et leur dire en substonœ : Winpe, 
un sorcier o utilisé une gronde médecine pour se rendre 
jusqu'à Ooi-Swo-Go-Ho, lo voilée des Squelettes où resi· 

dent les Mou,oi, Espr;h. Mo;, lui, Celui·qu;-monge-lo­
Lune, shoman des Abnokis, o vaincu la noire inAuence de 
Winpe en invoquant .Molsvm. iViolheureusement Yirwoco· 
lion fut longue et d;fficile et Winpe a pu ,' emparer du 
corps de Celui·qui·mange-la-Lune el le hent mointenont 
en so dominance. Celui-qui-mange-la-Lune a grand be­
,o;n d' akle et il supplie ceux qu; t ont écouté de le déli­
vrer. A cet insk:mt précis la vision sera brutalement brouil­
lée par des nuées obSOJreS et un visage menoçoot (celui 

de Dempsey Von Helsing) se formera un instant o-.ont de 
disparaître. les PJ reviendront à la conscience, un peu 
désorientés. 
les magiciens du groupe pewent en comprendre un peu 
plvs : le shamon obnoki a réu$Si à communiqoer avec eux 
en envoyant un messoge à travers r ostrol, mois un autre 
magicien a réussi à interrompre cette oc:tion, probable­
ment en érigeant une barrière magique. Un succès à un 
jet de Théorie mogique et les mogiciens peuvent com· 
prendre que le corps du shomon a éô, lrouYé pendant 
qu'il était désincarné; ovec deux ou trois succès ils pour­
ront déduire qu'I y a eu un combat astral entre le shomon 

et le sorcier, tous deux ayant invoqué des puissances 
supérieures, et que c'est le shomon qui ta emporté; ovec 
quatre succés et plus, "' pourront compren&-e que depuis 
le shoman est gardé prisoonier, ou plutôt soo corps seul 
reste captif. 
I.e seul moyen pour lui d'échopper à cette geôle, e,t de 
passer dons l'astral. Niais là ouui le sorcier sembie lui 
imposer des barrières et la seule façon pour lui de se 
manifester c'est por ces c phénomènes• et ces c rêves • 
dont les PJ ont;., les victimes. 
On peut égolemeot essoye, d'en.,,,.,;, plus sur les noms 
curieux et le """1,uloire qu'a utilisé le shcwnan. Pour cela 
un jet en Eh� (tribale), Sociologie (indienne) avec un 
seuil de 5 permettra d'en SCNOir plus, avec un succès ou 
moins: les noms sont abnoki, une tribu rottochée aux 
Algonquins (Conseil Algonquin·Monitool, une notion 
située ou nord-est de Seattle. Comme indiqué dons lo 
légende c tavènement•, Molsum est un dieu mouvais à 
topporenc:e de loup, frère junieou du grand Gluskap, un 
dieu rusé et per,oer1 lui ovssi, père tutéklire de la fribu. 
Gluant à Winpe, œ fut un trè, maléfique homme-mécleci· 
ne qui enle,,o lo fom;lle de Gluskop o,ont d'être tué par 
c.e dernier. On peut également obtenir ces renseignements 
don, une bonne b;bliothèque convne celle de l'université 

de Seattle (Downtownl. 

Course à la mort 
A port;r de ce moment -là les PJ soot impliqœs réellement 
don, l'offoire et ils =t s'en rendent comple trè, rapide­
ment ... et très brutalement. A la première occosion et dès 
que les PJ se sont retrouvés (ne se connoioonf pas forcé­
ment au début du scénario, il n'est pas éYident qu'ils oient 
songé ovont à mettre leurs talents en commun}, ils ont à 
foire loœ à un ottentol: t,o;, AsKJliques ,êtus de blouson, 
de cuir véritable, lunettes noires, el cheveux coiffés en 
catogan, descendent d'une Suzuki A venger et foncent 
onnes ou poing vers les P J. leur mission est simple : les 
mettre han de combat, \'OÏre les abattre s'ils ripostent. Ce 
sont trois ïames yokuzas du Konagcr....-o-gumi (gong Ka· 
nogcrwo}. Ils ne sont pas têméroires mois néanmoins déci· 
dés à foire le,,r, preuves ou service de leu, oyobun. En 
cos de problèmes il, prélére,-ont lo fuite. Pri,, il, ne parle­
ront pas : a, so,ent que leur oyobun a le bras long el peut 
les sortir de ce =i• pa• o,ec quelques ""-1" de télé-
pl,one. 

L'enquête 
Les PJ 'K>f'li deYoir ogir, c'est-à-dire élucider cette affaire. 
Dons le cos où ils resteraient po$Sih, t attentat se reprodui­
"' (CM>C des elfed;& renforcés! et les opporihom de loops 
se feront plus �éq(,entes. il y a dons l'a;, une tension, une 
sensation d'urgence. Qvelque chose esl sur le point de se 
passer et les PJ ont toot ;ntéret à booger s'ils ne ""'lent 
pas rester sur ki touche. Le premier endroit où commencer 
est b.,,, sûr le quartier «hanté•. 
Comme nous t CM'.)flS dit il se trouve pnncipolement dans 
le district de Redmond, dossé E sur l'échelle de délirquoo­
ce de lo !.one Star 1,o;1 le plus bas de toot le métroplexl. 
Un quor1ier de g,ond, immeubles obo�nés à 80% et 
hob;tes aujourd'hui par une population de squatter, dont 
quatre sur cinq vivent en dessous du niveau de pauvreté. 
lo misère, la délinquonc:e sont des éYénements quotidiens. 
On s'y tue JX)rk>is pour un peu de nourriture. 
Lo zone c à phénomènes•, de par so proximité avec le 
richissime district de Bellvue, est plus calme. Les oppori· 
lion, nocturnes ont conhibué à un eJCOcie de lo pop.,lotion 
vers test, rendant l'endroit encore plus morne. iV.::iis on 
n'est jamais à tobri d'une rencontre CM>C les Srt,;n Eoteo 
(un gong du coinl ou o,ec une bonde de squatters violents. 
tenquête ,'0'ère diffiôle: persoone ne soit grand-diose 
et les pires rumeu" courent ou suie! des oppor;hon, (tout 
le be,t.,;,e sumotvrel y passe !1. Par chance les PJ vont 
être contactés por un marchand de tolisroons crc,w qui 
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étranges rendent lo nuit plus noire et plus menaçante 
encore. 

Hurlements 
s; les PJ prêtent ollention oo poy,oge qui défile il, peuvoot 
tenter un jet d'intelligence avec un seuil de 8. S'ils reussi,­
sent, e t  sur;ont le oom6'. de succés, le  MJ  leor donnera 
quelques indkotioos quant à t end,oit où ils se trouvent ; 
ainsi que leur remettre en mémoire lout c.e que les mécttoS 
ont dit ces derniers jours au suiet de ce quartier. Et il 

semble qu'il y ail une port de vérité dons tout cela car 
bœntôt, par-dessus le ,onllement du moteur électrique, on 
d;,hngue très neHement des hurlements de loup, qui sem· 
blent s' éleYer dons le lointain. Valonce est assez nerveux. 
Il grommelle que le sedeur n'e,t pas très sûr le jour, et que 
la nuit c'est pire, et il ne cesse de se maudire d'avoir choi­
si cette heure ton:,,ve pour un pr<mier aperçu de l'objectif. 
Brusquement surgissent devant ses roues deux formes 
sombres. lous les PJ qui ont une vision dégagée du pore­
brise peuvent apercevoir plus ou moins nettement (iet 
d'intelligence avec un seua de 61 deux énoone, loup, ou 
pelage noir et aux yeux brillant d'un étrange feu. les ani­
maux semblent émerger de r ombre juste cle,ont les n,ues 
et se découpent un instront dons la lumtère des phares. 
Valonce donne un coup de ,dont brutal don, une tentati­
ve désespérée pour les éviter. Une monœu,re trop brus­
que qui envoie le von en &-à-queue avant qu'il ne se 
'°"""'se sur lo route. klUS les PJ doivent foire un jet de 
r<Sistonœ/Constitution ovec oo seuil de 4 pour éviter une 
blessure de type M2. I.e choc est très rude mois le fourgon 
finit par s'immobiliser contre un réverbère après une g/is· 
sode de quinze mètres. bJs devraient s'en sortir indem­
nes sauf Volonce ; dons l'occident sa tête a heurté le mon· 
tant de lo por1ière et il s'y est lmcossé le crône. ¼,ici les 
P J paumés dons oo quartier dongeraux, sons moy,,,, de 
locomoôon (l'art,re de tron,m;,sion du -.on est hors d'étotl 
et entourés pa, un concert de hurlemenn f.roœs .. 

Plus d'employeur, 
plus de contrat! 
Evidemment seul Volonce était ou courant de la mission 
qu'il "0Uloit confier aux PJ, et puisqu'il est mort, celle-ci 
avorte. Néanmoins, ou cos où vous ...at.ldriez tout même 
l'inclure dons ce scénario voici en quoi elle consistait: 
Valonce o-.oit éô, poyé par lo Goeotrunio (oo,p d'origine 
Sel;,!, qu; se concentre sur lo production d'énergie) pour 
recruter une équipe de saboteurs. Ce groupe aurait dû 
pénélre< don, lo œntrule nucléaire de lo Shiawoze Ato­
mKs ,;tvée à Glow City (ou sud de Redmond) et lo mettre 
hors d' é+ot sons risquer touiebs des fuites <Odiooctives. 
Cela a quand même un rapport o,ec lo m;ssion que les PJ 
vont être amenés à remplir ... 
En attendant il leur loodro regagner Downtown par le,,r, 
propres moyens : une mordie de près d'un kilomètre dons 
un secteur très dangereux avant de retrouver Bellvue, ses 
1ox;, et se, patrouilles de polke. Pendant le trujet les PJ 
sont environnés d'ombres mouvantes et de lueurs fuligi­
neuses. Au MJ de donner du suspens et de foire ,essenhr 
que cet endroit n'a rien à voir avec c.e qu'il était il y a 
encore �ues semaines; une inAueoce étrange pèse en 
ces lieux et transforme ces �ues blocs de bâtiments à 
squatters en un territoire magique, hors du temps. Plu· 
sieurs fois ils apercevront ces étranges silhouettes bru· 
meuses qui éYoquent des spectres de loups issus de quel­
que enfer oubl;é ... Si on les approche ou si on leur nre 

dessus elles di'JlO"'issent. 

Cauchemars 
Pour les PJ, ce scénario pourrait s'ocheYer ici. Bien évi· 
clemment ce n'est que le début d'une ;nhigue compl;qvée 
à laquelle les PJ =t se trouver mêlés son, tCNOir cher­
ché. Peu de temps après cette fameuse soirée ils vont corn· 
menœr par fo;re des rêves étranges et repétés. les situa­
tions changent, évoluent même avec le temp, moi, il y a 
une constante : des formes de loups qui errent dons tom· 
bre. Cela durera au moins une semaine, mais si les 
joueurs décident de s'intéresser à celte affaire très vite, le 
MJ devra hâter les Mnements pour conserver un déve­
loppement logique à t ochon. 
Au bout de cette nécessaire période c d'incubation• les 
choses vont se préciser: les P J 'K>f'lt \'OÏr dons leurs cau­
chemars une nouvelle présence. Celle d'un Indien très 

maigre et de grande taille, au visage sombre, qui se 
matérialise au milieu des loups, menoçont et silencieux. 
En même temps, ce qu; n' étoo que ,ê,e YO de..oir ,éol;.;, 
et à cerloins moments propices les PJ vont commencer à 
apercevoir reelle,nent les monstre,. Cela se passe«> n';m· 
porte où, et ils pourront saisir un mol.NefTienl furtif et un 
bruit de griffes sur le sol ouss; b""1 oo détour d'un couloi, 

de leur opportement que dau une bcite de nuo bondée. 

but cela doit les amener à oomprendre que quelque cho­
se ou qœjqu'un cherche à les inAuencer. Dès que vous 
jugez qu'ils sont suffisamment intrigués, /1 sera temps pour 
l'ultime confrontation: à un moment donné, et quelque 
soit le lieu où il se trouve,� PJ YO être pris dons une 
sorte de transe magique très puissante. Après un senti­
ment effroyont d'irréalité qui se dissipera en quelques 
secondes, il, ,ont <M>ir une vision, celle de tind""1 qu; est 
opporv plusieurs b, dons le,,r, songe,. Pour lo première 
foi, le shcwnan YO leur parler (les mogk""1s comprendront 
que cette communication se fait via le pion ostrol par un 
moyen magique très puissant dont ils seront incapobles 

de deviner I' orig;ne), et leur dire en substonœ : Winpe, 
un sorcier o utilisé une gronde médecine pour se rendre 
jusqu'à Ooi-Swo-Go-Ho, lo voilée des Squelettes où resi· 

dent les Mou,oi, Espr;h. Mo;, lui, Celui·qu;-monge-lo­
Lune, shoman des Abnokis, o vaincu la noire inAuence de 
Winpe en invoquant .Molsvm. iViolheureusement Yirwoco· 
lion fut longue et d;fficile et Winpe a pu ,' emparer du 
corps de Celui·qui·mange-la-Lune el le hent mointenont 
en so dominance. Celui-qui-mange-la-Lune a grand be­
,o;n d' akle et il supplie ceux qu; t ont écouté de le déli­
vrer. A cet insk:mt précis la vision sera brutalement brouil­
lée par des nuées obSOJreS et un visage menoçoot (celui 

de Dempsey Von Helsing) se formera un instant o-.ont de 
disparaître. les PJ reviendront à la conscience, un peu 
désorientés. 
les magiciens du groupe pewent en comprendre un peu 
plvs : le shamon obnoki a réu$Si à communiqoer avec eux 
en envoyant un messoge à travers r ostrol, mois un autre 
magicien a réussi à interrompre cette oc:tion, probable­
ment en érigeant une barrière magique. Un succès à un 
jet de Théorie mogique et les mogiciens peuvent com· 
prendre que le corps du shomon a éô, lrouYé pendant 
qu'il était désincarné; ovec deux ou trois succès ils pour­
ront déduire qu'I y a eu un combat astral entre le shomon 

et le sorcier, tous deux ayant invoqué des puissances 
supérieures, et que c'est le shomon qui ta emporté; ovec 
quatre succés et plus, "' pourront compren&-e que depuis 
le shoman est gardé prisoonier, ou plutôt soo corps seul 
reste captif. 
I.e seul moyen pour lui d'échopper à cette geôle, e,t de 
passer dons l'astral. Niais là ouui le sorcier sembie lui 
imposer des barrières et la seule façon pour lui de se 
manifester c'est por ces c phénomènes• et ces c rêves • 
dont les PJ ont;., les victimes. 
On peut égolemeot essoye, d'en.,,,.,;, plus sur les noms 
curieux et le """1,uloire qu'a utilisé le shcwnan. Pour cela 
un jet en Eh� (tribale), Sociologie (indienne) avec un 
seuil de 5 permettra d'en SCNOir plus, avec un succès ou 
moins: les noms sont abnoki, une tribu rottochée aux 
Algonquins (Conseil Algonquin·Monitool, une notion 
située ou nord-est de Seattle. Comme indiqué dons lo 
légende c tavènement•, Molsum est un dieu mouvais à 
topporenc:e de loup, frère junieou du grand Gluskap, un 
dieu rusé et per,oer1 lui ovssi, père tutéklire de la fribu. 
Gluant à Winpe, œ fut un trè, maléfique homme-mécleci· 
ne qui enle,,o lo fom;lle de Gluskop o,ont d'être tué par 
c.e dernier. On peut également obtenir ces renseignements 
don, une bonne b;bliothèque convne celle de l'université 

de Seattle (Downtownl. 

Course à la mort 
A port;r de ce moment -là les PJ soot impliqœs réellement 
don, l'offoire et ils =t s'en rendent comple trè, rapide­
ment ... et très brutalement. A la première occosion et dès 
que les PJ se sont retrouvés (ne se connoioonf pas forcé­
ment au début du scénario, il n'est pas éYident qu'ils oient 
songé ovont à mettre leurs talents en commun}, ils ont à 
foire loœ à un ottentol: t,o;, AsKJliques ,êtus de blouson, 
de cuir véritable, lunettes noires, el cheveux coiffés en 
catogan, descendent d'une Suzuki A venger et foncent 
onnes ou poing vers les P J. leur mission est simple : les 
mettre han de combat, \'OÏre les abattre s'ils ripostent. Ce 
sont trois ïames yokuzas du Konagcr....-o-gumi (gong Ka· 
nogcrwo}. Ils ne sont pas têméroires mois néanmoins déci· 
dés à foire le,,r, preuves ou service de leu, oyobun. En 
cos de problèmes il, prélére,-ont lo fuite. Pri,, il, ne parle­
ront pas : a, so,ent que leur oyobun a le bras long el peut 
les sortir de ce =i• pa• o,ec quelques ""-1" de télé-
pl,one. 

L'enquête 
Les PJ 'K>f'li deYoir ogir, c'est-à-dire élucider cette affaire. 
Dons le cos où ils resteraient po$Sih, t attentat se reprodui­
"' (CM>C des elfed;& renforcés! et les opporihom de loops 
se feront plus �éq(,entes. il y a dons l'a;, une tension, une 
sensation d'urgence. Qvelque chose esl sur le point de se 
passer et les PJ ont toot ;ntéret à booger s'ils ne ""'lent 
pas rester sur ki touche. Le premier endroit où commencer 
est b.,,, sûr le quartier «hanté•. 
Comme nous t CM'.)flS dit il se trouve pnncipolement dans 
le district de Redmond, dossé E sur l'échelle de délirquoo­
ce de lo !.one Star 1,o;1 le plus bas de toot le métroplexl. 
Un quor1ier de g,ond, immeubles obo�nés à 80% et 
hob;tes aujourd'hui par une population de squatter, dont 
quatre sur cinq vivent en dessous du niveau de pauvreté. 
lo misère, la délinquonc:e sont des éYénements quotidiens. 
On s'y tue JX)rk>is pour un peu de nourriture. 
Lo zone c à phénomènes•, de par so proximité avec le 
richissime district de Bellvue, est plus calme. Les oppori· 
lion, nocturnes ont conhibué à un eJCOcie de lo pop.,lotion 
vers test, rendant l'endroit encore plus morne. iV.::iis on 
n'est jamais à tobri d'une rencontre CM>C les Srt,;n Eoteo 
(un gong du coinl ou o,ec une bonde de squatters violents. 
tenquête ,'0'ère diffiôle: persoone ne soit grand-diose 
et les pires rumeu" courent ou suie! des oppor;hon, (tout 
le be,t.,;,e sumotvrel y passe !1. Par chance les PJ vont 
être contactés por un marchand de tolisroons crc,w qui 
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leur dit S<M>ir à qooi ils sont mêlés el qui peut leur oppor· 
ter une solution. C'est un vieil homme aux longs d1eYeOX 
gris, ou nez aochu et vêtu d'un cosl\Jme mi i� trodi· 
tionnel mi citadin crasseux. Il dit se nommer John Pivme­
bland,e, el être ou coorunt de beaucoup de cl-oses. 

se trouve le shaman 
Celui·qui·mange-lo-lune, et 
il soit aussi qu'il est gardé par 

deux koboos (hommes de mainl du Kano­
goy.,10-gumi. Il n'W pas oo courant du rnogi· 

0M mois il sait cp.,'� ne se trouve pas sur le lieu 
de délention du shaman. d est prêt à y oonduire les PJ en 
échange de 500 � •parce qu'il o un oomple à nigler OYOC 
les yaks•. Bien SÛf tout œlo est en�èrement foux: si tu �, 
dons la "-"', mec, tu apprends que les miracles ça n'existe 
que dons les films! En fait Plumeblonche est ou seMœ, 
oomme les yoks, de Dempsey Von Helsing. C'est un appât 
qui dort les oonduire dons une souricièœ qu'il o lui-même 
montée: il les guidero jusqu'à un immeuble en ruine de ce 
sedelK (mais très loin du 'léritolile liai de détentioo) oo il 
a embusqué une vingk:iine de voyous recrutés dans les 
parages en échange de quelque, billeh. 
Si les PJ tombeot dons œ piège sons y être préparés ils 
auront du mal à s'en sorlir ... Malgré sa trahison, Plume­
bland,e peut s' a,é,e, tout de même très �le: interrogé, il 
o,ooero facilement qu'il ne connaît pas le nom de son 
employeur ,,..,;s il pourra en n,,or,d,e le décrire el, plu, 
importent, donner le lieu de rendez-vous où il devait 
ensuile le refrotM!r po<K bicher le prix de son b-loit. Cet 
endroit est un restouroot de Oownto,,n :  le Glass Onion. 

L'oignon de verre 
Ce reskJuront japonais offre une cuisine de bonne qualité 
mois pêche par une décoration intérieure pauvre et un 
sy,lème de reconditionnement d'air défectueux qui a par· 
bs po<K elr.i de noyer la solle dons des fumées nauséa­
bondes. le rende,...,.,. est fixé à 12 hJO mais Van Hel­
sing est là dès 12 h 15 .  I l  arrive en compagnie de deux 
kobuns du Yai<uza el s'installe daru un des box prim du 
restouront. d attend Plumeblooche mais reste aux aguets; 
dè, qu'il est imtallé 1 lance un sort de Délection d'Enne­
mis qu'il soutient jusqu'à ce que son contod arrive. Bien 
sûr si les PJ orriYent twee de mauvaises intentions à son 
égard ils seront autorncmquemeru n,pé<é,. Dans un cas 
comme dons r autre le mage réagit >ès promplement: les 
deux gardes du ca,p, se porlenl ou de,oot des assaillant, 
pendant que Va, Helsing �lise ses som de Barrière el de 
Pétnfication po<K essayer de preodre la fuile. D'ailleurs, 
pour la bonne organisotioo de rintrigue il ,audrait mieux 
qu'il ,....;.,. à disparailre avant que les PJ ne mettent la 
main sur lui. De toutes façons œlo risque de cnauffer ou 
Giou Onion; les patrouilles de la lone Star sont n,lative­
ment nombreuses daru le quame,. Il fout jouer a,ec subti· 
J;t.; po<K ne pas se re!rotM!r truffé de plomb par les deux 
yaks et cmté pour trouble à r ordre public par des Aies 
trop ,;lè,. Si r on ne peut mettre la main sur Van Helsing, 
on peut lout de même en apprendre un peu plu, sur lui ; 
non pas en questionnant les yokuzos, qui se montreront 
aussi silencieux que le veut leur réputation, mais certains 
des employés du restaurant qui connaissent un peu le 

Il était une fois . . .  

ou l'opération Aurore 

Lo Shiawoze Atomics, puissante corporation de 
Seattle, possède à Redmond une centrale nu­
cléaire bâtie sur les ruines de celle qui a explosé 
en 201 3. Malgré le fort taux de radiations, 
r eodroit est surpeuplé. Au début de l'année, un 
incident evt lieu à lo centrale et Je réacteur fut 
coupé. Malheura1sement poor la corp, la répo· 
ration était imfX)Ssible; il fallait soit abandonner 
la centrale el lais,er le marché à la corp concur· 
rente Goeotronics (une perte de plusieurs mil­
lioos de � mensuels), soit remettre en marche le 
réacteur en espérant qu' i l  tienne. C'est la 
deoxième solution qui a été chotsie. IY\ais ponni 
la popuJotion trois shamoos indiens éfoient au 
courant et voulaient empêcher cette remise en 
fonction; on envoya Van Helsing et ses sbires 
pour les éliminer. Pour parvenir à vaîncre leur 
magie Van Helsing dut invoquer une créature 
magique venue d'un autre plan et qu'il evt bien 
du mal à cootrôler. Cette nouvelle puissance le 
rendit fou. 
loin au nord, un puissant shamon des Abookis 
apprit cette terrible nowelle et n'eut alar. plus 
qu'un but : détruire celui qui ovoit tué ses frères 
et invoqué le Mal. Il partit poor Seattle, y ren· 
contra Van Hefsing et vit son énorme pouvoir. JI 
sut alors qu'une seule chose pouvait le vaincre : 
invoquer l'esprit de Molsum, la divinité ances­
trale et maléfique. le feu par le feu. Ce fut Celui· 
qui·mange-la·lune qui l'empano lar, de la ren· 
contre finale : il détruisit la créature venue 
d'ailleurs et Van Helsing s'enfuit, pris de terreur. 
Mais les yaks à son service trouvèrent le ca,ps 
abandonné du shaman et s'en emparèrent. Dès 
lors il fut prisonnier de son enveloppe chamelle 
el le magicien fit tout poor délruire son esprit. la 
seule façon pour le shoman de manifester sa 
présence était de libérer sa puissance sur le plan 
astral. Cela donna lieu à toutes les étranges 
appari�s de loups (Malsum). les PJ se trouvè­
rent � à l'affaire sons le savoir : ou moment 
de leur accident le shoman, depuis le plan 
astral, put lire dans Jeurs esprits et voir que ces 
shock,,..vrunners pouvaient lui venir en aide. If fit 
donc tout poor les manipuler, et il révéla la cho­
se à Von Helsing. le magicien essaya bien sûr 
de les écar1er et par là même servit I' abnaki en 
forçant les P J à réagir. 
Toute cette affaire était une lutte d'influence 
entre deux magiciens, et les P J n'ont été que des 
pions sur leur échiquier. Mais tout boo shadow­
runner aura réus.si à tirer son épingle du jeu . . .  
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ami d'Evin bmura le propriétaire. Le, PJ apprencrart le 
nom du magicien et la carp pour laquelle il tro,oille (Nor­
tham Electric,). Cette société est en fait un « parovent> 
pour œrlaines des �tés les plus illégales de la Shiawa· 
ze Alcrnics à laquelle Yan Helsing apparlient réellement. 
Mois officiellement, et pour les autorités il n'est que le 
directeur exécuôf de la Northam. 

Secrets bien gardés 
A ce point de fo,,,.,ture les PJ peuvent, soit décider de foi­
re des recherches dans Redmond pour localiser la cache 
de Von Helsing, soit essayer d'en S<M>ir plus sur la Nor­
tham; en s'intéressant par e,œwnpe à son système inb--­
matique. Un decker n'aura guère de mol à repérer ce 
petit système. Il offed. extérieurement la forme d'une 
sp/-,è,e de clvame. le MJ devra définir r architecture du 
sy,lème en fanctioo de la force du docker el de ses passi· 
bilités. le cade de sécurilé ne de,roit pas être supériaJr à 
Oronge. 1 ne devrart pas noo plus y avoir plus de cinq ou 
six sh'udures avant la mémoire principale et les mesures 
de protection devraient se limiter à de la Glace (ICI grise 
Ides progmmmes de type Tueur). Dans la -re princi· 
pole le Mer trouvera des informations intéressantes : 
rappor1enanœ de Vao Helsing à la Shi=•, les détails 
de r opération Aurore, e1 surtout 1· adreue de cinq « plan· 
ques• où la Northom règle cenoins «problèmes•. Une 
seule se trou<e à Redmand ... é est là bien sûr que le sha­
mon est retenu. 

La puissance 
de Malsum 
Le, P J n'ont plus qu'une chose à fa;,. : se rendre sur place 
el essaye, de délivrer le shaman. S'ils lardent trop Van 
Helsing essaiera de nouveau de les faire abattre par ses 
hommes ou en leur envoyont quelque créature magique 
(comme un esprit élémeniol par exemple). Retrouver la 
planque ne sera pas difficile : c'est une grande maison 
ancienne, apparemment abandonnée. Y pénétrer sera 
plu, malaisé : près de douze kobuns du Kanogawo-gumi 
sur,eillent en permanence les �rars . . .  Et Voo Helsing 
ksi·même ne quitte pLis guère la moi500 depuis qu'il soit 
que quelqu'un est sur la trace de l'indien. A ,as joueurs 
de se débrouiller oomme ils l'entendent mais la subtililé se 
réYélero plu, payoole que la brutol;lé : affronter en face 
douze yoks bien armé, relève du suicide. 
Celui-qui-mange-la·wne se trou,o dons la COYe, enchainé 
à un mur, drogué, ou centre d'un cercle magique dessiné 
sur le sol (une vaine lentotive de Van Helsing pour relenir 
le shaman). Dès qu'il est libéré et remis sur pieds, Celui· 
qui·monge·la·wne reprenc rapidement des forces. d n'a 
alor, qu'une seule idée : se Yen9"' de Van Helsing. Com· 
mencero alors entre les deux mogiciens une lutte sons 
men:i, dans laquelle le shaman sera habité par la puis· 
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sonœ de Molsum, l'esprit de r Autre � qu'il a réussi 
à invoquer pour k,i venir en aide. 
N'hèsilez pas à rendre cet épisode complètement apoca· 
lyptique; il ne fout pas lésine, sur les • effet, spéciaux• : 
apparitions, boules d'énergie, hurlements surnaturels, 
explosions; à travers les magiciens se sont deux êtres 
supérieurs qui se font Ja guerre. Au milieu de ça les 
Humains sont peu de choses, et une fois leur tâche 
accomplie (dél;.,,-..- rlndien) les PJ auront tout intérêt à se 
mettre à r abri. . . Ce combat granooo,e •' acl,è,ero dans 
les lbnmes d'une gigantesque explosion, dont seul émer ·  
gero Celui-qui·mon­
ge·la·wno, blessé et 
épuisé mois vivant, et 
encore vibrant de la 
puissance de Malsum. 

LES PNJ 
• Dempsey Van Helsing. Archétype : ex·mage car· 
poratiste !former woge mage), type combattant 
(Fighter) avec le, sort,_ supplémentaires : Barrière, 
Pétrificatioo, Chao,. 
• Celui-qui-mange-la-Lune. Archétype : shoman, 
type combattant (fighter) avec les sorts supplémen· 
taires : Boule de feu (Fireball), Bélier (Rami, Sens 
du combat (Combat sense), Sonde psychique 
(Mind Probe). Focus d'esprit de niveau 3. 
Pour les deux magiciens vous devrez fixer le niveau 
de leurs sorts en fonction des personnages. Ils 
seront noomalement compris entre 2 et 6. 
• les lcobuns. Archétype : ex-agent corporatiste 
(former company man), avec armes à feu à 3. Ils 
sont armé, de ka1onas el de Browning Maxpower, 
plus des Uzi Ill poor les coups durs. 
• Plumeblanche. Archétype : marchand de tali,­
mons. 
• Les loups. Si vous tenez à donner une c réalité» 
aux loups, vous pouvez considérer que ce sont des 
Borghests lvoir Métocréotures dons les règles de 
base). 

KARMA 
Délivrer le shoman, mettre Van Helsing hor, d' étot 
de ou ire, trQlr,(e,Z r origine des apparitions, tout cela 
rapporte 1 point de Karma. le scénario est considé­
ré comme dangereux el rappor1e 2 points de plu,. 

scénario 
Jean•Michel Ringuet 

illustration 
Var Anda 

de 

Père . . .  
Le scénario prend place dons l ' univers 
décrit pages 70 · 71 . �idéal serait qu'au 
moins un des PJ soit non·Humoin. Si le 
groupe pouvait d isposer d'un vaisseau 
spatial, ce serait parfait . . .  

Inutile de réviser 
votre catéchisme, la conscience 
chrétienne est bien différente 
sur la Traînée cryanne . . .  

Introduction des PJ 
En orbile autour de Père, dons les ténèbre, du � spa­
tial, un oolosse de métal tcume inlassablement. Désonmé 
depuis des centaines d'années, le croiseur spatial qui 
amena les conquéronts fanatique, a été rebaptisé c M,­
nument •. 1-Aonument expiatoire des génocides, ou au 
contraire hommage aux ancêtres f la question reste 
posée, même po<K les Cryons. Quai qu'il en soit, il abrite 
aujourd'hui le musée de la Conquête, étape obl;gée de 
kx.rs les touristes en voyage organisé (à l'exception des 
très rares non-Humains désireux de faire du tourisme 
dons la Trainée ayonne, évidemment). 
Le, PJ, honnêtes �sileurs ou contrebandien dè.ireux de 
lrcx.r,,er de nouveaux marchés, ont décidé de consacrer un 
oprès·midi à sa visite (après tout, ce n'est pas si souvent 
que l'on peut admirer un spécimen d'astronef militoire 
aussi ancien et bien conservé). Après un bref trajet en 
na,ette, les PJ pénètrent dans le monstre . . .  
Ils font poroo d'un groupe de sept personnes, guidé par 
un petit robot à la Yaix manocorcle, qui débile un com· 
menklire soigneusement « neutre •  - ni ovto-occusotion, 
ni glorification, telle est la posi�on officielle. Après un 
passage rapide dans les coursives, via le système de 
métro, ils parviennent à ce qui fut le Tabemacle, autre­
ment dit la passerelle de commandement. C'est une 
immense pièce, construite sur plusieurs niveaux, qui f!!'IO' 

que beaucoup la passerelle d'un aaiseur impérial de la 
Guerre des Etoiles. Un peu par1out, des �lrines-champs 
de force proô,gent de fort peu intéressantes reliques : cha· 
sJ,l,,s d'uniforme poussiéreuses ou Bible en papi..- ayant 
q,porlenu à des célébrités depuis longtemps défuntes . . .  j 
y o cinq ootres groupes de �,iteurs adultes (dont un de 
Serhatrs reptiliens qui ont l'air passablement mal à l'aise) 
et une cinquantaine d'enfants accompagnés ou non de 
leur, parents. Le, PJ se �nent devant un haloportrait de 
S.S. More IV quand . . .  Une immense ge,be de Rammes 
i<JiHit ou centre de la ptèce. En un instant, c'est le chaos. 
la vietUe structure du O'Otseur encais.se fort bien le choc 
contrairement ou reste - cloisons du musée, robots � 
visiteurs, essentiellement. le systènie onti·incendie ne 
fanctioone pas. En revonche, les porte, anôexplosion se 
sont oussitôt verrouillées. les minichomps de force des 
vitrines court-circuitent à qui mieux mieux, des arcs élec· 
>iques mortels crépitent un peu partout. les PJ sont r�-
vement indemnes, contrairement aux ovtres membres de' 
!ex groupe. A eux de trouver. une sortie avant d'être brû­
lés vifs, asphyxiés ou piétinés por les autres visiteurs . . .
Profitez de l'occasion pour décrire quelques scènes de 
panique. 
A un moment donné, l'un des PJ >ébuche sur le ca,ps 
d'une jeune femme. Elle est �lainement brulée. Elle remet 
son soc ou PJ, avant de perdre COMOissonce. les secours 
arrivent quelque, minutes p1 .. tard. 

V �----------------l 



leur dit S<M>ir à qooi ils sont mêlés el qui peut leur oppor· 
ter une solution. C'est un vieil homme aux longs d1eYeOX 
gris, ou nez aochu et vêtu d'un cosl\Jme mi i� trodi· 
tionnel mi citadin crasseux. Il dit se nommer John Pivme­
bland,e, el être ou coorunt de beaucoup de cl-oses. 

se trouve le shaman 
Celui·qui·mange-lo-lune, et 
il soit aussi qu'il est gardé par 

deux koboos (hommes de mainl du Kano­
goy.,10-gumi. Il n'W pas oo courant du rnogi· 

0M mois il sait cp.,'� ne se trouve pas sur le lieu 
de délention du shaman. d est prêt à y oonduire les PJ en 
échange de 500 � •parce qu'il o un oomple à nigler OYOC 
les yaks•. Bien SÛf tout œlo est en�èrement foux: si tu �, 
dons la "-"', mec, tu apprends que les miracles ça n'existe 
que dons les films! En fait Plumeblonche est ou seMœ, 
oomme les yoks, de Dempsey Von Helsing. C'est un appât 
qui dort les oonduire dons une souricièœ qu'il o lui-même 
montée: il les guidero jusqu'à un immeuble en ruine de ce 
sedelK (mais très loin du 'léritolile liai de détentioo) oo il 
a embusqué une vingk:iine de voyous recrutés dans les 
parages en échange de quelque, billeh. 
Si les PJ tombeot dons œ piège sons y être préparés ils 
auront du mal à s'en sorlir ... Malgré sa trahison, Plume­
bland,e peut s' a,é,e, tout de même très �le: interrogé, il 
o,ooero facilement qu'il ne connaît pas le nom de son 
employeur ,,..,;s il pourra en n,,or,d,e le décrire el, plu, 
importent, donner le lieu de rendez-vous où il devait 
ensuile le refrotM!r po<K bicher le prix de son b-loit. Cet 
endroit est un restouroot de Oownto,,n :  le Glass Onion. 

L'oignon de verre 
Ce reskJuront japonais offre une cuisine de bonne qualité 
mois pêche par une décoration intérieure pauvre et un 
sy,lème de reconditionnement d'air défectueux qui a par· 
bs po<K elr.i de noyer la solle dons des fumées nauséa­
bondes. le rende,...,.,. est fixé à 12 hJO mais Van Hel­
sing est là dès 12 h 15 .  I l  arrive en compagnie de deux 
kobuns du Yai<uza el s'installe daru un des box prim du 
restouront. d attend Plumeblooche mais reste aux aguets; 
dè, qu'il est imtallé 1 lance un sort de Délection d'Enne­
mis qu'il soutient jusqu'à ce que son contod arrive. Bien 
sûr si les PJ orriYent twee de mauvaises intentions à son 
égard ils seront autorncmquemeru n,pé<é,. Dans un cas 
comme dons r autre le mage réagit >ès promplement: les 
deux gardes du ca,p, se porlenl ou de,oot des assaillant, 
pendant que Va, Helsing �lise ses som de Barrière el de 
Pétnfication po<K essayer de preodre la fuile. D'ailleurs, 
pour la bonne organisotioo de rintrigue il ,audrait mieux 
qu'il ,....;.,. à disparailre avant que les PJ ne mettent la 
main sur lui. De toutes façons œlo risque de cnauffer ou 
Giou Onion; les patrouilles de la lone Star sont n,lative­
ment nombreuses daru le quame,. Il fout jouer a,ec subti· 
J;t.; po<K ne pas se re!rotM!r truffé de plomb par les deux 
yaks et cmté pour trouble à r ordre public par des Aies 
trop ,;lè,. Si r on ne peut mettre la main sur Van Helsing, 
on peut lout de même en apprendre un peu plu, sur lui ; 
non pas en questionnant les yokuzos, qui se montreront 
aussi silencieux que le veut leur réputation, mais certains 
des employés du restaurant qui connaissent un peu le 

Il était une fois . . .  

ou l'opération Aurore 

Lo Shiawoze Atomics, puissante corporation de 
Seattle, possède à Redmond une centrale nu­
cléaire bâtie sur les ruines de celle qui a explosé 
en 201 3. Malgré le fort taux de radiations, 
r eodroit est surpeuplé. Au début de l'année, un 
incident evt lieu à lo centrale et Je réacteur fut 
coupé. Malheura1sement poor la corp, la répo· 
ration était imfX)Ssible; il fallait soit abandonner 
la centrale el lais,er le marché à la corp concur· 
rente Goeotronics (une perte de plusieurs mil­
lioos de � mensuels), soit remettre en marche le 
réacteur en espérant qu' i l  tienne. C'est la 
deoxième solution qui a été chotsie. IY\ais ponni 
la popuJotion trois shamoos indiens éfoient au 
courant et voulaient empêcher cette remise en 
fonction; on envoya Van Helsing et ses sbires 
pour les éliminer. Pour parvenir à vaîncre leur 
magie Van Helsing dut invoquer une créature 
magique venue d'un autre plan et qu'il evt bien 
du mal à cootrôler. Cette nouvelle puissance le 
rendit fou. 
loin au nord, un puissant shamon des Abookis 
apprit cette terrible nowelle et n'eut alar. plus 
qu'un but : détruire celui qui ovoit tué ses frères 
et invoqué le Mal. Il partit poor Seattle, y ren· 
contra Van Hefsing et vit son énorme pouvoir. JI 
sut alors qu'une seule chose pouvait le vaincre : 
invoquer l'esprit de Molsum, la divinité ances­
trale et maléfique. le feu par le feu. Ce fut Celui· 
qui·mange-la·lune qui l'empano lar, de la ren· 
contre finale : il détruisit la créature venue 
d'ailleurs et Van Helsing s'enfuit, pris de terreur. 
Mais les yaks à son service trouvèrent le ca,ps 
abandonné du shaman et s'en emparèrent. Dès 
lors il fut prisonnier de son enveloppe chamelle 
el le magicien fit tout poor délruire son esprit. la 
seule façon pour le shoman de manifester sa 
présence était de libérer sa puissance sur le plan 
astral. Cela donna lieu à toutes les étranges 
appari�s de loups (Malsum). les PJ se trouvè­
rent � à l'affaire sons le savoir : ou moment 
de leur accident le shoman, depuis le plan 
astral, put lire dans Jeurs esprits et voir que ces 
shock,,..vrunners pouvaient lui venir en aide. If fit 
donc tout poor les manipuler, et il révéla la cho­
se à Von Helsing. le magicien essaya bien sûr 
de les écar1er et par là même servit I' abnaki en 
forçant les P J à réagir. 
Toute cette affaire était une lutte d'influence 
entre deux magiciens, et les P J n'ont été que des 
pions sur leur échiquier. Mais tout boo shadow­
runner aura réus.si à tirer son épingle du jeu . . .  
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ami d'Evin bmura le propriétaire. Le, PJ apprencrart le 
nom du magicien et la carp pour laquelle il tro,oille (Nor­
tham Electric,). Cette société est en fait un « parovent> 
pour œrlaines des �tés les plus illégales de la Shiawa· 
ze Alcrnics à laquelle Yan Helsing apparlient réellement. 
Mois officiellement, et pour les autorités il n'est que le 
directeur exécuôf de la Northam. 

Secrets bien gardés 
A ce point de fo,,,.,ture les PJ peuvent, soit décider de foi­
re des recherches dans Redmond pour localiser la cache 
de Von Helsing, soit essayer d'en S<M>ir plus sur la Nor­
tham; en s'intéressant par e,œwnpe à son système inb--­
matique. Un decker n'aura guère de mol à repérer ce 
petit système. Il offed. extérieurement la forme d'une 
sp/-,è,e de clvame. le MJ devra définir r architecture du 
sy,lème en fanctioo de la force du docker el de ses passi· 
bilités. le cade de sécurilé ne de,roit pas être supériaJr à 
Oronge. 1 ne devrart pas noo plus y avoir plus de cinq ou 
six sh'udures avant la mémoire principale et les mesures 
de protection devraient se limiter à de la Glace (ICI grise 
Ides progmmmes de type Tueur). Dans la -re princi· 
pole le Mer trouvera des informations intéressantes : 
rappor1enanœ de Vao Helsing à la Shi=•, les détails 
de r opération Aurore, e1 surtout 1· adreue de cinq « plan· 
ques• où la Northom règle cenoins «problèmes•. Une 
seule se trou<e à Redmand ... é est là bien sûr que le sha­
mon est retenu. 

La puissance 
de Malsum 
Le, P J n'ont plus qu'une chose à fa;,. : se rendre sur place 
el essaye, de délivrer le shaman. S'ils lardent trop Van 
Helsing essaiera de nouveau de les faire abattre par ses 
hommes ou en leur envoyont quelque créature magique 
(comme un esprit élémeniol par exemple). Retrouver la 
planque ne sera pas difficile : c'est une grande maison 
ancienne, apparemment abandonnée. Y pénétrer sera 
plu, malaisé : près de douze kobuns du Kanogawo-gumi 
sur,eillent en permanence les �rars . . .  Et Voo Helsing 
ksi·même ne quitte pLis guère la moi500 depuis qu'il soit 
que quelqu'un est sur la trace de l'indien. A ,as joueurs 
de se débrouiller oomme ils l'entendent mais la subtililé se 
réYélero plu, payoole que la brutol;lé : affronter en face 
douze yoks bien armé, relève du suicide. 
Celui-qui-mange-la·wne se trou,o dons la COYe, enchainé 
à un mur, drogué, ou centre d'un cercle magique dessiné 
sur le sol (une vaine lentotive de Van Helsing pour relenir 
le shaman). Dès qu'il est libéré et remis sur pieds, Celui· 
qui·monge·la·wne reprenc rapidement des forces. d n'a 
alor, qu'une seule idée : se Yen9"' de Van Helsing. Com· 
mencero alors entre les deux mogiciens une lutte sons 
men:i, dans laquelle le shaman sera habité par la puis· 
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sonœ de Molsum, l'esprit de r Autre � qu'il a réussi 
à invoquer pour k,i venir en aide. 
N'hèsilez pas à rendre cet épisode complètement apoca· 
lyptique; il ne fout pas lésine, sur les • effet, spéciaux• : 
apparitions, boules d'énergie, hurlements surnaturels, 
explosions; à travers les magiciens se sont deux êtres 
supérieurs qui se font Ja guerre. Au milieu de ça les 
Humains sont peu de choses, et une fois leur tâche 
accomplie (dél;.,,-..- rlndien) les PJ auront tout intérêt à se 
mettre à r abri. . . Ce combat granooo,e •' acl,è,ero dans 
les lbnmes d'une gigantesque explosion, dont seul émer ·  
gero Celui-qui·mon­
ge·la·wno, blessé et 
épuisé mois vivant, et 
encore vibrant de la 
puissance de Malsum. 

LES PNJ 
• Dempsey Van Helsing. Archétype : ex·mage car· 
poratiste !former woge mage), type combattant 
(Fighter) avec le, sort,_ supplémentaires : Barrière, 
Pétrificatioo, Chao,. 
• Celui-qui-mange-la-Lune. Archétype : shoman, 
type combattant (fighter) avec les sorts supplémen· 
taires : Boule de feu (Fireball), Bélier (Rami, Sens 
du combat (Combat sense), Sonde psychique 
(Mind Probe). Focus d'esprit de niveau 3. 
Pour les deux magiciens vous devrez fixer le niveau 
de leurs sorts en fonction des personnages. Ils 
seront noomalement compris entre 2 et 6. 
• les lcobuns. Archétype : ex-agent corporatiste 
(former company man), avec armes à feu à 3. Ils 
sont armé, de ka1onas el de Browning Maxpower, 
plus des Uzi Ill poor les coups durs. 
• Plumeblanche. Archétype : marchand de tali,­
mons. 
• Les loups. Si vous tenez à donner une c réalité» 
aux loups, vous pouvez considérer que ce sont des 
Borghests lvoir Métocréotures dons les règles de 
base). 

KARMA 
Délivrer le shoman, mettre Van Helsing hor, d' étot 
de ou ire, trQlr,(e,Z r origine des apparitions, tout cela 
rapporte 1 point de Karma. le scénario est considé­
ré comme dangereux el rappor1e 2 points de plu,. 

scénario 
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illustration 
Var Anda 

de 

Père . . .  
Le scénario prend place dons l ' univers 
décrit pages 70 · 71 . �idéal serait qu'au 
moins un des PJ soit non·Humoin. Si le 
groupe pouvait d isposer d'un vaisseau 
spatial, ce serait parfait . . .  

Inutile de réviser 
votre catéchisme, la conscience 
chrétienne est bien différente 
sur la Traînée cryanne . . .  

Introduction des PJ 
En orbile autour de Père, dons les ténèbre, du � spa­
tial, un oolosse de métal tcume inlassablement. Désonmé 
depuis des centaines d'années, le croiseur spatial qui 
amena les conquéronts fanatique, a été rebaptisé c M,­
nument •. 1-Aonument expiatoire des génocides, ou au 
contraire hommage aux ancêtres f la question reste 
posée, même po<K les Cryons. Quai qu'il en soit, il abrite 
aujourd'hui le musée de la Conquête, étape obl;gée de 
kx.rs les touristes en voyage organisé (à l'exception des 
très rares non-Humains désireux de faire du tourisme 
dons la Trainée ayonne, évidemment). 
Le, PJ, honnêtes �sileurs ou contrebandien dè.ireux de 
lrcx.r,,er de nouveaux marchés, ont décidé de consacrer un 
oprès·midi à sa visite (après tout, ce n'est pas si souvent 
que l'on peut admirer un spécimen d'astronef militoire 
aussi ancien et bien conservé). Après un bref trajet en 
na,ette, les PJ pénètrent dans le monstre . . .  
Ils font poroo d'un groupe de sept personnes, guidé par 
un petit robot à la Yaix manocorcle, qui débile un com· 
menklire soigneusement « neutre •  - ni ovto-occusotion, 
ni glorification, telle est la posi�on officielle. Après un 
passage rapide dans les coursives, via le système de 
métro, ils parviennent à ce qui fut le Tabemacle, autre­
ment dit la passerelle de commandement. C'est une 
immense pièce, construite sur plusieurs niveaux, qui f!!'IO' 

que beaucoup la passerelle d'un aaiseur impérial de la 
Guerre des Etoiles. Un peu par1out, des �lrines-champs 
de force proô,gent de fort peu intéressantes reliques : cha· 
sJ,l,,s d'uniforme poussiéreuses ou Bible en papi..- ayant 
q,porlenu à des célébrités depuis longtemps défuntes . . .  j 
y o cinq ootres groupes de �,iteurs adultes (dont un de 
Serhatrs reptiliens qui ont l'air passablement mal à l'aise) 
et une cinquantaine d'enfants accompagnés ou non de 
leur, parents. Le, PJ se �nent devant un haloportrait de 
S.S. More IV quand . . .  Une immense ge,be de Rammes 
i<JiHit ou centre de la ptèce. En un instant, c'est le chaos. 
la vietUe structure du O'Otseur encais.se fort bien le choc 
contrairement ou reste - cloisons du musée, robots � 
visiteurs, essentiellement. le systènie onti·incendie ne 
fanctioone pas. En revonche, les porte, anôexplosion se 
sont oussitôt verrouillées. les minichomps de force des 
vitrines court-circuitent à qui mieux mieux, des arcs élec· 
>iques mortels crépitent un peu partout. les PJ sont r�-
vement indemnes, contrairement aux ovtres membres de' 
!ex groupe. A eux de trouver. une sortie avant d'être brû­
lés vifs, asphyxiés ou piétinés por les autres visiteurs . . .
Profitez de l'occasion pour décrire quelques scènes de 
panique. 
A un moment donné, l'un des PJ >ébuche sur le ca,ps 
d'une jeune femme. Elle est �lainement brulée. Elle remet 
son soc ou PJ, avant de perdre COMOissonce. les secours 
arrivent quelque, minutes p1 .. tard. 
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