Ce scénario est congu pour une équipe de
personnages débutants ou encore peu ex-
périmentés dans laguelle il est préférable
de compter un magicien et un decker. Lin-
trigue permetira au MJ de se familiariser
avec certains aspects importants des régles
en méme temps qu'il offrira aux joueurs
une vision intéressante de I'univers de Sha-
dowrun. Le cadre choisi est celui de Seattle,
comme décrit dans le livret Seattle Sour-
cebook ; méme si vous ne possédez pas ce
supplément, vous n’aurez aucun mal @ faire
jouer ce scénario.

Les loups hurlent...
Van (Helsing)

trépasse 2 ‘/

L'avénement

«lf est une légende en pays algonquin qui
conte Fhistoire de jumeaux divins. Le premier
est Gluskap le Menteur, celui qui a fait don au
peuple indien de fous les bienfaits de la terre
et le protecteur de I'humanité. Grond homme-
médecine, mailre des animaux. Son frére est
Molsum, et porte le mal en son caeur. Il est
maintenant dans I'Autre Monde et s'incarne
en loup. »

Jeffrey T. Whitecloud

in «Indian Myths »/ Salish Publications Inc.

News on KSTS

Extrait de I'émission du 8/4/50 sur la chaine publique
KSTS de Seattle :

... Les responsables officiels du district de Redmond et
ceux des quartiers nord-est de Bellvue se refusent foujours
a louke décloration ou sujet des incidents répétés survenus
dons ce secteur et pour lesquels on ne parvient pas G
trouver d'explication. Lo Lone Stor Securily Services elle-
méme, offirme qu'il n’y a ka rien d'extraordinaie et que
le probléme sera bienkt réglé ; néanmoins de nombreu-
ses voix s'élévent pour annoncer des incidents G venir
dons ceffe zone. Nous aurons lout 6 I'heure une interview
de monsieur Rosa, mage reconnu, expert auprés du
bureau fédéral de la ville de Seatlle pour faut ce qui
touche aux affoires mogiques. Mais en ottendont nous
aborderons le délicat probléme de la distribution d'élec-
fricité & Inglewood et Kirkland. Restez branchés sur
KSTs...

Exhait de 'émission du 13/4/50 sur KSTS :

.. Homer Rubio, un des témoins, offirme avoir vu Irés
clairement un groupe de Irés gros animaux ressemblant 6
des chiens ou des loups. Ils éoient d'une couleur noire ou
trés sombre, sauf les yeux qui éloient écarlates et aussi
brillonts que des phares. ils n‘aboyaient pas mais gro-
gnoient de focon kerrifiante. D'autre part, il semblerait
que les lumiéres mouvantes apersues dons ce méme
quartier de Redmond ces frois demiéres nuits soient lies
a l'apponition de ces éronges animoux..

Extroit de ['émission du 15/4/50 sur KSTS :

.... Ensore un rapport d'observation des mysténeux loups
qui hantent les rues limitrophes & Redmond et Belvue
depuis déo une semoiine. Les autorités affirment qu'il n'y
a pos et n'y owra jamois de lels animoux dans a ville et
que foutes ces déclarations sont des élucubrations destr
nées a ferroriser une population trop crédule. La Lone
Star reste, quant @ e//e, muette. Et pendanr ce temps
continvent d'affluer 6 notre des centaines d'op-
pels de gens qui en toute bonne foi disent avoir vu les
‘oups ov, le plus souvenl, avoir enfendu les hudements
terrifiants qui s'élévent choque nuit dans les nues privées
d'éclairoge. Signalons a ce sufet que le conflit qui oppose
ko municipolité de Bellvue et ko Gasotranics semble d'ores
et déja résolu apres dix-sept jours de discussion et de

déclarotions violentes des deux porties..

Un contrat
de 40000 ¥

Les PJ rentreront dans I'histoire d'une fagon fort clas-
sique... trop dlassique en fait puisque ce sera un faux
dépan. lls vont tous ére confodés, sait par Klephone, soit
par l'entremise d'un ami commun, pour un certain contrat
de 40000 ¥, somme frés eonséquente. L'employeur, un
intermédiaire du nom de Vidonce, a besoin de former une
équipe de professionnels issus de diverses disciplines pour
une opéotion d'envergure.

Si les P) occeptent, et c'est préférable pour ko suite du
scénario (mais pas indispensable), il leur donne ren-
dez-vous au Pink Door {un restaurant de Downtown ou
F'on peut deguster d'excellents sandwishes) le soir mé-
me vers 21 heures. | les y retrouve et les embarque
dans son van Ford Starleaper pour les emmener jus-
qu'a «l'objectif n° 1 »_ Il se montre trés secret et ne
répond pas aux questions : il ne veut pas que les PJ en
sachent trop pour Iinstant

Quoi qu'il en sait nos P) se retrouvent entassés a l'arriére
du fourgon de Valance, fongant dons ko nuit vers une des-
fination inconnue. Par les fenétres, les focodes grises défi-
lent comme dans un mauvois film noir et blanc; les illumi-
nations et les néons se font de plus en plus rares, pour
disparaiitre fout a fait. Aprés avoir suivi ka Freeway 5, puis
la 105 en échappant miraculeusement oux Go-gongs qui
en font leur terrain de chasse noctume, les PJ se retrou-
vent @ la frontiére du quartier le plus chic de la ville (Bell-
vue) et de lo zone la plus misérable et la plus dangereuse
{Redmond). Une situation explosive en elle-méme. .. et
cest précisément & cet oit que les «phénomenes »

étranges rendent la nuit plus noire et plus menogante
encore.

e

Hurlements

Siles PJ prétent atfention au paysoge qui défile ils peuvent
tenter un jet d'Intelligenee avec un seuil de 8. S'ils réussis
sent, et suivant e nombre de succés, le M leur donnera
quelques indications quant & F'endroit ob ils se trouvent ;
ainsi que leur remetire en mémoire Jout ce que les médias
ont dit ces derniers jours au sujet de ce quartier. Et il




semble qu'il y ait une port de vérité dans tout cela car
bienkt, par-dessus le ronflement du moteur électrique, on
dlstmgue trés nettement des hurdements de loups qui sem-
blent s'élever dans le laintain. Valance est assez nerveux.
Il grommelle que le seceur n'est pos trés sir ke jour, et que
la nuitc’estpire, et il ne cesse de se maudire d'ovoir choi-
si eette heure fardive pour un premier opersu de |'objectif.
Brusquement surgissent devant ses roues deux formes
sombres. Tous les PJ qui ont une vision dégogée du pore-
brise peuvent apercevoir plus ou moins nettement (jet
d'Intelligence avec un sevil de 6) deux énormes loups au
peloge noir et aux yeux brillant d'un étrange feu. Les ani-
moux semblent émerger de I'ombre juste devant les roves
et se decoupen' un instont dans la lumiére des phores.
Valance donne un coup de volont brutol dons une tentati-
ve dasespérée pour les éviler Une maneeuvre trop brus
que qui envoie le van en Kte-a-queve avant qu'il ne se
renverse sur la route. Tous les PJ doivent faire un jet de
résistance/Constitution avec un sevil de 4 pour éviter une
blessure de type M2. Le choc est trés rude mois le fourgon
finit par s'immobiliser contre un réverbére aprés une glis-
sode de quinze méires. Tous devraient s'en sortir indem-
nes sauf Volonce ; dons 'occident sa #le a heurté le mon-
fant de lo portiére et il 'y est fracossé le crane. Voici les
P) poumés dans un quarter dongereux, sons mayen de
locomotion ('arbre de fronsmission du van est hors d'étot)
et enfourés par un concert de hurements froces.

Plus d’employeur,
plus de contrat!

Evidemment seul Volonce était au courant de lo mission
quil voukait confier oux PJ, et puisqu'il est mon, celle-ci
avorte. Néanmoins, au cas ol vous voudriez tout méme
linclure dans ce scénario voici en quoi elle consistait :
Valance ovoit éé paye par la Goedtronics (corp d'onigine
Salish qui se concentre sur la production d'énergie) pour
recruter une équipe de saboteurs. Ce groupe aurait do
pénéirer dons lo centrale nuckéoire de ko Shiowaze Alo-
mics située @ Glow Cily (au sud de Redmond) et lo mefire
hors d'éot sans risquer toutefois des fuites radioactives.
Celo a quond méme un roppon avec la mission que les PJ
vont étre amenés a remplir...

En attendot il leur foudro regagner Downtown par leurs
propres mayens : une marche de pres d'un kilometre dans
un secteur frés dangereux avant de retrouver Belhue, ses
faxis et ses patrovilles de police. Pendor le Irajet les P)
sont environnés d’ombres mouvantes et de lueurs fuligi-
neuses. Au M de donner du suspens et de oire ressentir
que cet endvoit n'a rien & voir avec ce qu'il ékait il y a
encore quelques semaines ; une influence élrange pése en
ces lieux et ransforme ces quelques blocs de batiments &
squatters en un territoire mogique, hors du temps. Plu-
sieurs fois ils apercevront ces étranges silhouettes bru-
meuses qui évoquent des spectres de laups issus de quel-
que enfer oublié... Si on les opproche ou si on leur fire
dessus elles disparaissent.

Cauchemars

Pour les PJ, ce scénario pourrait s'ochever ici. Bien évi-
demment ce n’est que le début d'une intrigue compliquée
a laquelle les PJ vont se houver mélés sans 'avoir cher-
ché. Peu de femps aprés cette fomeuse soirée ils vont com-
mencer par faire des réves étranges et répéiés. les sitva-
tions changent, évoluent méme avec le temps mois il y a
une constonte : des formes de loups qui emrent dans l'om-
bre. Cela durera au moins une semaine, mais si les
joueurs décident de s'intéresser a cetie affaire trés vite, le
M) devra hiter les événements pour conserver un déve-
loppement logique @ F'oction.

Au bout de cetle nécessaire période «d'incubation » les
choses vont se préciser : les PJ vont voir dons leurs cau-
chemars une nouvelle présence. Celle d'un Indien tres

maigre et de grande taille, au visage sombre, qui se
mokeriatise au milieu des loups, menogant et silencieux.
En méme temps, ce qui n'élait que 1éve va devenir réalite,
et @ cerkains moments propices les PJ vont commencer a
apercevoir réellement les monsires. Cela se passero n'im-
porte ou, et ils pourront saisir un mouvement funtif et un
bruit de griffes sur le sol oussi bien ou détour d'un eouloir
de leur apporfement que dans une bolle de nuit bondée.

et le sorcier, tous deux ayant invoqué des puissances
supérieures, et que c'est le shaman qui I'a emporté ; avec
quatre succes et plus, ils pourront comprendre que depuis
le shoman est gordé prisonnier, ou plutdt son corps seul
reste captif.

Le seul moyen pour lui d'echapper @ cetle gedle, est de
passer dans |'astral. Mais la aussi le sorcier semble lui
impaser des barriéres et la seule fagon pour lui de se

Z.

Tout celo doit les omener @ amprendre que quelque cho-
se ou quelqu'un cherche @ les influencer. Dés que vous
jugez qu'ils sant suffisamment intrigués, il sera femps pour
Yultime confrontation : @ un moment donné, et quelque
soit le liew o0 il se houve, chaque PJ va &re pris dans une
sorte de franse magique trés puissante. Aprés un senti-
ment effrayont d'irréalité qui se dissipera en quelques
secondes, ils vont avoir une vision, eelle de I'indien qui est
appory plusieurs fois dans leurs songes. Pour la premiére
fois le shaman va leur porler (les magiciens comprendront
Qque cefte communication se fait via le plan astral por un
moyen magique trés puissant dont ils seront incapobles
de devirer Forigine), et leur dire en substance : Winpe,
un sorcier a utilisé une grande médecine pour se rendre
jusqu'a Dai-Swa-Go-Ha, lo vallée des Squeleﬁes ou rési-
dent les Mauvais Esprits. Mais lui, Celui- qul monge-la-
Lune, shoman des Abnakis, a vaincu la noire influence de
Winpe en i Malsum. Molh I'invoco
tion fu' longue et difficile et Winpe a pu s'emparer du
corps de Celui qui-mange-la-Lune et le tient maintenant
en sa dominance. Celui-qui-mange-la-Lune a grand be-
soin d'aide et il supplie ceux qui Font écouté de le deéli-
vrer A cet instant précis |a vision sera brutalement brouil-
lée par des nuées obscures et un visage menagant (celui
de Dempsey Van Helsing) se formera un instant avant de
disparaitre. Les P) reviendront @ la conscience, un peu
désorientés.

les mogiciens du groupe peuvent en comprendre un peu
plus : le shaman abnoki a réussi @ communiquer avec eux
en envoyant un message @ travers Fastral, mois un autre
magicien a réussi & inferrompre cefte acion, probable
ment en érigeant une barriére mogique. Un succés & un
jet de Théorie mogique et les magiciens peuvent com-
prendre que le corps du shamon a & Nouvé pendant
quil était désincamé ; avec deux ou trois succés ils pour

ront déduire qu'il y a eu un combot astral entre le shomon

ifester c'est por ces « énes » et ces «réves»
dont les PJ ont & les victimes.
On peut égatement essayer den savoir plus sur les noms

curieux et le vocabulaire qu'a uilisé le shaman. Pour celo
un jet en Etiquette (iribale), Sociologie (indienne) avec un
sevil de 5 permettro d'en savoir plus, avec un succés au
moins : les noms sont abnaki, une tribu rotachée aux
Algongquins (Conseil Algonquin-M ), une nation
située au nord-est de Seattle. Comme indiqué dans la
& « avénement », Malsum est un diev mouvais a
I'apparence de loup, frére jumeau du grand Gluskap, un
dieu rusé et pervers lui aussi, pére tutélaire de la tribu.
Quont a Winpe, ce fut un trés moléfique homme médeci-
ne qui enleva lo fuml"e de Glusl(cp ovont detre e por
ce dernier On peut ég obenir ces

dans une bonne blblndheque comme eelle de Funiversité
de Seattle (Downtown).

Course a la mort

A porlir de ce moment la les PJ sont impliqués réellement
dons l'affaire et ils vont s'en rendent compte trés rapide-
ment... et trés brutolement. A la premiére occasion et dés
que les P) se sont retrouvess (ne se connoissont pas force-
ment au début du scénario, il n'est pas évident qu'ils aient
songé ovont @ metire leurs talents en commun}, ils ont &
faire foce @ un atfentot : trois Asiatiques vélus de blousons
de cuir véritable, lunettes noires, et cheveux coiffés en
catogan, descendent d'une Suzuki Avenger et foncent
annes ou paing vers les PJ. Leur mission est simple: les
metire hors de combat, voire les abattre s'ils ripostent. Ce
sont trois jeunes yokuzas du Kanagowo-gumi (gang Ka-
nagawa). Ils ne sont pas Kméroires mois néonmoins déci-
dés a faire leurs prewves ou service de leur oyobun. En
cas de problémes ils préféreront la fuite. Pris, ils ne parle-
ront pas : ils savent que leur oyobun a le bras long et peut
les sortir e ce mauvois pas ovec quelques coups de ke
phone.

, N
L’enquéte

Les PJ vont devoir ogir, C'est-a-dire élucde cette affaire.
Dons le cas oo ils resteraient passifs, Fattentat se reprodui-
ra (avec des effectifs renforcés) et les opporitions de loups
se feront plus fréquentes. It y a dans I'air une fension, une
sensation d'urgence. Quelque chose est sur le paint de se
posser et les PJ ont tout intérét a r s'ils ne veulent
pas rester sur ka fouche. Le premier it ol commencer
est bien sor le quartier « hanté »,

Comme nous F'avons dit il se trouve principolement dans
le district de Redmond, classé E sur I'échelle de délinquan-
ce de lo Lone Star (soit le plus bas de tout le métroplex).
Un quartier de gronds immeubles cbandonnés @ 80% et
habités ajourd’hui par une population de squatters dont
quatre sur cinq vivent en dessous du niveau de pouvreté.
Lo misére, la délinquance sont des événements quotidiens.
Ons'ytue parfous pour un peu de nourriture.

lo zone «a p », de par so proximité ovec le
richissime distit de Be"vue est plus calme. Les oppori-
tions noctumes ont confribié & un exode de ka population
vers I'est, rendant 'endroit encore plus mome. Mais on
n'est jamais & Fobri d'une rencontre avec les Brain Eaters
{un gang du coin) ou avec une bande de squatters violents.
Lenquéte s'overe difficile : personne ne sait grand-dhose
et les pires rumeurs courent ou sujet des opporitions (fout
le bestiire surnoturel y passe!). Par chance les PJ vont
étre contoctés par un marchand de folismans crow qui
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leur dit sovoir & quoi ils sont mélés et qui peut leur appor-
ter une solution. C'est un vieil homme oux longs cheveux
gris, au nez aodw et vidu d'un costume mi indien hodi-
tionnel mi citadin crasseux. il dit se nommer John Plume-
blandhe, et ére au courant de beaucoup de choses

Plu-
meblanche sait o |
se trouve le shaman
Celui-qui-mange-lo-Lune, et
il soit aussi qu'il est gardé par
deux kobuns {hommes de main) du Kano-
gowo-gumi. Il n'est pas ou courant du mogi-
cien mais il sait qu'il ne se trouve pas sur le liew
de détention du shaman. Il est préd @ y conduire les PJ en
achonge de 500 ¥ «parce qu'il a un compte a régler avec |
les yoks». Bien sor lout cela est enfierement foux: si hy vis
dans o rve, mec, b apprends que les mirades ¢a n'existe
que dons les films! En foit Plumeblonche est au service,
comme les yoks, de Dempsey Van Helsing. C'est un appdt
qui doit les conduire dans une souriciére qu'il o lui-méme
moniée: il les guidero jusqu'a un immeuble en ruine de ce
secdews (mais rés loin du véritable lieu de détention) ou il
a embusqué une vingkaine de voyous recrutés dans les
parages en échonge de quelques bil
Si les PJ tombent dans ce piége sons y ére préparés ils
auront du mal @ s'en sorlir.... Malgré sa rahison, Plume-
blondhe peut s'avérer tout de méme ires utile: inferrogé, il
avouera facilement qu'il ne connait pas le nom de son |
employeur mois il pourro en revondche le décrite ef, phus
importont, donner le lieu de rendez-vous ot il devait |
ensuile e etrouver pour loudher le prix de son forfait. Cet
endroit est un restourant de Downtown : le Glass Onion.

L’oignon de verre !

Ce restourant japonois offre une cuisine de bonne qualité
mais péche par une décoration inférieure pauvre et un
syskme de reconditionnement dair défectueux qui a por-
fois pour effed de noyer lo salle dans des fumées nouséc-
bondes. Le rendez-vous est fixé @ 12h30 mais Von Het
sing est la dés 12h15. 11 arrive en compognie de deux
kobuns du Yakuza et s'installe dans un des box privés du
reskouront. Il attend P mais resle aux aguels;
dés qu'il est installé il lonce un sort de Détection d'Enne-
mis qu'il soutient jusqu'a ce que son contoct anrive. Bien |
sir si les PJ arrivent avec de mouvaises infenfions & son
égord ils seront avtomatiquement repérés. Dans un cos
comme dons I'autre le mage réagit rés promplement : les
deux gordes du corps se porfent au devont des assaillants
pendant que Von Helsing utilise ses sorts de Bamiére et de
Péification pour exsoyer de prendre lo fuile. D'ailleurs,
pour ks bonne orgonisation de l'intrigue il voudrait mieux
qu'il réussisse & disporaire ovant que les PJ ne mettent lo
main sur lui. De toutes fogons celo risque de hauffer aus
Glass Onion; les potouilles de ka Lone Star sont relotive-
meritnombreuses dans le quartier. Il fout jouer avec subti-
& pour ne pas se retouver iuffé de plomb par les deux
yoks et aéé pour ouble & Fordre public por des fics
trop 2éks. Si I'on ne peut mettre la main sur Vian Helsing,
on peut fout de méme en opprandre un peu plus sur lui;
non pas en questionnart les yokuaos, qui se montreront
aussi sikencieux que le veut leur réputation, mais certoins
des employés du restaurant qui connaissent un peu le

mage. Il est une sorte d'habitué de la maison en ki, et un

Il était une fois....
ou l'opération Aurore

Lo Shiawaze Afomics, puissante corporation de
Seallle, posséde & Redmond une centrale nu-
cléairebatie sur les ruines de celle qui a explosé
en 2013. Malgreé le fort taux de radiations,
l'endroit est surpeuplé. Au début de l'année, un
incident eut liev a la centrale et le réocteur fut
coupé. Malheureusement pour la corp, la répo-
ration éait impossible ; il fallait soit d
la centrale et laisser le marché & la cotp concur-
rente Goeotronics (une perte de plusieurs mil-
lions de ¥ mensuels), sait remetire en marche le
réacteur en espérant qu'il tienne. C'est la
deuxiéme solution qui a éé choisie. Mais parmni
la population trois shamans indiens &aient au
courant et voulaient empécher cette remise en
ion; on envoyo Van Helsing et ses sbires
pour les éliminer. Pour parvenir @ vaincre leur
mogie Van Helsing dut invoquer une créoture
magique venue d'un autre plan et qu'il eut bien
du mal & contrdler. Cette nouvelle puissance le
rendit fou.
Loin au nord, un puissant shaman des Abnokis
apprit cefte ferrible nouvelle et n’eut alars plus
quun but: détruire celui qui avoit tué ses fréres
et invoqué le Mal. Il partit pour Seatfle, y ren-
contra Van Helsing et vit son énorme pouvoir. If
sut alors qu'une seule chose pouvait le vaincre :
invoquer |’espri' de Malsum, la divinité ances-
trale et maléfique. Le feu por le feu. Ce fut Celui-
qui-mun'ge»la-Lune qui I'emporto lors de la ren-
contre finale : il détruisit la créature venue
d'ailleurs et Van Helsing s’enfuit, pris de hreur.
Mais les yoks @ son service touvérent le corps
abandonné du shaman et s’en emparérent. Dés
lors il fut prisonnier de son enveloppe chamelle
et le magicien fit tout pour détruire son esprit. La
seule fagon pour le shoman de manifester sa
présence était de libérer sa puissance sur le plan
astral. Cela donna lieu @ toutes les étranges
appoaritions de loups (Malsum). Les P se frouve-
rent mélés @ I'affaire sans le savoir : ou moment
de leur accident le shoman, depuis le plan
astral, put lire dans leurs esprits et voir que ces
lowrunners pouvaient lui venir en aide. I fit
donc tout pour les manipuler, et il révéla la cho-
se @ Von Helsing. Le magicien essaya bien sir
de les écarter et por la méme servit I'abnaki en
forgant les PJ  réagir.
Toute cette affaire était une lutte d'influence
entre deuxmagiciens, et les PJ n‘ont éé que
pions sur leur échiquier. Mais fout bon shadow-

runner aura réussi d firer son épingle du jeu...

ami dEvin Tamura le propritaire. Les PJ apprendront le
nom du mogicien et la corp pour loquelle il havaille (Nor-
tham Electrics). Cette société est en foit un « paravents
pour ceriaines des activités les plus illégales de la Shiawa-
ze Atomics @ kaquelle Von Helsing appartient réellement.
Mais officiellement, et pour les autorités il n'est que le
direceur exécutif de la Northam

Secrets bien gardés

A ce point de Faventure les PJ peuvent, soit décider de fai-
re des recherches dans Redmond pour localiser lo coche
de Van Helsing, sait essayer den savor plus sur ko Nor-
thom; en s'intéressont par exeinple @ son syskame infor-
matique. Un decker n'aura guére de mol & repérer ce
petit sysiéme. Il offecte extérieurement la forme d'une
sphére de chrome. le MJ devra définir l'orchiteciure du
syskme en fondtion de lo force du decker et de ses passi-
bilités. Le code de sécurité ne devroit pas étre supérieur &
Orange. ll ne devrait pas non phus y avoir plus de cing ou
six siructures avant lo mémoire principole et les mesures
de protection devraient se limiter & de la Glace (IC) grise
(des programmes de type Tueur). Dans la mémoire princi-
pale le decker houvera des informations intéressantes :
I'apportenance de Van Helsing @ lo Shiawaze, les détails
de l'opérotion Aurore, et surtout 'odresse de cing « plan-
ques» o0 la Northom régle certoins «problémes». Une
sevle se fouve G Redmond... Cest ka bien sir que le sho-
mon est refenu.

La puissance
de Malsum

Les PJ n'ont plus qu'une chose & foire : se rendre sur place
et essayer de délivrer le shaman. Sils tordent trap Von
Helsing essaiera de nouveou de les faire obottre par ses
hommes ou en leur envoyont quelque créature mogique
(comme un esprit élémentol par exemple). Refrouver la
planque ne sera pas difficile : c'est une grande maison
ancienne, apparemment abondonnée. Y pénétrer sera
plus malaisé : prés de douze kobuns du Kanogawo-gumi
surveillent en permanence les environs... Et Van Helsing
lui-méme ne quitte plus guére la moison depuis qu'il sait
que quelqu'un est sur ko troce de lindien. A vos joveurs
de se débroviller comme ils I'entendent mais la subtilité se
révélera plus payonte que la brutolité : affronter en face
douze yoks bien armés reléve du suicide.

Celui-qui-mange-la-Lune se rouve dons ka eave, enchainé
& un mur, drogué, ou centre dun cercle magique dessiné
sur le sol (une vaine fentative de Van Helsing pour refenir
ke shoman). Dés qu'il est libéré et remis sur pieds, Celui-
qui-mange-la-Lune reprend ropidement des forces. Il n‘a
alorsqu'une seule idée : se venger de Van Helsing. Com-
mencera dlors entre les deux mogiciens une lutte sons
| merci, dans loquelle le shoman sera hobité par la puis
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sonce de Molsum, I'esprit de I'Autre Monde qu'il a réussi
& invoquer pour lui veniir en aide.

N'hésitez pas & rendre cef épisode complétement apoca-
lyptique; il ne faut pas lésiner sur les « effets spéciaux » :
apparitions, boules d'énergie, hurlements surnaturels,
explosiuns; 4 fravers les magiciens se sont deux éfres
supérieurs qui se font la guerre. Au milieu de ¢a les
Humains sont peu de choses, et une fois leur tache
accomplie (délivrer lndien) les P) curont tout inkérét & se
mettre @ Fabri... Ce combat grondiose s'ochévero dons
les lammes d'une gigantesque explosion, dant seul émer
gero Celui-qui-mon-
ge-lo-Lune, blessé et
épuisé mois vivont, et
encore vibrant de la
puissonce de Malsum.

LES PNJ

* Dempsey Van Helsing. Archétype : ex-moge car-
poratiste {former woge mage), type combattant
[Fighter) avec les sorts, supplémentaires : Barriére,
Pétrification, Chaos.

¢ Celui-qui-mange-la-Lune. Archétype: shoman,
type combattant (Fighter) avec les sorts supplémen-
taires : Boule de feu (Fireball), Bélier (Ram), Sens
du combat (Combat sense), Sonde psychique
{Mind Probe). Focus d’esprit de niveau 3.

Pourles deux magiciens vous devrez fixer le niveau
de leurs sorts en fonction des personnages. Ils
seront normalement compns entre 2 et 6

® Les kobuns. Archétype : ex-agent corporatiste
{former company man), avec armes & feu & 3. lls
sont armés de katonas et de Browning Maxpower,
plus des Uzi l pour les coups durs.

o Plumeblanche. Archétype: marchand de talis-
mans.

* Les loups. Si vous fenez & donner une « réalite »
aux loups, vous pouvez considérer que ce sont des
Borghests {voir Métacréatures dons les régles de

bose).
KARMA

Délivrer le shomon, mettre Van Helsing hors d'état
de nuire, trouvez l'origine des apparitions, tout cela
rapporfe 1 point de Karma. le scénario est considé-
ré comme dangereux et rapporte 2 points de plus.

scénario
Jean-Michel Ringuet
illustration
Var Anda

Space opera

Peut étre joué
avec les régles de Star Wars

de
Pere...

Le scénario prend place dans |'univers
décrit pages 70-71. l'idéal serait qu'au
moins un des PJ soit non-Humain. Si le
groupe pouvait disposer d’un vaisseau
spatial, ce serait parfait...

Inutile de réviser

votre catéchisme, la conscience
chrétienne est bien différente
sur la Trainée cryanne...

Introduction des FPJ

En orbite outour de Pére, dans les Knébres du vide spo-
tiol, un eolosse de mélal toume inlassablement. Désarmé
depuis des centaines d’années, le croiseur spatial qui
amena les conquéronts fonafiques a été rebaptisé « Mo-
nument ». Monument expiatoire des génocides, ou au
contraire hommage aux ancétres ? La question reste
posée, méme pour les Cryons. Quoi qu'il en sait, il obrite
avjourdhui le musée de la Conquéte, étope obligée de
tous les fouristes en voyoge organisé (& l'exception des
trés rares non-Humains désireux de faire du tourisme
dons la Trainée aryonne, évidamment).

Les PJ, honnétes visiteurs o contrebandiers désireux de
ouver de nouveaux marchés, ont décidé de consacrer un
aprés-midi @ sa visite (aprés tout, ce n'est pas si souvent
que 'on peut odmirer un spécimen d'astronef militoire
aussi ancien et bien conservé). Aprés un bref rajet en
navette, les PJ pénétrent dans le monstre. ..

Ils fort partie d'un groupe de sept personnes, guidé par
un petit robot & la voix monocorde, qui débite tn com-
mentoire soigneusement « neutre » — ni auto-occusotion,
ni glorification, telle est la position officielle. Aprés un
passage rapide dans les coursives, via le systéme de
métro, ils porviennent @ ce qui fut le Tabernacle, autre-
ment dit la passere"e de commandement. C'est une
immense piéce, construite sur plusieurs niveaux, qui évo-
que beaucoup la passerelle d'un croiseur impériol de la
Guerte des Efoiles. Un peu parfout, des vilrines-champs
de force prolegent de fort peu inféressantes reliques : cho-
subles d'uniforme poussiéreuses ou Bible en popier ayant
appartenu & des célebrites depuis longtemps défuntes.... I
y 0 cing aufres groupes de visiteurs odultes (dont un de
Serhotrs reptiliens qui ont |'air passablement mal & I'aise}
et une cinquantaine d'enfonts accompagnés ou non de
leurs porents. Les PJ se fiennent devani un holoportrait de
S.S. Morc IV quand... Une immense gerbe de flammes
jaillit ou centre de la piéce. En un instont, c'est le chaos.
La vieille structure du croiseur encaisse fort bien le choc,
conirairement ou reste — cloisons du musée, robots et
visiteurs, essentiellement. le systédie anti-incendie ne
fonctionne pas. En revonche, les portes anfiexplosion se
sont oussitdt verrouillées. Les minichamps de force des
vifrines court-circuitent @ qui mieux mieux, des arcs élec-
Iriques mortels crépitent un peu portout. Les PJ sont relati-

vement indemnes, conhairement aux ouhres membres de’

leur groupe. A eux de frouver.une sortie ovant d'étre bro-
lés vifs, asphyxiés ou piéfinés por les autres visiteurs...
Profitez de I'occasion pour décrire quelques scénes de
panique.

A un moment donné, I'un des PJ trébuche sur le corps
d'une jeune femme. Elle est vilainement brilée. Elle remet
son soc au PJ, avont de perdre connaissonce. les secours

orrivent quelques minules plus tord.

V
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