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LE CATALOGUE 
ARES HIVER 2050 

Nos-fldèles abonnds ne manqueront p·as de remarquer de gran~ 
des dlff érences dans notre c.atalogue par rapport à son édition p.ré­
cédente. Grâce aux co,mmentalres de nos clle:nts, nous .avons-pu 
'l'affiner énormé:ment. ~n t·enant cx,mpte de vos suggestions, nous 
avons transformé notre •Catalogue en un, support de distribution 
d'armes et d'équipements de haute qu·al.lté .. Tous les produits propo• 
sés o_nt subi les tests les plus rigoureux .. C'est la raJson, pour laq.uel­
le, en achetant du matériel Ares A.merlca, vous avez la certitude 
d'acquért.r ce qu'il y a de mieux. 

Neus avons égal,eme,nt commen,cé à mettre au poi.nt le meilleur 
système «Satisf·alt ou Remboursé• du marché. Tous no,s équi•pe­
ments bénéficient d·une garantie totale de 90 Jours - sans fonnali­
tit .. De plus, vous po'uve·z toujours bénéficier de notre Incroyable ga­
r:antie spéci,ale de •60 Jours ou 1 000 cartouches• sur les armes à 
feu légères et de «30 jours ou 10 000 cart.ouche-s1

• sur les armes 
lourdes. C'est une proposition sans équlv-alent sur le marché et elle 1 

est conforme à ce que vo1us avez souhaité. · 
~ Nathaniel Naldich - Directe.ur de-s Ventes de Ares .America~ l 

J 

Ares A-merica e .. st un•e division de Ares Arms-. filiale de Ares 
_ Macrotechnoto.ay Jnoorpolate.d, ,.Detroit Michigan - UCAS. · 

· · Tous les objets de ce oat,alogue sont dlspor,ibles en ·version 
hypo-anergé·nJ;que sur eomm-a·nd:e spéciale (pré·voir un supplément. 
d'e.nviron 50o/ô d1u p.rix de base). · · 

' 

' . 

>>>>>[Ha ha ! cc Incroyable>, leur foutue garantie.,,.. Tu 
parles· ! Mon pote Wedge a grillé au moins 20 0100 cartoua 
ches dans la pr,emière semaine avec son Valiant ! c~est 
vrai, il faut reconnaÎtre qu,il est un peu exubérant ! ! ! 
Comme vous pou.vez le voir, c'est le t•out dernier so,ni des 
catalo•gues Ares que vous avez là .. Normalement, seuls les 
abonnés y ont accès mais je l'ai transféré dans le menu 
public :pour que to1ut le monde puisse le voir O Il n'y a rien 
d,e super~spécial dans cette partie-ci, ,mais attendez un 
peu de co·nsulter ra seconde. C'est celle qui est censée 
être réservée a·ux b·adges et aux organisations de sécurité 
accréditées. Vous p,o,uvez ricaner sur la première p,artie 
mais la deuxièm•e va vous faire baver ! 
Cette copie n11est pas protégée en écriture alors si vous 

- avez des comme:ntaires à faire, n 1hésitez pas. Mals faites 
gaffe, à partir de maintenant je n'ai plu'S aucun contrôle 
sur ce qui va être écrit sur le fichier. Tou·s les C?mmental• 
res ne sont peut .. être pas du 100 _0/o certifié·. A vous de 
voir ... ]<<<<< 
==- FastJack <07 ... 10• .. 50, - 14:34:27> 
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COUTEAU DE SURVIE 
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1 1 ' 
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' ' 11 
1 ' • 

• Idéal. pour la Jungle Urbaine que vous appelez 
«·chez vous.» 1 · · · i • • 

' ' 1 

• Le profil de lame le plus de.structe.ur du marché 1 
• Fourni avec petite boussole, mlc~o-briquet, :lampe 
et 1dermo-pansement dans le manche 1 

' . ' 
. ' ' . . 

f abriqué selon les· spêcifl_cations des mart.nes des UCAS, le cou-. 
teau de survie Redstone e.st enfin acces·sible au pu·b·11c. C'est sans 
conteste la maille.ure quailité de fa'brication actuellement disponible .• 

\ 

. Dlsslmu1atlon 
Couteau da Surv[a · . . 6 
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• Parfait pour les coups de mains énerg'lques 1 ~ •' 
• Déclenche·ment à l'impact 1 ~ -·" . • . , -: ·:: 
•· Pas de décharige Intempestive 1: ! , 

. . ' 

L'electro-Gant R.einco e.st· basé sur la technologie de 1•é1ectro- : 
matraque. Le, gant de couleur noire se co,mpose d'un plastique Isolant 
au sein duq,uel le câblage est incrusté afin de mu11tipller les surfaces , 
de contad et les chanoes de décharges sur r:advèrsarre lors ,czte 1•1m­
pact .. Le.s batteries et oonde171sateurs sont montês d!ans un bracelet 
spéoia,I pour plus de liberté. . . , . . 

Une heure de charge suffit pour 8 utilisatJons ... \'i:~. 1
·• ·: : •. - • . • 

• 

Dlsslmu'latlon ·: Allon.gè · IDommaga Poids CoOt 
~ ledro-Gant Flsinco 9 0 5L3• 05 950, . . . . 

. . 

' .,. 

* en plus des dommages, les effets de la dé•charge provoquent 
che.z la victime une désori,entati.on de 5 Tours qu1I se traduit par·un mo­
dificateur de +4. Un Te.st de Résistance de Consti,tution peut lui ;per­
mettre de réduire la durée de·s effets d'un Tour·par Su,eeès obte·nu .. 

- Les dommages de.s coups de ,poings sont réduits au code 
____ (.F+2)M1 lorsque Je gant est porté et Il Interdit !l'usage des Lames· D1-­

gitale-s. 
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•-Moins hasarde1ux que le fouet, tout -aussi 
trancha.nt 1 ,, ,, · .. ·, : · ·.. 1 

:·. - • • - -, .• _ • • 

' 

• L'·alliance du tran.cha,nt et de la précision ·!. 

' 
Vous l'a1vez de:m·andé.e, la voici I Ares America vous présente en. 

exclusivité et pour la première fois a1:1 monde r·épé.e ·à Monofilament, 
u_n.e. Incroyable application de haute technologie.. Sur la base d'une 
lame d,e ,haute préclsron, nous avons adapté un mono'!filament pour 
form,er le tranchant .. Vou-s obtenez d0nc l'a_Hiance de la précision et 
l'équili'.bre d'1;.1ne e·xceltente épé.e Ares -au tranchant quasiment ir-
résistible du nt0r1ofilament. . .' ~, , .' . 1 1 . - ,. ·, , • : -- 1-, 

. , Dlsslmulatlon ,Allonge · Dommage Poids CoQt 
' 

'· 1 \ 
1 

' , Î ' ' 
J tpée à ,_ 

MonotUament 3 +1 2 2s-o,o 
-- . . ' 

i .. • \ 1 1 ... ' ' 1 1 . 
\ ' . ' 

. . 
• 1 ~ , l 1 .. 

1 •. 

' 

1 ' 
' 1 . • 1 
' . _, 1 

' ' t . . < r 

1 1 ' 1 • • 
' • < 

1 \. l 1 -
' \ 

'•_.J -

< ' 

' . . ' 
1' • 1 

' 
·•t' •• 1-· 1 ', .- ,, . 

1 1 '. 
- 1 

' < J 

'' 
. ~ . ~ \ '· 

._ 1 ,~ ., L 

' ' 
~ ._ Ll'I- •', \ 1 j ♦ 

>>>>>[Vous laissez pas avoir, les mecs ! Ce n1est pas 
une vraie 'ligne mono ... moléc1ulalre, ,ce truc .. 'là. sû~r, c'est un 
monofilament,, et alors ? Les lacets de mes ch,aussures 
sont aussi des m,onofilaments et vous me voyez en train de 
couper des :membres avec ?]<<<<< 

- H1ermès <28°11a50 -08:17:30> 
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ERGOTS RÉTRACTABLES 

' - - •.-.••--<.I HftW -• •=--•• -.._..••- --- - - - - •-- •.-• .. ..,_ - " ... - ... ! ••• - -

- . ,_,_. _ ...,..._ . ~._..._, .,..,._._ • ..._ _ __,_.__, n--,y. - - -._.., - ----• •• ·•-"•••-• -«r~..., ..,. ' I 

___ .......... _ ... ---- ---------- .~ ... ., .. ,,,_ . ........... ,,., .. .. ......... .. .. . 

--+--+---·• ... ._......,..,_,,. .... ■■.a••• • a' ••""'"',_" ,...... 

i 
... _..,, ---~- ----"" ·--- _ __., ......... --~ 

... ,,............. .. ..__ --- -

: 
• • ! 
• • 

· • L.'avantage des cyberergots sans les ln,convé- . 
nlents 1 ~ · , : ~ :-: -✓ 

• Déclenchement musculaire 1 :· . , : - ·: : .. -, . :_ 

Leetol Industries de Belgique a pensé à ceux qui vau.lent sortir les 
-· griffes sans se sai,g·nrer les velnes· 1 ·Ces· ergots-rétractables externes 

sont montés dans un fourreau e~eme qui se flx.e sur rav:ant-bras. Des 
capte.urs dans le bo·itier permette;nt le déclenehe,ment par action des 
rruscles. . . · · . -_ · ".~ . 

Un geste infime pour le•s sortir ou les rentrer, l~adversalre n·-aura 
pas le temps de réaliser:.11.• :avant qu~11 soit trop tard. . 

• { .. 1 ...... • 

' • • ·' 1 1 ' • 

Dl.salmulatlon Al1longe Dc,mmag1. Poids 
Ergots Rétractables · 
irnam~s 7 0 (F)M2 

1 . . 
' ➔ ,. ' - - • 

-- ,.-. 

850 

' . 

>>>>>[Fais gaffe avec ça, mec ! Ils ne fournissent pas le 
renfort osseux qu'on prévoit pour l,es vraies cyberergots. 
Quand ça résiste, faut se méfier des mouvements de rota .. 
tion ou de 1revierea .. En gén,érar, cvest l'os qui casse avant les 
griffes ~]<<<<< 

- Findler .. Man <03-01-51 = 21 =45:012> 
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• La :, puissance du · Jaser industriel au · service du 
combat l i :.···.-·_; :: · • • 

' 

-~_Plus sQr que le monot·ouet, aussi mortel 1 · 

, . La Hache à Crol-ssant Las.er a été conçue par Oenturion Industries . · 
pot:1r la lut1e ·œntre certains types de eréatu.re·s éveillée-s. La monture 
en: ·10,rme de croissant accueil.le un laser de_ -soudure multipiste auto-
fooa-Gl·S·é: . • '· ' I - •. • : -.. ' •• . . . : ' ·• • \ . \ • _. .· - • .. . • '· ' • . . . . • .· . , _ Il _ li • l • ! , • ' • , O. •• ~ 1 , - ~ ' ~. ', j • 

La ferme en c,rofs·sant 1acilite la pé·nétration ·et la puissane,e du 
laser lnd·u-stri.el é.fi•mine ·qlllaslment to·ute r,ési-stance. · -- , , ., 

. t ' ' • ' )
1 

' 

1 

i 
r ~ • \, , 

. . ... ' \ ' • 1 , 
' ' 1 ' • ' \ . 

( ... . ' . .. ' . 

Dlsalmulatlon 
1 _Hacha à - ., ) 

t 1, • 1 

' 1 
• • 1 

Allonge Dommage Poids CoOt 

' 
croissant laser, 2 -+1 (F)G2 5,2 · 

~ 35010 
. . 

.. 1 .., 

' 

' ' 

>>>>>[,Un de mes amis a eu l'occasion de tester cet 
engin sur le terrain et, bien que les effets soient extrêmes, 
les rls,ques de briser l''a 'lignement d,u, laser sont a.ssez éfe .. 
vés .. Quand il l'avait, la hache avait l'a ir d'être plus souvent 
en réparation qu~opérationnelfe. Il semble qu'elle se dérègle 
dès que l'on a frappé trois ou quatre fois sur 'Un;e ar~ 
mure .. ]<<<<< 

J - Metallic Marau,der <25-11 .. 50 - 23:32:45> 
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ARMES à PROJECTILES ARMES à FEU ACCESSOIRES PROTE,CTIONS ■ 

• 1 ' 

--1----~- --·· ~- ---~ ----- ~--······-· ···-·--- , ___ . ·-·- '·------····-· ····-··•·· ......... '···----· .......... -~ --- ·- ·· 
1 .. 

1 1. 1 •. - • 

·-·.. . • . -1 

...... ___..__. .....____, _ •-••L • 

• SI vous en av,ez as.sez des armes q.ul se brl$ent 
sur les ar;mures 1 -, . . _ i. . -__ , ~ . , : ~ . 

• En allla.ge d•e Tungstène 1 
__ • Plus s.ollde qu·'une ép,ée. et à peln•e plu:s .lourde· 1 
• 8.ésistance Ex·trême ! . .. . ' 

. . . ' 
~ - 1 ) ~ ( 

L·a Hache de Combat Wallaoher est ce qu·1 se fa:it de mieux ac­
tuellement dans la techno,log1i,e -des haches de combat. Sa lam·e en 
carbure uni.qu1e est g.a.ranfle pour ne tamals s1émousser. Le manche _ 

, est muni d"un disipositif de pointe à res,sort dissimulée. L1u1ti,me sur-
prise 1 _ ~ - ·_ ·, · -· ) · ..... · , · · '_ , · . \ - ' 

_ .. , , .-.. : Dlsslm'-:,llatlon Al.l~ng,a ~ .·· DommJ,fl• -. Poids ~ Co0t 
Hache de ... ·. . . -r (" . -, - ., " , • . _, , r • - • - , - , "-' • .. 

f .; t 1 ' , , · , , 1 , . ~ r i • ., • __ ..... ~ _r 

_ - Combat Wallaehsr- ~ . -2 . .. . . - - . +2 -. , (F)-G2 ·. -1 -, 2 ,· . . , -.. 150 
' 

, • • , • • ., • • ,.- , 1 • L • \ I 1,_ _. / 1. ,__.-· .,/ , , 

• 
' 

' - ' ••• 1 ~ • l. , 

.... , .. - , •• .-:'~-- · 1 .,. 

' 

• ~ ··- . ~ ~- , , , ----., ~ ( .., . T . 

Pointe . ~ .,... . . '.. ' 0 - . ·, (F+2)L3 · · ._ . : .. ,. .. .-~ 

. 
' ' 

>>>>>[Je c 1rois qu'il y en a qui se sont un peu trop 
enfichés de p,uces slmsens de la série << Neil ,le ~Barbare 
Ork>, !]<<<<< .. 

- Le Bleu <04 .. 01-5,1 -04:32:12> 
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• Pour qu'u,n seul, coup suffise 1 -· 
• P_lus de P'Ulssance que l'é'lectro-matraque 1 , 

' ' ' • 1 

À la demande des services de sécurité du mond·e entie.r, Defiance 
1 

Industries a eo·nçu une é1leotro-matraque surpuis·sante, spêcia.leme,nt 
adaptée a~ux a.dve·rs-aire·s de grande t~i1Ue .. l.,;e·-s CO'ndens~teurs au n­
thlum à haut.a érnergie déJivrent plus d'ampères que votr:e s·érurité n'en 
réclame. 

- ' 1 1 

Une heyre de charge su~it po.ur 12 utUisation•s. 
' ' 

· Dlsslm1ulatlon · Allonge 
Super•Matraque s + 1. 

Dommage P•olds · CoOt 
5L3 Etot:Jr• 1,5 , ·1 500 

• En · pl'us de.s dommages, les effets de la matraque provoquent 
chez la victime un;e désorientation de S Tours qui se tradui•t par·un mo,­
difioateur· de +4. Un Te,st de Aésistan·ce de Constitution peut l.ui per­
m,elre de réduire la d~rêe de•s e·ff'ets d'un Tour par, Suce,ès obten~ .. 

>>>>>["Spécialement conçue p,our les adversaires de 
grande tailre ... œ,? Hum ! qu'est-ce ,q1u'ils peuvent bien en­
tendre par là ?]<<<<< 

- Ch:uck-Chuck Razool <17 .. 11-50-18:17:47> 
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ARMES de CONTACT AA.MŒS à PAOJECTILES ARMES à FEU ACCESSOIRES PROTECTIONS 
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ARC COMPOSITE RANGER X 

... ___ .. --
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_J_ 

• Pour le Chasseur Ultime 1 _: . · : · · 
1 

• Amplification maximale de la force musculaire ! 
• R-apport puissance/vélocité optimale r 

' . 1 • • 

L' arc composite Ranger X est ll!aboutissement de 1.000 h.eur,es de 
Conception Assistée par Ordinate.ur et de l~utili1&ati,on de maté:riaux-à ta 
pointe de la technologJe.. Il propulse votre flèche à urne . vit;e-sse su­
p~rie,ure à celle de n'importe quel, autre arc de sa caté.gorie. Associé à 
la flèche de précision Ranger Arrow présentê,e c1 .. apr:ès, il CO'nstitue le 
meilleur instrument de chasse ·dont 011 puisse rêver. · ' 

Dlsslmulatlon Allonge Dommag, Poids CoOt 
Arc Composite 
Ranger X 4 - 1.,5 

>>>>>[Elfes du m;onde entier, unissez--vous !]<<<<< 
- Chuck/9Chuck Razool <17'"11 .. 50-19:02:34> 

>>>>>[La ferme, face de rat !]<<<<< 
- Winger <22-11 .. 50 - 06:17:41> 
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ARMES à PROJECTILES 
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• Le parfait e-omplément de l'arc composite Ranger X 1 
• La plus légère et 1:a plus résistante du ma1rché 1 
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1, l I ! ' 
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1., - 1 ... ' ' . ' ' 

• ' 1 1 

\ 

F-abrlqué:e dans un nouveau pol~mère, cette flèche de précision 
transmet 15 % de pul·ss-anee supplémentaire par rapport. à se•s concur­
rentes, pour :20 °kde poids en moins .. •: . 
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ARMES de CONTACT AMES à PROJECTl'LES ARMES à FEU ACCESS,QIRES PROTECTIONS 

MONTURE D'ACCESSOIRES 
1 
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• Les accessoires des.pistolets à la disposition des 
archers 1 _ · : _ •.~ .· -' · · . . . ;, . _. ·, · .· · ·- · . , ;. 

' 

• Lég,èreté, solidité 1 . 
• Adaptable à toutes les marq.ues d'-arc 1 

.. _,... 1 ' • - • ., ( ( 1. - - 1 • ' • - 1 • 

1 1 ' • / -
1

' 

, .. . .. ' .. ... 

' 

~ :_ · · Ce petit acce-ssolre futé de Psterso·n Bnterprlses de Seattle· ·va 
permettre à ·tou,s les possesseurs -d'arcs· de m·onte.r les accessolre:s 

r"""coujramment disponibles pour 1le,s pistolets : Vi-seur Laser, Vis.eur 
Image et Module d'lnterf·aee; 

' ' ·, l 

, Dlsslmulatlon _Allonge 
Momure d'aoce-ssoires ' . . ~ 

pç,ur arcs- ,, · ·, -1 
• 

- .-· 1 
t ,. ... " . : 
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■ ARMES de CONTACT ARMES à PROJECTILES ARMES à FEU ACCESSOl:RES PROTECTIONS 
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UENDEUR 
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• Dlsslmulatlon et Robustesse 1 ., ·: -· . : · · -· 

1 1 

: 
• • • 

• Compensateur de r,ecul pneu_matlque Intégré 1 
' . ' . 

' . • 
' ' ' 

Produit de l~Ares Arms. le Crus-ader-représente un so:mmet en ma~ 
tière de teoh1no·logle de,s pistolets-mitraiI11e.u1rs. À peine P•lus grand 
qurun pistolet orolnalre, -le Orusader peut fonctionner en mode auto~ 
matiqu,e et li sy adapte u·n charg:eur de oonte·nanœ accrue ,qui· ren­
drait Jalo~ ce·rtains prop~.éta1res de fusils d~assaut. Il est li·vré avec un 
compensateur de recul pneumatJque• Intégré de marqu:e Wagner. 

-- ~ - Type Dlsalm1.11. Munitions . Do1mrnage Poids Co:Ot_ 
Pistolet-Mitranleur · . . 

. ' 
Ara·s Orusad,r Léger 6 _ _ 40{Chargeur) 3M2 3,25 950 

• Le Compensateur de Recul Wagner est d'.l'ndiee 2. 
• 

>>>>>[Gén,ial ! Mainten1a:n1t mes munitions légères vont 
s'écraser sur les armures plus vite que jamais !]<<<<< 

- Steel Lynx <16°12-50 - 22:18:01> 
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ARMES de CONTACT ARMES à PROJECTILES ARMES à FlilJ ACCESSOIRES PROTECTIONS ■ 
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• Plus de balles dans-un même espace 1 
• Chargeur de contenance accrue l 
• Profil ergonomique plus discret ! ~, · 

• 

L'Ares Ught Fire 70 est votre choix pour ,~auto-défense et les opé­
rations légère,s de sécurité. Il ne pèse qu'un kilogramme, ce q,ul lui 
confère un avantage certain lorsque la puissance d,e teu est re­
commandée mais pas l.es excès de bagages. Le silencieux spéoi,ale­
ment construit po,ur lui ne pèse que la moitié du poids des autres 1-1 K>-

dèles disponible:s. · -

Type Dlsslmul. 
Ares Llght , 

Pire 70 Léger 5 

Silencieux • .. 1 

. ' . ·. 
MunHlons · Dommage i, Poids 

1:6(Chargeur) 3M2 . 1 

- - 0,1 

• Ce silencieux ne fonctionne qu'avec le Ught Fl.re 70. 

CoQt 

475 

650 

>>>>>[Le silencieux ne marche qu'avec le Light Fire et il 
ne tient pas pl 1us de trois coups ! ! ! !]<<<<< 

-Toshi <07 .. 11 -50' -18:21 :45> 
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• Le Numéro 1 des Pistolets Lourds meilleur , · 
qu·'auparavant 1 

' . . 
l ,, 
j 

i 
\ 
~ • z 
: 
' . . . . 
i 

i 
• • j . . 
' • 

• Plus de puissance I Plus de munitions I Module 
d'lnterfac.e lntégr,é 1 

,. 
~ 

! 
• 

[ . 
-' 

. Comment ·améliorer le meilleur de tous les pistolets lourds? c·est 
• · la question qu~A,es A,nns a posée à son service A·&D et sa réponse 

est : Predator 11'.. Rede:ssiné pour accept.er le-s nouvenes muniti,ons 
lourdes Flrepower™, le Pre,dator renfe,rme maintenant une puissance 
étourdissante. Combi.nei.,Je avec les nouveaux chargeurs de 15 balles 
et :1e module Ares ; vous obtenez un nouveau prétendant au titr,e de 
«meilleur am d,e rhomme». , . , · .: , l · ~ 

~ Type D1$,slm.ul" Munitions Dommage Poids CoOl 
Ares Predator Il louJd 4 15(Ch,arge,ur) ,SM2 2,.5 550 

>>>>>[Admettons .. 1e, cette arme est une excellent,e pro­
duction. Mais il n'est pas nécessaire de p,ayer u1 n tel prix 
pour pouvoir utiliser les nouvelles balles Firepower™ ! l'I 
suffit d'amener n'importe quel p,lstolet lourd chez son ar­
murier préféré et de !ui de,mander de le recalibrer et d'e 
l'adapter aux nouvelles munitions .. Ça n·e coûte pas plus de 
60 ou 80 Y et vous avez une arm,,e quasiment neuve. Ra ... 
joutez à cela un de ces nouveaux chargeurs pour pistolet 
lourd et vous aurez prattquement une nouvelle ar,me. 

Les armes ne tirant qu'une seule balle à !a fo,is peuvent 
être éq,uipés du systèm:e de <<rechargement accéléré» (cf .. le 
Browning Ultra-Power). Le prix de l'arme ainsi é,quipé est 
25°/o plus cher que le co,Qt normal.]<<<<< 

-Winger <23-12 .. so-10:0,6:04> 
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• Il redé,finit le concept de l'arm,e-d,e service légère 1 
• Permet le tir au·tomatique 1 · · · · 
• Chargeur de 26 balles 1 · · · · , 

C'·est le pistolet léger dont toute-s ·1es publicités· militaires ne ces­
sent de parler.. l;out ce que vous avez e·ntendu dire sur le IBeretta Mo-

. dèle 200$T e.st vrai et 11 y en a bien plus encore à dire .. ·Le 200·ST ren­
ferme autant de puissance de teu que nUmporte que.! autre pisto·let 
léger mais il ajoute à ce1la sa capacité de tir auto·matique. De plu·s, son 
oh,argeur de 28 balles réduit les risque's de se trouver à_ court de munl~­
tfons dans les moments critiq_ue.s. Il est équipé d,une crosse d•épaule* 
a_movible. : '. · · · · · 

Type Dlsslmul. Munitions Dommage Poids CoOt 
Beretta 200 ST Léger 4. 2,s(Charg.ecir) 3M2 2 750 

* La crosse d•épaule équivaut à un compensateur de recul d~ln­
dice 1 .. 

- Le maximum de b·alles en tir automatique est 4, quel que soit 
rlndice de la~ compétence en Armes à feu du tireur. 
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• La mltralllette au plus grand chargeur sur le · 
marché 1 , , - : : : - _ . , -

• V_lseur laser et silencieux Intégré 1 . -

La 8eretta Modè,le 70 détie,nt, avec ·35 balle•s. le record de la ca­
pacité en rrunitions de tomes les ,mitrail:lette•S .actuelles. Combinez 

__ éela à so,n V,fs_eur laser1f_nt.égré et à son sllenei1eu.x et vous obtenez un 
lns-trument qu'u.ne bêt.e s:auvage n,e rernieralt pas. 

1 • 

' , . . 
-. • l ,~ \.. 

~ - . _ l -. 

Type . · Dlsslmul. Munitions . Dommag• Poids Coat 
Ber.etta ' 1 y •. 

Modèle 70 MitraHlette 3 35(Chargeur.) · · ·4:M3 3,75 900 
~-•· . . 

1 ' 

. - . 
' 1 

, 

>>>>>[Un de mes amis possède le Modèle 70 et i I af­
firme qu'elle est si silencieuse que l1on n'entend guère que 
le frottemen,t du métal de la culasse. Franchement mag:lque, 
non?]<<<<< 

- Lord Bunny <23·11 .. 50 - 22;10:12> 
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■ ARMES de CONTACT A'RMES à PROJECTILES ARMES à,F!U ACCESSOIRES PROTECTIONS 

' 

BROWNING ULTRA-POWER 

----- .... . ..... - -■ 

' 

\ 
~ .......... -- , ... 

i 

, -• Deu·x fols plus rapld,e que le Max-Power 1. . 
• Flechargemen.t Accéléré .. · , ·.. ~ · . ; - - · -_- , . 
• Vlse.ur Laser Intégré -- . · · · -~ : ···. ._ -_ -, -· T , _ • • 

Le populaire Max--Power apparaît· là clans une version nouvelle et1 

-aménorée. Il bénéficie d'un système de rechargement aecé:Jér,é -· :ré~ 
. volutionnaire - qui amè1n,e 1·a nouvelle balle dans la chambre deux fols 
plus vite que dans les anâen·s modèles,. L.e délai ·d'attente e·st rédl)it 
. de mo'idé. ce qul vous pe1rmet de vider le chargeur en de.ux f,ois moins 
de temps-.. Le viseur laser intégré e.st du modè,le Las:S~s XM-S qui a f'ait 
ses preuves· en combat et que le f·abricant garantit co·ntre toute · dé-
faill·a.nce. · -· . . . -_, · t_ ': . · -i -_ • _ 1 , -: ·. ; /: · -

} / ~- • ~ 1 
• _ • -·, • Typa Dlaslmul. · , Mun ltlons , Dommage Po Ida CoOt 

Browning 
Uttra .. f>owaf 

' . :. . ). 
..,, l ~r • •. 

2.2s ;: 525 

• Le Browning U~P peut tirer deux fols par Action avec' un mo~ 
,dificateurdereculde+1.'i ~ .: ,,--,,,, · ·· 1 -· 
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CESKA BLACK SCORPION 

.·. , ...... I <··"" . ., ,., ' ,,,,- , ,, , .,,, .... " .... ... , -· " .. . .... - , l .. ,,,_, __ 

t 
--··>-1--, 

! 
1 ! 

_ .. .! ... -

~ 
. . ---

l 4 71 ;'' ~ 

···-l--"'-- --· 
f........ ... -·· 

----r-r----i---J--+---t--- -r-------,i,--..1 

1 

• 
i 
r 

• La lég,èreté allilée à la capacité de tir automatique 1 
• ,Crosse pliable ln:tégrêe I ' . , ·- •-. : · , · , 
• Deux chargeurs : 25, ou 35 cartouch,es 1 • 

l . 

< • ' r , < ' ' - 1 

'.. ' .. 
. C·ette création t:chécoslovaque combine les:· avan!age du tir· auto-
matique d'un pistolet-mitrai,He,ur à la légèreté d'.un l)Jstolet normal. -lt 
&$t fourni a~ec sa cro.s$e pn·able* lnté.gré·e qui agit comme un com· 
pe,nsateur ,de recul et il ,accepte tous les acces·soir.es con,ventionnels.J 
Son charge,ur étendu (e.n option) a toute-s les ch·ances de vous sé-
duire. · , _ ._ , .- - · , · · : · · · 

Ne sortez_ pas s:ans lui 1 -

' 

Ceska Black 
Scorpion ·, 

._ Caska Black­
. Sœr,p:ion 

Type Dlsslmul . . Munitions Dommage Poids CoOt 

Léger 6 - , 1 . 25(Chargeur) 3M2 2,75 - 750 

Léger s 
l , ~ 1 • t 1 ._l 

•I , J. ~ , ,,c,. \ '\ - _ 1 • 1 
. ~ • l , 1 , . ... 

S5(Chargeur) , 3M2 · •. _ . 3 · , , 850 

_ * L~ _ cr.osse d'épau'le pH able agit cor1me un ,com,pe.nsateur de 
. 1Recul d lnd1oe 1,. ,, : . 

1' 
' ' 1 

1 ' 

• ' 1 

SHADOWAUN 



1 -

-

ARMes à ACCESSOIRES PROTECTIONS ■ 
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1 ., " 

.. .-- ... ... .... ... <- .. ,. 

' 

. ' 

t--1---t-----lf------Jf----j-•- • ,....•-r• • ·• • ---••••• •• 

• • 
1 

- ··•-ï-• 

-i--+ ·- -r---t---1- -1--+----+-----4--1-: ...... _J .... 
·-- · ---c' --=--:..Si·-~- ---t--+--+---1- -,---1---~---l-• ·-··-l-. ' . 1---,1-------1-- .--· ~ 1 

1 ~!!!!!!!!!!!!!!!!!:,:·~-,-----....--.---t--j--J----+---+--.J.---___! _ _____ ____ , .. . 

~- --+---4-- .__--~-~-----~~7-r ------- I______ .. . 
! I 1 ' - - --· t····- ........ ·---- _, __ '---1- 1- - -··· - -•--1-------l-•·--=1~1 

• L' Arme de Service de l' Armée Tchèque 1 · -
• Sty.le et Fabrication d'Europe de .l'Es·t ! . 

C·e pistolet tchèque, ,produit par Oeska Zbrqjovkain de P·rague .• e.st 
_ le numéro 1 des pisto,Jets légers en l:uro·pe de l'l:st. lmponé par Ares 
.- America. il est ·considéré par plusieurs expe-rts· comme le :meille.ur pis­

tolet de sa catégorie dans le monde entier: .. 
f' • 

' ' 

. Typa Dl,ssfmul. Munitions Dommage Poids - GoOt 
Ceska \12/120 Léger · · 7 · , 18(0hargeur) 3M2 · 1 -~ 500 

.. 

>>>>>[Oh ! Quelle Humilité ! Merci Ares de nous avoir 
apporté ce merveilleux pistolet !]<<<<< 

-White Tiger <03-01 .. 51-= 22:34:48> 
>>>>>[MercibeaucoupU<<<<< 
= NightFire <17 .. 01-51 - 13:56:27> 
>>>>>[Nig htFire : tu as bien mérité ta paye cette 

semaine, n'est .. ce pas ? Ça doit être sympa dffavoir son 
propre bureau. Tu as aussi une plaque à ton nom sur la 
porte ?]<<<<< 

- FastJack <19 .. 01-51 - 07:23:09> 
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• Cr,éé pour Colt par Andrea Mc.Baine, ,Chasseuse 
de Primes mondlaleme·nt célèbre 1 ·. , . - . 

• Char.g.e.ur étendu e,t V_lseur Laser en option 1 
' . . . 

Colt explos:e une fois de plus dans-le marchê des-armes de poing 
1ouroe-s avec le vicieux Manhunter. Élégant et né:anmolns mo·rtel, ce 
pistolet- lourd .a été créd d·ans le but d'offrir la plùs-totale fiabilité dans 
le-s concfiti.ons les plus dure.s. c~est Andrea McBain, la fameuse Chas· 
seuse de Primes, q:ul ra conçu et 1~a soumis à plus d'une année de 
test sur 1,a terrain avant de le déclarer finalement bon pour le service. 

. 1 ~ ' 1 . - ' ... i - 1 ' -·' _ , 1 ' 
. ., . 

Type Dlsalmul. Munitions Dommage · Poids CoOt 
Colt Ma_nhunter Lourd 5 16(0hargeur) · 4M2 2,25 425 

' ' ' .. 

' 

' 

1 ' 

' ' 

' ' 

• 

• 
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ARMES de CONTACT ARMES à PROJECTILES ARM,ES à FEU ACCESS,QIRES PROTECTIONS ■ 
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HECKLER & KOCH MP-,5TX 

---~-. ---- ... ... .. . ...... --..---..,- . ... , .. __ • · · -· · , ,- 1 ·t )1 ............. 1 -,. .... . ... , ,,_ If .. .. 

, HW • " t :• ) I .. _..L._, /f"-

1 

•• 1 . . .. . 

i 

--'f - -------1---;---;-----1•-

~ • '--+---------,..-1-1-- ,__-----,--~--- ·- r--➔.:.-~. ~ ,--1 ~-1· ~ 
I 

.... ~-. .... .... ...... t ........ -, .... , ... -, 

• • 

• • • • 
! ···--1-· ,. <.;..--~ ·-- ï ........ ., 

-··- -, = '-

! i -+-- +---,- î j •. 

-----t------t---t- 1-----ir-+--,1 

l- -·- . 

1 

• La Qualité H&K dans une arnie 1égèr.e et plus 
compacte! · , :.•:_·. ~,-~::_ · .. :--:; .. , ~- .)·. 

• Viseur las-er Intégré 1 . ..: , ~, _ · .- , · .~" . ·· -~··. 
• Com_pensateur de recul pneumatiqùe 1-.-. •.":. ,: . .. · 

., 

En adaptant ,son HK 227 aux munitions plus légères, · Heokler & 
· Koch ajoute un,e nouvelle ved,ette à son c·atalogue .• : Êlue favorite des 

r: nouveHes armes lors du d,emter Sal·on de rAmement de Paris, la ffli ... 
· traillette MP~STX re-cueille des suffrages selon tous les critères~ · ~ · 

• 

' 1 ' ' • • r 1... - • . ' ... - r ' • .. .-'.. r • 
t ,. ' ... ' ( ) • l • ; . l , ...... '. 

J / ... _, • J. ... - • , 

Typa Dlsslmul._ Munitions DommS!ge Poids eoot 
HK_MP-51X Mh·raillette · 5 _-· . 20(Charg,aur) 4M3 ~25 850 

. . . 
I ■ ~ "i 4 I 

... ' ' J .. 
' ' 

, 

Livrée avec ,Co·mpensateur de ~ecuf Pneumati.que d'_lndic,e -2.~ 
/M. " ' - • , • ' ~ ~ ' ' 1 

• 11 ,..- • • ''"î 1 • + ~ .J \ - '/ 1 
,· ■ .,. ' 1 r • -

L • ~ ..1 

.. J 

• 

r 'Il • 1 . 
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1 :~r_----+----+-----+--- t-----t--··•11--1-----l- -i-------t---- .,.------,,..-... _. _, .... ..J,·~= ~-r " ···---t 
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.. 

• Son surnom : c<L'adjolnt d.u samouraî» ! · · ._ 
• Module d~Jnterface Intégré 1 
• Comp,ensateur de recul 1 - ' 

• ... 1 .. 

. • . 

• Crosse P·llable 1 . · , • · : . , . · · -~ ·, · · , 

Le ,numéro de Mal de Street Fighting Man•incJique l'lngram Modèle 
20t comme chol)( de s·es lecteurs. Au premier coup d'œil, ·on com• 
prend pourquoi de p1lus en plus de garçons et de fi lles intelligents 
s',équipent de l'lngram. Ne faites 1pas la mê·me erreur que vos en-
nemis, adoptez le Modèle 201 1 · , 

,-. 1 ' • • , . .... ' 1 . ' . \ • 1 1 ' 

. . Typa :Dlsslmul. Munitions Bomm-.ge Poids ·CoOt 
!Ingram 20t · MitraiHette 5 32(Charge,ur:) SM.3 3 950 

' 1 ' 
1 

' . 
1 , 1 

• • r , 1' • 

' - ~ \ \ • ·--
' ' 

Livrée avec Co.mpensateur de recul d'indice 2. 

>>>>>[UL'adjoint d:u samouraï)) ! À qui croient-ifs donc 
qu'ils la vend1ent. S'il n'y avait ,que les Vrais Samouraïs d ,es 
·Rues qui l'achetaient, Ils auraient de gros stocks d'in­
ven,dus !]<<<<< 

- Flndl'er ... Man <19-12-50 - 0'6:34:04> 
>>>>>[Oui ! mals souviens-toi qu~11 y a un paquet de 

paumés d'ans les rues qui se prennent pou:r de vrais sa ... 
mourais ~~, et ils achèt,ent des armes aussi !]<<<<< 

- FastJack <20-12 .. 5.0 ~ 19:03:27> 
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~~~~-=--+-1-----1-+-'--- - -~-- ---t---1-i - -----t-- -=--=--=-~1-- •--· - l------1c----1-I- - - _J .. 
1 ! 
' ' 1 ! --+---f---+---f---J--j•-----f ---+-- --1- -+-+--+--- - J-l----./,- I-J.__•,n.......,11••••·•• .. .....,;a ...... ~ 

_ ,l----+-----1-r----i-l-+----t---- . ---· ---i- ---r-- t-----+--- 1---+----+---··-····-·--··-······J·····i 
1

--•·•----s- 1-l·- - --+--- 1- - ---r---i----+---1- - 1---!---+----+•---J ____ ,_ . •-••·-t.:. 
l ! Il 

,---+----· ~-~r~·-)-.. ·-·-t · 

" • Elu meilleure a:rme nouvelle pendant la 7ème 
G1uerre du Désert ! --, - . - : , ·_ ·: · · ; · ~ : -

I · ' ••• , 

• Le shot:gun des mllltalres dans le monde entier 1 

. C'est pe:ut-être bien là le mel,lle.ur shotgun de combat du marché .. 
Le .Mos,sberg CMDT a prouvé s·,a sup~rio,rité sous tous le.s ·0,li1mats et 
. pratiq~ement dans toutes les situations. Il est livrd avec 'Un viseur 
la·se,r inté·gré et le modèle Ml possède aussi un Module d'interface in-

,, 

~g~. ' -
• 

Mossberg 
CMDT· 

Mossberg 
c·MDT/MI 

Type 

Shotgun 

Dlsslmul. Munitions Dommage 

2 8(Charge~r) SM-3 

2 S(Chargeur) 5M3 

1 ' 
. 

Poids CoQ,t 

4,25 1400 

4,50 1 900 

>>>>>[Les Guerres du 1D,éserto De nos jou:rs, c'est un 
conc,ept .. Laissez donc les Mégacorps s'entretuer grâce à 
leurs armées privées sur ,un chiamp de 1batail:le at,omiséc 
Succès garanti .. ]<<<<< 

.......... Stinger'"Six <09 .. 12 .. 50 = 08:23:45> 
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ACCESS'OIRES PROTE,CTIONS ARMESàF~U . -

AUGER 100 

-.... .. . ·- ... . .. ' 

-----'---..... ---- .--

J -1· ----- ---•·· - -·!----..-~-...... •-•••--- •- •-+----+---1---;----t-- r-,. ~,...• - •• • ••...._ , ,._,.,. r,------i-

l -1~ -, ----- - ---i·- -t--11------+--- 1---+---.- 1 ..... ,_..., -1--"1---+--1-----1-~- -+---.:-•- .. .-... ------ .. 

•. 

• Le choix des Pliofesslonnels de la Chasse 1 
• Vlse.ur Image Intégré 1 · . : . . .. , ':. , . 

• 

. ' 
) 

. . 1 

Le fusil de ohas:se de préotstont partait dan,s tous les environne- l 
me,nts. Son bois robuste et sa coque en plastique Impact assurent 

1

1 

. que ron peut co1mpter s.ur lul~même d,a,ns les pires eonditi,ons atmos-
·: phé',ri,ques. Il est .livré a·vec-un Télescope intégré d•,1ndioe 3 ,., , 'i 

Ruger 110Q 
Type Dlsslmul. 
Spon . 2 

' ' ' 1 1 

/ 1 ' 

', 

1 ' 

• 

1 ' 

> • • 

. . ' \. "'I. \ ,·, 

Munitions DQmmaga 
S(Maga,sin) 562 

Pol·ds eoot 
3.75 1 300, 

' . 

• 

• 
' 

. ' 
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ARMES de ,CONTACT ARMES à P,ROJECTILES AMES ACCESSOIRES PROTECTIO'NS ■ 
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. 1 
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' t 

! • • 
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• 

1 j 1-t- -r--î--t--J- --+--+--'.---t------j-- 1 1---+---+- i,..-- __ , _ __, 

• Sand.Ier écrase l,es Prix 1 -
• Viseur 1-aser Intégré 1 
• Crosse pliable 1 

-

La Sandler Corporation a littéra'le:me,nt étourdi le ·marohé cette 
année mê1me :avec la ,p,ré-s-ent-ati,on d'une m·ltrallleHe de haute qualité à 

· bas p·rix • . La quafitd de la rêa1lisation est de celle ~ue Iton ne s'attend à 
trouver que chez les mer1r.eurs armuriers. 'La rrutfa_illette Sandler TM P 
se garantit un bel avenir parmi le-s ,pr0f'e,ssionne•s exigeants. 

~ . \ 
- 1 • .. • ..... 

Type Dlsslmul. Munitions DQ.mmag, Poids CoQt 
San,dler TMP- Mitr:aill~tt, 4 , 20(Chargeur) 4M3 3,25 500 

La crosse pliable agit comme. un Compensateur de Recul Pneu~ 
matique d'indice 1 .• 

• 

>>>>>[Un de mes anciens associés a vu sa TMP se 
·désintégrer entre ses mains dans un moment particulière­
ment ino,ppo,rtun. À utiliser avec préca,utions ••e ou, au 
moins, assurez-•vous que les vis sont serrées!]<<<<< 

- H-ermes <17 .. 12 .. 50 - 09,:32:19> 
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• Le choix des Services de Sécurité Japonal$ 1 
• Module d'interface lnté:g ré :1 . · ., : ·. . _ , _ · ·, · .. ' · . 

..., 1 ~. ... 

' ' 

•• 1 

. . ' ' . 
1 

1 

1 

l 

É 

1 1 

1 
' 

Fabriquée par Shin Chou Kogyo, To'kyo., le Modèle 100 est utili·sé 
, par s,ru·s de S.ervf·ces de Sé:curité J·aponais de par le monde que toute 
autre mitraillette. La ru1meur affirme même que le eo·rps d'élite des Sa· 
mourars Rouges re1mp·1o·ie égale·mènt. Quand il ·est temps de ehois1ir le 

.. ~eilleur. prenez ~e que les m,eilleurs ont choisi ·1 · . · , ,, ~ -, 
' . 

' .. ' • 1 

Typa Dlsslmu1. · Munltl,ons · Dommage Poids Coat 
SCK 

J 

ME>dêle 1.00, Mitr-a.illette SO(Ch,argeur) . SM~ 4,50 . 1 000 

' 1 • 
. ' 

\ '· 

• 
1 ' 
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r 

1--t-- 1--------t---t~i----1'-----t---t------l---+-~ ....---------, _ 

------· -----+----1 ·-- 1- - t---+----f.-.J-1---

- -+---+----t~--1---- --.... - _ __ _, -

!_1 ·· , -· I 1 [ , 

- -~•-T--- 1-·· -·--i~---··•.-- ··r-·----··f ·------·Î··-
~ ---·---···-·1 . -······· --····; -~----)1-······· ........ ➔. .. 

' ____, - · 

• Tra.vail de pr,écision pour ce m,odèle israéli,en ! 
• Mini-viseur à laser in·tégré ! ,· · · · · - .. , . . 

- On pouvait compter ' sur 11e.s industrie-s Seco po.ur re.prendre leur 
fantastique LD-100 ·èt l'adapter aux e,xJgenc,es du monde mode.rn,e .. . 

. Non seulement il t.ire désonna•is des munitions s·a_rns étu'i à haute oom~· 
pression ma.is i·I dispose aus-s1i d'un min:i ... v.[se.ur raser intégré pour une 
visé.a plu·s rapi,de. Sa finition de m·ac·ropJast noir mat 1ru1 confère une -al-
lure meurtrière.. · -· · 

Type Dlsslmul. Munitions Dommage · ·Poids CoQt 
S·eco LD-120 Léger 5 12(Ch,argellr) 3M2 1 400 

>>>>>[Faites gaffe avec ceJui0 là, les gars. J'ai payé pour 
savoir que leur <<mlni-iasern ne marche ·qu'à 20 mètres ... ~ et, 
en p~us, il ne supporte pas vraiment ~1a fumée !]<<<<< 

- Findler .. Man <17 ... 12°50 - 22:31 :03> 
>>>>>[T'es sûr de ce que tu dis ? Celui que je possèd'e 

marche très bien jusqu 'à 40 .. 45 m,ètres ! Tu as peut .. être dé"' 
réglé le système de focalisation ?]<<<<< 

- Winger <23 ... 12 ... 50-== 09,:47:54> 
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■ ARMES de CONTACT ARMES à PROJECTILES AAMIS à FEU 

t 

• 

• 

• 

t, 

Tl:FFAN,I SELF-DEFENDER 

1 i j I j 
1 i l : .. ---- -' -- ··•·" ' 1 .. i J 1 . ··· ·· •· ... ... .. -··~-· .. ·-· ......... .. .. ,.. .......... ~ ..... .... - _, ,,,. ............ ... .. l ........ ~ ...... r·· ........ ... _r .. ---··· ·· ....... __ ·-·r--·•--...,, 

.... -· 1- . . . .. .,,,,,,,,..----......_ : -

I 

. ' 

.. ~1 -

1 \ ' 
t . -

- . -

' ~ ----- '-- '-

1 1 i 

- ___ .,...._, -~-. ·----- ,_______,.. --,_____,_ ·>----+-

• L'élégance poids plume 1 --· . 
• La p·arfaite disc-rétion 1 .. ,'.: . : ' ' , l 

Le ·Tiff'ani Self-Defender, produit de F;ohetti Flrearms, répo1nd aux 
besoin de eeux q,ui recherchaient un pe.u plu-s d'é1lé.gance _ dans leur 

. arme d·auto-défense .. · Petit et très facil,eme,nt dissimulabl·e .• il inau,gure 
le œncept de l'·élé·ganoe meunrière.· , . · _·_ : . _ · · · ' · · 

.. 
' 1 • • . . •'- .. ~ • l . ~ ~ ~- .. . . , . .,.; t... ' : 

1 . 1 t :, • ' i.. 
f I l \ 1 ' · " • • ./ . ~-- · ' , ~ . 

Type Dlsalmul. MunHlons. Domma.g• , · Poids · ·. CoOt 
Trffanl Petit 
Setf-O·afender .. Oaribra • 8 

• 

1 .. 

' ' ' 

1 • 

• 1 
. , . l ~ 

l l 

1 • ' \ 
1 - ' 1 ' 

.1 

1 

' . 
' 1 

' -

. 
4(Cha1rgQt1r) , _ 3L1 

--
' ' . ' .. 

• 

1' 

• 

' 
·, • 1 1 J. ~ \ .. ' 

l" 

' 

0,5 

" 
' 

. ' 

. . 
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"' 
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ARMES de co,NTACT ARMES à PROJECTILES --- ARMl:S à FEU 

' 1 

~-+--+---+--t---t ~ ... ...- --¾---------l-,.__ - .._ ___ _ _ 

+-
--. ,____ ............. -----------

1 .. _., • • ,..__ • •• ·-. ~ - '·- ..... 

~ 1----1-------f- ~ f- •--· ·-- -- ---- ··~ -- - .... - . . .. .... ., -· ..... ,: ....... :........ ..._ __ _ ............ _ - ---- , ------- ... ........ , .. ,_ h.O 1• • ..... Î ,-,,., 

- ----.J ..... 

1 

-i---.+-~·~:~-1-----1---:::~-~~-f"-.·~-:_+--_[ ~--~--~~~-t---J------..1~--::_ ~--= ---------:~~~ _--:~ ~---~= -~ 
' 

0 ~- ---- 1 ~~F=L·--k-_:r-_I ___ ,F -··=·=r···· --~-- -~--- ~ 
,- •- ....... .. ... • • 4,_ ..... .. W........... _ ...... 

.. 
- -

• L'·arme des tireurs d'élite des CAS 1 
• Module d'_lnterface i_ntégré 1.. -,,· - • 

. 
.., • l ~ 

Cette arme e:st le fusil de précision gui vient de remporter la_ ,t._, 
gou,r~_use compétiti,on de:s tireurs d'élite de ,~armée des CAS. Conçu 
suivant~ les spéd1fioations milit-alre-s, le Walther 21:00 est particuli,ère-

-ment fiable et exempt de toutes les in.stabilités de formes communes 
- aux autres armes d,e ee type. Le choix des profession.nets 1 •"' • 

Type 
Walther 
MA 2100 · · Précision 

• 
1 i 

' Dlsslmul. Munitions Dommage Poids CoQt 
• , 1 • , r 

, J 

NA _ B(Magasin) ' 

. . 

• 

.. .- , 

' , 
.-. 

1 • 

., 

6(32 . 
' - ........ ',. 

1 . ' -

.J 1 

' • ~ l'o,. .1., 

__ j / _.\... 

-,~ ' . . 
• ' • • 1. ' • ' • • J 

✓ 1 • -l ( 1 • 

• ~- · · ~ .- - · ( , . r · 
l ,- 1 , , 

~- \ J 1... \. .... .,. .· ' . 
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■ ARMES à PROJECTILES ARMES à FEU 

t 

UE'NDEUR 

-

' ' 
' 

' ' ' : 

1' -
• • 

' j 

• L 1 

' ' 
1 ' 

. , 

ACCESSOIRES PROTECTIONS EQUIPEMENTS . VEHICULES 

CHARGEURS ET MAGASINS 

• - ••1,1,;; ., ••·• • n ■ t ,,1•••~r •••···-•··• · ·· · ••-'•~-- -'- •• • ••• • • • J • • • • • I -:O~ l • ~ro o .lo ,...&>Ull 1• • •t lJIIII I • • • • • • • ••• • • •••1••1 ■ • • • • •• • • ~•• • • 

- .. - ....... ·-.............. , .... ,,,._, __ , •. ,...... ..,.,..,Lo. -- -- . . . -•-·--- -· ··· t ··· ,.,_ 
' ' 

-· --- .......... - ~---·- ----__ ......... -- , .... ..,. .... ,_ ·.... . . ..._.. ........ 

1 . . -·· ·· --~-• .... . ..... .............. . .. . - - - - - - -- - •--- - -----·· -- .......... -.. , ..... -----

·- ....... --,~---- -·-·--- "·-·1 ····_- ---· 
----·-.. -·--·-···· -- -·--.. -l-···-__ i ...... 

+-- -~,_ . ./.. 
. 1 -, . -·-1-··-·- · ~---· --··-~ ---~--. 

; --- ·--· ------ - . - ---i-----l-

____..__ ,.,. , ■--■•-• • - -••"'•r 

J :i i"---r- . ~~--Y. ,----
i. - - -i-·· .. ----··i• -, - ·---

1 ! 
• --+------1- ----....... .. - . -----~r 

l .. ---·-T--·-·1 
•-.. -r- · 

-1---f--J-_J_ 
1 

1 

-+---t-- ; - -1 - +-1---t ..... .... ~-.. -------

• Améliorez la capacité de vos armes sans les · 
rendre plus voyantes J ·: :- · . ~ : , - . · · 

• Jusqu''.à 50% de munitions en plus 1 
.. 

• . . . - . ' ' 

. · • . Avec l'un de ees chargeurs améliorés, vous ne tomberez plus Ja-

. _ · mais à court de munitions aux moments les moins opportuns. ~re­
vett1s par Ares Armst ces char.geu1rs et mag,aslns augmentent la. ~- . 
pacité fnterne de vos armes Jusqu•"à 50 ·% sans en augmenter le 
volume. · . · . . 

' • f • 1 • 1 .,_ ' ' . 

Arme 
· · Are.s Predator , l 

Beretta 1:01T 
Browning Max--Power 
Browning Ultra-Power 
Colt L36 

' 

Fichetti S.Scurité 5100 
Fiche,tti Sécurité 500 
Remington Roomsweeper 
Seco L,D-120 

Mitraillette AK-97 
H1K 227 
HKM:P-5TX 
SandlerTMP-
Uzl Ill 

AK~97/-98 
FNHAR 

Munitions 
'\ ', 1'5 · 

12 
10 
12 
11. 
1·2 
25 
8 

18 

30 
28 
30 
28 
24 

38 
35 

CoOt . - . 
95 ·.; 

75 
85 
90 
70 
70 
90 
60 
65 

120 
70 
95 

11'0 
85 

130 
110 

' 
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ARMES à PRD_JECTILES ARMES â FEU Eœœ IPROTECTIONS ,EQUIPEMENTS VEHICULES ■ 

1 

.J 

' 

COMPENSATEUR PNEUMATIQUE 

1 

--+-·, r - --' ,----• ___ ., -•-- - - -• • ----- - •-• -• 
--..... ........,. . . • .. .-, ... .. .............. u .. , , ................. . ....... . -- - .. ____ .. , ___,_-...-..._ ··-- --·---· ... --- •• , ................ 1-. ... -... .... .... 
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r----- ..--- --- -~---- _, __ ........._ ----...- ----- ............. _____ .....,_ __ - ~ -

' 

1 

1---+·---

: 1 

' _ ,_ .. __ ----

♦ 

~-···--- ...... 
1 1 

.-,.-:;:=:z~ .. ~ __ ..;... __ .... li----_..,._ ,~1-•---·-1-1 
. ---•..,.......--►--+---l--l--+---+----J, _ , ________ --······f-· 

lï 
' • 1 

i . j - 1---1---------1----+---l--i-----j·--i----1---l-l---l-----J~'· 

• Un nouv.eau s·ystème p·our une visée plùs'sOre 1 
• Une tech.nologie Lyeo plus performante 1. ; . ~ 
• Utlllsable avec la plupart des types d':armes à feu ! 

1 
' . ' 1 • 

Lyco Systems de la No·uvellè-O·rtéans a créé un· riôuveau système 
de compensation pn1eumatique de re:ool q·ur constitue une· importante 
aménoration des teehnolo·gies existantes ' JusqU~alors.. Le com .. 
pensateur pneumatique ~yoo, avec son systèm·e brevet.é ·à chambres,, 
e-st plus l.é:ger, plus pe,tit et plus efficace q.ue tout ee que l'on peut ac-
tuellement trouver sur 1re marché. · 

' , . ' 

Jugez-en par vous même 1 · 

Support Dlsslmul. Indice Poids CoQt 
Pneumatique 2 Canon - 2, 0,25 550 
Pneumatique ·3 Canon -1 3 o.s eoo, 
Pneumatique 4 Canon -2 ' ' 4 0,76 1 000 

• 
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ARMES à PROJECTILES ARMES à FEU1 
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ACCl:SSOIRIS PROT1ECTIONS EQUIPEMENTS VEHICULES 

MUNITIONS FIREPOWER™ 

-- --•--s- -·~-~····.:....·-··~·...l-·-~-·mr·-· _--•-_· .:....·,-_--·~...iii· __ ---l,- .... -- __,;,;,...·-·_-·- •-....................... __ -·--.l...---- --~iiiiiiiiii-1---·-_·· T'--- --...,-- --_-.;___ _______ __ ··--- -- -- ----- --- ----···· . -·--7--
. . - -- ---- ... ...... --

--1------4 .. ·-· ~ 

• Spéc·ialement conçues pour le Predator Il 1 
• Plus de ·puissance _pour un même poids ! · 

. ' 
.. .. , 1 ' -

• --------- ..... -

De Ares Arms. voici les munit-Ions de pistolets lourds qui vont in­
suffler u·ne nouvelle vie à votre fidèle compagnon .. Asso:cié1es •à la nou­
velle ,conception du Pr1edat0r Il, ee-s innovations vont une fois encore 
asse.air la dominati,01n d' Ares sur le marché ,des pistolets-io·urds. Al:J.cu:n 
a·utre f·abriqµ-ant ne pe1ut espérer concurrenc.er, cela .. 

Munitions 
Firepower™ 

-

Typ,a 

Pist. Lourd 

Dommage - Poids 

6M2 0,5·. 

• 

' 

CoOt · 

35 

>>>>>[N'oubliez .. pas que vo,us p,ouvez aisément faire 
m,odifier vos plslolets lourds pour utiliser les Firepower. 
Allez voir mon commentaire sur le Predator Il pour plus de 
d,étailS.]<<<<< 

-=- Winger <23 ... 12-so ==-10:12:29> 
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ACCi SSOIRES 
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.... -- ._ __ 

- .. -
- ____ _.. .. .,.., ...... . 

1 ! 1 
-~ ' il - ...... --1 - -

- . . --- . ---- ·---- ..... . . .,..,. . 

1 : _,_ -- ----·-.-, __ '"" _ _._ ___ ~------= --=~r~----l ! ·----i- ~------ï--- ----·· ·-
- l ~' ... ·-·--· " ··--·-~ - -··· ___ ..____, .. ,r---- • ,.._.._._., __ ..__ ___ _., -·- ---- --

- ••---, - --t -----··4---i- --!---~f.---:1-----l-l-------, -• 

' 

·• P-our ceux qui n'ont_ p,as le temps d·e jouer au-x 
devinettes-l ·-· · · , , · , . , - - , -. : , . ; ~ ,-- . ,. r 

.. _, 1 • ~ t ... '- - ... , \ ,. -

• Mesure les dis·tances ! ~ . , , .... ': .•-, •,. 
' • Vital pour l'utlllsatlon des lance-_grenad1es l 

Le Télé:mètre Ares Z2 est 1un aooes.solr.e qui s~lnstalle sous le 
œnon de votre arme et qui vous fournit toute:s les lnformat,ons cone.er•­
nant la distance à la cible p,ar le bials d1un module d'interf·ace qui ,en~­
voie l'Information à un afficheur rétinien ou à des lunettes connectées. 
en un inst-a.nt, vous savez très préel·sé·ment à quelle distance se trou-
ve votre cible.. · - , -,, J - , , .. • - • 

Télémètre 
Aras Z2 

.,_ { 1 1 ' ~ .' 1 

1 1 ,. ~ ~ , r · J 

Support Dlsslmul.. Indice · 
.... -..1 

Dessous - ....... ("'" 

. ' 

' L • 

Effet -• Poids CoOt 
1 1 J. ,,: 

• 
. . 
. . ' ) ( ' 

'· ' 
• Mesure la distance vous séparant de la clbl.e.·, · · : ,·. . 

1 ' • ., 

r ~ 

' ·' ... 
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1 l ~ ,- 1 : 
1 • • 

• . ' 1 • 
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ARMES à PROJECliLE~~.~t,: ARMES • FEU 
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ACCESSOlRES PROTECTIONS .EQUIPEMENTS VEHICULE~ 
~ ..... 

-~~"-~' t 
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l 
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• 

1 

• Il vol.t l'lnvlslble 1 ,. - \ · · 

-l--l---~ -4.---t-----i-- -l---

. 
' ' ' ' 

• Idéal pour le c·ombat de· nuit ! 
• Adaptable à tous les ty:p,es d'armes à feu ! 

... 1 ' • • ' 

, { 

Le Viseur Ultra-sons de Ares représente le tout damier déve1loppa. 
ment de· la technologie en matière d~accessoires. Conçu pour le com­
bat .de nui1,. Il projette un faisceau d•u1tr•sons oodés qui analysent et 

. tracent les contours d,e la zone vers laquelle l'arme est pointée. Les 
conto·urs tepographiq,ues de la cible ap.paralssent sur un affi.cheur ré .. 
tinien ou sur des lunettes spéciales .• Il est utilisable dans l'obscurité to• 
tale ,et contre des advers-aires qui au.raient r:éus•s.i à se prému1nir contre 
les viseurs thermographiques. Le Vi·seur U1tra~sons est également ca­
pable de visuaJi·ser de,s cibles rendues invisibles p·ar magie I La s.é· 
quenoe codé.a Interdit que l'•on_ pui1sse ·vous repére·r aisém·ent en re• 
traçant les pulsations d·uitra-.. sons. ..,. , · -

Un must pour les mercenaires. u·tillsable· avec tous l,es. auitre.s ac~ 
cessolres de modi,flcatlon de visée •. - · . -~ , . i • - ~ • 

Support Dlsalmul, lndilce Effet Poids coot 
Viseur 
Ultra-sons Dessus ·2 - • +0,25 1 300 

Lunettes 
à l:Jltra.•sons - - - - - 1100 

• Élimine les modiflcateu1rs dus à la faible lumlère, à 1•0,bscurité ou 
à l;llil~Sibilité. . 

• 

' ' 
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PROTECTIONS 
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--· ....___,. "" .......,_ ___ ----· .. 
• • 

---, 1 

,; -1----+- ,-.-.___, 

--r 
-1-t---+----+----+--I ;;::::::::=r~ -_::__-f,••---.,......_,_--+-
-,- -;-- r--r-1- --i--t---t·--+~ 1~- +-I _--4-:_-·-1 __ :: 

• ,Les sous-vê-tements qu'II v,ous faut 1 
• La protection sur mesure 1 

~• 1 r • - • · • , ,;--, ••• 1111 

,,, . 

Ares Arms a conçu un nouveau système d·armure co-rporeHe ajus­
tée à mo.rphologie de cha·cun de ses ctle:nts .• , C1haqu,e ach,eteur bé­
néficie d,'une coupe sur mesure qui a ét:é rendue possib1le par· la 
co,nce:ption d•un modèle breveté. Les différent.es sectJ,ons, de 1•arrr1Ure 
sont susceptibles d'être adaptées à to·utes les morph,olog,les et toutes 
les tallJe,s. Plus aucune jointure, plus aucun plit 'pour vous compliquer 
ra vie. Ille est disponible par l'intermédiaire des distributeurs locaux 
ou par· ,correspondance (si vous prenez soin de mentionner vos me-
sures exactes). , 

' 

lndlc;e Dlaalmul~ 
Gilet seul 1 -
80 % du œ,rps 2 15 

, , 

90 %du,corps 3 1·2 ' . 
' 

' ' 

1 .. 
Ballstlque 

2 
1 3 

4 
' 

\ 1 

' 

Impact ·· 
0 

- . -. 1 ·~.' ' .. 
1 

Poids CoQt \ 
0,75 1·so 
1,25 - 250 

'. 1,75 ,· 5,00 
, • 1 r '1 , ~ \ .. 1 / 'I .... ~ __ ., . . .\ ~ 

Note : 1:1 n'est pas po,ssi:ble d-:en :poner en m,ême temps qu'une 
autre forme d'annure corporelle. 

... -- . 

. . 

' ' 

' 1 • 
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• , En réponse à votre dem.ande 1 · ·.; · 
• .Le dernier ;perfectl.onneme·nt de l'auto-défen1se 1 

< ' ' 

. • ! • 

l 

: . Après un sondage effectué dans tout le pays au,près d,un é·chan­
tillon de iPlus de 1 000 prof es·sionnels œmme vou,s, Ams· Arms a 
conçu un . nouvel él'ément d1auto-dêf'ense : la p·roteetion/r,enfort 
d~avant-bras •. Les se·ctlons renforcé·es en annu,plast s'adaptent à 1la 
morpholoale _du porteur pour lui fournir un,e protection contre le·s im• 
pacts &iU niveau du dessous des avant-bras. Elles sont conçues tout 
spé·olalement pour les par,ades-et les co·ups portés avec cette partie 
du bras. Toute la Rue est en train de l'adopter l , 1 1 \ , { 

\ 1 ' • 

Dlulm·ul. 
Pro,tecttens d'Avant~b,ras 1-2 . . 

Indice Dommage Poids CoOt 
+ 1 • , (F')M2 ,1 0, •. 2 250 

' ,' 
' 

l ~ Ell·es confèrent au porteur un modificateur additionnel de +1 à la 
Valeur Prot·ectrice de son armure, pour tout ce qui concerne. le combat 
à mal ns nues ou aux arme.s. Elles n•ont aurun eff'et contre les armes 
de distance. i ; •• 

1 
• 1 ·• • 

-· 
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• La Mode de La Séc·urlté ! , ~ ~ , · · ~ 

• Une collectlon, de nombreux styles ··! :, .~ • 

Ke/mar Technologies a révolutionné le marché avec sa lig-ne sty-
1:ée de vêtements de protection et nous somme-s les premiers four­
nisseurs d'Amérique ,du Nord à vous propose·r 1·1ntégralité de l'a Cdllec ... 
tion. La gamme complète des sty1es et coloris est disponible. Les 
spé·cifications te·chnfques qui .suive,nt sont ,e·xactes, contrairement à ce 
que l'o1n peut trouver dans certains catalogues conc.urrents" ~Shadow 
,Gear1 ,~té 2050 :: F-J> · -J 1 

• , • • 
1 

• -~._ 

Impact Poids ' eoat Dlsslmu1.· Ballstlqua < 

Gilet ' 16 2 
, ... 

1 0.1s . 1 ~I 1i7S 
Gilet k>ng 14 3 2 -2,5 : • ,....l 350 • - .. 

M-ant,eau 1·0 4 < 2 2 ( . \ 
l 1650 -', 1 ' .. . • 

Tenue complète 3 0 . . . 15 1 ' 450 12 • . , 
3 3 

. 
850 Veste 9 5 ~ 

< 

Le mantea.u ajoute 50 % à la disslmulallon de n'importe quelle 
arme ayant un Indice de Diss·imulatlon de 4 ou plus. -- -
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ARMES à PROJECTILES' .ARMES à FE 1Ù _ACCESSOl:RES _ .f''R·OTE.CTIONS EQUlP&M.ENTS 
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· • Il ne lalsse tien derrlè.re vous 1 _, 
• Testé Jusqu'

1

~ ~~• .to,noe 1 · :, .. ·. ~ • ' 1 

Ce c4ble à grappin révolutionnaire se •CO.mporte comma une corde 
tout à fait normale jusqu''à c:e que vous en ayez fini avec lui. Q.uand sa 
tâc:he est terminée, il vous suffit de le m·ettre en contact avec l,e .stidk 

'è! ·_ eata1lyseur spécial et de le regarder s.e désintégrer en. u.ne f·ine poUS·• 1 

· , stère. En quelques secondes. tout·es les trac·es gê·nant.es que cons• 
litue ,gdné.ralement ce type de câble ont défin1ltivement disparu. Le 
stick catalyseur est utilisable à l;infini. 1, ·~ - • • ; 

Câble f·u rtif 
Sti·ck catalyseur 
C·êble ordinaire 

J 

1 

,' , r 1 ' ' L' 1 , l 
l.. ' -~ L 1 1 i 

Poids , 
3 par 100 m 

2par100m 

• 

• ,_ i_· L 

1 • , • , Coat 
, 85 par 1100 m 
{ ~ 1·20 
~ 50 par-1·00 m 
\ 

• 
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• Petit, compact, liéutillsable 1.· ·: 
• Distrait. l'oppositlo•n et l'aveugle l1" ·· 

1 - --

••'-----· .... 

___ ._.__ ______ 1----1----1 

- ----·- - 1----1-1 

-- ·-~-1-- ---· 
·----.. ___ J -+-1 ■ 

-.-1. r , 
ft•v-,J ..... _:..;.<. 

Voici une autre production réoerrte de -Winter Systems -de Man• 
hatt·an .. D•e la taille d•un. paq·uet de clgare·ttes, ce petit apparei-1 re·n­
ferme quatre micro-llashs halogènes à quartz qui s•a11u·me,nt sel.on une 
séque.nce aléatoire. Cela a pour effet de créer une série de flashes 
strobosœ,piques qui désorientent. distraient et pe.uvent par1els même 
aveugler quiconque regarde dans leur directi,on. Même les imp,tants 
anti-flashs· ne mettent pas le spectat.eur ·à ltabri. 

' 1 ,. 1 ... - -
1,, , - ... 

Dlsslmulatlon lnd.lce Poids 
Flash•Pak 1 12 , .f 1 +4 l 

1 •. ' ~. 02 -• 
' ... - , ' 

; ' 1 
,r 1 \,, 1 

11,,.,)1 

Ce,•Qt 
250 

1 

Tout adversaire s1e tro·uvant face . au flash.-pak subit un mo• 
dificateur de +4 au SR ,de 1outes ses attaques à distance.· L'implant 
Anti-fla•shs pe·rme·t à la victime de r~dulre ce modiflea.t-eur à +2. Le .11w:.,• 
dtficateur est également rédu-it de 1 point tous les 5 m. : ·· · · · ; · : __ · I \ ~ 

Le tlash.-pak en marche élimine éga'leme.nt les e:ffets des lumi,ères 
faibles et mê:me de l'absence •de lum1I ère m·als son éclairage · stro• 
boscop,lq,ue Impose alors un modificateu·r général de +2. 
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• Plus de luminoslté que Jamais l · 
• Efficace Jusqu'à 30 mètres 1 

. : 1 L'AFR~ 7 est la grenade flash la plus puissante du marché. Son 
; . poid,s est équivafent à celul d:•une gre.nade conventionnelle mais elle 
. : produit un éclair de l1u~ère aveuglante efficace· ju·squ·•à 30 m. Son ex• 
· ploslon garantie et se's caractêrts1iques de co·mbustlon améliorées f·ont 
. d'etle un Instrument de choix. , · .. · 

' ~ t ._ -4-_ • j 1 "\I 1 

Grenade-f luh_ 
DJulmul. , ,. DommB9aa ~ Effet Poids CoOt 

6 4,L3• 30 m•• 0,25 40 
1 ' 

,' f' r + ,'-.. 
• 1 

· · • Dan,s sa zone d•e,xploslon de 1 m, la grenade lnfli.ge des d.égAts 
physiques de code 4·L3. 

• ·r1 
• . ,. Le fla·sh e:st efficace dans las 30 m. Le modificateur de base à 

: appllque-r à tous ceux qui regardent dans la d,J,rection de l'ex·plosion est 1 
1 de +6: ce modifioa·teu.r est ré·du·it de 1 , point 'pour chaque tranche de 1 
5 m de distance au point d•e·xploslon.1 

• • 
1 

• 
1 

. , · ( , L1mplant Antl-llash.s ré,dult la modificateur de 50o/o, arrondi à l'in· 1

1 
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• SIience et Sécurité 1 
• Portée : 300 m 1 .. 1 • 

• 

Le Lance•Grappln Conner1est le tout demler-né des systèmes de 
proptlls1ons de grappins. Le constructeur garantit la possibilité de tirer 
le grappin breveté Wagner à plus de 300 m en tir vertical. Le lance-­
grappin dispose de sa propre bobine interne mais une monture ex­
terne vous per,t,et d'U1Uise:r le câble de votre choix. L'enrouleur de r.ap-
pel Wagner s'installe als·ément dans la crosse. , , 

I ,· • i l 
1 • .;' • ·, ( 

1 ' ' 

lance-grappin Canner· 
ënr:ou'leur de rappel Wagna,r 

Dlas'lmul. Polda 
, 2.2s 

5 

CoQt 
450 
250 

' 

Not,e : Les portées sont équi1vale1nte1s à C•aHe de tarba.lète lourde. 
' ' 

,..... - ••. ~f,,_ l 
' ' 

1 ' 
.• ~ lj I"..., 1 1 
l 1 ~ 1. .-' 

- '1 1 ' ' ~ '"' ~ 1 - l 1 ' 1 , I _,,_.._ J 1,~ 
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• En cas d'u.rgence 1 . 
• D1e la taille •d'u.n stylo 1 . 

), 
1 

.~.' Winter Systems met enfin à ta disposition du public l'u.n de ses 
. minl-systèm·es brevetés jusqu'alors ré-s,ervé aux agences de sécurité : 
. la micro lance.--fusées. A :peine plus gros qu•un stylo-lampe. le micro 
lance-fusées renferme une fusée de signalisation/éclairage de ,calibre 
normal. Capable d'·attelndre des altitude·s d'environ 200 m, la fusée 
est disponible en blanc, · rouge et vert. Rechargeable, ce di.sposltif 
constitue un excellent système ,de si.gnalisation_ d'urgence. 

• ~ 1 • ' 1 •.• --~ 
1 1 '· 

' ' ' ' 1 ' 1 . 1 I ,, • 1. ~ ,a· • C , 

\ ,Dlaalmulatlon. \ 
Miero lan~fus.ées 1 

:. 6 . -
f ·usée · - · 

lnd:lco 
2 
2 . \ 

' ' ' 

Poids ' CoQt · ' 
0,2 , ' 50 . 

- 75 

-., 

Note: SI le lance-fusées est utilisé comme arme, uti·usez la Table 
de,s Portées de r·Arc av,ec un modif'icate·ur spécial de +2 à toutes tes 

1 

distance•s au-delà de Courte. L'a·nne lnflig,erait des dommages· de 
code 3M3 el enll·ammeratt les matériaux i.nflammables. l'indice affecté 
à la fusé.a Indique qu~elle peut annuler 2 points de modi11cateurs dUs à 
l'obscurité ou aux lumières faibl,es. 

'La fusée illumine une zone équivalente à un pâté de maJsons. 
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• Pour les vra1s rois de1a. route 1: ., .: ~ _,_: .. . 1 • 
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• Structure de châssis renforcée I .;.-. :'_ .- , '·~ i. !I ~ •. • • . . 
', T 1. 

Honda Motors est en train de s'attaquer au marché que Harley 
America déte;nalt dans le do mai ne ,de -la moto . lourde. Av·ec la Vi,ki ng, 
vous sentez le poids sécu,risa.nt ~us vous et la puiss,ance -sous vos 
doigt-s. Elle vous offre l·a pul·s-sanœ, les 1performanoes et le prestJ1ge •. • 
tout cela dans le même e.mba'Hage 1 · . , . 

1 l· 1 • ' , 

• 1 

Manœuvr. 
Honda 
Viking 3 

Vltaasa ~ Rês1lst. Blindage Slgn·atura PIiotage Coat 

50/160 4 1 3 
1 -.., 

2 17000 

La Viklng accepte Jusqu'à deux montures d~arme-s {pou,r ·1 700 }i< 

pièce)1 et un ,point d'ancrage ( à 5 100 ~). ,: 
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- ' . 

' . 

- ' 
·-

_. 4 l ' 

. . : ' ,'• 

' J ' . 
, 
..... i: 1 

O ~ r" r<' f \ j ' 
'.'.;I <- 1 1~ -,hl "" 

- ' 

, . 
r , 

\ 

.. SHADOWRUN 

Î 'I j 

f ("l 

' ,. 

,, 
' 

• 

• 

\ 

• 
j 

• 

' t 

( 

• 

~ 

1 

' r 
,-
\ 
' 
• ; 
l 
' 
r," 
,: 
' l . 
' 

• 
' ( 

• 
' ' 

. ' . 
' 

, 

' 

- 1 

. " 

., 1 

. . -

' ' 1 • - ...... 

' L f • • • { 
1 

.._ 
1 .,. 

1 
1 h ._ , _.. 

. . 
' 

" ·, 

.. , 

--

1 
' 1 . ,, 

' 
. 
• t 

l, ., 

• I ' . ~I -. -

,_1 ~1 .. •. ---,.,-:,.., -( 

,1 .. ' 

' 1 

• • 1 ... 

· • ri , •, , f". · . . 

. - ' 
' . -

' . ' 

• 

• 

1 • ... • ( 

... ....; 
' ' 

' • 

.., 

• 

. ,. 

SHADOWRUN -

t 



t 

-

ARMES à PROJECTILES ARMES à FEU ACCESSO1IRES . PROTECTIONS EQUIPEMENTS VEHICULE:8 1 

-

IJ'EN D'E1U.R -. 

.. 

1 ' ' 

--..-...--.-,-, --,..~I -=---- ~ - --- ,-- -
' 

' 
, ' 

- SHADO·WRUN 

, 

,. . - ' -
' 

L!- '!" ' -

+-- -i-------1------;--+-----+- ----1 -- l 1 1 
j ~ t : 1' 
,. ' 

____ ,.,_➔--r-+. ---+l--t-,--t----t"""-""-r-· 1 1 

f---J----<j----f-'-~ t----+---4---~ l i - ' ! t !-
~ : .. _ 1· f 1 

..,__ _ __ J -+-.......-i• r- 1---..;_ 

. • ' ' • ' 1 • . • , ,, . 
: . • 

l . • 
• • i • • 
i • : 

1 

~l.....,_ . 

1--+-- t I f 

~==; !- ' 1 ~~~ ~-----.!! 

' ___, - -1-------+--

f • • • • • 
' _ . ..,.• ___ ,.., __ 
r 
' . . • 
' 

.~ , 

' • 

7.~-

~ 1 
t-

~~~~::::::::11 -----l-
= • 
i 

- r iiiiiîiiiiiiiii- . • 
1 
I 

,-.. -i ~~--r-----=~j~~r~:::~~~----l--1 
t i 
~ - ' ~ ~-t!~ - J 

~ E 
' ' 

' 1 

• Puissance et é.lé,gance l · ., a·~ 1 

• Surbaissée et proft,lée I.' -~- · . ·~ ' 

• La plus rapide 1 

,,. , ~ r 

Ce nouv,e·au modèle pour ,compétition de , SUzu.kl Transport a le 
pouvoir d'~11-m1ne:r le sourire suffi'sant de tous les chevaucheurs de Ya­
maha Rapler. ,Conçue pour la vitesse, · l'Aurora poss,ède des équipa. 
ments avano;é-s de stablD1sa·tlon qu:i lui confè:rent une manœuv 1rablUté 
exceptionnelle et pennettent un contrOl·e plus précis. Commandez-la 
maintenant et 1nous vous préparerons une peinture perso,nnalisée qcal 
.fera préolsém.ent savoir à t·outes ces Rapl·er qui est en t.raln de les so,r-

é tl 1 . ir. , _. , 
\ 

/ t• 1 r ~ · -

1 1 
·J • Manm,uvr. v1·11111 

suzukl · 

' . 
R6·af1L D11ndage 

~- 1 1 t 1 
' 1 -t, ~ 

Slgn■tu.r• PIiotage eoo, 

Au,ror.a 2 , · 70'21 O 1 0 . l ' ' 4 1 15 ooo, 

: · Note : L'Aurora. tout com1me la Rapler, ne peut accepter ni point 
d~ancrage, nt mo·nture d'anne. La Hart.ey Scorpl,on peut, elle, accepter 
Jus·qu•à deux montures et un polnt d'ancrage (un,e monture est lns:-­
tallée pour 10% du :prix du vêhlcule et le point d'ancrage coOte 30o/o). 

i ._.., • ' ' 1 . 
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Vous exigez ce qu'II y a de mieux et c'est pourquol, depuis _plus 
de 25 ans. vous avez choisi Ares America. Performance et fiabilité 1 

sont les deu.x critères qui f-o.nt que les armes et les aceessoi,es A·res 
répondent parfaitement à vos besoins en matière de sécurité. 1 

.. Dans les pages qui suivent, vous allez déoouvrir une sélection 
des mellle.urs équipeme,nts de sécurité e·t de police. Ils proviennent 1 
de fabriquants du monde entier. Chaque ;produit a été sol.gneuse- i' 

ment testé dans nos laboratoires et tous ont atteint - et souvent 
même su,rpassé - les critères de durabilité et de fl 1abilité que nous -

l 

avons fixés. i ·. . 

Sl un équipement apparaît dans ces pages. vous pouvez comp-
ter sur sa qualité 1 ~ 

. . 

Contactez votre distributeur local d'Ares America ou appelez­
no,us directem,ent au N-A/UCAS-MW/BULLlitS. Nous attendons ,1 

votr-e appel. 
. 

- . Nath,aniel Naldich - Directeur des Ventes de Ares America .. 
r . ' .,, ~ . . ... 

l • . ' . 
• • 

Ares America est une division de Ares Arms, fi'lial.e de Ares Ma-, 

crotechnology lncorporated. Detroit Michigan - UCAS. , 
' 1 

- ' 
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Le Colt M·22A2 est une arm,e de qualité à un prix étonnamment 
abordable. Ce fustl d~ass·aut accepte les charge·urs de 40 coups et dis• 
pose .aussi d'un rance-grenades intégré. d~~-n compen·.s.ateur de rerul 
·pneumatique (Indice 1,) e·t dtun viseur Image d 1lndice 2 .• L'international' 
Mercenaries Gu/ldl'a êlu Meilleure Nouve1lle Arme en 2048, 

Colt 

• 
' 

• 

' 

M22A2 

' 

' 

1 '· 

• 

• 

Typo · , Dlsa:lmul. 
Assaut · \ 3 \ . 

... _ • 1 ~ 

\ 

\ 

1 

Munitions Dommage 
40,(chargeur) 5M3 
' 

. 

Poids 
4,75 

CoOt 
1 600 

' . - \ ' ' '· • l ' ' 
\ ' 

., •, 

' ' 
J .... _ ... 

1 

1 t , 1 • ' \ \ . · .. ' . 
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• Actuellement en c,ompétltlon dans I les Tests des 
UCAS Squad Rifle 1 

1 ., .. - ' 1- - ..,.. .. • 1 

Le fusil d'assaut Heckler & Koch G12A3z est le descendàint · 'lo~ 
gique du. G11A4z qui, pe·ndant le:s de·ux dernière-s générations, a été 
le premie·r fusil, d'assaut. tl améliore les meille,ures caractéristiques du 
G111

, dont la flabilité n'est plus à démon1.rer. Le G 12 est pll!IS léger, 
moins encombrant et_ comprend un viseur ·· 1aser intégré,' u.n · com­
pensatellr de recul pneumatique d',lndice 2 et urne crosse d,'épaule té­
l1esco:pique q'ui fo·ur;rnit un point s~pplémerataire de compensatlo,n de 
recu 1. · - · 4 • • , - • • 

1 
~ - . ... 

Le G1,2 pe,ut éga1l'ement être comp1lété d'un, lanc1e•grenades monté 
sous le canon. Ce montage s'effe.ctue aveo une p.erte minime de sa 
cara:ctéris1ique de dissimulalion. · 

HKG12A3z 
Type Dlssl'mul. Munitions Dommage Polda 1Co0t 

Assaut 2 32(chargeur) 5M3 5,.25 2 200 

- • 
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,.. • Le F·usll d'Assaut des For,ces Blindées Tchèques 1 

Le Sain10pal vz aa·v est un des rares fUsils d'assaut fabriqués e.n 
, Tchéoo•slovaqule à être équipé de no,mbre des aœe;ssoires qu:e r·on 
.ne re,neontre normaJe.ment que su,r les armes de factu.re ,occiden;tale • 
-Disposant d'un ·vlseu,r la.ser et d'un Yis·eur Image drl lndice 2 lntégrés.1 Il 

. est ,égaleme·nt Uvré avec un compensateur pne,umatique de recul d'ln­
. dice 2 et 1une crosse métallique pDable qui f·oumit un point sup--

• 

plémentalre de -compensat'ion de recul. , -. . -. 
• 

1 ' 

Samopal 
vzBBV 

Type 

Assaut 

Dlaalmul. 

2 

' • 

Munitions Dommag• 

35(ch-argaur) 5M3 

Poids Coat 

5,5 1 800 

î 
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• Le Fusil d' As.saut des CAS 1 

Le Steyr AUG-C,SL est :une arme multiple. On peut l'as-sembler de 
,diverses manières afin d'obtenir une mitraillette, une carabine, un fusi.l 
d~a·ssaut- ou encore· un ·tusil automati.que ,de tort calibre pouvant être 
emplo·yé co1mme une mitra1IJleuse légère. La conversion pre·nd une ni­
nute et tous les éléments peuvent tenir dans une grande mallette. i 

Tous les modè·les disposent d'un viseur lase·r intégré d'ans la poJ. .. 
gnée de transport et Ils peuvent accepter un module d·1 1nterface sans 
que cela ne restreigne les possibiJités de dissimulation. · , : 

-

Typa 
Steyr A.UG..CSL 

.Dlsslmul. Munitions Dommage Poids ,eoot ., 

Mitra.illette Mit rail lette 
Carabine S·po·rt 
Fus-il d~assaut Assaut 
Mitraille-use Mit .. Légère 

4. 
3 
2 

NA 

40(chargeur) 4M3 . 
40(chargeur) S1M3 
40(ohargeur) 5M3 
40(ohargeut) 6M3 

' 

• 

3,5 • 
3,.75 • 

. 

4 • 
s.s • 

• La mallette complète avec tous les accessoires mentionnés 
coate 4 5,00 lt!.. L'arme dispos.a d't1n Comp,ensateur de Recul Pneu• 
matique d'lndie:e 1_ • 
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• E.nfin-, un système de laser. portable· efficace 1 

. ~ 1~Ares Arms est fière de vous annoncer la sortie du premier sys• 
tème de laser portable capable de dé1li·vrer asse:z de joul·es-pour taire 
la diffé·rence. Élaboré à partir de se,pt brevets Ares, le MP La-ser cons-

. titue l'avenir de l"annement- en matière de poilioe et de sécurité. Conçu 
· pour.être porté par\une personne seule, contrairement aux Inefficaces 
. am11es à deux servants,' le MP Laser oonstitue un système autonome 
· ca·pable de tra.iter les situations l,e,s plus dangereuses, Assez puissa.nt 
pou,r s~attaquer même aux véhicules blindés. ,le MP Laser est u1 ne 
arme multl-us1ages partaitem,ent adaptée aux situations variées et lm­
pfévisibles auxquel,les sont comrontés les professionnels modern,es. Il 

1. est ali,ment.é par un pack de six batteries soup1·es à haute perf·ormance 
qui s:e fixent sur les culsses·. Cette unité de six batteries peut alimentier 
20 décharges d'énergie. Le système dtalimentation est spé.cialement 
.conçu pour un remplacement rapide et les bau-en·es pe.uvent être re· 
chargée-s P0'Ur un usage ultérieur. · · 

.- . Pl.ongez sans-crainte dans l'e futur, équipez~vous avec Ares et Je 
·MPLaserl . 

1
•
11 

'.,' ·,\·,,: .. _ •. I ·, • • - ·, 

- J i I j 1 1._.• 1 . 'i i '..., 1 1 - ' ·/,~ ·'1. l 1 .._ 1 ·, •1 1 \ • \ 
1 ' 1 1 ·1 1 ' i... ) '.. 1 1 1 \ 1

, -, • ~ ! 1 · , 11 ' \ .... 1
_ ., 

.... ,1. ~ + ' ' . 
1, 

Dlss•lmul. Tira Dommage Poids CoOt 
· MP Laser , , ·, NA - ·, 20• . , ·- 1'.2M&•• , 30 . · 2 500 000 

. ' 
', ~ '. 1 

• 1 • \_ 1 1 

' ' 1 

, .. , :. • Par·unité de six batterie-s. , 1 
( .. • • 

1 ~ 
· ·_ •• 6L4 à l'é.ehelle des vé·htcules.· 

1 ' 

\ ' ' .-li . 
1 1 • 1 1 1 ' 

' . 

Les P.orté·es de cette arme· sont celles . des Fusils de Précis-ion .. 
Chaque catégorie au•delà de la distance Courte réduit son Niveau de 
P-uissanoe de 2 points (Moyenne :- 2; Longue : •4:; Extrême : - 6) .. Les 

, protections Balistique,s n"ont aucun effet contre le MP Laser el les pro­
te.ctton Impacts ne compte que pour moitilé (arrondir à l'l·,nférieur). li est 
possible de tirer jus.qu•à trois décharges par action et il n,'y a pas lieu 
d;appliq,u,er de modif1cateur·de recul. 

1 ' ' 
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· .• ·La Mitrailleuse Légère la p.tu-s populaire du 
monde 1 · 

• 

La mitraineu~se Ares MP a été choisie par plus d'organisations mi­
. l~taires et paramlfttaires au_ fflOnda que n1:mporte quelle autre ml­
traineuse lé·gère. Elle est capable de supporter des heure-s de tir auto-

. . matique lnlnterrompu. Elle est équipée d"un viseur laser intégré, d'un 
système de compensation de reaJI pneumatique d'indice 2 et d'u:n 
sup1port de h,anohe. L'arme accepte les bandes de 100 cartouches o,u 
des ch,argeu·rs de 50. 

, r 

1 

, · · , Typa :Dlaslm.ul. Munition• Dom.mage• Polda Co0t 
, Ar:es MP Mtt. L6g•r• . NA · · . 1O0'(Bande) 500 7,5 2 200 

, ' SO(C·hargeur) 
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• La puissance de feu ~axlmum·11 
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Le C.anon d·Assaut Panther, conçu et produit par Panthsr .ln• 
dustries, eon,stitue vo·tre seul choix en matière d'armement loiurd d·as­
saut. Il tire d.es projeatile à têtes e,cplosives en superpla1st stabilisé qui• 
se s·ont avdrées eff·lcaces tant contre les clbl'es rigides ,que souples. Il 
est livré a·vec une courroie d'épaule et u·n support •de hanche pour un 
tir plus stable. . , _ •~ , , . : ... , 1.,; -: ,1~ • . .: ,, . . ~ ( 

Panther 
Typa 
C·anon -

d'Assaut ' 
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DlaslmuL · Munition• Dommage Poids CoOt 
.-.- NA _ 

1 
i 22(Chargeur)_ 1•of.415'G2 18 7 200 
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• Une fabrication .éprouvée pour .les professionnels . 
exigeants 1 

... .., ·,' . • ' l ,_.~ 
'• '- 1• •1 1 ~ L L l.1 ' 1 ' 

' \ ' ~ • .A .. , L \ _. 
1 l l "'- ', 1 r • • ,.,t ! '· ,.. 

, De p·lus-en plus d•agences militaires et de sécurité dans le monda 
entier cholsl,sse.nt la mUrallleuse n10yenne FN MAG 5 de la F'ab,rlque 

!, Natfo1nale po1ur armer leuis· vé·hl.cules et comme mitrallleuse muttf .. 
:- usages .•. L'arme pe·ut accepte·r des bottiers exte·mes de 50 ca,rtouch:es 

ou des bandes. Elle est Hvrée avec compensateur de recul pneu• 
.matique d-~lndice 2 et vis,eur·laser 1·ntê·g.rés. 

l ' 
r '. ' 1 

" 
• • 1 

• 

1 1 ' 

Typa - . Dtnlmul. ' Mùnltlons Do,mmage Poids 
FN MAG 5 " Mit. . NA . . 100 +(Bande) , 8G4• 9 . .,5 

/ , Moyenne , . 50(Bottiar) 

1 

' 1 1 
. ' 

• 4M2 à l~éehe ne des véhf·cu·les. 

' 1 

,. 

' ' ,. • 1 

' ' 
' ' 

,. ' 
' . ' 

\ 

CoOt 
3200 

1. SHADOWRUN 

j 



ARMES LOURDES ARMES.NARÇQJl;I1 ·,_·iMUN1lTIONS ,ACÇESSOl1R ES)t}ARMURE~.-
___ -· - ,'::'}.°"" - ., ... ;, • 

f 

•----- --. __ ........_ _ _,mv -.-....., ...... - ---. .._._.. _ _ ___ •••• ,.._. 

--i-----t---+--1 --,t---------+--r- ----t-- .---+-- ~ - ,- --·· 1- - "1 - --

1 

- --_ ........... ,,.._ 

1 -J.----+----l--t----t------t--------t----- -- ..-----1-----~ r--i----t---i--r-~ -+--+------i----l ·- ] 

- 1 

1 -

---t- ~--l~~ - - - . _ _ 

.,______ ..,.. .,_"""""'4..,_""',.. T 
,-......._----41....,..~ ............. 1 
t------t ..,___.---11---IH' 1 

• • • • 
1 ' j 

1 1 : 1 
~ ~ ~;~ ~ -i- 1-r-r--t----t1~--1-~ l--+---l---l----L -L J---+--+---i--l 

: 1 

~--t--:~1- ---t-----;t--'1: -----r--t"---t---f'+ - --4-- ----+-+-----t----/-----!~!--"!---t---11 

i ,I Î 
..,_ _ 1----it---+--4---~ _J____J___-+---1---+--+--- !4'-

i 

• La Puissance de t·eu par tubes rotatifs fflultlples 1 

Le minl•canon Vindicator GE est basé sur le modèle du populaire 
mi.ni-cano1n GE M134. C'est u-ne arme po.rtative d'une puissance ,de 
feu étourdissante .. Des batte,ries à haute densi1té 10umiss,ent l"énergie 
nécessaire à la mise e.n a·cti:on des si·x tube-s rot-atifs, lesq~els per­
mettent à .l'arme de tirer à une cadence Incroyable. Le système de ca• 
nons rotatifs é•U1mine re.s risques de surchauffe des tubes et l'isolation 
du système de charg.e.ment réduit Ie·s prob,abilités d•explo:sio'n et les 
défajHances de mises à f:eu et de charge.ment. Ce n·est pas une arme 
de freluquet 1 · -· -- -

Vin·dicator GE 
Type Dlssfmul. Munitions 

, Mit. , 1 . 1 • NA . . - Ba·nde · 
Domm·a•g.a Pold.1 CoOt . 
, 5G,3 · 15 12 500 

Légàrie 50(C'harge·u1r) - ' ï 
1 ' ' 

' 

La cadence de tir de cette arm,e est:, en pennanence, de 1,0 balles 
. \ 

pa,r action. Cette cadence ne p,eut pas-être modulée. Le modificateur, · 
dû au recul est doublé. 
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, ,-• • Portée _rallongée pour cibles distantes 1 
j < 

1 

' 

· : , Créé pour s'attaquer à des cibles aéri'ennes à long.ue distance, ce 
- MSA port·able par une. personne est conçu pour un, maximum de vé• 
.. locité et :pour rlmpact ,contre les cellules d~aéronefs .• compatible avec 

to 1us ile•s 1a,nœ .. 1mlssiles po,rtables, le MSA comporte un système em­
, barqué d~acqul,sition de cible très .sophlstiqué et un système the rmlque 
de tête oherc.heuse qui a prouv:é son efficacité même contre des· ci-

• 

bles ,a,glles à basse•·altitude. ., 1 •• • , , - • ~ - ; , 

, . l . , 1 • \ ) , ' 1 l • 
1 ••. ., 

l-. 1 ',' 1 l j 
' ' 

Mlsslle Sol~Alr 
lntalllga,nce Dommage · Poids , CoOt 

4 1P-&1.4M3 1 .• s 2 200 
,.. 'li ~- 1 ":,. .. 

""I.~ t .,_ .J. 1 ~ ' _, .,,. ■ ~ 

, UUlis·ez les :Portées du Lance-missiles mais en étendant la portée 
Extrême à 5 oo,o m. . ( . , 
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• Choisie par les forces armées ·des UCAS 1 · · 
• 

De Stoner-Ares Weapon Systs.ms __:_ Detroit. M,ichlgan ~ volol la 
tou1e de·mlère d'une longue Dg,née d'arme.s, la M107 GPHMG - pour 
General Purpose Heavy Machine Gun (Mitrailleuse Lourde à Usage 
Général). Elle est basée sur la conceptJon de la M98tz, le modèle 
lourd de Stone-Ares. qui' a p,rouvé sa quali'té sur le cha,r11) de bataille. 
La M107 comprend tous les avantages ,de sa grande sœur mals dis­
pose en plus des améliorations techniques de la demière décade. 
L·alimentatlon ein munitions se tait soit à pa_rtir d'un chargeur de 40 
coups. soit à partir de bandes externes désintégrantes. La M 107 est U­
vrée avec co,mpensateur de recul pneumatique d'indice 3 et vis·eur 
laser intégrés .. 

' 
M107GPHMG 

Typ,a 
Mit. 

Lourde 
' ' . 

1 ' ' 

. . . 
. . 

• ~ 1 • 

. 

Dlsslmul. Mun11rons Dommage Poids Coot 
NA 40(Chargeur) f2G4/.6M,2 12.5. ' ' 5 200 

. . (', 1 1 
• 1 t _ 

1 OO+ (Ban·d:e) 
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• Exigez le vrai Narcojet™ l 
. . -~- . 

, Les pisto1lets et fu-sils N.arcojetTM déHvrent le·s darts brevetés Nar­
cojet™, effic,ace·s mêrnes dans les situations de combat les plt:1s d'if• 

·: ficiles. La p·o•inte s.pé·cta1le des darts es1 st1sceptible de pénétrer ef~ 
fieacement la plupart des armu~e•s-ass:urant ainsi 1~lnjectJ.on. 

CoOt 

•• 
1 • l l 1.5 600 

. ' 

' 
3.25 1 700 

' 

M,unittons 
. ' ·, .. ' o. 15 200 

' 
\ C 

1 \ ~ 1 

-. J_ 1 ,. , TM 
• Utilisables exclu-slvement avec les armes Narcojet (poids et 

prix pour dlx munitions). 

•• Ces annes d~livr,ent une dose de la toxine Narcojet (Voir Sha· 
dowru·n. page 1·51 ). On considère que 1~armu·re de la cible e·st pé­
nétrée si le tireur obtient un nombre de suooès supérieur à la Valeur 
Prote.ctrice Impact de la ci-ble-. Celle-el pew employer sa Réserve d·Es ... 
quive po·ur augmenter la Valeur Protectrice de son armure de 1 poinl 
parsuœè·s. 
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• La classe mllitaire pour le professionnel de '.la 
Rue 1 

., 1 

1 

, ~-- • ..,. .. ..,.- 1 ("-t t ,-.l'l'"°i (~,--. tÎ~"'\r-•,) "i 

1 
l ':, "" 'Il {, ........ L) • ~t.., •1 • 1 ... ~--- _.. 
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1 

Voi,ci ce qui est définitivement un must pour les professi.orin,els de 
la sécurité et de la police. lllê.gales en de nombreux endr_oitst les muni­
tions APDS sont con-sid.érées comme essenUeHe-s au m,alntie.n d'une 
certaine avance dans la jung·te 1urbaine. elles· sont dlsponibl1es pour 
tous les types d·armes. e11es combinent 1·a. capacité de transpercer les 
ann1res, g1râce au project1;1e en .. ndo-carbure de haute technologie. à la 
plus grande rapld~té d'éjection de 1·•ét~i. - . , 

.._ ,:.. ,-l • ' , /'• ,·v !· 1, t' 
.. ,j ~ • 1 \,J ~ , ' \...J -- ,: 1 l _ 

• 

, . r . : '.- Dommage . ·= ·.. Elf ets Spéciaux 
Munitions APD·S , ,~ t Var. '.. J,î , , Nlv. Pu;lss. +1.; 

-. VP B·aUstiqua •1 
1 ' 

• , (" 
1 

·. Poids . - eooit 
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Les 1munitions, old_naires ne sont pas, le,s se,ules ,di$po,nibles, e,n 
bandes, d~e 1010 ,cartouch1es Consu1llez -a --st1e ci-ct'ess,ous. vous, de'vrl,ez 
y 'trouver, vot,re icaté ,orle favoril 1a. D s,panlb' as éga1lam,e1nt en band,es 
de 200. soo ,e,t 1 ooo canouches,, 

Munllan• :a ·nd,, rl,00 

Na,rmal'a_ 

Ex,plo Jve 

Fi6chette,a 
G-1 
APDS 
Ca.n,on 
d'As ut 

Po'ld:1 CoQI 

5 175 
7,5 ,45,0 

s ,850 
3, 250 

,2,:5 6501 

Pold1, CoOI 

10 ,325, 

15 ,ISO 

110 , 6001 

16 415 
,5 1 25,0 

25 8 ,350 

Pold . Coat Pa1ld , CaOI 

,25 800 50 '1 5,75, 

37,15 2 1001 75 4000 

:25 3 800 50 '7' 500 

15, 11 
10510 910 2 10001 

12,5 3 100 2s e ooo 

6215 11 B1 5,00 125 37 000 

• 
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• Utilisez le ,comp-osé Super:plast explosif HDX à 
haute-stablllté 1 . , ~. 1 ( •. k :, 

Ces balles explosives sont douées d'une parfa,ite stabi1ité ther­
nique et sont compatibles avec votre canon ·d~assaut favori .... mies sont 
vendu.es indi'4due1ltement e1n packs de 1 O ou ·en. bandes· de 1 o·o. . -

r 

. • . i 

Pack de 10· 

1 ' l • 

. ' ' ... 
' ) 

Bande de 100 \ · · 
' 1 f 

I• 
Ir. ,y\ 1 ., 

L . 1 .J 

' 
IT.l '1 i "! l , 

.,. 1 -J 

- 1 \ , .. -li 
f i i • ' • .,. r \ • 
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1 • 

, , V 

' 1 

I". ---. r'ïlj 
~ 1... ... 

' 
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, t 1 r 1 
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,. 

. 1 
• ' t ' -

· Poids., 
1,,25 
12.5 

.. ... .... i 
:::. 1 1, I 

,, - ..., 
'i \, 1 1 • 
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( ' -,, 
t 1 

\ • ' 

' ' 

' ' 
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1 • f 'I 

' ' 
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~_Même talll~ que les grenades conventlonne·11es 1 
• Effet de souffle plus pu·Jssant 1 · · : '; , ,: . :> · , · 

-., ,. Les are.nad,es IPE de Winter Systems utilisent pour la première 
. fols le nouveau composé explosif KLV-IV, jusqu'alors ré.-servé à des 
· proje:ctUes de la taille mini1T1Jm du monier. D-e la même tallle et du 

même poids qu'une grenade ordinaire. ta grenade IPi produit 1un e1Het 
de .souffl.e supé·rieur à ce q.ue ron peut attendre d~un e,xplosil conven• 
t101nnel .. , , H. ri r\ \ ' \ j : ' .• 

-
1 ' l'.;i r ' l \. .. ... 1,.. , 

IPE Dlaalmul. Dommage 
Offensive 6 5G4 
D6fenslva 6 SG:4 
Étourdissante 6 SM3 Etour 
Mini-grenade a s.elon le type 

Poids 
0,25 
0,25 
0,25 
10.,10 

~ · R6du,ctlon du 
, Nlv. de PUisa. 
, -1 par 2 ,m 

-1 par m 
-1 par m 

selon le type 

Co0t 
50 
50 
50 
80 

1 

Nota : SI un explosif est utllisé dans une saUe, tovt personnage se trou• 
vant à l',lntérlour1p1ut 6tre su~ à l'a.ff"at da surpression. SJ l'e·Het de souffle ·est 
s,l!Jffisant pou1r qua r'o,nda da choc balaie la position. du personnage et l'at•, 
t·eigne da, nouveau après avoir rebondi sur un mur ou un autre obstacle de 
taille comparable, aug,mentez le .Niveau da Pu:issanoa de rex:plos1ff de 2. 
poin1s. 

Exemp'le : 1Dava Danger se trouve dans les toilettes llorsqu'.un malfrat 
lance une grenade IPE Étouridissanta à rrint6rieur. L•onde de choc pa1court 
2 m pour l'atteindra. puis .encore 1 m jusqu·'au m'ur et revient sur lui ap,-ès 
awir parcouru un quatriàme mè:tra. La gren·ade ayant uni Niveau do Puis• 
san·ca da 5, Dave est so·umis à reff e1 de surpres,slon. 

Dave effectuera son Je,.st da Résistance contra un Niveau do Puis,sanc• 
de ~2 • 5 [Niveau da Puis&anee 3 •(à 2 m da 11'ex:plosion) et 2 (pour la s,u,~ 
pression))- Notez q,ua l'on co·nsidère toujours le Niveau de Pulss.anca do f:tu· .. 
plosH ·au mement où l'onde de,choc bala1ie la.position da la victime pour la Pf't4 
mière fols. · 

Sl Dave s~était ten·u à plus de-deux m.è·tres du mur.. I•ondo do choc n• ra•u,. 
, rçitt pas aneint une, ,seco·nde fols puisque rettot de sou111a d•uno gronad• IPE 

,l=tourdissanta ne parcourt que 5 m. C·olul d''una Gr·enado IPE Otlon$tv-O a1t' lnt 
las 10 m (réduction de 11 nlvaa1u t,oua lo·s DEUX mètros) 
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• Robustesse, durablllté et 1préclslon l 

<" ... • ...... f • 

Ce gyro-stabili1s ateur en forme. de gilet est ld-é-r1I po,ur to'utes les 
armes pesantes telles q.ue r1ngram Vallant ou la nouvelle miitraiHeuse 
f.Jes M P • . 11 s·e compose d'un harnais· antl-choc:i d·'une ba.rterie d~atl­
mentation à fixation trè'S rapide et d1un bras· articulé stabilisé par gyro­
scope et tix-é au niveau de la ceinture du ,harnais. L'anne se monte sur 
ltextrémité du bras à carda,n et d:ispos-e alors d''U,ne totale liberté d,ans 
les trois ax,es et jusqu·•à 1,60°~ L'1u.nit,é d'alimentation à quatre él.éments 
fournit trois heures d:ufllisa,tion continue en pleine cha:rge. · - , L. •· 

• " 1 • ' .i; 

• 1 ' t ' ' \ 
' 

· • i 1 •• s ·,upport · , DlssJmul. Indice Poids COOi 
Gyr,o · · · Dass·o·us ; ·6 · 5 ,_ 5 ' · · 3 so,o 
- Version Luxe Desso·us , ~7 · • .. 7 . n 7 ç, 

1 
: • 7 BOO 

~ 

J i 1 

Note : Le Gyro~stat>ilisateur amélioré dliml.ne le:s modificateurs de 
rerul ainsi que ceux dus aux mouvements et ce, ju,squ''à la valeur de 
son indice. Le porteur du ha!mais dispos,e de la molll.é de sa Réserve 
d'l:squive mais pas de sa Réserve de Déf'ense: d,e plus, i'I subit un 
n»dificate,ur de +4 lorsqu11 tente de s'engager dans un combat .. au 
corps à oorps. : , . 1.,:J : ,J 1 
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• Temporisation automa.tlque des minl-grenad,es 
~ ··,1,, pour explo·slons e·n vol 1 

' ~ . ... " r 
•• • i { ' ' t • ' 

Ce télé-mètre à Interface va améDorer considérablement la pré­
, ·c1sfon de vos tirs de mini-grenades. Le télémètre ·calcule la distance à 
., la dble désignée et •Instruit» la grenade afin qu'elle e·x,plose en vol 
·après avolr parcouru celte distance. Le Télémètre Ares za. ou un 
autre système similaire, est incfispe,nsable. Compatible avec la plu1part 
des systèmes d'interfaces oybernétiquest ce di.spositif met déflnfti·ve­
ment fin à tous les risque,s-de dispersi·on des tirs de mini-grenades. Il 
néoesslte une petite adaptation du lance-grenades que la ·plupart des 
a_rmur1ers pe.uvent réa11is-e1r po·ur 300 li environ • 

r 1 • L'utillsation des , Mi1nl-Grenades Temporisées Ares est In-
dispensable. , . ,, 

, 1 1 \ ,· ..J t. ~ 

• 

l:nter1ace 
' 

Tél,métrlque 
Mini-Grenade 
Temporisée · 

• 

' ,· . ' . . ' 

. ' ' 

• ' l 
' 

Dlaalmulatlon .. Dommage 
' . .. '· l 

l ' - -
' 

8 S~lon .le type 
.. 

• 

Poids · 

0, 1 

0, 1 

CoOt 

750 

150 

11 
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ARMURES 
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• La transparence totale et la résistance du 
Plas,tacier 1 _ . ~ _ 

' ' ' r ·, s r ; f' C\ ,· ~ t) 1 l ,'. ·, ' .1 : • ' ' \',J -~ 1 1 1 ' t} : . 1 1 k r 1 • . . ( ./' 

, 
1 , , . I 1, 1 ' ,. 1'" / ~ 

• 1 • , ' • 1 

Le bouclier personnel Aties Sécurité Anti•Ém.eutes représente le 
summum en matière de dt11e·nse ind'ivlduelle 1ransparente ,contre _ les 
dangers des émeutes. Conçu pour être manié avec une seule main 
(droite ou gauche), le Bouclier SAE est ldé:al pour les situations ur­
baines ou très périlleu,ses dans lesque.nes un surcroît de protect·ion 
mobile est nécessaire. Il existe en ,deu·x tailles: le grand et le petit mo­
dèle. Le petit est de type mi•corps et li est parfaitement adapt,é à une 
uti'llsatlo,n conjointe ave,c les tenues standard de police et d·e sécurité, -
Ses dimensions lui permett.ent de tenir parf altement dans le:s ooffres 
de la plupart des véhicules d~·lntervenüon. Le grand modèle ,est p'lus 
spécialeme,nt destiné aux Interventions antf•t1meutes et au·x situ,atioris 
d,e gra,nds dangers .• Par1alteme:nt. maniable, ses dlm·enslons oint ét.é 
ca.lculé,es en fonction des Impératifs de déploiement rapide à partf r de 
la plupart des véhlooles d'escouades. . ~1 

1 L •, 1 .... . ..1 J 

Ba1l l1tlq,ue Ea·qulv1 p.oJda CoOt .. ( 

' ; 

' 

Petit Bouclier 
·-. • 1' 2 2 1600 

Grand Bouonar 
' . 

\ 2 3 3 3,200 

La Protection eanstlque vie1nt s'ajo;uter à celle d,e l'armure du por­
teur. La valeur • Esquive·• rep·rése·nte le nont>re de d1és sup· 
plém·entaires qua l'uti1isal'eur r.eQOit dans sa Réserve d•Esquive. Le dé• 
fense·ur équipé d,e ce bouc.lier reçoit u.n modificateur de +2 pour ses 
attaques de mêlée. Si le bouc1lier e-st t1tili1sé pour porter des ,coups. s·on 
Code de Dommage est (:F+2)L2 Etour. 

EQUIPEMENT 'VEHICULE~ 

' 

j . 
, 

i 
' 1 ' 

• 
. 
' 

D1E:NDEUR 

' 

• j 

• 
• 
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· • Une Armure Lourde pour les-Pro,fesslonnels -de la 
Sécurité 1 · 

' . 
• 1 ~ 

Kelmar Tech a créé une nou1velle ligne d'annures ,de sécurité ln•­
tégrées et Ares America en1 est le distribu!teur exclusif pour le conti­
nent .nord:•a.mé.rtcain •. Disponibles e·n modèl,es légers, moyens ou 
lourds, les · Annures Sécu;rité Ke/mar ra.présentent actuellemen,t les 
· ·meilleures protections ln1égrales-disponibles su:r le marché.. _ 
r, - SI votre commande co.mporte au moins deux a1rticles, une ré· 
duotJon de· 15 % voursera consentie sur le prix total. Cette ristourne 
peut atteindre 30,% à partir de 4 articles commandés. 

1 \ i • 1 • 1 l \ . #' ... • .- -~ , • 

';_ " • •

1

•

1 
•· 

1· , ; , Dlaalmul. , · Ballat'l.qua . Impact 
Arm1ura Sécurité . · · . _ . , · l • , 

Lég,èr,o \ · ·: ,1 • ·, , , , ~ , NA 1 6 , . 4 , 
' 1 1 . ; 1 

• l l r 

1 

:, __ Poids 

9+Consfit. 

CoOt 

7500 

9000 

· Armure S·4c,urh6 
LoUfde NA 

NA 

7 ~ · 5 '· · 1·3+Constit. 12 000 

Casqua S6curi.té 2 - 250 

~ .. , .. ... , .... --.1 1 'l 
... ~1... i ' l ~, t ' t- , ;ri.i i ... 

. .._, , 1 , , • • ~ l ( \ 
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OPTIONS: 
' 

Ampllflcateurs de Vision Intégrés au casque ;a 

650i 
500i 

•' 700 ~ 

• • 

• . 
. ; 

. 1 

C • • . ' • • 

·Grossisse·me1nt (x1 O) 
Lumière Fa,ble 
Thermographie 
Ultra•sons • 1 000 l.< 

300Qf '. 
• 1 , 

lnterf·aee d'Anne •• 
' 

• Affiche l!s :informations d~un Viseur à Ultra .. sons (Catalogue Ares. p. 38). 
•• Nécessite un récepte,ur de Modu,le dilmterface (Shadowrun. page 1-22) .. 

Communications 
Micro-transimetteur 

Pisteur de Slgnal • 

Localisateur de Sf·gnal 
Lecte1ur de données 

,à Viseur l'ê:te 1Maute 

1 ' ' • ' 1 J . , - . 

' 
(casque') ,J 

(bracelet) 
(Indice 2) 
(lnd,iœ 4) 
(Indice 5) 

1 
("100 Mp) 

. . 

.,...., . ......... tJ~ ,1, 2 500 }a( • . .\ ' r ·• •· 

2 500 la' . ' 1 

200 }i{ 
400 ~ 
500 ~ t l ~ , ; 

' 

1 00.o· ~ { .. . , 
-~ 1 J . t I J ,._J 

' . 

• Permet rtdentlication et 11a localisatio·n ln$tantan6as 1des memb_ra.s :de 
l'An,,ui~e. , ,_ . __ ~ ·;,_.} ~· · · · -V\i' ~ '' .___J • - ,, 

.. , 
1 ' ._ r;....· 

,.. .., r ) ,. 
1. 1 ... 1. 1 1 . ........ ... -

ContrtJles ,amb·lants (Oasq.ue lnd'ispensable) 
Respirateur · _ · 500 >/. 
Étanc-héité ehimtque • 12 ooo ~ ' - -

J ' i > • ' 

- J_ ~ 1 r 
• ,Protège de tout contact aval: l•e·s riq 1uide-s to,c.iques. • 

' ' 

.. ._ , ,._ • .li. -

'\. t ... • • ... 

• 
- ' 

t 

• 
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""' • Prenez-les ••• Vivants 1 

• Vlseu,r laser lnté-gré 1 
' 

• 

Williams Teah.nologies de New York ex-Chandler - propose 
un Instrument non .mortei : le fusil à fi.Jet. Il tire un filet de fibres ex­
pansibles qui enveloppe et empriso.nne l,a cible. C,ette arme est i,déale 
pour toutes les situations dans lesquelles la d.ble doit être prise sans 
· dommage. La version normale de ce fusil empri·sonnera des ci'bles de 
tallle moyenne et en-dessous de la moyenne. Il e.xiste aussi une ver­
sf·on XL conçue pour les Orks ou les Trolls plus grands que 1,a moyen·­
, ne. Notez que la version XL pe.ut aussi tirer des filets de tai1lle stan~ 
dard. Avec viseur laser lnt.égré. 

1 

FusJI à Filet nermal 
Fusil à FUet XL 
Recha.rga (par 4): 
-Filets normaux 
-Filets XL 

Dlsslmul. M·unltl,ona 
4 4-

• • 

~ 3 ' 4 1 

7 
' s 

1 

-

Dommage 
' . 

• 
• 

Poids 
4 

45 
• • 

, 0,5 
0,75 

CoOt 
750 

1150 

150 
300 

• La flilet enserre sa vidima, rempris,onnant et 1a c,louant au sol. Pour 6vi­
tar cela, la vidime effedue un Te,st da Résistance ba'Sé su.r sa Po1roe (an pui-

. sant éventuellement dans sa R6seNe d''Esqu·iva). le SR de ce Test e,st 5 
pour las filets normaux et 8 pour l&s filets XL (ou' de 3 si un file1 normal1 e-st ti1116 
sur une cible da grande taHle), le nombra de Succès à obtenir est la doubl•· du 
nombra de Succès Exd•d,antalras d'e ranaquant. - , -

Une fois anve,loppéa. la victime est immobU1s6e et i.ncapable d'en­
treprendre quelqu·a action q~a ce · soit, sauf tenter une fois par Tour d 
s'échap·per du filet. Pour cette tentative d',6vasion, il .lui taud'ra réuas:.ir un. T•$! 
de Ré,sista·nce dans les mima co.nditions qua la Te,t prêcédont Riais avec un 

, modificat-a1ur cumulatff da -1 au SR pour chaq.ua Tour pendant t1,quo1I 111 a 
·' été enserrâ1e par la filet. Un file1 normll b6n6f ici• de 2 Succàs automatiqua 
contra ·t,oute tentative de découpe: l·es filets XL. en reçoivent 3. 
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• Le Véhicule Ultime pour la Sécurit,é 'Utbaine 1 

C·'est le châ~,sls éprouvé de l'.Ares CityM.as.ter qui S•ert de base à 
ce Brindé Anti--émeutes conçu pour rêpo.ndre à tous les besoins en 
matière de séeurité urbaine. La base du vtihlcu.te constitue déjà un 
perfecttonn1ement du ,C.itymaster mais il a aus,sl ét,é conçu pour- ac• 

:
1 
cepter une vaste gamme de kits optionnels qui permettent de radapter 
à votre •situatio1n pa,rticuliè1re .. Le Blindé Anti-Em,eutes est li~ré avec 
deux po'l1nts d'ancrag.e de tou r,alles sur le toit et de.ux lance-grenades à 
gaz sur les côtés. Le véhi'cule est prévu pour s·ervir aussi, bien. de 
po-ste de commandement que de base mobile pour une équipe pou­
vant compter 1jusqu'à dix_ solda.ts éq.uipés pour la lutte contre les-é·meu-
tiers. D'autres confi.gurations S'ont possible sur commande. , 

--. 1 ,-.. ,- 1 ~, j , ., . l 1 1 "' 

Manœuvr. Vites. Résl;st. B1ll1n.d. Slgn.at. PIiat. 
Blindé 
Anti~érneutes 4 

Kits Optionnels 

M:anœuvre 

Surpuissance Moteur 

Renforts de Structt1ra 

Renfon de Blindage 

A.utopilota Am~Uorâ 

40/120 . 5 

Indice 
1 
2 

. -' . . 

. ' 

1 

2 

1 
2 

1 1 , 

1 .2 

L- ~ ~ 

• 

' 

· 5 

1 1 L. 1 i 

Eff·et 
Manœuvrabilité : •1 
Manœuvrab:ilit6 : --2 

Vites·s,e .50/150 

A,ésistance : +,t 
Plésistanee : +2 
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-: : -1, \ Les N·orthrup PRCa.42b Wasp et le PR,0--44t> Yellowjacket sont 
- parfaitement adaptés aux opé·rations de ponce et de sécurité. Conçu 

comme un appareil de suppor1 mifltaire, 1•agile Wasp, le plus petit des 
deux, est remarquablement e·ffiœce en soutien d·opérations de sé• 
curité alors q.ue son cousin, lê·gèr,eme.nt plus grandt est pl.u.s spéciale• 
ment destiné ,au soutien de misslo,ns tadiques de haute priorité et à 
hauts ,risq'u,es. i • • , i , .. -, 

l'un comme 1·autre offrent au pilote la possibilité de couper l,e mo• 
teur d,u rotor et de 1onctionner en mo.de autogire en déploya.nt en outre 
des alles légères de planeur pour ass•iste_r le vol. D1ans cett·e config,ura• 
tl·on. Ils sont virtuellement indétedables. 

.J • 

Manc:11uvr, . Vltea. R6al1t. 
PA0-42b 
Wasp• - ' S 6511 oo 1 
PRC-44b 

" 

Ye[lawjacket" 4 , 6511·00 2 

\ 

Bllnd. Sl.gnaL PlloL 

0 

0 

' i 

5 

5 

0 

0 

Coat 

220 000 

280 000 

· * Le Wasp dispose d~un point d'ancrage pour u·ne arme lnstaHê 
sous le nez de l'aplpar,e·il. · ., 

, •• Le Yelfowjacket peut être livré avec soi1t un point dtancrage sous 
l,e nez.1 so;lt un 1p0Jnt d'ancrage de chaque c6té ( + 30 000 ~-

') ' 
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AVERTISSEMENT 
Ce fl·chler e.st la proprl~té excluslve· da Wlremasters · ln• 

corporated (Sa,n Francisco, Pat~ WR983.7628) et destiné au seul 
usage de Wire,masters Inc •• de s.es filiares et distributeurs sous li· . 
eenee en cours de validité. , 

La possess•lon. le transf,ert, l'u,sage ou la consultation de ce fi­
chier par toute personne n'appartenant pas aux entités légales pré­
citées se ferait en violation des fois loe·ales., nationales et inter­
nationales relatives à la propriété des inform.ations .. 

CYBERWARE SECTIONS HH1962 ET SUIVANTES 

{INSÉRER Les D;OCUMENTS SUIVANTS DANS LES FI• 
CHIERS DE R~Fl!RëNC&S eN ADDITIFS ou ReMPLACE­
MENTS DES RéF1ÉRENCES MODIFIÉES} 

>ADDITIF {07-47} 
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· .. · · \. Cet aooessoire cybernétique augmente la sensibilité auditive. 
· ·· qu•ene soit ,naturelle ,ou cybernétique. :11 s'a.git· là d"u.ne amplification de 

· - tout le speot.re des fréquence:s audiot p·as seulement des fréque·nces 
. .- moy·ennes .(celles dans lesquelles se situe la moyenne des voix) 

1 
•• ~. ,: • • ~ • comme c'est le cas dans be,aucoup d'autres ~ystèmes .. L~effet d~am• 

plif:icat·lon est sl·milalre à ce que 1~0,n obtient en utlllsant un M.lcrophone 
· . ·: Oire,ctlonne1l. Le porteur est alors capable d'entendr,e les sons comm,e 

s.11: se trouvait dix fols· plus près· de la source sonore. 

' ' 
' ' . ' 

. . \ 
\ ' ' . 

\ ' \ 

L'Amorti,sse·ur de Sons est hautement recommandé en complé­
ment des systèmes d'amp'lification. 

Amplif lcat,eur Audlt,if , 
Ta.ux de Cybernétl.sme 

0.2 

1, 

CoOt 
350,0 

' . ' . 

' 1 1 .. ' ,. 1 & \ 
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. ' 
' l , 

t 
1 

, .. 

\ . 

r 

' 1 

.\ / 1 • 
.. 

' 
' 

\ l l . 

SHA'OOWRUN 

1 
1 

' 



J cEP~ALOWARE 

r 

__,...._._. - - • •·• •• 'r • • '• • . ' • •• · ,, • 

-· -----j ···--- --·· ---- . .. . ' 

1
-- ---- -

- -- r ~ --- --- •··· . 

1 
--- - --- -4 .. - ---- --

-- , • ........_- __ .,..,_ •••• :,, ro ._ • • • 

_ -~-- ,....~ ·· • •-- - •'I -.. • ., •, 'Ulol l. :..~ 1 il•• 

' 

--1--- . ··------'+'-·•- t--------t- --l ----t. ..... .. . . ... 

j 
' 1 

--l-----'--+----+-----l- - ....._--+---------1 
l 
' 

--. - , --- ........... ...._ • · ,,;. 1 

.. ...... ~ ....... _ _ ~ -~ • i • , ,.. ' ..................... ---·· - - - - · - · · 

...... ________ .., ---- _...,.._ . 

. --1· 
-i ··· ·--1-
: • 
' 

1 

Accessoire Endocéphaliq1:.1e. le· Crypto-Circult &·C autorise 1a·1,ans­
missio·n et la réception de signaux codés p-ar brouillage selon dif­
fére~t~ ni~eaux de sop-h1sticatlon. u·n signal transmis par 1·1nter--
. méd1aire d ·un O~to•Circuit -est masqué par un code séquentiel qui 
ne peut être tradl.lt que par un autre Crypto-Circuit poss.tidant rasé• 
quence de décryptag.e approprié·e. Le code spé·cîal pennet une varia­
tion quasiment infinie des séquences de o.ayptage. -- _, · , · · l 

·Ce système b-reveté est en usage chez_ les organis,-atlons~ ni• 
litaires, gouvememental·es et corp,oiatistes d-ans le monde e;ntl.er. -'" -' 

• 1 

. . · .- . . • 1 i 
'· - . . . ' . ~. 

Cry,pto-Clrcult EC Taux de ÇYbernétlsme CoOt . 

Niv.e,au 1 ... 
Niveau 5-7 
Niveau 8·9 
Niveau 10 

. , ' 

\ 

. 

nlv. x 110 ooo 
niv.. X 20 00·0 
niv. x 30 1000 \ 
niv. x 50 ,ooo · 

' 

Le Crypto•Clrcuit_ EC •est totalement compatible avec le système 
Monicom et il est capable d'enco·der et décoder tous ses canaux_. 1 

L~émetteur et le r,éceptte•ur doivent êt.re t.ous deux équipés du ·Crypto• 
Circuit et. de p1u·$. le niveau du circuit .récepte_u,r ,doit être au moi.ns 
égal à-cel.ul de l'émetteur. · · - , · ·. --· 

Le Crypto•Cl.reuit EC ne cause .aucune perle d'Essence lorsqu~il 
est dès l'origine intég.ré à un 1·mplant Radio ou un Cyberphone.-1 

~- : -, _ • 

Le système Cry·pto•Ciroutt existe égale,ment sous 1orrne d,ap• 
pareillage ,no,n cybernétique et. dans ce cas, ~on prix est la moitié de 
l·équipement ç;ybernétique équivalent.:· · , - -- . - -- -~ r r_ - - -

'· 
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Ce grossisseur cybernétique d'images a,mé1iore la vision de la 
même manière qu'une paire de jumelle·s. un téJés.cope ou un obJectif 
de.prises de vues. Le gro•SS'issement peut être o·btenu par deux pro .. 

1 cédés : O·pti·que ou électronique. Le système opti·qu,e se compose de 
~ lentilles de h1aute précis'ion alors que le système électronique se base 

sur de•s circuits photosen,sibles. . -
Le système optique fournit une image plus pure et plus claire mais 

. il est ,cosm·étiqu,ement appar.en~ lorsquïil e·st installé dans t1n œil or­
ganique.. Le dispo,sitif é1feetronique 8·St p'ar1aitement dissimu,lé mais 
IH mage e·st plws giranuleuse sous le-s forts gros.sissements .. 

f ' 

,Cybersc,ope Indice 

Optlqu1e · :· 1 
Optiq,u e ; , .' 2 
Opllqu,e ·, , 3 
18le:clroniq1Je 1 

·· élect . .ronique 1
·'', f • 2 1 

é.leotroniqu·e 1 , 

1 
••. • 3 ~ 

\ f ' 

.. . ' . 

Taux de Cybernétlsme 
1 \ 

0,2 
0,2 
0,2 
0.,1 

· 0,1 
0,1 

' 

• 

. 
. . ,. ' 

CoOt 

2 500 
4 000 

1 6 000 ' 
3500 
7 500 

11 000 

, · 11 ~es Cybersco·pe·s sont compatjb·les av.ee - tous · les au1tres ·CY· 
bers1ystèmes d'amértoration de vision.. · , ,) ; . . 

: ( • l ·· Optiques ou ~lectroni1q.ues1 les •Cyberscopes fonctio·nn.ent comme 
leurs homologues. les Vis.e.Lirs Images n·on cybernétiques de même in• 

• i Â·1··~e. . . : . . t'· . . . , ;, .. . . , • . , ..... . : .. u I" . • · . l • 1 ._ I • j f f ' . I •· ..,,­

• 

...,: · .': Le Cybersoope Optique a. lorsquUI e_st exposé,, un Indice de Dis• 
simu'lation de ·9. Il est bien ente·ndu indéte,otable lorsqu~il e,st caché. 
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La technologie ultime e-n matière de décryptage. Cet acc,es.soire 
de cybercommunicatlon falt appel à une technologie similaire à ee1Jle 
du Crypto•·Circuit EC. Le Dê:erypteur EC permet à son p,opri1étalre de 

· te·nter de pénétrer le code de n~importe quel signal erypté et de le dé-
coder.. · ~ ~~ , } . .1 - - ;_~ •, C - .., • ~ - ~

1 
• 

• 

Décrypteur EC 

:Niveau 1-4 
Niveau 5-7 
Niveau 8 

! 1 1 1 1 ' 
~ Î 1 

r l , • · · 

Taux de Cybernét.lsme 

0 2
-' ' ,. ,.. ' 

✓ , ·I - • ..,. . 

0.2 ·,, 
0,2 · 

,• eo· 01 · •·, · "" . .,. - ..... 

' 1 

-
nlv. x 20 000 -
nlv. x 40 000 · 

•600 000 - ~ ~l 

• ' ' 1 _. 1 1 . ' . 
• 

Ile Décrypteur E.C est, totalement compatible avec le système Mo-
nicom et i 1 1peut appliq.ue r ses f onotlons de déçr-yptage, à tous se,s oa• 
n aux 

• • . . \ L ~, . l .,, L.. ' . , r • , •,. J 
' . • ' ' ,.J ~' J l •• ' • / • (, '• ' ' . .. ~• • '-• ' ' L \ 

Il ne cause qu'une perte de o, 1 d·Essence lorsqu'll e:st d,-è·s l'~ri­
gine intégré à un Implant Radio ou· un Oyberphone .. · · - 1 

' ~

1 

· : , y

0 
•• ~ '.,~• 

Le Décrypteur EC exist:e également sous form 1e d•appareillage no 1n 
cybernétique et, dans ce cas. son prix est la mQ•it16 de · _l~é.quipement 
cybemétï•q·ue équivalent .. -1 J ' ' " ' I' ' ,,.: t -.·• ', t, -

1 ' C '' I 

1 

' :, r • • 

La proc,édure u1ilis,~e pour le dé,oryptage d.e-s signaux par l:e Dé­
crypteur· E:C est la même que pc,uir les ,Codeu.rs et Déerypteurs de 
Données. Un Test d'opposltion do,it être réalisé; celui qui obtient le 
plus de Succès l'emporte. · · · · ,,, 
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Cet accessoire audi,tif· permet à son utiff sateur de filtr-er certains 
sons ·de façon sélective sans affecter les autres sons qui lui par-

~-vienne·nt. Parmi ses usages f,es plus OQ'Urants : celui qui consiste à éli­
miner les bruits de l'environ·nement imm·é·diat afin d'écouter une 
conversation p1us aisément .. Le Filtre Sonore S-é.lectif est proposé à di­
vers -degré·s de sophl,stieati10.n teohriqu:e et il est compatible avec tou­
tes les configurations cybemétiq~es auditives. 

. 
' 

Allre Sonore 
Séf ectlf (Niveaux 1-5) 

Taux da_ Cybemétlsma CoOt 
-
~ 0,.2 1nfv. x· 1 o o,oo 

1 

· Pour uttnser l'e Attre Sonore Sélectif, le cyborg doit, e.ffectuer un 
_Test, lrréslstlbl:e. li lance un nombre de dés-égal au nive.au de son Ai­
tre et le SA est basé su1r la propo,rtlon de bruits qu·'il veut éU·miner 

· parmi le·s sons ambiants. S'il ne veut éliminer que l'équivalent de 1 O 0/o 
des sons prése.nt.s, son SR sera de 2 ou 3 mals Il passe.ra à 6 pour 5,0 
% des bruits ambiants et atteindra 1 o ou m.êm,e 11 pour 901% ,des sons 
éHminés. La valeur exacte du SR dépend des circonstances et des 
sons concernés. Le·s sons puissants sont plus difficiles à filtrer ,que les 
sons f aibles4 . 
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L·1ntertace Sensoriel est un c:àblage de base - et abordable -
pour 11enr,egtstrement de signaux Simsens. 11 S:e compose d'une s-érte 
de senseurs n1euraux synchronisés. L'interface Senso,ri-el peut en­
registrer et transmettre les lmp:ress-lons sensori·elles basiques que. le 
cyborg reçoit. Il est -capable d'enregistre,r 'le spect.re co1mplet. de 1:a vue, 
,de l~ouîe, de l'odorat,. du g,oQt et du loucher mals 111 ne perçoit pas les 
émotions ni les attitudes de son porteur. Les sig.na~ de l1lnt:e1rface 
Sensoriel peuvent ê'lre transmi-s ou enregistrés à raison de 10 Mp de 
données pour 1 O secondes de s,ensatlon. -Les enre,glstr:ements n,e 
peuv.ent être lus que par l·~intermédi·aire d\lne unité de lecture Sim­
sens ou d'un oybe,rdeck; seul ce dernier e-st doté d'u.ne puissance suf •. 
lisant~ pour lire les 1ransmiss:lons d.e..: 1·:1nterface Sensoriel en temps 
rée.l. 

Interface Senso,rlel 
lransmette.ur Interne 
Module de Réception • 
Transmetteur Externe 
Enregistreur Externe •• 

Ta,ux de 
Cybernétlsme 

0,2 
0,6 
NA , 
NA · 
NA 

() 1 > ! , 
..... .; .. --
• r ' . 

Dlsslmu 1. ,_ CO,Q:t . 
' 1-' • ,.-· ... i ~ • ! ' + .., 

.,. l 

NA 30,0 000 . 
NA 1 .:_. ,_, .. , ao, ooo, . 
3 90 000 ., 
4 30 000 
6 1500 

• Doit être couplé à un cyberoeck ou à une unité de lecture Sim­
sens modHlée (non•port·able). 

•• .Mémoire non comprise. 
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, (''· Jusqu'à tout réce.mment, res systèmes ~e vi~ion c:ybernétique ne 
. p.errnettaient d'eniregistrer que des images vidéo fixes. Le nouvel Inter-
face Vidéo p,erme,t la transrrûssio1n et/ou l'enregistrement d:images ani­

(' m1ées. L•enreglstre,men.t peut s'inscrire dans une c-yberm,émofre endo-
1 ,céphalique ou sur un e.nregistreur portable. Les Images con$ervent 
: - leurs ~uleurs et -· leur aspect tri-dimensionnel. Couplé à un quel­
.·· conque cybersystème audio. 1·en1registre,ment peut bénéficier d'une 
· _pist:e sonore .. 6 Mp de mé·moire (inteme ou exte,rne) permettent d'en­

, registrer une minute d1mages vidéo à basse rés,olution. 
. 

' -
1 ' ' 

lnterf'ace Vidéo 
Transmetteu1r 1:nteme 
Transmetteur Externe J 

Enregistreur externe • 

0,5 
', 0.4 -

,',1 ' NA \•·, 
NA 

• Mé~oires no,n comprises. 

' ' \ l 1 1 • .. ' , _ 

1 • - - ' • .... 

'· ' 1 

' 

• 

., 

• 

1 ' 

' ' ' 1 l' ..._ .l 

NA 
NA 
9 
7 

22 000 
4 500 
1800 

15 
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Cet accessoire cybernétique reproduit les fonctions du Masque 
Vocal e·xteme mais ses cap.aci1és de masquage sont p.lus puissantes. 

• 

Masque Vocal 
lnteme 

• 

. ' 
' .. 

- • • 4 

, , 

la·uxde 
Cy·bernéttsme , · · 

1 " • 1 
,_..J 1 .J 

\ J 

/ ' , 1 l 

-; 

. ' . . 

0,1 

' ) 

1 r. 
,-.1 

.\ 

1 f'1' 1 

• 
1 

Indice 

2D6+2 
. , 

' . . 
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... 7 000 
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Cet accessoire est parfait pour tire.r le meilleur parti des cyberpho• 
nes et d·es implants radio. Les quatres modèles diff"érents permettent 
à 1·•ut1 lisateur d:e surveill,e.r et -d~accéder à 2, 4, 8 -0 1u 1 O ca.naux_ de com-­
munlcatlo·ns. slmultané.me1nt. Avec le dispositif approprié, il peut s~aglr 
uniquement de llaisons radio ou tê·léphoniques (vocale•s seulem·ent) 
ou d'une combi1naison d.e ces-deux 1)'pes de oom,mun•ications .. 

Les avantag.es du système Monlcom : 
• Survei'llanc·e et accès jusqu'à un maximum de 1·0 canaux radio 

ou t:élêphone. 
• PossiblDté de répartition d•e plusieurs correspondants sur dit• 

f·érents. canaux. 
• Verrouillage sélectif_ de canaux pour le filtrage des encombre­

:ments de fréquence. 
• Possibilité d~afflchage de l'état des canaux sur un système 

connecté. 
• La nollftoaUon des appels peut se taire par affichage visuel subtil • 

Monlcom-11 
Monloom .. lV 
M"onloom-VI 11, 
Monicom•X 

Nb da Canaux 
2 
4 
8 
10 

Taux de 
Cybernéttsme 

0,3 
0 3--

- ' 
0,3 
0.3 

·CoOt 
8 000 
18 000 
40000 
60 000 

Les _prix fndlqtJés s~appliquent aux systè.mes intégralemen1 Ués aux com• 
munications radio OU téI6phon1ques. Le prix des sys1àmes Monicom mixtes 
(eap,ables d·• traiter lnd•iffé·1remment liun ou liautra da ces types do liaison 
jusqu'à un maximum da 10ica.n·aux) est supéri"eur de 25%. au prix du sy,s&àme 
mono. 

Le taux de Cybernétisme est réduit de moitié brsque le Monicom osl. in­
té·gré à un Cyberph~na ou à un Implant Radio .. 
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Ce cyberviseur est ldentique1- dans s.on fon,ctlonneme1nt,~' à l'ac­
œ.ssoire Télémètre des ar1mes actuelleme-nt en usage,. Lorsqu'il e·st­
couplé à un dispo-s;ltlf d"affichage:, Il Indique la distance à la cible en 
temps réel. Le porte.ur a le Choix de détinir la _clble p-ar son simple re- · 
gard ou par la visé.e de son ·arme s•1,1 dispose d'un lnterf,ace d•Arme. 

Télémètre Cybernétique 

• 

' ' , . 

. . 
.. ..:.... .. 

Tauxde · 
Cybernétlsma 

0.,1 
} 1 

. ' ' 
1- • 
... _ 1 1 
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1 t. , 
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Il s'agit d'un traiteme,nt électro-chimique à effet permanent qui. as• 
. socié à quelqt1es mo.difications_, accroit l,es réflexe.s naturells du corps 
_ · sans qu'il soit nécessaire d'a.vo:ir re·cours aux amplificateurs- cy­

bernétiques de ré.action ni aux circuits ,de stimulations ne,urales. 
Cep,endant, le bé.néficlaJre de ce traltement d~amplificatlon de ré• 

lleie-s ne pour,ra jam.ais utiliser de A'é.flexes Câblés, ni -d·lnterface de 
Contr61e de vé-:h1·cules. De plu-s. le traitement ne pouvant être appliqué 
qu'une ~eule f·a1s .• Il n·est pa5, possible de l'améliorer par la suite. 

' 

Ampllflcatlon 
de Réflexes 
Niveau 1 
Nive.au 2 
Niveau 3 

Taux de 
Cybernétlsme 

o.s 
1,25 
2.e 

Ré1actlon Initiative 
+1D6 

+1 +1 ,06 
+-2 +2D6 

• 

---- --- -
~ - -- ... ' - - . -
. ,_._,;-. 1-= .,· : ..•• , ., '-~ .--~- ·- .. 

-·-i·, • .(+;,· · · · 'llj:t:, · - . •'':f ' Y-; • 

<' ~~>[Génlal -.1,Eucte~ew.r,e qu~II .m . · 
... ~l.nd ler•Ma~-:~J. -~~,2·50- ~3:Z:!~42 t .. 

C,oOt 
15 000 
40 000 
90000 
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La technologie nouvelle des Biofibres permet désom,ats la greffe 
définitive d"·un Câblage de Réflexogiciel dans un système neuro• 
mJ-sculaire organique. Ce Câblage de Réflexogiciel peut reproduire 
n1mpone quelle Co-mpétence Active mais aucune compétence de 
·Conn.afssan·ce ni oompéte,nee Informative. Une fois la greffe eff~ctuée

1 

l,e câblage est installé de ·manière permanente et .ne devrait nécessiter 
aucune maintenance pe,ndant la durée de vie du bént1filolaire. 

cablage de 
Réftexoglclel 
Indices 1-4 
Indices 5-8 
Indices 9· 1 O 

Taux de 
Cybernétlsma 
0.2 x l''lndioe ~ 

0,25 x l'lndice 
0 ,3 x l'lndlce 

Coat 
Indice x 5 000 
Indice x 50 ooo · ·· .. 
Indice x 500 000 

(Note : Le câblage n'est applicable qu•aux compétences Aotîves et 
Concentrées; aucune compétence Seientifi•que, Me.ntale, Sociale ou 
Magique ne ,peut être grattée .. Il doit s'agtr d'une Concentration; li n'est 
pas possible d'lnst,aller une compé·tence Générale ni une Spéciallsa• 
fion. " · 

Un câ.btage ne p·eut s~appliquer qu'à u.ne seule compétence qui ne 
pourra famals être changée, ah,érée. am~liorée ni• modifiée . 
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Wiremasters est fier de vous proposer les nouvelles lames Wil•-
• t kerson. Ces la.mes de re'change sont pr:oduites en un nouvel aUiage 

de carbure compressé .. !Ëlle•s peuvent être adaptées à toutes les mar­
ques existantes de oyberfames digitales. Indiquez lors· de votre com--­
mande le fabriquant et le nu'mé~o de r,K>dèle de votre Implant. 

1 ... 1 • 

' l ' 
' l 1 

Lames Digitales Améliorées 
Dommage 

('F)L2 
COOt 
8 500 

L'fnstallatl·on des nouvelles lames peut être faite très simplement 
pa.r n'importe quel oyberprothéslste. L'opération prend une vingtaine 
de minutes. · 
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La série des armes Cybe,rgun a été conçue par Flchettl Arms pour 
équiper les oybermembres .. Les armes légères comprennent le pistolet · 
petit calibre, le pistolet l,ége.r. l,e pfstoret-mitralJle:ur et l1a mitraillette ... Le 
pisto1let lourd et le shotgun sont classés dans les armes lourdes. Tou­
tes le:s armes font feu par·un ·orific·e sl1ué à la base de la paume,. &:lies 
disposent d'une rése·rve inte·rne de munitlon.s qui peut être rechargée. 
tin orifice d1ali1mentation externe permet de tirer 1·e mellleut parti des 
armes automatique·& (mitrai'llettes et plstolets-mltrallleurs) en y en-
clenchant un chargeur de munitions. 

Type 
Pistolet 

Petit Calibre 
Pistolet 

Lé.ger 
Pist,olet-

·. Mitral lieur· 
Mitraillette 
Pistolet Lourd 
Shotgun 

DJsslmUI. 

1:2* 

10· 

NA 
NA 
NA 
NA 

Munltl,on 

12(Inteme) 

10(1nteme,) 

1.0(lnteme) 
8( J n1-ern•e) 
6(1n·teme) · 
4('1nteme) · 

.Dommage Poids ·1 Coat 

3L1 

3M2 

3M2 . 

4:M3 · 
4.M-2 .-
3M3 · 

... 0.3 250 
... ' 

O.75 - 650 
1 . . 

• o.a ~ _ eoo ~ 
1 

. 1 .• 25 , 1 800 
2 - •' 800 

2.25 1 200 

• L'indice de Dissf mulatlon s•appllque aux chances de repdrer rort• 
flce de tir après· qu!un coup de f·e·u ait é-té tl·ré car au moment du 11r un 
observateur·ne manquera pas de le remarquer. · 

Une arme lourde ou un Cybergun tirant e·n automatiq,ue sera tou~ 
Jours repérable. , " · · 

. L'orifice d'alimentation ~n·est vlsible que si ,un chargieur y e-st i•ns-
tallé. · . - -- : .. . . · . .- , · . 
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- -Extraits d'un article da Wllllam, •Wedge• Harkwood1 lntHulé 
.Travalller dans la rue•, publié, pour la premil-ère fols dans le _nu-
méro de Juin 2050 da la revue Le Combattant Urbain. •- , 

1 / 

Bang l Un slmp'le coup de 1eu et un autre petit maun se fait des­
cendre. Po,urquol? Parce qu1~i1 était stupide .. Parce qu•1·1 croyait-tout sa• 
voir. Parce qu•I1 refusait d•écouter. •. · 1 

· 

Le moindre petit rigolo qui arpente les rues est persiuadé de tout 
sav,olr mieux que tout le monde. Il est persuadé de disposer de l'avan­
tage ultime -et que tous les autres vont se C·asser dès qu'il sortira sa_ 
lame de carbure chromée. Et bien c'est fau·x. Les autres vont plutôt 
édater de rire" J · , 

À l;instant même où ·vous mettez les 1pieds dans la rue. vous 
d.e,ei instantanément vous dire que vous entrez dans une zone en 

, guerre et que vous êtes une cible potentielle. Dans les rues, la pa• 
ranola doit être une règl'e de conduite. Sans elle, vous n'êtes qu'un 
morc,e-au de viande de boucherie. Persuadez•vou,s que chaque situa ... 
tion, chaque deal est une menace potentielle pour vot~e ,existence et 
vous aurez une chance de voir à nouveau le sole.il se lever. 

Il n'existe pas de manière nette ,et efficace de travailler dans la 
rue. Personne n'a jamais réussi à développer une .méthod,e de survie 
in1ailllble mals le fait de g,arder cen·aines choses à l'esprit peut rendre 
la vie un tout pe·tit peu :plus sOre. . · • · .-, · - ,' • , 

C,onsidérez que tout ce que vous entrepre.nez fait en quelque 
sorte partie de votre petite guerre· personne.ne" Tout ce qu.e vous -avez 
pu entendre au sujet du Zen n·e.st qu'un ramassJ·s d'inepties. Vous 
pourriez aussi bf en vous mettre' un sac sur l,a tê"te et aller· danser a,u 
millieu de la circulatlon.. , , : _. . __ ,. . 

Aéf·Jéehissez à ce que vous entreprenez. Prévoyez vos actions à 
ravance .• Étudiez vos alternatives. ~Essayez de d•eviner· ce que pense 
votre adversai.re. Considérez ce qu'il va 1a1re et ce que ·vous pouvez 
prendre com1me mesures pour vous y·préparer. . 

Apprenez à connaître votre ennemi. En apprenant, tout ce que 
vo,us pouvez à son sujet, vous commencerez à comprendre sa ma• 
nièr,e de penser et à anticiper ses rê•actions probables. La conn·ais .. 
sance., c~est l,e pouvoi.r. . 

Consultez toujours vos Contacts. Même si un deal vous semble 
parfaiteme:nt net, vériflez tout c-e que vous pouvez. Mê1me si c'~st 
votre plus vieux copain qui vous le passe, vé.riliez. Qa ne veut pas dlre 
qlu''il faille croi,re tout ce que vous entendrez mais collez votre oreille 
sur le pavé et écoutez to·ut de même. .. 

Faites attention à votre environne,ment. Apprenez à connaitre 
votre territoire. 11 y a trop de novfces· ,qui crole-nt qu•11s . peuvent . se pro­
mener avec leur canon d~assaut sur I~épaule quand Ils vont faire du 
lèche-vitrtines sur le.s grandes avenues. · • · .· _·~ , _ 

La loi et la maniè.re de l'·appti·que.r dêpendent de I e.ndroit ou Ion se 
trouve. Les procé.dures peuvent ch·ang1e,r d\ln1 pâté de malson•s. à 
rautre. dtun t·nc à 1·autre. SI lies· f·Ji.cs osent se prome-~er dans le coin, 
louez la sécuirité, restez calme et discret.. Plus le vo1si.nag.e est dan• 
gereux, plus les 1.lics ont te·ndance -à laisser pa,sser 1:e·s ch~se-s" Mals 
souvenez-vous qu'une a-rme lourde leu1r suffit œm~e prétexte ~ur 
appeler u.ne escouade anti-émeute-s et qu•un fusil d assaut est I ex­
cuse pour demander au moins trois cars de renforts et peut•être 
même un blindé lég.er. 
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Porter une arme lourde et une armu.re visible, cela équivaut à 
c-h.•ercher les e,n.nuls e1 ceci dans n'importe quel ,envi ronneme,nt. Il y _a 
beaucoup d'endroits où le simple f·alt de po.rter ostens:iblement une 
arme ou une armure vous dêslgne comme c].ble lnstantan,ément .. 

Taehe·z de comprendre comment cette guerre qui vous. concerne 
va se dis·puter. Il ne sert pas à gra.nd cho-se d'tavoir son HK 227 en 
parfait ordre de marche si l'ennerni est susceptible de vous balayer 
avec un s.ort à ilongue portêe. ~tudiez les alternatives et considérez 
toutes les possibilités. 

11 :ne sert à rien non plus d'attaquer· de front un adversaire os-
tenslbl,ement supérte·ur. Utlli·sez la tactique de la guérilla chaque to,is 
que vous le po1uvez. Veillez à ce. .que ~os lnterv-enti~ns soie,nt le plus 
souvent brèves et cinglantes. Utibsez I effet de surpnse à votre avarr. 
tage et soyez pa,rtis avant que le choc ne se dissipe. Les affronte­
mems de masse en terrain découvert sont Juste bons pour les Idiots 
de m11111alres: ils ont, eux, la mai,n d~œuvre né.eessairie po,ur y falre 
fac·e. 

SI vous entrez dans un combat. faites touJo'uts en sorte d·en res-
sortir le plus vite possible. Il y a trop ·d•lncertitudes dans le chaos 
d~une bataille ;pour pouvoir en garantir l'issue. Si vous devez com­
battre_, tentez de garder le contrôle •de la situation. Cho[·slssez soi­
gneus·ement le terrain, les armes et :les participants. 

Ne laissez pas votre adversaire prendre le pas sur· vous. Il vous 
faut aglr1 pas réagir. Foroe-z-lui la main plut6t que de le laisser vous 
f orœr la vôtre. Prenez I1nitiative et conservez-la. 

Harcelez l'adversaire, la colère mène parfois à l'e,rreur. 
La seule chose dont vous pouv1ez être vraiment sor. c'es1 ce dont 

vous être capable. Tout le reste doi1 demeurer suspect à vos yeux. 
Et surtout,, ne soyez Jamais assez stupid,e pour ero:lre que vous 

ave:z gagn·é 1 
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E.st-ce que vous ne sentez pas une poussée de haine quand 
ça arriva? . 

-- Kld Stealth 
• 1 

À un moment ou un autre. l~lmpensable sa prod1ult toujours I Ce 
peut être le résultat d'une 1rafale particulièrement puissante, le mono• 
fouet d'un (ancien) ami qui s•égare ou le pare--c:h.oc avant 1d·un Cl• 
tyMaster en plein tonneau. Enfin-, quoi qu~II en soit. Il arrive parfois. à 
un moment donné. en un endroit donné - et général,em,ent quand 
c'est le plus gênant possible - qu'un élément de cyberware c.a,sse" : 

eomme·nt cela peut.•ll se produire ? vous demandez-vous. La ré• 
ponse est : 11 Très f~ci lement-•l 

Chaque tois qu un organisme équipé de cyberware subit des dé­
gâts traumatiques. il Y a des. risques - proportionne'ls à la gravité du 
choc - pour qu•un ou p·lusreurs éléments cybe,métiques soient en• 
dommagés et tombent en panne. Dan.s Shadowrun, un d,égât trau• 
matique est représenté par une slmple . Blessure Grave ou Fatale .. 
cette ble.ssur,e est limitée à un dommage causé par une balle, ·un 
coup ou un traumatisme ~'origine magique et Il doit s',agir d'un dom~ - - ,~ -e _. .. . - . . 1 ... , 

mage ph ys,qu • , . . 1 , , , • , 
1 ) • 1. 1 J j1 ~ \ .. , À , .. ..... Jj J .. , 1 .. ~ 

LE .SYSTÈME DES DOMMAGES , .. 
Lorsqu•une Blessure Grave ou Fatal.a &$1 infll·g.ée, lancez .106 et 

soustrayez 4 pour une Ble-ssure Grave ou 2 pour une Blessure Fatal,e. 
Le ré:sultat représente le nombre . d~élé ments cybemétique:s su,s~ 
ceptibles d'être endom.mag,és par le ,ch.oc •. , . ., , / ~: l 

Pour chacu1n des éléments menacê-s, la.nc,ez 106 pour déterminer 
qu,el système géné·ral est atte.lnt.. Puis, à l'aide d~un ]e·t de 206, dé· 
terminez le système spécifique qui est enda·mmag·é. Si ces d,eux Jet·s 
désignent ·un équiipement que vous n'avez pas, vous vous en sortez 

do . . e . . . - _, •~ ' .l ' l .\ 1 r, , ' . • r r J ; sans mmag • . . 1 . J .J • 1 1 '"" 1...' •- t:.- • , . , ,:, • • , ...... ( - • • , .J , ·-• ,_ 

r " ... -·r, . . ., 

TABLES DES DOMMAG'ES CYBERNÉTliQUE~ l· .• ~- .: : :
1
-~
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DÉFINITIONS DES DOMMAGES 
' 

CÉ.PHA'LOWARE 
Œll/Orellle 
Cette cat,égori:e compre!nd tous les implants et modifi:catlons d,es 

. orell.Jes ou des ye1ux: y eomris ceux· et celles q·u1 aff.eotent des oreil.les 
et d,es yeux org,anlques mals- à, rexception des Dupllcallons Rê­
tinie·nnes et des Modifications Cosmétiques qui, elles. ne sont p-as af­
fectées. Chaque c.yberœil ou oyberoreille doit être considéré séparé­
ment mal·s ave.o tous les accessoires qui lui S·Ont liés. SI l'œil ou 
1•orellle cybernétique est tou·ohée, tous ses aooe·s:soires le sont é'gale-
m·ent. -' l , ' L • r 

· DataJackJChlpJack . · . · · · l -

C·haque connecteur est considéré s.éparément. 
7 

• 1 .. J 

CyberMémolre :. - , - - • . _ 
-· 

1 
• C·ette catégo·rie compr:end tous l.es stockages de •données-et les 

systèmes d'acoè.s mais exclut les Datajacks, l.es Chipjacks et les 
: Bombe-s Corticales. Chaque é;lément de st·ockage de do1nn,de:s compte 
: sép•arément. Si un systèime d'acoèsa. ou ~'interdicti:on ·d'~ccès. à la Cy­
bermémoire est touché, cet accessoire n est plus opéra11onnel. 

• \ .... .. "Il ~ 

• Autre Cybe.rware ~- - ·- · · · = .-

. , . · Ce1tte catégorie e.ng1lobe · tous · les syst1èmes d·e conn·exlon, d'af. 
- fichage et de communl:cations Implantés dans la tête. ,chacun d'entre 

.. e.ux doit être considéré séparé.ment.. Ce1tte caté.gorie inclu·t les Inter~ 
faces d'armes qui peuvent aussi être endommagés par un aecident 

-d•e Somatoware.. · -· ~ 
- ' J 

' 

SOMATOWARE . . 

Les SubstittJts Muiseulaire·s, les An11ures De·rmates, les Amplifica-
tio·ns de Rélleies et l•es-Flttres n.e sont Jamais affectés. '~- .. , 

Bras/Jambe , ~ . . . .. 
1 .. ' ' 

·Cette catégorie englobe tous les systèmes 0ybemétiq1ues Installés 
dans le,s Jam·bes et les bras, ainsi que, le . cas éch,éant, rintégralité 
d'un cy:bermembre. Lorsque c•ette catégorie ln,tervient, déte.nninez tout 
d'abord s•11 s'agit du membre droit ou gauc,he. (1--3 : droit: 4-6 : gau­
che) et considérez alors q,uel systèm•e est concemé. Le cybermembre 
doit a,ussl ê,tre pris en consfdératlion car si c'est lui qui est touché, tous 
ses access,orres seront également en panne. 1Les Conneoteurs Co· 
nlq.ues sont également des accessoi_re,s de la main et doivent être 
camp.ris dans les systèmes ,d·u 'membre approp.ri·é. _ : · 

Modificateur de Réflexes ; _i'/ ·, ' \ · '1 :~ • 

Cela comprend les Réfle·xes Câblés èt les cêbtag,es d'lnter1aoe de 
Contr61e de Véhicules. Les AmplifJcations de Réfl'exes n•e sont pas 
co•ncernées... · • 1 

, 

\ 

Cêb lage de R,éflexog lclel l . • ' ' t r I _(., 

Cette catég.orie couvre t·ous les câblages à base de contrôleurs 
neuro:mus:cutaires qu1I . pe·rmettent · l~utilisation · des puces de ré-
f lexog1ciels aeti1s. · . , , , ;', ··, .· - · . :. -

, 

' ' ' / 

utre . · erware · > ) A Cyb 
..... j 

Cela comprend tous les cybersystêmos qui ne sont pas compris 
dans rune des cat.é.gories etté·es préeédem·ment. Sont compris le cr 
berware implanté dans des endroits i'nhabituels ainsi que los ffl04 
dificaee.urs de voix, 
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Tout système endommagé doit être Réparé (voir page 96), SI un 
même système e,st endommagé plus d'une fols ayant d'êt,ro Réparé. Il 
e•st alors totalement lrré·p·arable et dolt être Remplacé. 

Si le système endo.mmagé est un CJborware d'Oocaslon. tout 
do,mmage qu'il subit équivaut à le re·ndre lrrép,arable. Il doit être ln• 
tégralement remplacé (Voir Amélioration du Cyberware)" . , , 

Le Karma pe~t être empl.o,yé pour refaire un Jet de dégâts au Cy­
berware si le premier résultat est p·ar trop indésirable. ·· Ce re­
lancement du Jet coûte 1 Point de Karma et le joueur a le ,droit de le 
ref,aire autant de fois qu'il le veut. jusqu1 à ce qu'i'I abtienn·e un résultat­
qu'il juge acce,ptable ou jusqu'à ce qu'il n~ait plus de points de Kar.ma 
à dépenser. - · , l • , . • 

CRÉATION D'UNE TABLE DE SOUS-SYSTÈMES · :" 
Cette méthode ~rmet de déte1rmlner très préei•sé,ment quel élé­

ment de cybe,rware est endommagé. ·.E.ne se base sur u,ne table qui 
sera spécitiquement crée pour chaque cyborg. , 

tlne fols que le système affecté a été dé1terminé dans les 1ables 
générales, dressez une liste. des sous•systèmes de cette catégorie 
que possède le personnage . en suivant les directlve•s cl-des.sous : 

' 

. ' 
' ' ' 1 ' .. 

• S'il ne p0·SSèd.e qu,~un . se,tal système . de_ la catégone indiquée, 
c'est alors celui-là qui est endommagé. · . .,, 

• Si la catégorie comprend deux systèmes, chacun d'·entre eux a 
50% de risques d'être affecté (au résultat de 106 : 1-3. Système A; 
4 - 6= Système B). ;c • ' ' . 1 • 

1 , 1 : ,Il "',ï '. 'J :.!' ;••, 1_1 

• s•·;1 dispose de trois systèmes appartenant à la catégorie af-
fectée, le,s probabilités· sont les suiv·antes: • 1 1 _, • \, 1 . _ 

1,~2 = Système A.; 3◄ - Système B: 5-8 • Syst-ème C . . ···._, . 1.'~• * • .• , 

• Pour quatre à si,x systèmes m,enaoés. les. probabllltds sont : 
1 D6 Système ) · ,, ~:., ,- r , , ,) :' l ~ ~. ; .. 

1 Système A .-i : ., J.:. · ,, · · 
2 S,ystème B , . . . ;-t 1 ; 11 -~1, , · • · ,.. 

3 Système C ·· ) · : · · · .. -, 1 • , ~I • • 

4 S:ystème D , , · , , · ·1 ; , J • ( 

5 Système e (s'il n•y en a pas, relancez le dé) . · 
6 Système f (s~ll ·n'y en a pas. relancez le dé) , · ., 11 ï L·: ". , ._ .-, 

• Au delà de 6 systèmes concernés, voici une proposition de table: 
TABLE 1 . ' 1 

'
·, ' : 1 , ·, 1 , • J • , 1 r i.i ..... , 1 ... , ,, l 

( ~ .. ,' \ 

10s S.ystème • • 1 1. - - l. 1. ·. 

1 · Système A - · . ~I • · 1 1 . , ~1 ~ · , { , -1 r: ... : • 

2 Syst·ème e < 
1 

,-- i ...... , -r-, , ., , 1 ri. ... ~ L ,.1 , • ... "" \ - 1 . , - . 1 , , ' • , J , J ,·, .' " ~ r ' ! '! ' L. ' r, ' , ,, ' ,;_, .1-r _, , _, - ' r• .. , ~ , - . " i •-• 

3 SystèmeC 
4 Système D 
5 S.ystème E 
6 Faites un Jet dans la Table Il 

TABLE2 
1D6 Système 

1 Systè,me F 
2 SystèmeG 
3 Système H (s'il 1n'y en a pas. refaites le Jet dans ila Table I) 
4 Systè,me 1 (s1I1 ny en a pas, refaites le Jet dans la T~ble I~ 
5 Système J (sil n'y en a pas •. refaites le Jet dans la Table 1) 
6 Système K (s'il n'y en a pas, refalte-s le Jet dans la !able 1) 
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Êvldemm,ent1 Je peux·vous l'arranger I Mals· ça va coOter cher J 
- .Le Credo-du Cyberdoc --

Lors·qu~un éld,m-e.nt de cy-berwar,e to,mbe en panne. Il y a .fort à pa:6 
rle.r que son prop1rlétalre voudra le voir remis en état (imagl1nez un peu 
comme U pourrait êt:re embarrassant de se promener avec des mor­
ceaux de cyberware cassé qui pende-nt l ) .. 
- Un technicien ou q'ulconque est compétent en Biot1echnologie (C/R) 
peut effectuer la réparation. Nous allons, par générosité, négHg,er la 
posslblUté d'un vrai travail de chi ru rgle .. ~ 

1 • _ La Base de Temps d"une .répara.tion de -cyberware endo,mmagé 
est égale au Taux de Cybemétisme du système endommagé muhip6é 
par deux heures. _ · · 

Le Se·ul'l ·de Réus.site du réparateur est basé sur la gravité du -choc 
qut a causé des dommages au système.- S~il s'agit d'une Blessure 

, ,. Gravet le SR est de 4 et-de 8 pour une Blessure Fatale .. 
Le•s modificateurs à appliquer .se trouvent dans-la Table des M·o .. 

diflcateurs •Clrconstancliers pour le.s Co.mp,é~ences O/R.. en page 1 sa 
t .. de Shadowrun.. · ... · i -. ,· " - .. 

Si la réparation, est faite su·r un cybe.rware personn,alisé de classe 
Alpha ou Beta (voir page 98),. doublez le SR final pour J-a ,classe Alpha 

· et trtplez-:-le pour·la class,e eeta .. r\ . , - , ·, · - • 

Chaque Succès obt·enu réduit fa durée de la réparation. Divisez la 
·· Base de liemps par le nombre de Suocè:s afin d~obtenir-la durée el-
, fecti•ve du travail. · -,, ··: - , . . · - - , 

Le prix de revient de la réparation dêpend de deux facteurs : la 
· .~ main d'œuvre et les 1pièces-détachées. SI la Blessure qui a causé les 

Dégâts était Grave. le :p,rix des pièces représe,nte 15% de celui du cy­
berware d•ortgi1ne et SSo/o si le choc était d•une gravité Fa1ale .. 

. . L·a . main d·œ,uvre se paye en fonction de la Compétence du r~ 
parateur. Le tarif" de base est de 50 li- rhe,ure par polnt de Com­
pétence. Ainsi un technicien possédant la Blotechnologle à I•11ndice 6 
serait en droit de faire payer ses servcices 300 ~ de l'heure. De plus. 
les réparateurs qui disposent d'un,e très bonne Installation (susceptible 
de leur -valoir le meilleur modificateur - Excellentes• dans la Table des 
M··ocHf,lcateurs c .lroonstanciels pour :les Compéte.nces C/R,) a1Jgmentent 
souve·nt le:urs t.artfs. Ce'la pe.ut aller Jusqu'à multiplier les honorai'fes 
par 4. 

· - Ce tarif de mai,n d'œuvre ne vaut bien entendu que s1 le cyborg en 
pan,ne n·e.st pas en ·mesure de baratiner un a.mi pour qu'il effe.ctue la 
réparation .. A rlnverse, li e-st tout à lait concevable qu•un Technicien 
ou un Docteur pratique des, tarifs b1e.n supérieurs à ceux qui sont ln­
dl,qués ci-d.e·ssus. Après tout, c"est la l,ol du marché 1 , 
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Qu'est-ce que ça veux dire ? Le vieux matérlel. n~est l plus 
assez bon ? l • l • .i 

- - Doc Lou Welb_y 
' J •'1 ~ ~ ' • , . . ) t I Î\f '-. 1 • J :• , .t l 

À un moment ou un autre, vous pourriez éprouver 1·en~le d'amé ... 
liorer un équlpement qti1 vous a é·té Implanté ou •tl se peut que vous 
soyez contrai.nt de , le remp,lacer11 Dans les deux ca1s .. la procéidu re est 

• la- ·même . •. . 1 ··, . l ( t 1 1 1 l , ' r 7 /"'1 ( ·, 1 J ' ~ 1 . r J" ' ' ' ' J ) 
1 •• , • , • • ~ ~ _ 1 t ~ • ' -.. J • i L 1 , ·,._ -~ 1 1 t i ~ L., , \ . .1 4 a i_ · • 1 1 °"' l'I:.., \. • \. 

Toutes les-amêllorations et re.mplaoe.ments de cyberware sont ·du 
domai·ne d•e la c·hlrurgie Œlective (voir Shadowrun, p-age 14.7)." Aucun 
. jet de dés n1!est nécessaire pour la chtrurgle elle.•même car la tech­
nologie a progre·ssé jusqu'à un point où les accidents mo·rtels sur la 
table d~opé:ration so,nt rarissimes. , . , . -·: . __ . , · ,. 1 .. _, J , ~ • • • • ·; 

Le médecin qui pratique 1•1nt•e.rvenflon r (ou 'tout -autre 1ndivfdu qui 
pratique la chirurgie) effectue un Jet pour déterminer la qualité de son · 
travail. Une bonne intervention peut en effet réduire -la perte d''~S- 1 

se.,nœ du patient mais une opé·ration . bâclée · pe1ut · ae_croitre rà~-1 cy­
bemétisation du p.atient~ Le chirurgien doit effectuer-un Te,st e1n ·010-· 1 

techno,logie (C/R) avec un SR éga1 à 10 - 1·e nouveI :Indice d'Essence -­
de son patient. Par cc1nouvel Indice d'ésse-nce-... , on entend la valeur 
que le patient obtie·ndrait si l'opération se _passait dans de.s conditi,ons .i 

normaJ. es- ' . . - 1 1 , ) ' L ..... J.i _k '~ 1 ri' ( . 'iJ ... i ! - l L' I 1 
• . . - '. . - .. - - L_,. 1 • ' 1 ) ~- '• 1-- L ~ 1 .._ -

1 
... .... • -- ,i.. -· - ~ .._ 1 "t ..... ~ ~ . : ..... . ·- \... 

i' Aprè,s avoir eff eetLJ_é ce Testt consultez la table ·e1-é:less,ou-s: •b- '• - :· .~ 

' 1:". { ' , ,· . ' .. . \ 
• ) ~ • ) ; ; \ 1 ,' L , 1 _: j l ,_ 1 -,~] ~. : 1 1 L (T ~ w' 1. d ü /"I__J 1 1 '. • " • } l ' l ~ 

VARIATION DU TAUX DE CYBERNÉ·TISME .~) -. · · (,,. 1·'.:) •.~ • • , 7 

Aucun Succès +1.5% de Oybeméttsme 1 !tL.J~ _-1 11 t '< ,, ;·r - ,. ) . ' 11 ' 

1 Suœè·s · + 10% de Cybemé-tisme · t · · f ·\ . , 

2-3 Succès Taux de Cybemétfsme normal -· ftr 11 C'i
1

,J~_.,.--::~·:.?} ·,.., J 

4-5 Suooès -1 0% de Cybemétisme (_. J ·. t ; 1 ut~. u ,~ .:: '.:'.r - -, • 

6 + Succès ~20o/o de Cyb·emét1sme · · · '.·,(_; ; __ .-,· · t·· · -· 
1 

- l 1 , f j I èl ï 1 j [ i J j .. · • _ . , _ _ ,} " u 1 1 • , . _ _J" r~ J _ ~ 

., _ r 1 

Appliquez le ··pourcentage obtenu au · Taux· de Cybemétisme de · 
rimplant en cours. SI l'accroissement du 'TC dO à l'opération. était tel ~ 
quit dsque diamener· l''.lndlce du patle~ e.n dessous de o .• -le praticien 
, saurait Interrompre son intervention avant de provoquer-la mo•rt du p·a• 
tient. Le cyberware ne se.rait alors pas Installé mais l'lndlce d'liss.enee 

' 

.,. 

du patient serait égal à O. . _ --, _ . . -~ , . 
1Une optio,n intéressa.nte pour le Maître de Jeu consiste à ne pas 

informer-.le joueur de la · valeur pr~olse de r.Essence de- son' pe~­
sonnage à la suite de r·tntervention .• Ainsi.· Il ne pourrait savo:fr que ·ce 
que devrait être son Indice si l'opération avait été réusste. J Il lul .-ap­
partiendrait alors de p·rendre ou non te r1s·que •de subir une ·autre opé­
ration ultérieurement .. 

,. ~.J r•r .. 
'1._1' JI~• 

1 . ' . . . t 

' 
l ~ "' t ....... ·~ { .. (_. ,_\ . . ' 
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", C'e·st peut-être très bon, mals on peut toujours faire mieux. 
- Dr. Aidan Jannanl 

Rien n'a plus d'édlat qu'un chrome p·ersonnan·sé .• ~ve,nturez-vous 
assez loln dans les prof onde·urs de Chiba; · de San Francisco, de 

: B.rux:elles, de Te,I Avlv, de Manhattan, d'O-slo ou de Seattle et vous fi­
' nJrez par·les trouver ••• ce sont les Cliniques de l'·Ombre. 
· Ce sont les endroits-où 1•on peut obtenir le meilleur cyberware., le 
. plus confortable. le plus •dldgant et le plus oné1reux. La plupart ne trahit 
, même pas une ortglne tedhnologlque connue ~-... mais il fonctJonne. 
Ces cUnique•s o·nt été alnsi nommé·es car elles ne sont pas ofliofe,JI• 

) ment reconnues . et n~exlstent que dans l'u·nderground, au cœur de 
· rombre. Le •CO,PS médical officiel désapprouve Irrémédiablement le 
, type «c;t•expéri.mentation médleaJ·e• qu'on y p.ratique. . · · 
. (' .. ~n prati1que1 qu'est-ce ,que J,a cyberware person.nalisé représente 
_ pour un personnage ?. Tout d1abord, il est de .melJ:r.eure qu,aJité·; gé-. 
n•éra'Jement. il fait &ppel .à un métaconstruot bio•teohnologique ce qui 
se traduit par u.n raux de Cy_bemétisme amoindri. ensuite, il e·st beau• 
eoup plu.s rési:stant mais, •en contrepartie., beaucoup plus difficile à ré• 

•,_ parer. - ...: ~ - : : . r_ ,. , • ' . 

•· - Le.s Cliniques de 1•Ombre que les PJ sont le·s plus su•SC•e·ptibles de 
d•écouvrir ne propa•s.ent que les deux qualité-s lnférieures· de cyb·erware 
personnalisé. Ce sont les Classes Alpha et Beta; la premi,ère étant lia 
moins chère et la moins perf·ormante des deux .• 

! 
' -

Réduction du .. , Multlpllcateur .L R•éslstance 

' ; 
,.... ' 

. Cybemétlsme .. • ; · _ de PrlX aux Domm,ages 
Clas•se Alpha · : -20°10 (x 0118) ~l ! -, ·) . x3 · - ·, .. 5/6· - '.< 

Cllass.e Beta ; ◄0% (·x 016) , , x7 , · r ,. 415 .-· . 

RÉDUCTl,ON DU CYBIRN.ÊllSME . ' . -· ~~ ~ - < ~ 
~ Réduisez 

1

le Taux de Cybemétlsme de base dtun matén•el équi• 
, va~ent de la :vale,ur lndlqué·e (ré·duisez du aA, ind:iqué ou roolli,pliez par 
i le co~flieien,t entre parenth1è·ses) •. Tou,tes les tractions sont à arrondir 
-au-dessus et considérez que la réduction ne peut ]'amais amener le 
TC e·n-dessous de o.o.5,. ~ j , -.. · ,~, , l -

., ' l 't "' 
~ l • ,:, • 1 

, MULTIPLICATEUR DE PRIX · . -• . . 
.' , i La valeur du cyberwar•e équivalent doit être multJpliée par le fac• 
,_ teur·. lndlquê. Souvenez-vous qu1l s'agit là du prix des pièces et que 
~ les honoiralre·s du méde~n et le·S r frais d'hospitalisation doivent_ être 
calculés en plus: ':'_'• < 1 • , ( , J ,_,·.1 , - • . • l . - - . • ~ , - · 

• . r • --< -~ ...1 t i 1 ,. ! l 1 .._ ~ ) q • J ~ ~ ~ 1 ') - ~ • . 

RÉSISTANCE AUX DOMMAGES 
La p.remf:è1re valeur indique le SR pour résister· à u1ne blessure 

Grave et le second à une bles,sure Fatale. Lorsqu.'un é_léme,nt d,e oY· 
berware pe,rs·onnali.sé est e,ndommagé, lancez 5 dés avec le SR in­
diqué ct-<tess'US·. Un seul Succès suffit pour que les dommages ~ 
tentie.Jis-pulsse1nt être totalement évités~ 

Les· honoraire:s des Docte.urs de l·'Ombre et les ho-spitalisations 
dans leurs cDnlques représentent 50 fols Je tan·f Indiqué page 149 de 
Shadowrun. Deplus, il n'est pas admis de faire etteclu•er- le travail 
dans une clinique et d'aller ensuite pa.sser sa p,êfiode de récupéradon 
,d.ans un êtab'lissem,ent moins cher, 
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À LA 'DÉCOUVERTE D'UNE CL'INIQtlE DE L'OMBRE 
Void qui peut f adleroont ,oonsti'ltuer uoo ovontL1ro on ool, Los Cltnlqt.100 

de rombre ne payent aucon tribut à la pubDolté, n~apparals11ent pas dans 
1e, revue,s protessionnel1.es el ne distribuenl pas do tracts· dans les ruas~ 
Seul ,œll>'i qui œnnait quetqu,'Un qui les· conn,al1 a d:es chances de les 
trouver. Pour ce1la. Il ~xlsl'e 2 voles· de reoherc,hes : la Rue et les Corpos. 

' , 1 J ll . 1 
•.j1 W \ .._ .S 1 1 -~ 

La Rue · J · 1 } r · 1 
, • l .,. 1 

Dans la Rue. ils ne sont que très peu à savo.lr que, les CUnl.ques de 
r·O·mbre sont autre chose qu~u,n,e légende. Les Contacts qui pourraient 
connaitre la situation de t·une d''en.tre elles seraient plutOt parml les r.n­
termédialres, Docteurs et Patrons Vakuza. Cependant. t'out autre 
Contact que le MJ pourrait estimer oon,ne·cté à ce réseau s.e.ralt égale• 
me,nt acceptable. / r ; , _ _, , . • \ • · 

C-e n·est pas parce qu'un personn·age connaît un Contact àp-­
proprié ,que celui•ci sait forcément où l"on peut trouver une Clinique ,de 
rOmbre. On :peut cependant le vérifie.r. Pour cela1 effectuez U'n Te.st 
d•Étiquette (La Rue) pour le Contact. Pour une Clinlqu1e de Classe 

, Al,ph·a, le SR est 12 et de 15 pour une clini.que Beta. Si le Contact ob-
tient un Succès, il en connait effectivement une. · ·11 · Ji· :1 

S~i'I n'a pas déjà cette oonnaissanc•e, Il est posslble qu~il accepte 
de se renseign,er (si 'le PJ est suffisammem convaincant et s~il di1s:pose 
d'une somme co1nséquente). Voici oom·ment résoudre cett,e reçherc·he 
de la part du Contact: · ;. •. . 1 •. , •. -. : 

- Ajoutez son Indice d'I ntel'ligenoe au plus f·aible de ses Indices 
de Charisme ou d·étiquette ('La Rue). Cette somme représente le 
nombre de dés à lancer. · .; 

- Le Seuil de Réussite est là encore de 1,-2 pour un.a clinique 
Alpha et 15 po,ur une clinique Bata. , , , ) · -·., .. 

- 11 lui f.audra. cette fols, obtenir 2 Succès pour trouver une cli-
nique Alpha et 3 Succès pour,un,e Beta. . 

- · La Base de Temps de cette recherche est de 5 jours. Pour dé­
tenniner 'le tenl)S qu'elle aura pris effectivement, dlvisez cette Base 
par le nombre total ,de succès obtenus. 

Les COrpos 
Les Corporations abordent les a.li.niques de 1•ombre sous un angle 

cfdférent et c'est pourq.uol· il peut s'avérer plus facile d'en trouver une 
par leur intermédiaire. Les Contacts appropriés sont les lnt:er­
médiaires-:, les M .. Jo1hnson-, les Corpos, les Cadres Corporatistes. 

La procédure est la imême que œ1lle qui est exposée d-dessu.s 
mais les Seuils de Réus•site changent: 11 pour une cli.niq;ue Alpha: 1.7 
pour-une cilnique 8eta. 

Cependant., même quand les PJ ont réussi à localiser une CHnique 
de rombre,, 11 ne leur est pas systdmatfque,ment facil•e de s'y rendre (Ils 
pourraient ainsi avoir· découvert_ I•:emplaceme·nt d'une clinique à Ch1lba 
- Japon - qui aoo·epte les patients étrangers l). Il, est possible que les 
personnages doiv·ent traverser .l'enfer pou1.r se rendre au If eu qu'on ;I:eur 
a signalé et même, 1pour le trouver. Mals,. dans ce domaine, tout dé­
pend d,e ce qu,e le MJ veut lnfUge·r comme épreuve à des gens d,ont la 
vie dans 1·univers de Shadowrun n1•est pas spéciale1ment monotone. 

Les candidats aux implantations p·ersonna.lfsêes devraient aussi 
se prépa.rer ·à dépe.,nser une som1me con,sldérable de néoyens. 

1:1 peut parfois arriver qu''une Corporation aœepte de règler la tac- 1 

ture pour un pe.rsonnagle partioollè,r,ement chanceux. Mats qu1els ser­
vices Il va alors devoir à sa blenf altrtce 1 
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Je vous le Jure I Une gent:llle vlellla dame de Pasadena. Est-ce 
que J• vous raconterais des mensonges ? . 

"~ \ti :-Dyn_amlc Dave, Vendeur de Cyberware · l - ' 

- ~ i· J 1 ' 1 , 1 • ~ ç 
' , 1 • . 1 ~ 1 , ' 4 

\.- • ~ 1 ' - 1 .. 

•• .,1 1 , Et outl Il e·st possf:ble de se procure·r du eyberware d'occaslo,n. 
Cela coOte moitté .moins che,r mals c'est un petit peu1 moins tiab·IEt. Lins .. 

· · tallation, cependant re\tlent à l'a mê.me somme qu,e le n·euf e,t le 1iaux 
de Cybernétlsme reste Identique.. . -

~
1 

,· 1-1 serait Injuste d'affirmer que le cyberware d'occasion tombe en. 
_ panne chaq.ue_ fols que l'on a~en sert .... en rê--alité, ça ne se produit 

, ~ que dans des mo~ents C1rucf aux. · , ~ . '. _ - · 
::, \ . . u,ne f-ois par aventure (et une seule fols), le MJ pourrait exiger que 
.. . le Joueur fasse un r est de Résistance de ses implan·ts d'oooaslo·n. Ce 

te•st s'-·enectue avec 5 dés et un SR de 4 qui pourrait être n10ditié par 
. tout ce que . les circonstances-peuvent entraîner: Ainsi. par exemple. 

~-1 un, person·nage accroché au . rebor~ du toit_ d'un 1m'l~\e.uble par 11,nter­
: :, .. médiaire de son cyberbras d'occasion pourrait se, voir attribuer un SR 
·I . pouvant al1l.er Jusqu'à 8. Les r,ègles nermales de I Instant K-arma s1ap. 
__ .r·i pliquent évidemment à ce. Te,st mais il faudra sacrifie1r deux points 
· po·ur ·re·lanc-e-·r ·,u· n dé V ,· - •1 ' • J • ·\.--j·\·,1~· - -- · 1 • · • ., • ·-, 1 

1' . ' . ' . . . ' ■ ~-... . j ' ~ t , .' - , \ ' ' ! L. ' ' .1. • , 1 

' ' -

I',,: ~:~•! SI un élément cybernétique d'oooa,sion tombe en panne., li faudra 
• :'') . fe remplacer; la. réparation n~est JAMAIS possible. . 1 : •• • • 

.:•,:~,. ·-~ La défaillance potentielle des é1léments d'occasion ne devrait Inter• 
venir qu,e pour aooroitre la tension dtamati·que. Il ne s'agit pas d'un 

, ) •J procédé de harcèlement des Joueurs. Il est tout à fait possible que 
'\Y~ Rf3~dant toute ·une av,enture _· un Implant d'occaslon ne soit Jamais 

assez sollicité pour que le Test de Ré.sistance s•,impose .. Cette option 
-1 .n'a d'autre but que d'accroitre un pe·u plus encore 1·aspect excitant 

des situations de jeu:-ce n•e-st pas un prétexte pour augmenter la mor-
l tafité des Personnages.Joueurs •. ·1 • .- / , , • ; ,- 1 - : • -. 11 l .. ;-, : r 11 --
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aCertalns affirment que les îHes ne font pas de bons guerriers. Je 
suls là pour p·rouver qu•ns 0 1nt tort. C.rolsez ma route et vou·s saisirez 
l'ex-acte définlt:ion de la co~lère Etf1que. 

La Rue, c'est tout autant chQ·z moi que chez vous. Ne soyez pas 
stupide au point de penser que mes talents se résument à la chlo,0 .. 

1 
phylle et aux fleurs de la forêt..: mol. je pré.f ère les teinte.s plus sombre-s~ 

1 Mon prix. c'est cefu:i que 1~a1 donné.; je m'en tien~ à ma réputation. 
1s, vous estimez que ce n'est pas as,sez, vous devnez peut~tr•e alter 
:c,hercher .les s·ervices de quelqu',un d~autre .. Si vous êtes d~acoord su·r 
, 18 prix, Je suggère que ~ous oomme_ncions à parler des dét_ails " •• vous 
n'.avez pas de temps à perd.rel • · '. . · · , . . 1 

11 Commentaire : ,Ne œmme·Hez pas l'erreur de stéréotyper les sa. 
mourals des flues Elfes. Ils sont p:e.ut~être _rusés et subtiles mais leurs 
capacités physiques _ les · re,nd.e1nt aussi r,edoutabl:es que quiconqu,e 

1 . • • • \ . . 

d'autre dans la Aue. - · · --: · ,• "·• · : · ' 1 
. · ·, , • 

1 ,,.... .-'\. .,i t 

l . ' . '- 1, \. - • ' -· 
"' ... ·. ' ... \ ........ 

' 1 i . ~ . ., . l li, ~ ,': 1 . ' ~ • t .,. 

'Attributs -: .~ } · 
1 

.. ·'. ; ·: -{ · '-. ·. i - • • Compétences : , ~ . ., · 
; : Constitution : 3 1 

, L. - ' ' ". - '' Armes à Fe,u :. 6 .. ' ~ ' ( ·, . ►• [ 

. -, Rapidité : 7 (.8) ,· · ·, , , , Arme:s de Jet: , .. · , 
• •

1 
\ Force : 3 (4) . ·, . _: ,. :, . . Combat à Mains .Nues : 6 · 

. \ •Charisme : 2 •, -. · ·· - . · étiquette (La Rue) : 3 
; , 

1

• • lntellig,ence : 3 . , ·· /. -'" • : Furtivité : 6 · · 
• 

1 _. Volonté : 2 ., " Motos·: 2 
: · ~senee : 01.6 - , . -~ . · 1 . 

· Réaction : 5 (9) [+2D6] ' · . :, . ~ , 
' ' < . • -

' 
• 1 

Cybeaware: · 11 
• , • • • ~ • · 

' 1 

: ChipJack (3) ·· . L • • ' 

lnterf·ace d'Armes ·, l ; 

.' lnterfac·e de Aéflexoglci1els 13) 
1 , Réflex-e-s Cabl-és (2') , 
. , ·, Substitut M useuf aire (1 ') 
' ' 1 1 '1 / 

1 • 

... 

.. 

1 ; -

1 • 1 
1 ' . 

'-

contacts: \, T . \· ,, ,. .. 

1 

Deux maximum à cholslr dans 1la Rue et/ou de la ·même race. ' . . . 
• , 1 

_I 1 -L, 1 

1 Éq.ulpements : .. , · ., · '.,·! 

2 mols de Dépe:nsa courantes (Style de :vie Moyen) payés d·avance 
Are.s Predator l1I , . 1 

-. • 
1 

.- - . 

. · Armu1re LotIJde partielle · · · 
Contrat Doc Wagon™ (: Platine) 

, FN HAR ave·c Module d'lnterf acé 
Ingram 201 · . ( 

l . , Ma,nteau Renfomé ' 
• • • 

Mu ni1ions: , 
1 

' 
' r 

· ~ 100 cartouches APDS (Pistolet Lourd) · 
- 100 -carto,uches normales (PistoJet Lourd) 

·. , -300 cartouches explosives (Fusil d'assaut) 
· ~ - 300 carto,uohes normales (Fusil d'as·s-aut) 

-300 cartouches normales (MitralHette) 
Pansements Stimulants : 6 (2) 
Puce de Langage - Japonais : 5 
Puce·s· de réfJe·xogidf,els: • 

- Ar.es-Predator : 3 
- Annes de Jet : 3 
- Ingram 20t : 5 
- Voitures : 3 
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Note: 
Le Samou.raî des Rue-s EHe dispose d·une vlslon en Lu·mière 

Fai1ble. Testez les Réa:otions Allergiques. ' Se,s flnanc.es se montent à 
3D6 X 1 000 Y. 
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. .. . - .__... ... 

• + . . , . ' . . . 
• • - • • _ · Jf' 

. . . 
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• 

. uPetlt I Je ne le crois pas, · ce rigolo m~a traité de petit I Je v.ars te 
dlre, mec, ce qui est Jtdlcuilement petit •..• c~est ton espérance de vie J 

1 Il m•e 1manque 1peut-êt"re des centimètres mals Je suis, sllr -que je 
pourra.ls te co1mpacter en même temps qu•une Chevy 145 sans même 
~erser une goutte de sueur. IEt Il y a mêm,e des chances pour que Je 
puisse ressortir ton cadavre ap1rèsl c -•-est ma petite puce qui me l'a1dit.1· 
/ Alors, tu 1restes poil et on parle affaire ou Je te f,als rentrer les or­

t~lls dans les tympanis .. Parce que - dls-:mol - t'as bien, une affaire à 
proposa.r ? Sinon .•• t~as intérêt · à'_ avoir une excellente excuse pour 
~•enqulqulnerl. '\ , •. \ . · .. - •·1 · 1_ - · . , . _ _ 

r Commentaire : Le_s S-amoural:s des Rues Nalns ne courent peut• 
être pas-les. rues mals attention à vous quand vous en rencontrez u:nl 
M.ême ceu1x qui savent se laissent parfois ab1u-ser par leur petite sta­
ture et leurs mouvement-s patauds. Ce n:est que ruse I Ils attendent 
que vous tombiez da·ns le panneau~ ~· ,_-: ·:,,· _ ·,~ .. , · ·; ·I 

l J ~ · . l ,J, .... • • ' ' ~ Ill"" J 
! j -:;-' I , ,._.-.,i...,. \, -._. \ 1 ~ Il ~ 

1 L"'i .,\ ~..,, • · ~ ,· • ~T ~ 1 1 1 . -1 
, ... .., 

r 1 ( ◄ L) ;'- J . "\ , / , .._ ( \.'1 ► 1 

Attributs : ·:/ ·/ 11• •. t.., ~. 
1
. ·' .1, -~ , _, --- • , 

i \ l il ~ ·~·, l ~ • 

1 Constitution : 6 ';;- (_. · . . . l : 1 
1 

1 " · · , ~ \ 

Rapidité : 4 (5) }:_ ;: . : :·. , ·· ~~ :~-: .- · . ' ·· ; \ 
J Force : 4 (_5) 1\ · ~'-, \,. -~·<,\./ , - ~ ~ \l , :~ 
'i . ~ , J ' ""-. t 

Charisme : 2 ·," ·<' t. . · ;· _,':_,,1, _ , •• )~- \ · --. ',i 1 ." t - , -~ 
1 

.-

1 Intelligence: 2 \ · · / ... _· ,t_;; ,,~ -,. .·~, : \,i .. : _·, -. ~ 1
_ 

j ve:lonté : .2 l ,' ( . 1'' ', r, ; .. \' ~) .' 1 \, ._·, ._'. ~ •• 

~ i s,se·nce : 0.95 ,/ t·~ . ' _, · , .· ·: ''.., - · ..., ,r'- \ ,.- . 
~ ' • (1( ,.; - • 

! Ré-action : 3 (5) (+2D6) .:. :' .. · ·. · "':~ , , ~~ ·; ~. -, \ 
i 

I 
r • .. ( .,, ..., .,.,,, --,,; 'l,, ( \. 
• 1 + J ), ,.,.,. ~ ◄ ~ , ,. .., ~ 1 l 

~ ) 1 l 1 ., ;ai )' : , _ , • \ 

> 1 \ • < ( • \ \ . ,l - , , ' < ' • 1. \ 
.. , ' , ', · I ' 1 t • • " ' ' • ,__, 

- ... .. ' .... ~ . ~ \ . • .-.,,. ;;,-;-~... ' 1 

COmpé·tenc• es •• , ., .. ,~ 1 ·' •. ,,., - -···, ••. . · \ . • _l_ •• . , -. : -t i 1 \ • 
. . ... ' , ' ) / ' ' r ,. , -'" ~- ,_:;i, • ~ . ' T ' " , , -'( ~ ~' · · ~- .IJ 

1 

, - ·Arm· es à ~·eu· •. 6 ·~\1 ... ,( :} .1 ," -:; ·- . · ,· , • • • • . :-t -:-· \J i'- ·· •- • ' . , r • . • ~ l. ,1 t r ;;-,,? ( •• ...... 7' ~ .·::.,. ._, < • • ( \. '°' I~ 

,. A.t ,A. . : ' f 11 ' · .... · • · ~' · . · '. :. ' • ' j . ruhlatisme : 4 .· ,1 : · • · :·, ·-~\ ~-~ ·, ·, • ' ,, '··', / ., • 

;. Combat à Mafn,s 'Nues: ·s · 1_,.-.- - _ ,·_ · · ~ . ·: ~ " l · • .. ~.. ~ \ ' ' -, 

l 
l 
1 

1 

1 
1 • 

{; IÊtlquett-e (La Aue') : 4 ~ \ · · · -~~ \· .. ,. ~ ~, _ ·, ' ; .- .· ·\·, ·~ (~· I 
f Furtlvlté : 1 · . · ., , · ·· · ' :' ~ , t • •• ·, • ._ ·, \ ·, : • 1 • • , . i. , 1 

1 
' . . ' ' . ' . ' . I",, V • <. • l •• .J. . l 

1. · \ ......... • ... ~t "'-1 ,.•1-
• 1 1 ~ • 1 ~ 1 ~ .. , • :- 1 .. 1 

Çyberware : '. '· ; . ,-~ r ,i-, ,' i' '' ' .' . . , . • • • ' "".· . ', I • ' ·, 

' AmplfflcaUon de Ré11e·lCes (3) _, · . _: . . · , ·-· · · -. ·. 
1• Implant Radio 'i,,. •· _ · •• 1 • . , , . , , 1i · · / < 

lnterf:ac·e d~Armes · . 'i ~ , - · ~ 
/ 1 

su·bstJ!ut Muscul~ir-e (1 1

) , l : • • •• • 

\-' ' ' 
;.; 1 
' 

j 

Contacts : , · i 
- \ \ 1 , 1 

De:ux maximum à choisir dans la ',Rue ,eVou de la même race. ! 
1 ' ' 1 ' . i 
Équipements : · ' .'; / J; i · :; ::: · ! 

1 • 1 

5 mols d_e Dépenses courantes (Style de ~le Lux·e) payés d·avance 
Armure lourde eo.mp·lète. 1 

- : .. ~ \ , ~. • 

Casqua • · · - · ) · · · , 1 

Colt Manhunt.er avec Module d'lntert·ace - · l 
., __ c·ontrat Doc WagontM (Platine) ,, .,. t°' , ,. , .. • ~-- - - --~~ 

Flash Pak ("2) 1 

Masque Vo·cal · , ,,1 1 • ! • 

l. ~•-, Munitions: ~· -. 1 { • J • • , •1 ,
1 

J ('. ~ . 
1
.,.1 ,1 1 , ,- , ..... ,,, • •• 1 

.,_.,; ,- - \ j I J ~ .,, ~ .>,..,t ~ I..-L_ l 

1 1 
_• _:· ·_ -:- 200 Cartouches normales (Mitraillette) ,;',1 .. ,,, \_ -~ .~,'1 -~,: 1 • 

. - 300 cart~u.ehes ('Pistolet Lourd) 
Passe Magnétique \ 

• f r ~ \ ' , 
' t~/ _. 1- .} ) 1 1 , • 

UZI Ill ave·c Module d''ln.terface 
Veste Pare-balles 
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No1e: 
Le Nain dispose d'une visi,on Tnerm0gràpbique· et d~1.in bo1nus de 

+2 à la Constitution ,contre tout.e,s les agres_slons pathogènes. Testez 
les Réactions Allergiques. S•es finances s:e mon·t.ent à :305 x 1 000 V. 
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• 

t • • ~vous semblez su·rprts? Sont-ce me.s vêtements? M-on éloëution, 
·peut-être ? ou slmpleme.nt le fait que je sois Samouraî ? . : ·· 'j · 

Sl vous avez rambitlon de traval1fler dan,s. la rue, vous ne devriez 
pas vous montre.r surpris. Surprise signifie faible·sse et faiblesse 
s'épelle : ..,,.0-.R.T .. Il f·aut absolument que vous appreniez à ne vous 
_laisser surprendre par rien 1 . , . ·. · · l j 

.-' . · Cela dit
1 
J'espère que vous trouvez acceptable tes œndi,tlons que 

j'énone~ p·réalable·me·nt à ma p.rise de se·rvice. Vous pouvez être cer­
tain, qul•1·1 r,'e,xiste guère d~Jndividus plus Ql!laJlifiés-que mol pour'prendre 
en charg,e votre opé,ration ••• . 1 

; Ouais :bo,nl J'vous dis quy'en a pas un qui oonnaiss'la rue mieux 
q~'mol l Cela semble•t-ll plus Ork à vos oreill.es ?•· · . ··. · · -- - 1 

\ Comme·ntalre : Be.soin de pass.er un marc'hé avec le$ Orks ? n 
1 ' • -. 

est votre h,om.me. · · . , ~ · · 1 
• · J 

.) · , Besoin de pas•ser un marché avec quelqu•un d·autre ? Il e-st tou~ 
jours votre h.omme 1 , -· · -· 1 

, '. 
1

1 Ne laissez pas son a.spe·et soigné et sa diction distinguée vous ln-
1duire e.n erreur. ,Derrière ee sourire, vous.·avez affaire à un vétéran de 
}la rue qui a su.rvécu à prus d"ennurs que vous n'a1fmeriez ja·maJs en af• 
1f·ronter~ C'est peut--être là ,~origine de son sourire.- · · 1 

en rals·on .de son cyberware ré_duit. le Samouraï des Rues Ork a 
une touche pl·us légère que ce à quoi vous pourriez vous attendre. Il a 
te'ndance .à préfé·rer. les so'lufiora plus ••• organique,~ .. . · 
• • ( 1 -
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Le Samou,ral des Rues Ork dispose d'une vision n:aturefle, en Lu,-
mière Faible. Testez .les Réactions AHergique_.s .• Se·,s finances se mon,­
tent à 30,6 X 1 000 V. 
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"J'ai bien saisi que vous aviez problème·.- ici: C-'est pour ça q.ue 
vou,s m~ave·z appe,Ué., non ? Bon. alors, de quoi s'agi1-!I? 1 

1 Mo,ntrez-mol ce qui n.e va pas et vos ennuis sont finis. 
1
1 Je peux assurer n'importe quel travail-. Dlt·es•n10i seulement C8 
que vou,s êtres prêt à pay,r ~t Je vo_u~ ferai savoir si Je me sens ln• 
Suhé . . • •r ,, < \ / 

.. ~ ' ... ~ ' 1 .. \ 

' . . ' . ' 

1 Commentaire : Un SamouraT des Rues Troll: est--11 nécessaire 
d'ajouter quelque chose? ,_._ •, . . . ,. . 

' •. ( ... . 
' . 1 ' < / 

- I •i ~ •• • 

Attributs : / , . 
' -

: Constitution : 7 (8)· · · . _} -i ~ ; 
r -. .. . 

. . --~ Rapidité: 3 (7) - · .,1 , (/., • \ ·., .... _ 

i i 1 ,. • , ,l'c... .,. • 

. Force : -6 (10) 1 t.: ' :;_•:· · ·l;. :c. J~ •.• ::. 

~ Charlsime : 1 \· · _ ~_, -- , · . 1 
• i. · ~-1: ,,, ,. ---· -:_ 

_t . .._. 

lmelllgence : 2 t r _ 1 - • • . .- • • , • i 
-,., ,_:/ I i 

• -Volo,nté: 1 · .. ,. .•. -~ · ···. ·°'.: 
1 • ' • . ' 

~ ËSsenoe -: O , , \ _ · ~ ,.- - _ - ,. · .·. --
i Réaction : 2 (3) [+1:06] , . ·. ,. t !_ . . i . . _, -~~. · . --. 

! ~ ... -~.... - .·,.J .,J.\ _\. "\.. 
1 . ' . .., ...,_ : 1j. • • - • ~l ~ " .. :,--, 

• • ~-i .. ~ ~ ' ' ' . . ... ,. .... ' . • '-
' 1 ' ~ • ' 1 ~ t .., 1 1 1] • 

Compdtences,.·· .., -: .· : i'.,. -· , . , '1 ,- ·., · -.- : 1 • . . :_.,. ··,: 
... , l, • '..,) ~' f J • 

1 
1 l· 1 1 1 1' ~ .,-/ Am1 à F 6 ' •. ' . . l ,, • ...:· • 1 

1 · .- . es eu : . - · . · {. , .. · · · , ·, · · , · 
1 ~ ' 1 1 ,. \ .. . - .. . ~ . ' 

· Amles de Jet : 5 · · 1
• ~- • ~ • ·.,~ " ~ · ~ - • - ' ~ j \ ' l . 

• • J 

1i " Combat à Mains ~ues -: 6 . . ~.- - · .. ·, -, 1· • __ ; _ ·J 1 .:_,, __ , 1 

1 . Combat Arm~ : 3 : , · .1 ~ ·:_ •• __ ·., -- • : -:··., \ ; 

. Étiquette (La Rue): 3 :· · · ·( . ·~ - ( --~- ~ ·~ i 
,· FurtiVité : 5 ." . \ •/:. . ·,.,•,~- ·. _,. "'::./ \, '~:. 

1 • _ 1 1 jo,lr, ~~ 

Motos : 2 ., · _ • · , . · · <, ' ··-
\ , 1 

l ,' ' \ 1 
, ' ~ °' ~ 

.• 

P)'ba·rware : ·1 \ • , 4 ,, 

1 Rétlexas Câblés (1) ' 1 , 1 i 

J 
;, 

1 

\ 
\ 
' 1 

. · Substitut Mu•s·culaf1re (4) · , .. · . · , 
l,' . . /{ ' 

~ . • .. • ) • 1 / • 

Contacts-: , .. ,· 1

, -~ , ; ·\_~-• 
1 .~ j 

î Deux mmdmum à choisir dans la Rùe. ettou de la même race. l 
'1 , ( - ' • , , ,', ' 1 1 l -~ . / 

équ~ffl-9 : 1 
' l , , ~- , , ,1 \ 1 

r 1 

1,0 mols de D·épense cou:rante,s (Styl.e •de vie Luxe) payés-d'ava"99 
. .Ares MP· avec Gyro de luxe et Modu,le d'I nterface 

C·anon d'Ass·aut Panther avec MOdule d'interface 
Contrat Do·c WagonJM (Platine) , r 

:. Hache de Combat Walla,cher , 0 i 

· . Harle-y Scorpion · '1 • • _ • 

Lunettes-conne,ctées . -· · · 
~ ' ... l; 

Mu nltlo ns: ., _ • , -1 

I 
I 
1 

î 
1 

! - 1 oo munitions de Oanon d'Assaut , 
; .. - 100 eartouches normales (Pistolet Lourd) · j 

-- 2-00 eartou·ches explosives en bande (MltralHeuse Légère) 1 
Remingt· .on Floomsweep-·er -- ~-,-- '•.i; ,.,,-4', ..... _,., ' t 

' ' .,. . . ~ 

1 
•• Shurikens 1(8) _ _ .. ,,, _____ ~- ~-. . _ '-1• __ ,. ~ ~- ~ --...... ~·-,--- _ ••c---- ·J _ ._ --~ .•. ____ • ,, .• ,-~ ... : . • : - ___ .,,.. 

Veste Pare.fJ,alles 

.. 
' . ' 

• 

_... ... __ ., 

-.Il. . '"'\ 1 ... ~ ~ 

'I' F• \ / \ Z •· ~ '\ 

' 
' ' . . ' .... ., ,;. ~ . 

1 
l ( r ~ ~ 1 

• - 1 1 1 ,. 
~ -~ .... 

1 ' , . ~. 
'" •. ( .. 1 r 1~ L,. 
• ~.,.., 1 ~._/ J, 1_. 1 ' < 

r 1 -.._ ' .,., ,f r- "' ,. . _:,. ~ ( 

• • 
, 1 '> l 

' ( ~ .- . ~ 11 1 
'<, • 1' f\ ' ·i' ' l 1, \,. ',. • L '-

-

1 
SHADOWRUN llf 1 

. - ·· 



t 

1 

• 
, l 1 • 1 

J. ! t , . .- 1. .... 1 \. 

1 J ' • 

+ -. .... .. 

• .. ~ 
•. . 

, - · 
" ,1-.. -• • ~ 

'o.J 

' , ' 

I 

1 • 

' ! 

•• 1 
; IL 

J ·• 
. ' ! l 

•_, • t ~r r, - 1 
. 1 •• • ' 1 . 1 J L> 

1 1 

..... -:.­
' . 

\ # 

'/. ,, , 
{ 

'i 

' 

_ .. 
• + ' 

! Ï.'J • J, _ j L I· '· 1 • • 1 l 1 • 

f 
r., 

).; • UI t . 1 
1 ' • 

1 
~ • J C' 1 u..: .~ ( H}.:J 1 ~ 

' . 
, , , (-0 i I rr·:,cr:g l,J 

1 
< ,, ··1-- ' • 

1 .,t ,bi ·. 

( J ' i\._ ' 1..J, . 

' ·, ~ ' 

1 

' ' 
r ; . , •· ., 

' • r . ' 

~ 
• - ' 

1 
1 

ir 1c n 
1 ., l 

' J ' 

' ·, 
1, 

. ' \ .. 

'l î'..,'J ,. •• ,i, lt, l!J/ _.1 t l..,tj. 

' l , 'l ,j ·~ ' 
ri l r, 

' 

-~ '}"" 1 ' .... l .IJ 1 ' ! '-' ~ l ..., 

~9 , .. 1 ( l lffî U -J • 1 
' [ ; ' ! 1 ' 

•. ,..., i 1 1 ,, 

• -l r....,. , '. • '-_.., t .. , < JI , 1 • ,., ,. ~ J- \ . ...... \ 
• • . ! ,.., f - l 1 1, :) ,. 1 Not.e • '1 -,:a·,r '. ';""1 l:l-.,, ~ r c· r- ~i 1Z .. f_~- .) [ l., • .1 -.~· h,1, ' .. ',, 

._ • "r- -1 1 J ' 1 I _.. ' ... 

') 

- .. • , . ... -. ' ' ' ' ' 1 

Le Samoural des Rues liroll bênélleie dÎun bonus d~aJlonge de +.1 .. 
11 di-spose, de façon_ naturelle. d',une vision the_rmographlque et d'une 
ar1rt.1re dermale (1'). Test,ez les Réactions Allerglques_avec un mo-difi• 
cateur de +2 pour 1la gravité. Ses linances se r110nt.ent à 3D8 x 1 000 V. · 
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' Cet addltH contient des corrections et extensi'ons aux règles de combat 
par armes à feu détaillées dans Shadowrun. Les joueurs se-rendront r-apide .. 
ment compta qua-, grâce à cet ajout, la ~ie dans les ruas devient quelque peu 
plus dangereuse. -· _J_\ ,i ,"., . _ · .: · .,., . · . 

1 
t·'>. ....... 

~ ~ ~. ', 1) \ 

-, ' 1' ' 

MODES DE TIR DES ARMES \ . 1 
,· ,.·~ • 

1 
, • - _ \ 

1 ~ ~ ~ • ' 1, 

, 1 i, "" ,._ , i \ 

Les armes à feu dans Shadowrun peu,vent ti·rer selon un ou ·plu.sieurs 
modes: en sa1mi-automatique (SA), en rafale-s œnt.rôlées (AC) ou en rafal-e-s 
automatiques (:RA). Cela prend une Actlon pour passer d'un mode à un autre 
(~i 1iarma le permet li): si l'arma est eonn~ée à u~ Module d'interface. le pas. 
sage cr·un mode à l'autr~ est i~stantané . ..... 1 • 

1

: ,, , d I . ' i 
1 \ l ' -' " (l ' . .,...,. t 1 .., l - 1..··- , ' 

- ,. 1 ~ ' / . ~ 

MODES DE TIR ,. 
Typa · ·· · Mode 

. Petit Calibra · . ' _ SA - . 
Pistolet Léger . .' ,, ·--~ · · · '-· ~ SA (certafns RC) ·, ·. 
Pistofet Lourd 1 

,. · • • , \ \ • •. ·, : • SA · , 
P:lstol,et.•.MitrailJeur .',1 

-_;; •. •• ,'- .. ,-. .:., \ RC 1 
·• 

Mitraillette . , ' · /. . •. : . :, ._· · · : . SAIRC - ~ ., · ' 
F •-1 d S""'rt · _, · ' . ' r " · , . , ,_. · • s· .A_ i US.11 . 8 ' . ~ ·/ ' . ·'1 ,,"-, ""' :' ,: 

Fusil de P,édston · j 1-' • -. ( ,\ • •. •••• ~- SA 
Sh.,..gun •.' · · r •-· · · ·~; · ,,. 1 ·1 , ,.; ·S·A ~ · • u~. ' ~ t I '- ~~ • I L ' J 

FusU d'Ass1aut .. _ ··:.. . , · .' \ . _ SA/R·C/RA ' 
MhralHeuse Lég,èra : ·: \ _ . . t · . :, ACIR-A 

· M~raiHeuse Moyenn.a ou Lourd~ RA 
, 

1 
• Mini-canon · · - , . , . - . RA• 

1 · C-anon d' Assaut . - . .,- 1 . • • S.A 
Autocanon 1 

• •
1 ~<. · .· . · . AC 

•1• Le Mlnl-canon a sas propres ràgles:-·cf. ci•apràs. 
• 1 1 . J t \ } \. ' ~ 

1 ,. -- 1 ... 
1 ' 1 

1 

1 SEMI-AUTOMATIQUE · · 

' 
C . 

' 1 

1 
1 
f 

, Les armes concerné·es tirent une se·ula munition par Action: celles équl .. 
t7 ~ p6es du système da reeh·argem,ent accéléré (cf. le Catalogue du Samoural 
; i' des Rues) peuvent tirer deux munition·s par Act,ion. 

1 / 1 1 
., ... ~ , 

1 1, ") 

1
' .1 

1 RAFALES CONTRÔLéES, t i 
l , , Les· arma-s concern6ea d611vrant trois munitions par rafale. Un seul Test 

. de Réuss~• est effectué pour tes trole munitions. La Niveau de Puissance 
1 

• i d'une Rafale Cont.r6t6a est égal au Niveau da Puissance normal + 3. La Ca• 
·· t6gorie de Blessure augmente d'un tranche (L devient M, M devient G, G de· 

vient f) .. Le Seuil de P·auer reste identique. Ainsi. une Rafale Contrôlée de 
munition-a normales - dommages 5M3 - d'un-a AK-97 a un Coda de Dom· 
mage da 8G3. - , · · •. 1 

: j Le modificateur d0 au recul pour une Rafale Comrolée est de 2: donc 2 
points e.n compensation de recul sont néces'saires pour l'annuler. Les mo­
dHlcateurs da recul des Rafales ContrOlées tirées au cours de la même Action 
sont cumulatifs. \. , j • t . • • . 1 

/ Ces armes peuvent tirer un max.imum da deux Rafales Contr61ées par 
Action. , , .- . · . 1 · 

- -

RAFALES AUTOMATI.QUES 
. ~ ' .. 

Ces armes déli-vren1 un certain nombra da munltJons par rafale. Ltutf. 
lisa1.eur chotsit le nombra qu~il va en tirer avec un minimum do 3. Un seul Test 
de R.éussite est effectué-pour la rafale. Le Niv-aau d·e Puissance d'un• Rafale 
Automatique est égal au Niveau da Puissance normal + le nombre do mun~ 
tions da la rafale. La Catégorie de Blessure augrnante d'une tranche pour 
chaque tranche entière de trois munitions da la rat.ale. La Seuil do Pallor t·ost·• 
1lnchang6. 

t 

• 
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1 1 

Une arme standard en automatlquo flro u1n ma>1ilmum de 10 m1wnhlona par 
Ac1lon. Ditférente•S cibles 1pouvent 6tro atteintes par co qu·I est appaf6 un tir de 
balayage.-: chaque mètre d,e d'lstanca entre lo·s cibles utllise u1n projoctlla de la 
rafale. _ ~ 1 

1 • • • (J · 
La recul •al comptabUls, au rythme de -t:1 par naunltlon da la ra,fa·le. 

Mln.1-canona _ ~ r:--
Grâce à leur fane cadence de tir, las mini-canons peuvent tirer 1·s fols 

rnaximum par-Action. Les r'.àgles standard de tir en automatique s~appliquent; 
la seu;l1e,exeeption à ce,s règles est la suivante: tout ModlfkJateur· de Recul ,.es­
tant aprà,s ,compe.nsat·eur· de recul éventuel est doublé. Ainsi. si un mlnk:anon1 
tire 8 munitions avec saule1ment 3 poit11ts eompensés, le modificateur fin~I sera 
de +10 [(8 • 3:) X 21.. ,. ·.: .. :· .. 1 1 - . 

Les m·ini~ons dolveAt tirer un m1inilmum da 8 m1unftions par Ac(lon. 

VISÉE , · • , l - 1 
• r '., 

~-) .., '' 
Des Actions pe.uvent itra utUis,a,s pour. viser une ci,ble. Chaque Action1 

ain,s1i dépensée donne un modifica1eur· de -1 au tir: le nombra mnlmum d•A<J. 
tior:1s pendant I-esquell&s une Visée pe·ut se faire est égal à la mol1.i6 de l~lndioe 
en lnte11igence du1·1ireur arrendi à l'inférieur. · . 

Les Aetio1ns pass·ée,s à vœer doivent être œnsécutives: toute aulre Ac11i0n 
interrompant la Visée annule le bonus au tir, La Visée peut s'étendre sur plu-
sie1urs Tours d,a combat-. · . :· ~- ,.• . ·1 . i ·I • • 

' . ' 

... ' ...... 

TI1R PRÉCIS ~. : j r •_ ,, ··~ 1 

les personnage$ peuvent effectuer u1n Tir Pr6cls pour a.Llgmenter le d·om-
-mage, intlig;é p·ar leur a·m1e. Par u1n llr .Préeis, un personnage vis:e 1un endroit 

1

parl'.ieuliè·remant vurnérable de sa cible,. tel 1qua la tâte d1un,a pe.rso·nne. le pn·eu 
d'un ·véhicula. tirer sur une fenêtre, ete. La .Men·eur deJeu devra déterm1f1nar l!i 
un tel tir ·est possible. 1 

• ~ • ') ( r , 1 • -:: 

Lotsqu'un te1r tir est r6atisé, la Catégorie de Blessure augmente d'une 
tranche. La tireur reç,,-it a1ussl uin modificat.aur· de tir da-+4.' , 1, 

Catte méthode pou.rrait être utilisée pour obtenir u·n effet sp4clat tel que 
poQr tirer s"t1r une fenêtre af;n de voir le mage da l~autre c6t6 (à condition que 
ia fan.âtre sa prenne s1uff•isamment da dégâts), pour faiie 6clatar la pneu d'un 
véhicule (ce qui nécessitera .un Test da Manœwrabllit1é) 01:1 pour une autre 
raison.. Le Meneur de .Jeu et le joue·ur impliq·ué devr01nt déterm·inar les pa­
rarn:ètres de I•attet sp6eial. Les d,6gâts normaux sont lnf lig6s et 1la modfflcateur 
da +4 devra quand même it1re applfq.u.6. . 

Seules le-s ar.ma-s dont la rechercha da la cibla sa fait manuel1leme 1nt sont 
œncam·éas par ce type de tir; las systèmes montés sur ·véhicula Ulilisant des 
senseurs .ne peuvent ;pratiquer oe ,genre de tir.. , . , 

Un personnage peut très bien pra1'iquer une Visée pour ensuite ,eff eduer 
un Tir P.récia .• 
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' \ ARMEM,ENT . ' 

,.1 

• 
ARMES DE CONTACT 

' 

Annaa Blanch•• 
Coute,au . 

\ 
Dlsslmulatlon AtJo.nge Dommage . Poids Coot 

Couteau de su~Nia Redstone 

• 1 

8 , · O (F+2)L 1 
6 0 .(F)L3 

o.s 30 
0175 450 

1 50,0 ,pé-a , . , , 
Épé·a à Monofilament Aras 

4 +~ (F).M2 
' ·, 3 ' ' ; 1 1 ( +1 . (F)M3 

2 ', , , + 1 ·, (F)G2 .. 
• • 2 2500 

! 5t2 3500 ~·ashe à Crols-s,ant La,s·er Ceinturlon 
Hache de Combat Wa'llacher 

' 1 

' 
\ 

1 

' 

Hache de Combat - P,ointe -
Katana 
Armes d'Hast et Bitons 
Arma d~hast 
Bàton 
Massues 
~leotro: .. :matraque 
Mass.ua 
Matraqua 

' 

Super•Matra,qu.e AZ.-150 :oelianca 

j 

. ) 
\ 

• plus eff at spécial 
Implanta Cybam6t.lqua1 
Ergets 
Lames Dlgitales î · l 

~ 
' 1 
' 

1 

' 

Lames fligitales Amfltor6es Wirem-astars 
• Non râtractat:>les/Rétrast,Jbles 
•• Ceût du remplacement l 

1 ., 
' " j Spéclalaa · 

~lactro-Gant ' 

1 

Ergots Rétractab1l,es !xternes 
Fo~eta 
Fou.et à monofllama,nt 

ARMES À PROJECTILES . 
1 Arcs 

Arc-
. · t Arc Composite Ranger X 

) Flèche 
flèoh·a de Prâc-ision 

· r Arbalètes 
f Légère 

• 1 

Moyenne 
Lourde 
Carreau 

' t 
ARMES DE JET 
1 Non-aé.rodynamlques 

' . • ! Couteat1 de l·ancer 
1 · ~ A,rodynamlquaa 

' 1 , ~ l Shurikan 
1 ' 1 1 1 

ARMES À FEU 
l j 

i ( · 1 
1 

Fuslls 
r , I,' AK--97 

J
I AK-98 

Colt M22A2 
· 1 Defianoa T-250 
1 1 

Enfield AS7 
: F-N HAR ,· 

• ,' 'i HK G12A3-Z 
' i J Mossberg CM DT ~ · 

l Mos•sberg CMDT/SM "' 
· Ranger Arms SM~ 

Remington 750 
Aemingt,on 950 , ' · . 

1 

\ .... 1 4 

' R·uger 1 oo r' ' , , 

~ 1 Samopal vze·ev "" -• 
Steyr AUG-CSL • Carabine 
Steyr AU'G-CSL 
Walther WA 2~00 

. ' . 

' 

Assai.lit 
Assaut 
Assaut 

Shotg1un · 
s·hotg.lJn · 
As•saut 
Assaut. 

Shotgun 
Shotgu.n 
Précision 

Sport 
Sport 
Sport 

Assaut 
Spo-r1 

Assaut 
Pr6dslon 

, ·, , 2 . . , +2 -~ -{-_F)G2 , , ,. 
\.)l~/ l,.·, ' . 

NA o (F+2)L3 
3 ,' · , + 1 . · · -:.: , · ' (f)M3 ., 

2 
' 2 ' 1 • \ 1 ) 

~ \' . 

' { . 

+2 
'.' ,, +2 

1 1 t 

2 
-

~· 1 ,.1 

,!- '· \ • 

, . .. 4 · :'· .-1 , \·, •• +1 ·: ,'. '. · 5l2 Etour• '. • \ · - -1 ,; 
· s · , 1 -· : +1 ·, ,·, .· (.F-+1)1M2 Etour ,, : · 1 

8 . . , ,, :i,•• . .. - o : _., . ,,., , (f)M2 Eto·ur · 1 
• • -

5 +1 SL3 Etour* 1 

' 1 ' ' 

' " 

' ' 1 • 1 

7.50 -
1 000 

500 
50 

,, 750 · 
. 1.0 

10 
15;00 

' 

' ,-

• "I. ' 1 • 

' 

,. 

., 

'' 

, 
1
0.5 , · . il' r 1 . , - - 950 · - .. ·) 1 - l r 

' . 
1.,5 ' . 85·0 - (' 1 • ' ' 

1 
\ ·, 

10 +2 6G4 -

' ' '· • , 1 ' ' .... • '• 1 ~1 •l, ·f l ll ,'. -..: . . ' . - . " .. ' 

~ 'L • • .._ J 1 ~ J ' 1 ,} ~ ._ I', ' 1 \' ' 1 •, ' (F)M2· •î ,-) '1 ' -1 1 . - 11 1 l :) ; 30; 0 . ' . ' 
(F + 1 )M2 ' . 1115 ~ ' . . 5:50 ' . ' j -, LI 

', \ ! , 3 • .·L , '\ ; ' NA ,,: .1 ! - ~ ..., :· ~.\ ' ~ 0,1 ' ,: ~ ~, l · , .~ 11.O :' ,( 
3 NA. . ' l; -..\ (. ' ( ' - i : 1 o,. 08 1. ; 1 .. .. 1 l '- 18 ' 1 

' • 1 
1 

' ' ' \ .,_ ' 
' . 

. 0 05 ' l ' , •. . ' 

. l.J , ' ·- ' 
L 

! . '· 1 i ' ' \ \ 
~ 1,. ' 1 ~ ·' , ' ... ... 

,, l i l' ' ... ,lli· .. .. i· · 
~· ' , ,r l \ ■ •• 1 [ \ 1 \..S {:l 

NA i 
1 ' • ' ' 1 1 1 >. 1 

1 • 1 ' ) 1 • \ • 

9 

. . . 8 ' · • .- 1 NA .. ' , ·' (F+2JL 1 , \.) : 0,25 

Dlsslmulatlon 
. , 1 

3 
NA 
3 . 
4 1 

3 
2 
2 
2. ' 
2 

NA 
. 3 

1, 2 

\ 1 •• 1 .- • $ 

2 
2 
3 
2 

NA 

• 

Munition · 

22 (Chargeur) 
22 (Ch·argaur) 
40 (Charg,eur) 
5 (Magasin) 

1 o (Charg_eur) 
20 (Chargeu1r) 
32 (Charg,eur) 
8 (Chargeur) 
8 (Chargeur·) 
6 (Magasin) 
5 (M1ag,asin1

) 

5 (Magasin') 
5 (M•agasln) 

35 (C,hargeur) 
40 (Chargeur) 
40 (Chargeur) 
8 (Magasl1n) 

· ' ' • 1 ' " • l • 1P .-. t ·, ( { ~ r .. .... 1,. 

' 

Dommage 

5M3 
5M3 
5M3 
3M3 
4M3 
5M3 
5M3 
5M3 
5M3 
6G2 
5G2 
6G2 
5S2 
5M3 
5M3 
SM3 
6G2 

,' 

300 
400 
500 

1 

1 ' ' 1 ~ 

5 1 

' j 

1 20 ·'1
·· 

30 

Poids 

4.5 
6 

4.75 
3 
4 

4,5 
5,25 
4,25 
4,5 
4 
3 
4 

3.,75 
s.s 

3-,75 
4 

4,5 

1 I 

CoOt 

7 0 0 
2500 
1 600 
500 

1000 
1200 
2 200 
1400 
1900 
4000 
600 
.soo 

1300 
1 soo 

Spboial 
Sphcial 
650.0 

1 
1 

1 

1 

' 1 

! 
1 

1 



-

ARMEME:NT (suite) 

ARMES À FEU 

Plstolela ,YP~1 Dla.almulatlon .. i -·,. Munition Dommage Poids ,eoot 
1 

Ares Crusader L4g (PM) · i · • 
1 1• • l 1 

Ares Llg1ht Are 70 Ü~er : ·," · 1 1~ ((g~argeur) • 3M2 . 1 ; 3,25 
Ares Predator tl J l d. 1 l 1 1 • 1 - argour) 3M2 , . 1 

ou,r 4 J • • 

1
. .16 (Chargeur) 6M2 ' ' 1 

•• 2,5 · 1 

Ares Predator Lourd 5 10 (Ch , • , arge·ur) 
1 
4M~ . 2,25 1 Ar,es Viper Lourd 6 ' 30 (Chargeur) .

1
,J, 

1 
2M3 ·· · 1~

1 ~ ·.2 , 
Baratta 101 T Léger 5 1'0 (Chargeur) 1 3M2 . 1 L • ' 1 r J Jv v•/j 

Beretta 20OST Léger 4 26 (Chargeur) 3M2 · · f) 
1 

• 2 · 
Browning Max•Power Lourd 6 ----, 0 l) 1 / , 

Birowni,ng Ultra~Power L d · 8 (Chargeur·) 4,M2 · , ., 2-- 1 1 

Ceska Black Scorpion L6g~~{PM) 6 ' 1 o (Chargeur) 4M2 · r 1 2,is . ·• 
Oeska Black Scorpion Léger (,PM) 5 , , 35 (Chargeur) 3M2 ,~,.' -f-111 • 

1 

-
3 ·, -1 

6 25 (Chargeur) 3M2 V " 2t75 V 

1

' 

950 
475 
550 
450 
800 
350 
750 
450 
525 
850 
750 
500 

CeCo-- !kAa ~ 20L Llééger· 7 18 (Charge·ur) 1, , r,_. 1 l 3M2 ' 1(\11'' Cl 1 .o / 1 • 
. ,,, mertca . 36 ·ger 6 9 (Chargeur.) . ' ~ r1 l.1 j, ~ ~, 3M2 •. ,., ,., ' 1 

~J~~t~~;, 5
00 

- · - ·· - · · ~urrJ - -, · · · -- 5 ~-• ... 16 (Chargeur) -. -·- - . 4M2 - -~·· 2,25 - -· 
350 
425 -- -~--

. , ger ,_ ~ ,.,_ . ~ . ~ 6 ~ • \ • -~ . , 2·2 (Charge,ur) , -1 .,. : •. ,,,,,_ ,., 3M2 1i,25 
Fichett1 Sécurité soo Léger r; _ 7 __ v ,, ù · .. ,., .: 1 o ,(Chargeur), . •i ,· . 1 ti . 3M2 1 
Remington Room-sweeper Lourd a 6 (Magasin) 3M3 2.s 
Auger Super Warhawk lourd 4 i 6 (Barillet) 4M2 2,5 
Seco LD-~20 

1 
Léner .5 3 1.1"' 1 

· ~ . 1 ~ • 12. (Chargeur) ~ , 1 -0 ': t :i \1 

Ti
sifftree1linse SH· poéo,ia,I Pe1it CaiUbra .L ~ 01"_,,11 1 t 8 , J '"'~. 6 (:Chargeur) n - ; 1 l ' 3L 1 ~ 1 " ' ~-, 1' 1 o.s 
, . any e .. : 8 ender Petit Calibre ,;: 8 · ~-~ 4 (Charg,e:ur) c.'r." - 31L 1 ,' ·' Il·~ ~ 0,5 

Walther Palm Pistol p tit C 1·b '-"' g 1...., • t. L · o 25 
-

Armes Sp6clalaa 
Fusn Narœjet ' 
Pistolet Narœjet , 

M ltra li lattas 
AK-97 

• 

Baratta Modèle 70 
t,IK 227 
HK 22:7 version s 
MKMP~STX · 
Ingram 201 ~, ; --

- - ' 1 ~ 

SandlarTMP 
SCK Modèle100 
Steyr AUG·CSL . 
Uzi ·111 

MttrallleUS&S Légères 
AresMP 
Ingram Valiant 
Mini--canon V1ndicator G'ë 
St~y-r AUG.CSL 

' 

Arma,a Lourdes 

· e ·a I ra r · · · 2 (Unnél 3 1 ,.~ n \s; c~ ,-
1 

rShotgun , 
.~ Léger : 

V 

l ;" 
1 ) 

• .. 
• 
' 

MltraUlette 
M·ttra:i'llette 
Mttraill·ette 
Mit.raiUette 
Mitraillette 
Mitrai,rette 
Mnra1i1llett.e 
Mit.raillett,e 
Mit,ralllette 
Mltrcilllette 

Mit. L'gère 
Mit, Lég.à1re 
Ma, Légère 

· Mit. Légère 
! _, 

... 
n _,, 

1 
' ,,.. 
-, 

~ 

• 

4 
7 

4 
3 
4 
5 
5 
5 
·4, 
4 
4 
5 

NA 
'NA 

-

1 NA , .. 
NA -

f 

• • 

. \ 
l 1 
~ 

• 

10 (Chargeur) 
5 (C1harg·~ur) 

. / . ~-
• 

. ' f 1 

(: 

22 (Chargeur) 
35 (Chargeur) 
20 (Chargeu1t) 
16 (Chargeur·) 
20 (Chargeur) 
32 (Chargeur) 
20 (Charg e.ur) . 
30 (Charge:ur) 
40 (Chargeur) 
16 ,(Chargeur) 

r , , 

50 (Chargaur) ou (Bande) 
50 ('Oh·argeur) ou .(Bande) 
50 (Chargeur) ou (B-ande) 

, 40 (Chargeur) 
• \ 1 ' 

• 1 \ 

. . ' 
.• 1 1 J •. 1 • 1 "t 1 1 u 

( k... l,..J_ .... 1 

( l - t"'• 1 l 
• 1 1..... ' 1J 1 

· Spioial -; , 1, 3,25 
SpéeiaJI .;• ~ : 1.S 

r r , ~ , 
t' (j 1 ' ' ' . 

450 
400 
500 
300 
400 
100 
450 
200 

1700 
600 

Canon d'As,sa,ut 
Canon dtAssaut Panther 
FN MAG-5 · · · 
Lanc•Missila-s -
Mitrailleuse ,lourda 
Mitrailleuse 1Moy-enne 
Stoner .. Ares M107 GPHMG 

•

1 

Canon 
il 1 ·: -· Canon 
Mit. Moyenne -

NA 
NA 
NA 
NA 

· 20 (Chargeur) ·, · ,, , OF415G2 , · . , 20 
22 (Chargeur) ou (Banda) :

1

.~/ 1.0F415G·2 : ('> il / , 18 
5,0 (Boi1ier) ou (Band$) l a:G4J4M2 ~~- n 1 u · g 5 t Lr' • -

- Selon missile ' 1 1 
· a 

4-0' (Chargeur) 12G4/6M2 1,5 

6 500 ' 1 

7200 
3200 
8000 

Mlssllaa 
MAP 
MAV 
MEP ,. 
MAS longue, portée '· 

'1 

Mit .. ,lourde 
M•it. Moyenna 
Mit .. ,Lourde 

f 

lntelllgence ·· 
3 
4 

') ,2 ... ,i•.J 
... 1 ' ' \ 

4 

• Dommage à l'échelle des véhicula-s .-. û 
r_, 

• 
J 

NA 
. NA 

NA' 
40 ('Chargau.r) ou (Bande) ,:. __ . 8G4/4M2 ,- -. 12 1 

40 ·(C·hargeur) ou (B·ande) ~" 12G41.~M~ : _, ~\~L12.s 
,. L 4 

. 4 000 
20500 
6200 

t ., l 4 - .... '( ,, 

.. - M Ill . 1-, , . un ' ,on , .a • l • 

4 (Unfté') 
L 4 (Un~éi) , 

4 (Un·ité-) . 

,,. ... 1 ,. -1 ' ••• ._ .......... - ............ _w .... ~, ....... l f-1 ... M.l ......... ·~.- .......... 'v'I - ,.,.. - __ ... 1- .. ... . ' 

Dommage 
5M3 · 

12FB/6F4 • 
• • 1 4M4 , ''J ,:,··~ .-1 .• ~ • 

J ~.i"'IJI \~ ( 

Poids 
2 
3 
2 

\ ' \ 
CoOt 
1000 

· · 4 (Unh4) .· ; 
1 7f 6/4M3 ~ ô 1.,5 

2000 
1500 
2200 

, 

• .. 
l 

' 
1 •• 

.... 1 ' 
1 

' n 
,1 

' ' 

' 1 

--· 

• 

• 



ARMEMENT (suite) 
M1UIN1IT1iONS1 par 10 1coupa, 

Munhiions, Normalles 
B,alles, exp1loslvas 
'B:a11e,s à Flêch1e'ttes 
Munit'ion,s Firepo,wer • 
Muniilions APDS 
Ba,Ua:s,-gel 
Ba.tles IEto,urrdiis,santes 
Munilt.101ns Canon ,d'As.sa,ut 

,_ Botta de 1110 
- Ban.da da 1001 

Dan:I Tasar 
Cano,uche Ta:ser 
Munrlt'ion,s, N1arcoja1I 

Do,mmag11 

PaHar+2 
INiv. P1uis,_. •1 ;: Pa1Ue +11 

6Ml2 
Nlv .. Puils · • + 1: VP ea:H:s1tiq1ue ,.11 

,4L,1 Etou.r 
4M4, EtOUf' 
11 DF4t5,G2: 

--
Spéc'lal1 

S-, "-'iaJI -ptf\,i. ---
Sp6cii:all 

' 

• 

Pol,da, 
01,51 

0,75, 
01,S, 
0,:51 

01,25 
0.2s 

1 

1,25 
121,S 
0,5 
0,5, 

0,.15 

VÊTEMENTS ET PROTECTIONS 

V1êlements 
Vit.eme1nts Pare-b,al'le.s 
1V,esta Pa:re-balll'. 1es 
Gil1et 'P are-ballfes 
G'Het à plaques 
Manitaau, Renforcé1 

Ve1:ste S,écu1rheeh 
Gillet. S6curitech 
Gll~et llorng SécurFiitiech 
M:anite,au Sécuritech, 
Tenu1e compl!àte Sécu,rilech 

Arm.u,ra Cor1p.ara1lla a.u1r 1Masur· -· 
Gilat seuill (Indice 1 :) 
1601~/o. du corps (ln,diice 2:) 
90o/o du corps ,(lndiie,e 3) 

Cuira 
'V'éritable1 
Synthé'tiq1ue 

1Co1mbinaiso,n P'arti'a:na 
1Co1mbinaiso,n ln1t6grale 
1C:asque1 

A1rmure Séourité1 Lég1à,re 
Armu.re Sé,ourité M'o1y·enne 
Armu,ra SécU'r1h6 LDu1rda 
Q;asque1 ,Sécurtté 

Autra 
!Protections d".Av'ant-br·as 
• pl us effet S

1
pécial 

• 

lH'101nd.a Viking 
;Manœuv. 

3 
Suzukl A1u110Ira 
1BÜn1dé .Ant:i .. l:me1utes 
W.asp P'1AC--42b 
Yelllo,wjack18il IPAC-.44b 

2 
4 
3 
4 

Dl.ss'lm., ;Bal. Impact Pold~s, 
101 3, 0 
7 5, 3 1 

12 ,2 1 
10 4 3, 
8 4 2. 
9 ,5 3 
15 2 1 
14 3 :2 
10 4 2. 
12 ,3 Q1 

- 2 1Q1 
15 3 1 
12 4 1 

NA, 0 ,2 
NIA, 0 1 

Dis:, .. IBal .• lm;pact 
NA 6 4 
NA a 16 
N'A, 11 1 
N'A, 6 4 
NA, 6 5 
NA1 7 5, 
NA1 1 ,2: 

Dlls •. lndl~ce Do1m .. , 
1,2: +1· (F)1Ml,2 

VÉHICULES 

Vitasse 
50/1601 

70121 101 

40/1201 

65/100 
65110101 

Réslat 
4, 
1 
,5 
1 
2, 
. ' 

2 
2 
1 
2 
1 
3 

10.75 . 1P . . 

2,50 1 

2 
1 ,51 

01,75, 
1.2:5, 
1-75 1 - -

1 
1 

Po,lds, 
110 + ,Constil 
1,5 + Co1ns:tii1t,. 

-
9 + Co,nstiit. 
111 + Co,ns,tiit .. 
13+ ConsliL 

Blll1nd •. 
1 
0 
5 
1Q 

1Q 

-
Poids 

0.2 

• 

Sl1gn. 
3, 
4 
5 
5 
s 

Prllx 
20 
50 
1010 
35 
70 
3,0 
1,00 

45,0 
4,250 

5,0 
100 
.200 

CoOl 
500 

1900 
200 
600 
700 
850 
11'75 
35,0 
6510 
4510 

150 
,250 
500 

'7'50 
250 

P'rlx 
110 000 
,21Q1 000 

2100 
7500 
'91 0100 

1,2 0100· 
2:50 

Prix 
250 

1Pl:loL 
,2' 
1 
5 
Q1 

0 

Co0I 
17000 
15000 

3 650 o-o 
220 000 
2'80 000 



céPHALOWAR:E 
cornmunlcallon1 

Cflip;&ck 
,o,ypto Circuit EC 
o,yptm .Circuit &C 
,crypto C1reui11EC 
cryp10 CifcU!t E_C 
ey·befPhOne 
oa~ck 
()éa)'Ptettr EC 
[)éa'YPteur EC 
()é(tYPtaur EC 
implant· Rad 1io 
implant Radio•Réœpleur 
Mofl;corn-11 
Monic.om-lV 
Monieom-Vl1II 
Monicom-X 

OrelJle1 
Am~_r1is·seur da sons 
Amp& 1Auditif 
Enregishlllr ·auriculaire 
Filtre,Sonore Sélectif 
.Implant BF 
Implant HF-
Modification 
MoEtif1S&tion Cosmétique 
Remplaœment,eybemétique 

. ' 

Yeux 
AmpU ,(b.11mlère 1laible) 
Md-flashs 
Cybersœpe ~leotr.onlqu~e 
Cybersœpe lt1eo1r0nique 
Cyberaœ:pe ~leob'onique 
Cybarsœpe Opti-ue 
Cybersœpe•Oplique 
Cybersœpe 10pli.,.e 
Duplealian 1RétiniennQ1[illégale]. 
Enntghttrelllr·OGulaire 

d 1.m~ge-s D-igitale$ 
Modifœtion C<>smétiq,ue 
Remplacement cybemétique 
T êlémèbie Cybe·métique 
Tharmographe 

ENDOC~PHALOWARE 
Dlvera 
Affieheur rétiAien 
Bombe ,Corticale, Pllégale) 
C.y·benn.émoire 
Interface da I_Log,iciel• de 

Connaiasartees 
lntamiœ 1M111sique 
Interface .Sensoriel 
•·av.ac Tli8rl1met1eur Interne 
ln l8r1aœ ·Vidéo 
• 1&veo Transme.tteur Interne 
lsolant,de M6moi,e 
Masqua Voœ:I IAteme 

1ndloe/ 
Niveau 

-
-
1 ... 4 
5-7 
8 

-
2cana111x 
4 œna~x 
&canaux 
10canau,c 

-
-
-
1·5 
-
-
-
-
-

-
-
1 
2 
3 
1 
2 
3 

-
-
-
-
--

-- -

-
---------. -

Support de P1rogriam:mation · · -

• 
• 

.. .... . . 

Teu1x·de 
Cybernéll1mo 

Prli Indice/ Tau:i de Prix 
Niveau Cybernétlsme 

1 

t 
l 

' 

0.2 
0,1 
0.1 
0.1 
oi 

. • 
1 , 

o.s 
0.2 
0.2 
0,2 
0,2 
011s 
0.4 
o.a 
0,3 
0.,3 
0,3 

1 0,1 -
0,2 

--
0,3 • 

0,2 ... 

1000 
Nlv.. ,c 1 o 000 
Nlv. ,c 20 000 · 
Ntv.. ,c 30 000 
Nlv.. ,c 50 000 ~ . 

3 700, . 
10001 

Nlv.. X 20 000 -
Nlv. x 40000 

n, f1exoglclel• 
Pu~ 1

~ O•ompé·tenœ Activo 
Pueo de Connal11an00 
Puee dé Larigogo 

s·OMATOWARE 
R,nox•• 
Ampll'fication 
Amplification , 
Amplification 
Câblage 
Câblage 
C.A'btage 

600000 
4000 
2000 a ooo - Arm•• Cybernédquea 

18 
OOO Cybe·ig1JA-1Petit Calibra 

• 

40 000 
-- -- - C.ybeqa.l!IA-1Ptstm·Jet, t.Ager , 

60 ooo - ·-· -- Oyberg,un - -P'.lstofet ,lourd, 

3500 
5500 
7000 

Cyberg11n - P.lstolet .. Milrailleur 
Cybergt1A -shotgun · 
li,rgots 
lrgo~ Rétractables 

· · --- - Lames DigimJes 
Lame·s DioltaJes Améliarées 

1 

---

1 
2 
3 

1 

1 1 

2 1 

3 

--
-
·--
-
--
- -~ - J. 

-
-
-

0 5 ' -

t,25 
2',8. 
2 

- 3 
5 

Q:15 . -
o.as 
. 1· 

1 ~,,. 

-~· " 

0,4 . 
1,.t, 
0,1 
0-3 
0, 1" 

- . .,._.,,_ 

Mpx 100 
Mpx 150 

• Mpx ·so ' 

, 1 • • 

15000 ,1' 
' ) 

40000 
90000 
55000 
165 000 
500000 

l '. 

250 
650 

' 800 
900· 

1 200 
7000 
1~ 500 
45O(l 
8500 -

l 

. , ' "L 

. 

• 

. Nlv. X 10 000 ~ - ----· 
- 3 000 ---- -. - Lame.s D~gitalas, RétFaCtables - - 0,2 Q,O00 -~ --

l 

0,2 
,-. 

0,2 

1001 
013 

~ ·• 

- -· 
300.0 
21000 ' 
1 000 
4 OOO, •: r l 

-~-- .. ·-·· ·- .. i ·- ·--~~ -- .. 
1 0.,2 3 ,000 

Armurea 
Armure D.ermale 
Annuœ 11.)ermale 
Armure Dermale 

-

CAblagoa ide a,nexogl,clel 

1 
2 
3 

• 
---
~-

0,5. 
1 ~ 

- 1 

1.,5 
.• 

_ _. ____ ..., .. _ ~ ... ____ . 

16000 
15 ·000 

- 1 -

45 ·000 

I t 0,1" - - ~ 2:000 ~-- ---·· 

o .• 1 - . ·---· - 3 1500 -· .... -

Câblage-de FljftexogicieJ -- · ·. - 1-4 -
Ctblaaa ·de f.léff&xagidel 5--8 

1.ndl x.- O~2 ·- lnc:ll x:5 ooo •­
lnd. X_ 0,25, - . l1n:d~ x: 50 000 

1 0,1 7 500 
Câblage ·de Aéte,cogiciet ~ 10-, 

1 ....... 

:1nct.i .0.3, lna •. x~soo 000 , 
...---· - --0, 1 - ·-· . 11 000 . --- . 

Dlvora 0.2 2 500 
0.2 4,000 
0.,2 6 000 ,, 

0,1 50000+ 

l 014 · ·· 
0 

1 02 
1 • 

'. 0,1 
1 

1 0,.2 

-· . 

1 l 
0,1 

!· 1 - -

1 ~p+'100 
1 

0.1 --· 
0.2. 

.- - 5 000 
1 000 

- .. 

5000 ' -

2-008 
3000 

- . ., 

1000 
·-· 500000 

M:p X 100 

1000 -
1000 

Compartiment Dlgltal 
ConneGteurs Coniques 
lnterfac:e d1Arme 

_._ - .. -- ... - o-,~· 
- - -- - . - . o!.2: - -- -

- o~~, 

-- 3000 
- 25 000 ---

- 2.500 
· ·· Substitut iMu&Cl!.l:lalre . - 1-4 - --Ni~:- ·- · Nl~.X'. 20 000 -

~ 

iflltr•• ·-· • 

T"""-----
Air -
Sang 
Tox:ine · lnm:érée -

• 

lnterfaeea de Contr61e de V6hlcule,a __ 
lnte.rt. da Cont de Véhicule 1 

_. IAd+tO) 
lncl.ff-5 

,. lnd-.+5 

--, ,- .. . ..... -- - -""- ... 

IA<t.x 15 000 
lncl. ,x 1 O 000 
IAd. X tO 0()'() 

2· 12000 
lntert. de Cont. de Véhicule ~ 2 ·::: ·- ~ ► 3 .-, ··•· ,. '--·- - 60 ·000 

lnterf. da Conl da, Véhiculle 3 --- -

lnterfacea de Réflexoglclela 
_ lnterfa~,,da Réft'exo.giciell 

Interface de Réfl-qieiela 

' ' 

~ 000000, 

__ ... -

Ni~. Jt'.0~:tl 
Nhi.:x 0,2.: 

2 - 300000 - - - Interface de Aléftexogicieta 

1-3' 
4-& 
7!.9 N'IV .. X\0,31 

liœx 10 ,000 
TC:x,101l000 

T.C-x.1 000 000 

06 • 
0,5 
0.4 - - . 

' 
0~2 ' ,. 

1 
1 0.1 
1 0,1 ·'•• 

+80-0001 

22·000 
+4.500 ~ 
1000 
7000 

·1 ooo -~ 

.l.tem'b,­
• 

~ -OyberMembra 
Oplien-F-o1rœ-Aawa 

---- ---· Option - ·Interface ·· 
crarma ,intégré 

• • 

- . t 100,000 . 

- - · Nlv... x.150 000· 

- ............... -... - . 

- -Venou de CWeonnexlo1n. - - .. \ 0,3 5000 . . ,Option - Sy1.tème Intégré 
. · __ - ~~ __ :~ .• Simple, Substitut · 1 

21500· 
Pri•normal x.4 

· 50';00Q iiïiïii 
._ ., • ~ r • 1 "' l'" 

. 1 



,. 

Modèle 
; 4 • 

Manœùvrablllté 

Vhesse 
1 • 

Résistance 
' B ll1ndaga •, 

Signature 

Autopllote 

Montures d'Arma 

Points d•Ancrage 
{ 
::.:. - .,. 

Autre Equlper:ne·nt 
- ' 

VEHICULE 

• 

1 1 1 

r• 

~ 

( 1 • 
-' 

. • ' 
1 .. 

. 
' 

, Moniteur de 
Condition 

1 ' 

-

1 -

-

· .. . _ 

C OétnJrt 11 'i 1 

s \ 

< Gravement 
Endommagé 

< ,Modérément 
End·ommagé 

~ '1 \. t, . \ ,~,·" .. ~ '(\ • 

< Légèrement -, , ,. 
Eindom.mJg-é · , ,~· 

' . 

'""'· . ' 
1 \ ; .,. , .. r 

... 1 

I · H 

• 

( 

,. 
1 • 

• 

1 ' 

\ ., 

CONlACTS 

, 
1 

' ' 1 - ' 

1 v, 

. .... 

1 ... ""':._) 

.1 
' j 

/ 

• 

.... 

1 1 

iiiioiii-iiiiiiii------""'"""'."~~---~ "' 
,-

1 

Type .·. 

.. 

. • 

. 
• 

' 1 

\ 

- ' . 

1 

' ' . 

r. 

i ,· . ' 

l.L,,1• - . 1 ' J ,. 
\ I I ('{ ....... ~ 1 

SORTS 
l -1 .. 1 ' 
1 ... • -

1 
.._ 1 Î _ ~I 

. .. Pu·Jssance max. 

-~~""'7""~------:-~~~, iiiiiii~-lllll!!!!!!!!~iii!iii!!!i!i!iiii!!iiiiiii!iii!iii!!!i!i!i~,- '_, ~-. ----~ iiiiiii-, 

l' 

.t. • • ' 

l... 1 ~ LJ 1-. -. ' J 

' 1 ,, . 1 , l,' 

,. ~ i' . r" 1 ' 

• .. ·1 l , 1 , 

··• 

.., ' 

~ 

1 ' 
,. 
< " . 

, l · ~ . -11. 
< •• 
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